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Abstrakt

Tato bakalarska préace si klade za cil navrhnout a implementovat aplikaci
slouzici na vyhledavani nelegalnich kopii dél na internetu. Soucasti prace je
zjisténi konkrétnich pozadavkt zadavatele, dle kterych je proveden navrh a
implementace aplikace. Hlavnim cilem préce je navrhnout vhodnou architek-
turu aplikace a dale vybrat vhodné technologie, pomoci kterych bude aplikace
realizovana.

Klicova slova pirastka kopie, sdileni soubori, REST, webova aplikace, re-
sponzivni web design

Abstract

This thesis aims to design and implement an application used to search illegal
copies of works on the Internet. Part of this work is to determine the spe-
cific requirements of the client, according to which is made the design and
implementation of the applications. The main objective is to design a suitable
architecture of the application and select the appropriate technology by which
the application will be implemented.
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Uvod

Na internetu se objevuje stale vice nelegalnich kopii, které jsou, na rozdil od
origindlnich distribuci, volné ke stazeni. Tim vznikaji majitelim autorskych
prav velké financni ztraty. Ti se proto snazi proti pirdtim branit a nelegalni
kopie svych dél z internetovych serveru odstranovat. To je ale vzhledem k vel-
kému poctu servert zamérenych na sdileni souboru velice ¢asové narocné. Aby
bylo mozné piratské kopie odhalit, je potifeba pravidelné monitorovat vyhle-
déavaci servery. To bez vyhledavaciho softwaru vyzaduje zdlouhavou manualni
praci pri zadavani klicovych slov do dialogt vyhleddvacich servertu a procha-
zeni vysledkt. Vzhledem k této narocnosti neni redlny pravidelny monitoring,
a tak se stava, ze se nahldseny a odstranény soubor velmi brzy na serveru opét
objevi. Prestoze téchto soubort na internetu stale pribyva, existuje velice mélo
moznost{ jak tomu zabranit.

Tato préace si klade za cil navrhnout a naimplementovat zkusebni verzi apli-
kace, ktera cely proces vyhledavani nelegalnich kopii co nejvice zrychli a zau-
tomatizuje, a aby bylo mozné nelegalni kopie soubori efektivnéji odhalovat a
odstranovat se serverti pri eliminaci ¢asové naroéné manualni prace.

V prvni ¢asti se budu zabyvat resersi podobnych feseni, ndvrhem aplikace a
vybérem spravnych technologii, ve druhé realizaci a v posledni ¢asti testova-
nim a zkusebnim nasazenim.






KAPITOLA 1

Upresnéni zadani

Vytvorit systém, ktery by pomohl pii odstranovani nelegalnich kopii z inter-
netu, byl ndpad pana nakladatele Patrika Jandy z nakladatelstvi Alfa. SeSel
jsem se s panem nakladatelem a projednali jsme podrobnosti zadani préce.
Ptvodni vize byla, Ze aplikace bude slouzit pouze pro vyhledavani nelegdl-
nich kopii knih. Zadani bylo pozdéji rozsireno na hledani vsech typu souborti.
Vzhledem k veliké oblibenosti mobilnich zatfizeni bylo pozadavkem pana na-
kladatele pohodlné pouziti aplikace na mobilnim zafizeni. Aby nebylo nutné
vysledky vyhleddvani v aplikaci neustale kontrolovat, vznikl pozadavek na
odesilani vysledku hledani emailem.






KAPITOLA 2

Cile prace

Cilem této bakalarské prace je vytvorit prototypovou implementaci aplikace,
kterd bude slouzit k efektivnimu vyhleddvani piratskych kopii dél a pomuze
pii odstranovani téchto dél ze servert, které jsou zaméreny na sdileni soubort.
Hlavnim cilem préce je navrhnout vhodnou architekturu aplikace a dale vybrat
vhodné technologie, pomoci kterych bude aplikace realizovana.






KAPITOLA 3

Reserse

Duvodem pro vznik této bakalarské prace byl fakt, ze podobnych systému
existuje velice méalo. V Ceské republice existuje pouze jedna sluzba, ktera se
zabyva vyhleddvanim piratskych kopii knih na internetu s nédzvem eBook-
Service. Tato sluzba kromé automatického prohleddvani serveru na sdileni
soubort umoznuje prohledavani ceského internetu a evidenci stranek, které
obsahuji nelegalni kopie dél, nebo pravni poradenstvi a jednani se spravci ser-
veru v pripadé problematického stazeni nelegdlnich kopii[2]. Uzivatel za tyto
sluzby zaplati od 300 do 1000 korun za jedno dilo mésiéné podle toho, jak
casto probiha vyhledavani. To znamend pro nakladatelstvi zna¢nou financéni
naro¢nost.

Podobné sluzba, kterd se zaméruje také na vyhleddvani e-knih, je Digimarc
Guardian. Tato sluzba vyhledava podle ndzvu knihy, autora, formatu a jazyka,
ve kterém je kniha napsdna. Kazdy podeziely soubor je dvakrat zkontrolovan
a pak je nahlasen serveru, ktery by ho mél odstranit.






KAPITOLA 4

Funkcni a nefunkcni pozadavky

4.1 Funkcéni

F1. Automatické vyhleddvani v zadanych casovych intervalech

- Aplikace bude v zadanych ¢asovych intervalech spoustét vyhleda-
vani na definovanych serverech.

F2. Automatické odesilani informace o nalezeni piratské kopie souboru emai-
lem

- Aplikace bude obsahovat funkci, kterd umozni automatické odeslani
informace o nalezenych souborech na email uzivatele.

F3. Moznost vytvoreni uzivatelského uc¢tu
- Uzivatelsky tcet bude tvofen emailem a heslem, které bude mozné
zménit v nastaveni. Soucasti nastaveni bude i emailova adresa, na
kterou se budou odesilat vysledky vyhledavani.
F4. Pridavani a odstranovani kli¢ovych slov pro vyhledavani
F5. Zobrazeni vysledki vyhledédvani
- Aplikace umozni zadat vyhledavaci kritéria pro zobrazeni vysledku.

F6. Zména nastaveni frekvence vyhledavani

- Uzivatel bude mit moznost si v nastaveni aplikace vybrat ¢asovy
interval, po jehoz uplynuti se bude opakované spoustét vyhledavani.



4. FUNKCNI A NEFUNKCN{ POZADAVKY

4.2 Nefunkéni

N1. Jednoduché ovladani
- Aplikace bude ovlddana pomoci intuitivniho uzivatelského prostredi.
N2. Prizptisobeni uzivatelského rozhrani riznym velikostem zafizeni

- Aplikace musi automaticky prizpusobovat uzivatelské rozhrani podle
velikosti zobrazovaciho zarizeni, aby bylo mozné pohodlné procha-
zet vysledky vyhledavani na jakémkoli zafizeni s pristupem na in-
ternet.

N3. Rozsiritelnost a modifikovatelnost

- Aplikace musi umoznovat reakci na zménu struktury prohledava-
ného serveru a umoznovat rozsitovani vyhledavani o dalsi servery.

N4. Prenositelnost na rizné platformy

- Aplikace bude umoznovat spusténi na ruznych mobilnich i deskto-
povych systémech.
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KAPITOLA

Pripady uziti

Systém pro hledani piratskych kopii

«include»

-7
|

Registrace uctu
uzivatele

Zrus$eni Uctu
uzivatele

Sprava parametru
Gctu uzivatele

«abstract»

. Filtrovani a tfidéni
obrazeni seznamu €=~ — — — —| %
seznamu dél

dél

Prihlaseni uzivatele

«extend»

Zobrazeni dél
vyhledanych
automatem

'Odeslani e-mailu k
piratskému dilu

Zobrazeni ruéné
vyhledanych dél

«include»

User

AN

Nastaveni

TETETELR prava serveru pro

automatické
vyhledani (CRUD)

Sprava hledanych
dél (CRUD)

automatické
vyhledani

4vrh uzivatele na
doplnéni nového
gerveru pro hledani

uzivatele na
doplnéni serveru

dila pro hledani dila Admin
Mastaveni intervalu Odeslani . o
pro opakované vyhledanych dél )&= — — — — Automatické hledani
hledani uzivateli «include»
Trigger

Obréazek 5.1: Diagram pripadt uziti
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5. PRirADY uZITi

Registrace uctu uzivatele

Aby uzivatel mohl aplikaci vyuzivat, musi si vytvorit uzivatelsky ucet. Regis-
trace vyzaduje jméno, heslo a email nového uzivatele. Po tspésném zaregis-
trovani je ucet okamzité aktivovan a lze s nim pracovat. Pokud aktivace neni
uspésna, je uzivateli zobrazena chybova hlaska.

Prihlaseni uzivatele

Pokud ma& uzivatel vytvoren ucet v aplikace, musi se pred pouzitim aplikace
prihlasit. Uzivatel zadava jméno a heslo. Pokud je prihlaseni dspésné, je uzi-
vateli povolen pristup do aplikace. Pokud je prihlaseni neplatné, je uzivateli
zobrazena chybova hlaska.

Sprava parametri uctu uzivatele
Funkce umoznuje uzivateli zménu emailové adresy a hesla, pod kterym se do
aplikace prihlasuje.

Nastaveni intervalu pro opakované hledani

Funkce umoznuje uzivateli zménit casovy interval, po kterém se spousti pra-
videlné vyhledavani souborti na serverech. Uzivatel si vybira z predem defino-
vaného seznamu intervali.

Sprava hledanych dél

Funkce zobrazi seznam zadanych soubori, které si uzivatel preje vyhledavat, a
zpristupni mu moznost pridavat a mazat vyhledavané nazvy soubort. Kazdy
uzivatel mize spravovat pouze soubory prirfazené ke svému uctu.

Navrh uzZivatele na doplnéni nového serveru pro vyhledavani dila
Funkce davéa uzivateli moznost odeslat zpravu spravci aplikace, obsahujici na-
zev serveru, ktery si preje pridat do vyhledavani.

Zobrazeni dél vyhledanych automatem

Uzivatel ma moznost zobrazit si seznam soubortl, nalezenych automaticky
spousténym vyhledavacim systémem. Uzivatel si muze pred odeslanim pii-
kazu na stazeni a zobrazeni vysledkt hledani nastavit filtr. Filtr se nastavuje
vybérem hodnot ze seznamu nazvu soubortu, seznamu serveru, typu souboru
a priznaku, zda jiz uzivatel soubory zobrazil pri predchozi praci.

Vyhledani dila

Uzivateli je ddna moznost interaktivné vyhledavat soubory bez zavislosti na
automatickém vyhledavaci. Uzivatel zada nézev souboru a pripadné zvoli ulo-
zeni tohoto nazvu souboru a vysledku vyhledavani do databédze. Po odeslani
pozadavku dojde k zobrazeni nalezenych dél.
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Odeslani emailu k piratskému dilu

Tato funkénost zatim nebude implementovana. Bude implementovana az po
uspésném overeni funkénosti aplikace. Uzivateli bude ddna moznost odeslat
email informujici server o vyskytu piratské kopie se zadosti o jeho odstranéni.
Emailova adresa bude soucasti definice serveru.

Automatické hledani dél

Na serveru bude zalozen automaticky proces, ktery bude vyhledavat soubory.
Proces pri automatickém spusténi zjisti z databdze uzivateld, zda nastal cas
pro vyhledani jimi zadanych souborii. Pokud tento ¢as nastal, nacte seznam je-
jich pozadavku a spusti vyhledavani. Vysledek vyhledavani ulozi do databéze.
Po dokonceni dojde k vyvolani Odeslani vyhledanych dél uzivateli.

Odeslani vyhledanych dél uzivateli

V pripadé, ze automaticky proces nalezl pro uzivatele zdznamy, které odpovi-
daji jeho pozadavktim, dojde k odeslani informac¢niho emailu na adresu zada-
nou uzivatelem. Informacni email obsahuje pocet nové nalezenych soubori.

ZrusSeni Gétu uzivatele (zneplatnéni Gctu)

Administrator aplikace m& moznost zablokovat ucet uzivateli, ktery aplikaci
zneuziva. Odebrani uzivatelského pristupu je realizovano zménou hesla k uctu.
Dalsi moznosti je odmazani celého zdznamu z databdze uzivateld.

Schvaleni navrhu uzivatele na doplnéni serveru pro hledani dila
Pokud spravce aplikace obdrzi od uzivatele ndvrh na pridani nového vyhledéa-
vaciho serveru, provede analyzu pozadavku a rozhodne o pridani tohoto ser-
veru. Je potfeba analyzovat strukturu HTML stranek serveru a rozhodnout o
moznosti nacteni vysledkt hledani.

Nastaveni parametra pro automatické vyhledavani
Spravce definuje casové intervaly vyhledavani, ze kterych si uzivatelé vybiraji
frekvenci automatického spousténi vyhledavani.

Sprava servertd pro automatické vyhledavani
Spravce definuje seznam vyhledavacich servertu a vytvari algoritmus pro ¢teni
a zapis vysledkt hledani.
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KAPITOLA 6

Doménovy model

Doménovy model nachazejici se na obrazku zachycuje hlavni entity vyskytujici
se v aplikaci.

class Domain Model

Kategerie dila Systemovy
parametr

Staw nalezeného
dila Dilo Server

I

0.1 & | c
|
|

Dilo na serveru

1 1

(et ufivatele Stawv serveru
Legend P
|:| Ciselnik e-mail
password
params

Obrazek 6.1: Doménovy model

Ucet uzivatele
Entita reprezentujici uzivatele aplikace. Jejimi atributy jsou ptihlasovaci jméno,
email, prihlasovaci heslo a vlastnosti vyhledavani pro konkrétniho uzivatele.
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6. DOMENOVY MODEL

Dilo

Entita reprezentujici soubor zadany pro vyhledavani. Tato entita obsahuje dvé
kategorie souboru. Hledand dila jsou dila, kterd jsou zadand do vyhledavace
a nalezena dila, kterd jiz vyhledavac¢ nalezl a ulozil je do databéaze. Takto
nalezené soubory mohou nabyvat dvou forem, legalni kopie a nelegalni kopie

Server

Entita reprezentujici server urceny na ukladani a vyhledavani soubort. Tento
server muze v aplikaci dosahovat dvou stavi-navrhovany a potvrzeny server.
Navrhovany server je takovy, na ktery odeslal uzivatel spravci aplikace poza-
davek na pridani do vyhledavani. Pro potvrzeny server je jiz implementovan
vyhledavaci algoritmus.

16



KAPITOLA 7

Pouzité technologie

7.1 Java

Java je objektové orientovany programovaci jazyk, ktery vyvinula firma Sun
Microsystems [2]. V soucasné dobé je vyvijen spolecnosti Oracle. Je mezi-
platformné prenositelny na drovni zdrojového i prelozeného kédu. Prelozeny
javovy program bézi v tzv. Java Virtual Machine (JVM).

Java EE (Java Platform, Enterprise Edition) je souc¢édst platformy Java uréené
pro vyvoj a provoz podnikovych aplikaci a informacnich systémi. Aplikace pro
platformu Java EE jsou vyvijeny na zakladé API a dalsich fragmentt defino-
vanych v jednotlivych specifikacich. Béhovym prostiedim pro tyto aplikace je
poté tzv. Aplikaéni Server [3].

7.2 Aplikacni server

Aplikaéni server (Application server, nékdy se pouziva zkratka APS) je pojem
pro server - software, ktery je specializovany pro provozovani néjaké sdilené
aplikace. Jedna se o softwarovou platformu, kterd sedi nad operacnim systé-
mem a zajistuje zakladni sluzby pro provoz samotnych aplikaci.

Aplikac¢ni server je typickou soucasti tzv. tiivrstvé architektury, v ramci které
se stard o samotny provoz aplikaci, zejména o jejich tzv. business logiku.

7.3 HTML

HTML(HyperText Markup language) je znackovaci jazyk vyuzivany pro tvorbu
webovych stranek. Od jinych znackovacich jazykt se odlisuje tim, ze obsahuje
definovanou mnozinu znacek(tzv. tagu).

17



7. POUZITE TECHNOLOGIE

7.4 Google Dart

Dart je open-source, strukturovany a flexibilni programovaci jazyk vyvijeny
spole¢nosti Google, ktery se orientuje zejména na vyvoj webovych aplikaci [I].

Dart muze byt spustény v Dart virtual machine, ktera je soucasti internetového
prohlize¢e Dartium, nebo muze byt pomoci kompilatoru dart2js zkompilovan
do javascriptu, ktery je podporovan vSemi béznymi internetovymi prohliZeci.
Vyhodou Dartu je rychlost oproti javascriptu, ktera se projevuje, kdyz je pro-
gram spustén v Dart virtual machine, i kdyz je zkompilovin do javascriptu.
Toto srovnani je vidét na prilozeném grafu [7.1]

- Dart \ : 39538 1277.71
Tracking Dart VM and dart2js performance. dart2js: v8(39538) 1128.50
817.50

DeltaBlue FluidMotion Havlak Richards Tracer
1300 i = we A h P P
1200 - L ,

T ey A g g S b

as Score (bigger is better

ime

RunT

02/05 1305 25005 05/06 17/06 29/06 1007 2207 02/08 14/08 25/08
Timestamp

Obréazek 7.1: Srovnani Google Dart a javascriptu, prevzato z Web Program-
ming with Dart [I]

7.5 Twitter Bootstrap

Twitter Bootstrap je velmi jednoduchy a volné dostupny soubor nastroja pro
vytvareni moderniho webu a responzivnich webovych aplikaci [4]. Nabizi pod-
poru nejruznéjsich webovych technologii HTML, CSS, JavaScript a mnoho
prvki, které je mozné snadno implementovat do své stranky [5]. Soucasné s
Bootrstap je pouzivana implementace pro Google Dart s ndzvem Bootjack.
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7.6. CSS

7.6 CSS

Kaskadové styly je jazyk slouzici pro grafickou tpravu webovych stranek. De-
finuje vzhled jednotlivych znacek HTML dokumentu.

7.7 Intel XDK

Intel XDK je vyvojové prostiedi, které slouzi pro tvorbu multiplatformnich
mobilnich aplikaci [6]. Tyto aplikace jsou tvoreny pomoci HTML5 a prevedeny
do mobilni aplikace.

7.8 SQL

SQL(Structured Query Language) je standardizovany strukturovany dotazo-
vaci jazyk, ktery je pouzivan pro préaci s daty v rela¢nich databazich [7].

7.9 JDBC

Java Database Connectivity je API v programovacim jazyce Java, které defi-
nuje rozhrani pro pristup k relaénim databazim [8]. Pro pfistup ke konkrét-
nimu databazovému serveru je potteba JDBC ovladac, ktery poskytuje tvirce
databazového serveru [9].
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KAPITOLA 8

Reseni

Jednim ze zakladnich pozadavku na aplikaci byla prenositelnost na razné plat-
formy a libovolné velikosti zobrazovactho zafizeni. Zaroven bylo pozadovano
umoznit spousténi vyhledavani v pravidelnych casovych intervalech. Proto
jsem zvolil Teseni pomoci responzivni HITML webové aplikace. To dovoluje
spoustét aplikaci na jakémkoli zafizeni s internetovym prohlizecem. Vzhledem
k tomu jsem se rozhodl samotné vyhledavani implementovat jako aplikaci
umisténou na severu. Diky tomu ma klientskd aplikace minimalni naroky na
hardware a vyrazné se snizily i naroky na internetové pripojeni, protoze klient-
ské aplikace pouze stahuje vysledky vyhledavani ze serveru, misto aby sama
prohledavala stranky, zda obsahuji piratské soubory.

Aplikace je zaloZena na architekture klient-server. Toto Feseni umoznuje pie-
nést zatéz z klientské aplikace na server a omezit datové prenosy na mobilnim
zatizeni. Vyhodou je také implementace pouze jednoho vyhledavaciho algo-
ritmu na serveru, ke kterému mohou pristupovat klienti pracujici na riznych
platforméach. Klient ma v tomto reseni pouze zobrazovaci funkci.

8.1 Server

Representational State Transfer — REST je styl softwarové architektury, ur-
¢eny pro distribuované hypermedidlni systémy jako je World Wide Web [10].

Pro realizaci serverové casti aplikace pro vyhleddvani jsem zvolil webovou
aplikaci na platformeé jazyka Java EE. Toto feseni umoznuje nasazeni aplikace
na libovolny opera¢ni systém, pro ktery existuje implementace **JRE**(Java
Runtime Environment). To spliuji vSechny serverové opera¢ni systémy zalo-
zené na Linuxu a Windows. Zakladem serverové aplikace jsou servlety, coz
jsou tridy obsluhujici pozadavky http protokolu. Servlety nejsou spustitelné
aplikace, ale ziji uvnitt prostfedi, zvaného servlet container. Je definovano
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8. RESENI{

rozhrani mezi servlet containerem a webovou aplikaci tvorenou servlety, tzv.
Servlet API, které ma ruzné verze - v souCasnosti se pouzivaji verze 2.5 a 3.0
[11]. Existuji rizné implementace servlet containeri, napt. Apache Tomcat,
Jetty. Ve své praci jsem se rozhodl pro pouziti servlet containeru GlassFish
Server.

8.2 Klient

Klientska ¢ast aplikace komunikuje se serverem. Lze ménit nastaveni serveru,
definovat vyhleddvané soubory a zobrazovat vysledky hledani na serveru.
Klientska aplikace je realizovana pomoci HTML, Google Dart a Javascriptu.
Je implementovana jako responzivni, aby bylo mozné obrazovky aplikace zob-
razit na smartphonu, tabletu i stolnim pocitaci. Rosponzivni design je zptisob
stylovani HTML dokumentu, ktery zaruci, ze zobrazeni stranky bude optimali-
zovéano pro vsechny druhy nejriznéjsich zarizeni (mobily, notebooky, netbooky,
tablety, ard.) [12].

Responzivni design je feSen pomoci frameworku Twitter Bootstrap v kombi-
naci s jeho implementaci pro programovaci jazyk Dart, kterd ma nazev Boo-
tjack.

Cilem frameworku je prevzeti typickych problémii dané oblasti, ¢imz se usnadni
vyvoj tak, aby se ndvrhéfi a vyvojari mohli soustiedit pouze na své zadéni.[13]
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8.2. Klient

Diagram nasazeni

Obrézek 8.1: Diagram nasazeni
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KAPITOLA 9

Realizace

9.1 Popis klientské aplikace

9.1.1 Tvorba klientské aplikace

Prezentacni vrstva je vytvorena jako webova aplikace. Pro jeji vytvoreni byly
pouzity programovaci jazyky HTML, CSS a Google Dart. Vyhodou tohoto
feseni je skutecnost, ze se vytvori pouze jedna aplikace, kterd je spustitelnd
na vsech béznych operacénich systémech a neni nutné vytvaret vice specidlnich
aplikaci pro kazdy operac¢ni systém.

Aplikace je optimalizovana pro pouziti na zobrazovacich zafizenich s riznym
rozliSenim a riiznou velikosti obrazovky. Z tohoto divodu je vytvorena jako
responzivni-automaticky se prizpusobujici zobrazovacimu zarizeni.

Pro tvorbu responzivniho uzivatelského rozhrani je pouzit nastroj Twitter Bo-
otstarp a jeho implementace pro programovaci jazyk Dart s ndzvem Bootjack.
Pomoci jazyka Google Dart je vytvofena hlavni logika klientské aplikace. Go-
ogle Dart umoznuje ¢ist hodnoty zadané uzivatelem do editacnich prvki na
HTML strance. Ze zadanych hodnot sestavi ptrikaz pro serverovou ¢ast apli-
kace. Komunikace se serverovou c¢asti aplikace je zajiSténa pomoci http pro-
tokolu.

var url = "http://" + hostName
+ u:n + pOI't]
+ "/PirateSearch—war/CommunicationServlet?delete="
+ id;

var request = HttpRequest.getString (url);

Po odeslani prikazu a obdrzeni odpovédi ze serveru se postara o jeji zpracovani
a zobrazeni prijatych informaci na vysledné HTML strance.
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9.1.2 Uzivatelské rozhrani

Utzivatelské rozhrani je tvofeno ¢tyimi zdkladnimi obrazovkami, do kterych se
vstupuje pomoci nabidky umisténé v horni ¢asti obrazovky.

Historie hledani

Obrazek 9.1: Menu klientské aplikace

9.1.3 Domi - tivodni obrazovka

Uvodni obrazovka, pristupnd také pres nabidku “Domu”, obsahuje zakladni

moznosti programu a slouzi k registraci novych uzivatelt do systému a k pri-

hlaseni jiz existujicich uzivateli. PrihldSenym uzivatelim také dava moznost

ukonc¢it praci s programem odhlasenim.

9.1.3.1 Registrace

Pri vytvareni nového pristupového uctu musi uzivatel zadat nasledujici udaje:
e uzivatelské jméno - musi byt unikatni v rdmci aplikace

e heslo - nesmi byt prazdné a musi se zadat dvakrat pro ovéreni spravnosti

e cmailova adresa - na tuto adresu program odesila informace o nalezenych
souborech

Po Gspésné registraci muze uzivatel zacit vyuzivat funkénost aplikace.

9.1.3.2 Prihlaseni

Pokud je uzivatel v systému jiz registrovan, miize se ptrihlasit zadanim uziva-
telského jména a hesla. Po tspésném prihlaseni miiZze pracovat s programem.
Pokud se prihlaseni nezdaftilo, je zobrazena chybova hléska.

9.1.4 Nové hledani

Na obrazovce Nové hledani ma uzivatel moznost spustit vyhledavani souboru
zadaného do textového pole. Pod textovym polem se nachézi zaskrtdvaci po-
licko, které urcuje, zda mé byt zadany nazev souboru a vysledek vyhledavani
ulozeny do databaze hledanych a nalezenych soubort.
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9.1. Popis klientské aplikace

Bulozit

Obrazek 9.2: Textové pole pro zadani nazvu souboru

Po odeslani piikazu je zobrazena tabulka s nalezenymi soubory. Hledani
souborti probihd na vsech serverech, pro které je v aplikaci definovan vy-
hledavaci algoritmus. Vzhled tabulky se automaticky prizptisobuje velikosti a
orientaci zobrazovaciho zarizeni, aby byla zachovana prehlednost.

9.1.5 Historie hledani

Obrazovka Historie hleddni slouzi uzivateli k zobrazeni soubort, které byly
nalezeny automaticky spusténym vyhledavanim na serverové ¢asti aplikace, i
soubort nalezenych pri predchozich manudlné spusténych vyhleddavani, u kte-
rych uzivatel zadal ulozeni vysledku do historie.

Uzivatel ma moznost pred odeslanim prikazu pro zobrazeni historie vyhleda-
vani omezit vysledny seznam nalezenych soubort zadanim filtru na vyhleda-
vaci servery, ulozené nazvy soubort, typy soubori a priznaku, zda jiz uzivatel
soubory zobrazil pri predchozi praci.

Nastaveni zobrazeni

Servery Soubory Ve Mové v Potvrdit

Nove
Staré
VEechn

Obrazek 9.3: Nastaveni zobrazeni vysledku vyhledavani

Po odeslani ptikazu je zobrazena tabulka, kterd obsahuje nalezené soubory
podle zvolenych kritérii.
Béhem vybéru soubori pro zobrazeni méa uzivatel moznost zadat nové nazvy
soubort pro vyhledavani a také smazat jiz zadané nézvy souborti.

9.1.6 Nastaveni

V obrazovce Nastaveni ma uzivatel moznost zménit nastaveni svého uctu. Uzi-
vatel mize zménit emailovou adresu, na kterou jsou mu zasilany vysledky po
automaticky spusténém vyhledavani. Email je odesilan pouze v piipadé, kdyz
uzivatel v nastaveni vybere moznost pro automatické odesilani emailu.
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9. REALIZACE

Dalsi soucasti nastaveni je moznost vybrat frekvenci spousténi automatického
vyhledavani z pfedem nadefinovanych hodnot. Pod touto moznosti se nachazi
moznost zménit prihlasovaci heslo. Posledni ¢asti nastaveni je moznost odeslat
administratorovi systému pozadavek na pridani nového serveru do vyhleda-
vani. Tento pozadavek bude administratorovi odesldan emailem.

9.2 Popis serverové aplikace

Serverova ¢ast aplikace je vytvorena v Java Enterprise Edition. Obsahuje dva
moduly war a ejb.

Ejb modul obsahuje logiku aplikace a zajistuje pravidelné vyhledavani sou-
boril. V tomto modulu je realizovano nacteni definice serveri, na kterych apli-
kace umi vyhledavat, a spusténi vlastniho vyhledavani, a odesilani emaili s
informacemi o nalezenych souborech. Dulezitou ¢asti aplikace je automatické
spousténi vyhledavani souboru v intervalu, ktery si uzivatel zvolil. Aplikace
kazdou hodinu zjisti z databaze, pro které uzivatele ma provést hledani. Tato
cyklickd ¢innost je zajisténa planovacem uloh (scheduler), ktery je v Jave vy-
tvofen pomoci tfidy ScheduleExpression. Po vytvoreni instance této ttidy je
nutné nastavit, v jakych intervalech mé spoustét urcitou ¢innost.

Pro opakovani kazdou hodinu vypada nastaveni takto:

ScheduleExpression schedExp = new ScheduleExpression ();
schedExp.start (new Date());

schedExp.second ("0");

schedExp . minute ("0");

schedExp . hour ("x");

schedExp .dayOfMonth ("% ");

schedExp . month ("*");

schedExp.year ("+");

War modul obsahuje dva servlety, které zajistuji pristup k serverovym
funkcim. Servlet StartServer slouzi spravci aplikace k nacasovani automatic-
kého spousténi vyhledavani. Servlet CommunicationServlet je hlavnim piistu-
povym bodem klientské aplikace k serverovym funkénostem. Klient komuni-
kuje se servletem pomoci http protokolu.

9.3 Databaze

Pro realizaci databazové ¢asti jsem si vybral rela¢ni databazi SQLite. Ta na
rozdil od databazi zalozenych na principu klient-server, kde je databazovy
server spustén jako samostatny proces, je pouze mald knihovna, kterd se pri-
linkuje k aplikaci a pomoci jednoduchého rozhrani ji lze zacit vyuzivat [14].
Samotnd databdze je ulozena v souboru *.db [I5].
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9.3. Databaze

Databéaze obsahuje celkem 4 tabulky. HLEDANY__SOUBOR, SERVER, STA-
ZENY__SOUBOR a UZIVATEL. Tabulka UZIVATEL reprezentuje uzivatel-
sky ucet. U kazdého uzivatele je ulozeno jeho uzivatelské jméno, hash hesla,
email, na ktery se odesilaji zaznamy o nalezenych souborech a frekvence, kte-
rou si uzivatel nastavil pro vyhledavani soubori. Kazdy uzivatel ma ulozené
zéznamy v tabulce HLEDANY_SOUBOR. Reprezentuje soubory, které uziva-
tel zadal pro vyhledavani. Tato tabulka obsahuje identifikdtor hledaného sou-
boru a jeho nézev. Tabulka SERVER zastupuje jednotlivé internetové stranky,
které potencialné obsahuji piratské kopie soubort. Obsahuje identifikacni ¢islo
serveru, nazev, jeho internetovou adresu a nazev tridy, ve které je implemen-
tovan algoritmus pro stahovani souborti. STAZENY__SOUBOR reprezentuje
konkrétni vysledky vyhledavani. Obsahuje atributy identifikator souboru, jeho
néazev, internetovou adresu, na které je soubor umistén, velikost na disku, iden-
tifikator serveru, na kterém se soubor nachézi, a informaci, zda uz byl zobrazen
uzivatelem.

STAZENY_SOUBOR
SID INTEGER
nazew WARCHARZ
. chazeni | VARCHARD HLEDANY SOUBOR
adresa_stazeni
velikost WARCHAR2 HID INTEGER UZIVATEL
typ WARCHARZ uio INTEGER = UID INTEGER
zobrazeno BOOLEAN nazev WARCHARZ uzivatelske_jmeno  WARCHARZ
HID INTEGER email WARCHAR2
heslo WARCHAR2
SEID INTEGER SERVER
frekvence INTEGER
SEID  INTEGER info INTEGER

nazew WARCHARZ
adresa  WARCHARZ
trida WARCHAR2

Obrazek 9.4: Model databaze
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Stahovani vysledkii ze serverii

Kazdy server ma vlastni logiku vytvareni stranek s vysledky vyhledavani.
Proto je potfeba pro kazdy server implementovat vlastni algoritmus, ktery
dokéze rozklicovat a vyhodnotit stazeny HTML kod.

Aby bylo mozné vyhleddvaci proces na vsech serverech co nejvice sjedno-
tit, byla vytvorena tfida Engine, kterd je predkem pro vsSechny t¥idy, které
reprezentuji jednotlivé servery.

Trida Engine definuje zakladni rozhrani pro vyhleddavani na serverech a
obsahuje implementace zékladnich metod, které jsou pro vétsinu serveru spo-
le¢né, a metody, které slouzi k vraceni vysledkd v jednotném tvaru.

Kazdy server je v programu reprezentovan tridou, které je potomkem t¥idy
Engine. V kazdé této tiidé je potfeba doimplementovat individudlni algorit-
mus, ktery je dan zptisobem odesilani pozadavku na server a strukturou HTML
kédu vracené stranky. Je potieba stazenou HTML stranku analyzovat a ziskat
pozadované udaje o nalezenych souborech.

Engine
# List <String=> links
# List <String> validLinks
# List <String= titles
# List <String> webPage
# List <String=> sizes

# void downloadPage(String)
# void isValidLink()

# void separeLinks()

# void clean()

+ String getSql(int, String)

+ String getUrl{int)

+ int getNumber({)

+ int linksSize()

Obrazek 10.1: Ttida Engine
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10. STAHOVANI VYSLEDKU ZE SERVERU

10.1 Popis principu odesilani pozadavkt na sever

U kazdého serveru je tieba zjistit a presné urcit, jakym zpusobem je treba
zasilat dotaz na vyhledani souboru. Struktura dotazu je vzdy stejna. Jednd
se o http prikaz, ktery obsahuje internetovou adresu serveru, klicové slovo pro
hledani a nazev hledaného souboru. Nazev hledaného souboru se musi pred
pridanim do dotazu prevést do spravného formatu, ktery se lisi pro kazdy ser-
ver. Napiiklad se jedna o rozdilnou interpretaci mezery a ¢eskych znak.

Nékolik prikladi vyhledavacich prikazti pro nalezeni vyrazu ”a bc ¢d” pro
razné servery:

http://www. edisk.cz/vyhledat/a_bc_cdd
http://uloz.to/hledej?g=a+bc+cdd
http://datoid.cz/s/a—bc—cdd
http://megarapid.cz/vyhledavani/?q=a+bc+%C4%8DdCA%8F

10.2 Algoritmus pro vyhodnocovani vysledki

Po odeslani dotazu na server je mozné stadhnout a analyzovat vysledek vyhle-
davani.

downloadPage( String url )

Tato metoda slouzi pro stazeni HIT'ML kédu stranky s vysledky vyhledavani.
Metoda ¢éte zdrojovy kod stranky po fadcich, které uklada do seznamu web-
Page. Z takto ulozené stranky lze pozdéji ziskat nazvy vyhledanych soubori,
jejich internetové adresy a dalsi informace o sdilenim souboru. Tato metoda
neslouzi k vyhodnocovani HTML kédu.

separeLinks()

Ulozena stranka obsahuje vice internetovych adres nez jen odkazy na soubory.
Vsechny tyto adresy se od kdédu celé stranky oddéli v metodé separeLinks podle
klicového slova href, které je v HTML znackou pro odkaz. Tyto odkazy jsou
uloZeny v seznamu links.

Metody downloadPage() a separeLinks() jsou implementoviny na predku
Engine a jsou pouzity pro vsechny dosud zavedené servery. Pouze pro server
uloz.to musely byt tyto metody prepsdny na irovni potomka.

isValidLink()

Ze vsech adres je nutné oddélit adresy, které obsahuji odkaz na soubor. To ob-
stardva metoda s nazvem isValidLink. Tento algoritmus je rozdilny pro kazdy
server, a proto je metoda na kazdém potomku prepsidna. Pro implementaci
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10.3. Vyhodnocovani ze serveru Uloz.to

této metody je nutné zjistit, jakym zptsobem je v HTML kédu reprezento-
van kazdy soubor. Napiiklad na serveru megarapid.cz je v tabulce vysledkt
kazdému souboru prirazen identifikator “data-file-id”. Pokud odkaz obsahuje
klicovy fetézec reprezentujici soubor, je ulozen do seznamu validLinks.

clean()

Metoda clean() je volana z metody isValidLink() a slouzi k vytézeni informaci
odkazu. Jedné se o jméno souboru, internetovou adresu, kde je soubor ulozen,
a velikost.

Alogoritmus pro stazeni HTML stranek, jejich ¢teni a ziskdvani informaci
je pro vétsinu serveru podobny. Ze vSech serveru zpracovanych v této praci
je odlisny’ pouze server Uloz.to. Vzhledem k tomu, Ze tento server je v Ceské
republice jeden z nejpouzivanéjsich, byla mu vénovina nejvétsi pozornost a
byl navrzen individualni postup, jak ziskdvat potfebné informace.

10.3 Vyhodnocovani ze serveru Uloz.to

Struktura zdrojového kodu serveru Uloz.to se velice 1isi od ostatnich servert.
Je iimyslné navrzena tak, aby co nejvice ztizila vyhledavani internetovym ro-
botim. Proto vyhledavani na uloz.to neni podporovano na specializovanych
strankach jako jsou esoubory.cz nebo superload.cz. Vyhledavani na Uloz.to
neni na téchto strankach bud viibec nabizeno, nebo vysledky hledani nezob-
razuji.

Stazeny HTML kéd stranky s vysledkem hledani neobsahuje ¢itelné infor-
mace o souborech, pouze javascript kod, ktery v prohliZzeci vygeneruje seznam
soubort. Tento postup je na Uloz.to zvolen z divodu zabranéni pouziti vyhle-
davacich robott.

O zobrazovani vysledku se stara tento javascript kdd:

$ (document ). ready (function () {

var loc = document.location.toString ();
$.ajax ({
type: 'GET’

url: loc.replace (/(?:([\?&])a=)(["\&]*)/,
'$1q=$2%20"),
dataType: ’html’,
success: function (data) {
$("#search—content ’). html(data );
if (typeof ad != "undefined")
{
ad.walk ('#search—content
.chessFiles 1li’, ’data—icon’);
ad.walk ("#search—content
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10. STAHOVANI VYSLEDKU ZE SERVERU

.textFiles tr’, ’data—icon’);
}
thumbRotationRegister ();
paginateJs ();

1

Aby se javascript kéd spustil, musi se odeslat pozadavek na server s potieb-
nymi vlastnostmi. To zajisti, ze ve stazené HTML strance je javascript kod
nahrazen sifrovanymi informacemi, ze kterych lze postupnym desifrovanim zis-
kat HTML kéd se seznamem soubort.

Vlastnosti http pozadavku:

connection.setRequestProperty ("X—Requested—With" ,
"XMLHttpRequest ") ;
connection.setRequestProperty (" Referer", url);
connection.setRequestProperty (" Cookie",
"uloz—to—id =1561277170;");

Jednotlivé nalezené soubory jsou definovany elementem li a atributem data-
icon, ktery obsahuje identifikdtor pro dalsi pouziti.

<li data—icon="95b74af61b53ee30{8a67480dbb8ce82"></1i>

Stranka déle obsahuje javascript proménou var kn, ve které jsou ulozené za-
sifrované informace o souborech.

var kn = {"95b74af61b53ee30f8a67480dbb8ce82 ":
"c43ec9a07adedb0baac01204fd891f110bcc113055d7d3dd", ...}

Z proménné kn se podle identifikatoru souboru definované pomoci data-icon
ziska zasifrovany blok, ktery obsahuje HTML kéd s konkrétnimi informacemi
o souboru. Z téchto informaci 1ze ziskat nazev souboru, velikost a zaSifrovany
odkaz. Odkaz se ziska opétovnym desifrovanim.

Pro desifrovani obsahu stranek je pouzita java knihovna, kterd umoznuje
spoustét javascriptovy kéd. Jedna se o knihovnu ScriptEngine. ScriptEngine
musi byt pred pouzitim inicializovin hodnotami, které jsou obsazeny v souboru
jquery.min.js, na néjz odkazuji HTML stranky uloz.to.

engine.eval ("var decrypted =
ad.decrypt (kn[\"" + keys.get(i) + "\"]);");
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Pridavani novych serveru

Dilezitou vlastnosti aplikace je moznost snadného rozsiteni vyhledavani o
dalsi servery podle pran{ uzivatelti. Snadné rozsireni je dano vyuzitim jednot-
ného aplikac¢niho rozhrani pro vsechny servery. Toto rozhrani je definovano ve
tridé Engine, ktera je predkem pro vsechny tiidy reprezentujici vyhledévaci
servery.

Pro vytvoreni instance serveru pii vyhledavéni je vyuzito reflexe (Java Re-
flection ). Reflexe je schopnost programovaciho jazyka zjistit za béhu infor-
mace o ur¢itém objektu [16]. Reflexe umoznuje zjistit typ objektu az za béhu
aplikace.

11.1 Postup pridani serveru

Pro pridani nového serveru je potieba vytvorit novou tiidu, jejimz predkem je
trida Engine a naimplementovat vyhledavaci algoritmus. Nasledné je potfeba
tuto t¥idu zkompilovat do knihovny (jar) a tuto knihovnu ptidat do classpath
aplikace. Nézev tiidy pro vyhledavaci server je ulozen v databdzi. Aplikace
vytvari instance t¥id vyhledavacich servert nac¢tenim téchto nézva.

Priklad pouziti:

Class ¢ = Class.forName(“cz.cvut.pirateSearch.Ulozto”);
Engine e = (Engine) c.newlnstance ();
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KAPITOLA 1 2

Odesilani emaili

Aby uzivatel nemusel sam kontrolovat vysledek automaticky spousténého vy-
hledavani v klientské aplikaci, je informovan o vysledku vyhledavani odeslanim
emailu na definovanou adresu. Tato zprava obsahuje pocet nové nalezenych
soubor.

Aplikace také umoznuje odeslat email se zddosti o priddni nového serveru do
vyhledavani spravci aplikace.

Pro odeslani emailu se vyuziva Java knihovna javax.mail. Tato knihovna ob-
sahuje vsechny prvky potfebné pro préaci s emailem.

V aplikaci je vyuzivana emailova schranka definovana na serveru yahoo.com.

Konfigurace parametra v aplikaci pro pripojeni k serveru yahoo.com:

Properties properties = System.getProperties ();

properties.put("mail.smtp.starttls.enable", "true");
properties.put (" mail.smtp.host", "smtp.mail.yahoo.com");
properties.put ("mail.smtp.user", from);
properties.put (" mail.smtp.password", pass);
properties.put (" mail.smtp.port", "587");
properties.put("mail.smtp.auth", "true");
Pouziti:
SendEmail se = new SendEmail ();
String subject = "Pozadavek na pridani serveru';
String message = "Uzivatel " + userID

+ " poslal pozadavek o pridani serveru '

+ request.getParameter ("addServer") + ".";
se.send ("pirateSearch.user@gmail.com", subject, message);
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Sestaveni

13.1 Sestaveni klientské aplikace

Logicka c¢ast klientské aplikace je vytvorena v programovacim jazyku Google
Dart. Aby mohl byt vytvoreny kdd spustén v internetovém prohlizeci je nutna
podpora Dart virtual machine. Tuto podporu ale obsahuje pouze prohlizec
vascript, ktery je podporovan ve vSech internetovych prohlizecich.
Sestavovani probiha z prikazového radku pomoci programu pub. Nejprve je
nutné stdhnout vSechny balicky (packages), na kterych je aplikace zavisla a
které jsou uvedeny v konfigura¢nim souboru pubspec.yaml. To se provede pii-
kazem

pub install
Pro samotné sestaveni slouzi piikaz

pub build

Po jeho provedeni se ve slozce projektu vytvori novy adresar s nazvem build,
ktery obsahuje kompletni webovou aplikaci. VSechny soubory jazyka Dart jsou
prevedeny do jazyka Javascript pomoci kompildtoru s ndzvem dart2js. Pro
kazdy soubor .dart vznikne .dart.js.

Takto sestavenou webovou aplikaci je mozné spustit v jakémkoli internetovém
prohlizedi.

13.2 Sestaveni serverové aplikace

Serverova cast aplikace byla vytvorena ve vyvojovém prostiedi NetBeans.
Toto prostiedi obsahuje funkénost pro vytvoreni instala¢niho balicku. Po-
moci funkce build je vytvoten soubor PirateSearch.ear. Tento soubor obsahuje
vSechny potiebné knihovny a sestavené moduly ejb a war.
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Tvorba mobilni aplikace

14.1 Popis

Pro tvorbu mobilnich aplikaci spustitelnych na smartphonech a tabletech s
operac¢nimi systémy Android a iOS je pouzito vyvojové prostiedi Intel XDK.
Tyto aplikace jsou vytvoreny v HTML, CSS a javascriptu a prevedeny pomoci
Intel XDK do mobilni aplikace pro konkrétni platformu.

Produktem Intel XDK je instalacni balicek apk pro Android a ipa pro iOS.
Tento balicek lze umistit do obchodi s mobilnimi aplikacemi Google Play a
Apple Store.

Tyto aplikace Ize béznym zptsobem nainstalovat na mobilni zafizeni a apli-
kace se pak chovaji jako bézné aplikace napsané v nativnim jazyce mobilni
platformy. Pomoci platformy Apache Cordova je mozné zpristupnit funkce
mobilnich zarizeni-fotoaparat, senzory, telefonni seznam prevedenym webo-
vym aplikacim [I7].

Mobilni aplikace vytvorené timto postupem se nazyvaji hybridni aplikace. Ne-
maji takovy vypocetni vykon jako nativni aplikace. Nizsi vykon neni pro zde
navrhovanou aplikaci omezenim, nebot mé jen zobrazovaci funkci.

14.2 Postup

Po vytvoreni HTML aplikace 1ze zdrojovy kéd aplikace naimportovat do pro-
jektu ve vyvojovém prostredi Intel XDK. Takto naimportovanou aplikaci lze
zobrazit v emulatoru pro rizna mobilni zarizeni.

Po kontrole funkénosti lze zadat pozadavek na sestaveni aplikace pro ruzné
platformy.
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14. TVORBA MOBILN{ APLIKACE

m CORDOVA HYBRID MOBILE APP PLATFORMS

Crosswalk Tor Android
Android s

Build .

Obrazek 14.1: Nabidka Intel XDK
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KAPITOLA 1 5

Testovani

Dilezitou soucasti vyvoje software je jeho dikladné testovani. To slouzi k
odhaleni chyb a ovéfeni spravné funkénosti aplikace.
Existuje nékolik zakladnich typu testovani:

e Assembly tests (Testovani programétorem)

Unit tests (Testovani jednotek)

e FAT (Funkéni testy)

Integracni testovani
e Systémové testovani
e UAT (Akceptacni testovani)

Pri testovani serverové casti aplikace jsem se zaméril na systémové testy
- testovani celé aplikace jako jednoho funkéniho celku. Primarné je testovano
HTTP spojeni a ovéfeni spravnosti prijatych vysledkti. Timto zptisobem je
otestovana vétsina funkcionalit zahrnutych v serverové aplikaci. Testy byly
provedeny pomoci knihovny JUnit.
Je simulovan klient, ktery pomoci http komunikuje se serverem.
Je testovano tspésné vytvoreni nového uzivatele, neldspésné zalozeni uzivatele
snaziciho se zaregistrovat do aplikace pomoci jiz existujiciho jména, tspésné
prihléseni uzivatele, netispésné prihlaseni uzivatele pod neexistujicim jménem
nebo chybnym heslem, zobrazeni predem zalozenych zdznamu v tabulce vy-
sledki, nalezeni testovaciho souboru pirate CopyTest.txt na vyhledavacim ser-
veru Edisk.cz.

Priklad metody, kterd testuje prihlaseni neexistujiciho uzivatele:

@Test
public void testLogin() throws IOException{
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15. TESTOVAN{

downloadHTTP ("http://10.0.0.140:8080/ PirateSearch —war
/CommunicationServlet 7logOut=ok ") ;

String result = downloadHTTP ("http://10.0.0.140:8080
/PirateSearch—war/CommunicationServlet
?login=uzivatell23&pass=heslo123");

assertEquals ("user", result);//neexistujici uzivatel

}

Vsechny tyto testy probéhly v poradku.
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Nasazeni

Aby mohla byt serverova c¢ast aplikace nainstalovana, musi pro operacni sys-
tém existovat implementace JDK 8 a implementace aplikac¢niho serveru Glass-
Fish. Tu je mozné volné stdhnout na adrese https://glassfish.java.net/
download-archive.html pro operacni systémy windows a unix.

Instalacni postup:

1. Instalace aplika¢niho serveru Glassfish

2. Vytvoreni nové domény serveru prikazem:

asadmin create—domain —adminport 4848 psDomain

3. Spusténi aplika¢niho serveru piikazem:

asadmin start —domain psDomain

4. Spusténi administratorské konzole v internetovém prohlizeci zadanim
adresy http://hostname:4848

5. Instalace aplikace na aplika¢ni server z balicku PirateSearch.ear

Takto nainstalovanou aplikaci lze spustit v internetovém prohlize¢i na ad-
rese http://hostname:post/PirateSearch-war/index.html
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Zaver

Cilem mé préce bylo zjistit pozadavky nakladatele na aplikaci, na jejich za-
kladé navrhnout a vytvorit softwarovy systém, ktery napomtiize pri vyhleda-
vani piratskych kopii dél na internetu.

Vysledkem je serverova aplikace napsand v programovacim jazyce Java, kterd
automaticky prochéazi vybrané servery urcené ke sdileni soubort a vyhledava
na nich definované soubory. S touto aplikaci komunikuje webova aplikace na-
psand pomoci jazykd HTML a Google Dart.

Ve své praci jsem se zaméfil na splnéni funkénich a nefunkénich pozadavk.
Pozadavek byl vyfesen pomoci planovace tloh (scheduler), ktery kazdou
hodinu zjist{, pro které uzivatelské ¢ty méa spustit hleddni. Pro splnéni [F2]
byla pouzita java knihovna javax.mail, pomoci které jsou odesilany emaily
uzivatelim aplikace z emailové schranky serveru yahoo.com. [F3] Moznost re-
gistrace nového uzivatele je poskytnuta na domovské strance klientské apli-
kace. Kazdy registrovany uzivatel ma moznost v klientské aplikaci na strance
Historie hledani zobrazit, jaké méa aktualné zadané soubory pro vyhledavani, a
muze je libovolné pfiddvat nebo mazat. Tim je splnén pozadavek [F4. Aby byl
splnén funkéni pozadavek obsahuje klientska aplikace moznost zobrazit
vysledky vyhledévani v responzivni tabulce se vSemi dulezitymi informacemi
o souborech. Posledni funkéni pozadavek [F0] je realizovan v zélozce Nastaveni
klientské aplikace, kde ma uzivatel moznost vybrat si z predvolenych frekvenci
pro automatické spousténi vyhledavani.

Jednoduché ovladani zadané v nefunkénim pozadavku je Teseno prehled-
nym uzivatelskym rozhranim a je dbano na to, aby u kazdého ovladaciho
prvku bylo jasné, k ¢emu slouzi. Ptizptisobeni uzivatelského rozhrani raznym
velikostem zaf{zen{ z pozadavku [N2] zajistuje responzivnost aplikace, kterd je
realizovana pomoci frameworku Twitter Bootstrap. Rozsiritelnost a modifiko-
vatelnost, kterd je zadand v pozadavku [N3| se tykd hlavné priddavani novych
serveru do vyhledavani a tiprav jejich vyhledavaciho algoritmu. To je zajisténo
reflexi v jazyku Java. Prenositelnost na riazné platformy je zajisténa tim,
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ZAVER

ze klientska ¢ast prace je realizovana jako webové aplikace.

Nameéty na dalsi vyvoj aplikace
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Zvyseni bezpecnosti komunikace klient-server prechodem na zabezpe-
¢eny protokol https

Odstranéni nutnosti prihlasovat se pri kazdém pouziti aplikace na stej-
ném zarizeni - vyuziti identity ulozené v mobilnim zarizeni

Pridéani moznosti u kazdého vyhledavaného souboru urcit, jaky typ sou-
boru se mé vyhledévat

Moznost manudlniho odeslani zaddosti o odstranéni piratské kopie ze ser-
veru

Identifikace odstranénych soubori z vyhleddvacich stranek - jedna se o
soubory, které byly nalezeny vyhleddvacem v predchozich cyklech, ale
nasledné byly odstranény a vyhleddvac je jiz nenalezl
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PRILOHA A

Seznam pouzitych zkratek

HTML HyperText Markup Language
CSS Cascading Style Sheets

JDBC Java Database Connectivity
SQL Structured Query Language

REST Representational State Transfer
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B. OBRAZKY

Odhlasit se

Automatizovany
vyhledavacC
piratskych kopii

Aplikace pro komunikaci se serverem

Obréazek B.1: Ukazka responzivniho menu
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Obréazek B.2: Obrazovka prihlaseni
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PRILOHA C

Skripty na vytvoreni databaze

CREATE TABLE STAZENY SOUBOR(
SID INTEGER PRIMARY KEY AUTOINCREMENT NOT NULL,
nazev VARCHAR2 (50) NOT NULL |,
adresa_stazeni VARCHAR2 (150) NOT NULL,
velikost varchar2 (10) NOT NULL,
typ varchar2 (10) NOT NULL,
zobrazeno boolean ,
HID INTEGER NOT NULL,
SEID INTEGER NOT NULL,
FOREIGN KEY (HID) REFERENCES HLEDANY_ SOUBOR(HID) ,
FOREIGN KEY (SEID) REFERENCES SERVER(SEID)

E

CREATE TABLE SERVER (
SEID INTEGER PRIMARY KEY AUTOINCREMENT NOT NULL,
nazev VARCHAR2 (20) NOT NULL,
adresa VARCHAR2 (120),
trida VARCHAR2 (50)
);
CREATE TABLE HLEDANY SOUBOR(
HID INTEGER PRIMARY KEY AUTOINCREMENT NOT NULL,
UID INTEGER NOT NULL,
nazev VARCHAR2 (20) NOT NULL,
FOREIGN KEY (UID) REFERENCES UZIVATEL(UID)
);
CREATE TABLE UZIVATEL(
UID INTEGER PRIMARY KEY AUTOINCREMENT NOT NULL,

uzivatelske jmeno VARCHAR2 (20) NOT NULL,
email VARCHAR2 (50) NOT NULL,

63



C. SKRIPTY NA VYTVOREN{ DATABAZE

heslo VARCHAR2 (64) NOT NULL,
frekvence INTEGER,
info INTEGER
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PRILOHA D

Obsah prilozeného CD

readme.tXE. ..ottt e stru¢ny popis obsahu CD
=) =2 adresar se spustitelnou formou implementace
| _src

impl

Klient .ovvveeeininneennnnnnnn. zdrojové kédy klientské aplikace

TN a7 =Y ol AN zdrojové kédy serverové aplikace

thesis .vvvvvviiiiiinnnnn. zdrojova forma préace ve formatu KITEX

I =D v P text prace

| vondrda9_2015 pdf L text prace ve formatu PDF



	Úvod
	Upresnení zadání
	Cíle práce
	Rešerše
	Funkcní a nefunkcní požadavky
	Funkcní
	Nefunkcní

	Prípady užití
	Doménový model
	Použité technologie
	Java
	Aplikacní server
	HTML
	Google Dart
	Twitter Bootstrap
	CSS
	Intel XDK
	SQL
	JDBC

	Rešení
	Server
	Klient

	Realizace
	Popis klientské aplikace
	Popis serverové aplikace
	Databáze

	Stahování výsledku ze serveru
	Popis principu odesílání požadavku na sever
	Algoritmus pro vyhodnocování výsledku
	Vyhodnocování ze serveru Uloz.to

	Pridávání nových serveru
	Postup pridání serveru

	Odesílání emailu
	Sestavení
	Sestavení klientské aplikace
	Sestavení serverové aplikace

	Tvorba mobilní aplikace
	Popis
	Postup

	Testování
	Nasazení
	Záver
	Námety na další vývoj aplikace

	Literatura
	Seznam použitých zkratek
	Obrázky
	Skripty na vytvorení databáze
	Obsah priloženého CD

