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Hodnotici kritérium: Zpusob hodnoceni - ndsledujici skdlou 1 aZ 5:
1. Narocnost a dalsi 1=mimofddné ndroéné zaddni,
komentar k zadani =ndrocnéjsi zaddni,

3=priimérné ndrocné zaddni,
4=lehci, ale jesté dostatecné ndrocné zadani,
5=nedostatecné ndroc¢né zaddni
Popis kritéria:
Podrobnéji charakterizujte diplomovou (bakaldfskou) préci a jeji pfipadné navaznosti na predchozi nebo bézici projekty. Dale posudte, ¢im je zadani této ZP narocné. (U obtizné;si
ZP |ze déle tolerovat nékteré nedostatky, které by u ZP standardni obtiZnosti tolerovany nebyly; a naopak u jednoduché ZP mohou byt zjisténé nedostatky hodnoceny pfisnéji.)

Komentdr:
Zadani shledavam jako naro¢néjsi z diivodu realizace aplikace v operaénim systému Android a feSeni problematiky ntegrace
vice aplikaci do jediné.

Hodnoticf kritérium: Zpusob hodnoceni - ndsledujici skdlou 1 aZ 4:
2. Spinéni zadani 1=zaddni splnéno,
2=zaddni splnéno s mensimi vyhradami,
3=zaddni spInéno s vétsimi vyhradami,
4=zaddni nesplnéno

Popis kritéria:
Posudte, zda predlozend ZP spliiuje zadani. V komentari uvedte body zadani, které nebyly zcela spIinény, pfipadné rozsifeni ZP oproti plivodnimu zadéni. Nebylo-li zadani zcela
splnéno, pokuste se posoudit zdvaznost, dopady a pfipadné i priciny jednotlivych nedostatkd.

Komentdr:
Zadani prace povazuji za spInéné.

Hodnotici kritérium: Zplsob hodnoceni - ndsledujici skdlou 1 aZ 4:
3. Rozsah pisemné zpravy 1=spliiuje poZadavky,
2=spliiuje poZadavky s mensimi vyhradami,
3=splnuje poZadavky s vétsimi vyhradami,
4=nesplruje poZadavky

Popis kritéria:
Zhodnotte pfiméFenost rozsahu pfedlozené ZP vzhledem k obsahu, tj. zda v3echny ¢asti ZP jsou informaéné bohaté a ZP neobsahuje zbyteéné &asti.

Komentdr:
Rozsah bakalarské prace je dostacujici.
Hodnotici kritérium: Zpusob hodnoceni - bodové hodnoceni 0 aZ 100 bodti
(zndmka A aZ F):
4. Vécna a logicka droven 78 (C)
prace

I;gs:]sdllizltezrg; predloZend ZP je po vécné strance v poradku, pfipadné vyskytuji-li se v praci vécné chyby nebo nepfesnosti. Zhodnotte déle logickou strukturu ZP, navaznosti
jednotlivych kapitol a pochopitelnost textu pro ¢tenare.

Komentdr:

V analyze postradam popis samotného procesu hry (vypravéni, akce hracd, ¢teni informaci z deniku, Uprava informaci v
deniku).

Popis nékterych pojmu z DrD neni zcela presny, ale vzhledem k obecnosti prace zamérené na spolecné jadro to neni zasadni.
Popis podstaty jadra aplikace MobChar je pomérné strucny a nedostate¢né zdlrazriuje existenci mnoha RPG stolnich réznych
her se spole¢nymi prvky.

V préci se mluvi o principech hry Draci doupé, ale ukazka vyuziti knihovny a jadra je demonstrovana na balicku hry Draci
doupé Plus (zcela jina hra).

Doménovy model zachycuje pouze vztah aplikace, her a postav. Hodilo by se zachytit i model postavy jako takové - jeji
vlastnosti, vybaveni, schopnosti, atd.

V sekvencénich diagramech je chybné zachyceno voldni statickych metod a Factory.

Hodnotici kritérium: Zplisob hodnoceni - bodové hodnoceni 0 aZ 100 bodd
(zndmka A aZ F):
5. Formalni urovefi prace 75(C)

Popis kritéria:
Posudte spravnost pouzivani formalnich zapisi obsazenych v praci. Posudte typografickou a jazykovou stranku ZP, viz Smérnice dékana ¢. 12/2014, ¢lanek 3.




Komentdr:

Prace obsahuje pfimérené mnozstvi gramatickych chyb a preklepd.

V prdci se Casto pouziva oznaceni Uri misto URI. Nékteré pojmy jsou vysvétlené az po jejich opakovaném poutziti (URI, DAO,
apod.).

V kapitole 3.3 je chybné &islovani podkapitol.

Zdrojové kody nejsou nijak Cislované.

Hodnotici kritérium: Zplisob hodnoceni - bodové hodnoceni 0 aZ 100 bodi
(zndmka A aZ F):
6. Prace se zdroji 85 (B)

Popis kritéria:

Vyjadrete se k aktivité studenta pfi ziskavani a vyuzivani studijnich material k feSeni ZP. Charakterizujte vybér studijnich pramend. Posudte, zda student vyuzil viechny relevantni
zdroje nebo zda se pokousel fesit jiz vyfeSené problémy. Ovérte, zda jsou viechny prevzaté prvky fadné odliseny od vlastnich vysledku a tvah, zda nedoslo k poruseni citaéni etiky
a zda jsou bibliografické citace UpIné a v souladu s cita¢nimi zvyklostmi a normami.

Komentadr:
Prace se zdroji je dostacujici. V praci je citovano 14 zdrojl, pricemz rada z nich jsou tisténé publikace.
Hodnotici kritérium: Zplisob hodnoceni - bodové hodnoceni 0 aZ 100 bodi
(zndmka A aZ F):
7. Hodnoceni vysledki, 95 (A)
publikaéni vystupy a
ocenéni

Popis kritéria:

Vyjadfete se k trovni dosazenych hlavnich vysledkid ZP, napt. k Urovni teoretickych vysledkd, nebo k trovni a funkénosti technického nebo programového vytvoreného feseni,
apod. Pfipadné také zhodnotte, zda software nebo zdrojové texty, které nevytvofil sam student, byly v ZP pouZity v souladu s licenénimi podminkami a autorskym pravem.
Popiste pfipadnou publikacni ¢innost a ziskana ocenéni souvisejici s feSenim této ZP.

Komentdr:

Vysledna aplikace je plné funkéni a umoziiuje praci s postavami z rznych samostatné instalovatelnych balickd.
Implementovana knihovna obsahuje zakladni funkénost spolec¢nou riiznym hram, coZz umozruje znovupouZitelnost pfi
realizaci novych balickd.

Hodnotici kritérium: Zptsob hodnoceni - nehodnoti se

8. Komentar o vyuzitelnosti
vysledkd

Popis kritéria:
Uvedte, zda hlavni vysledky ZP rozsituji jiz publikované znamé vysledky a/nebo pfinasejici zcela nové poznatky. Uvedte moZznosti vyuZiti vysledkd ZP v praxi.

Komentdr:

V rdmci prace se podafilo realizovat aplikaci integrujici dalsi dil¢i aplikace jednotlivych her na hrdiny. Aplikaci je mozné vyuzit,
jakmile bude dokoncen alespon jeden konkrétni balicek tot jadro vyuzivajici. Aktualné se pracuje na adaptaci hry Draci doupé
a vyviji se bali¢ek pro Dungeons and Dragons.

Aplikace zatim neni nasazena na Google Play, nebot samostatné neni pouZitelna.

Hodnotici kritérium: Zplsob hodnoceni - ndsledujici skdlou 1 aZ 5:
9. Aktivita a samostatnost 9a: N
studenta v priibéhu feSeni 1=vybornd aktivita,

2=velmi dobra aktivita,

3=prumérna aktivita,

4=slabsi, ale jesté dostatecna aktivita,
5=nedostatecndad aktivita

9b:

1=vybornd samostatnost,

2=velmi dobra samostatnost,

3=primérnd samostatnost,

4=slabsi, ale jesté dostatecnd samostatnost,
5=nedostatecnd samostatnost

Popis kritéria:
Posudte, zda byl student béhem feseni aktivni, zda dodrZoval dohodnuté terminy, jestli své feseni pribézné konzultoval a zda byl na konzultace dostatec¢né pripraven (9a).
Posudte schopnost studenta samostatné tvaréi prace (9b).

Komentar:
Student dokazal pracovat samostatné a projevoval dostate¢nou aktivitu.
Hodnotici kritérium: Zpusob hodnoceni - bodové hodnoceni 0 aZ 100 bodti
(zndmka A aZ F):
10. Celkové hodnoceni 82 (B)

}S]gfr"llsté«gfa’rfl;y ZP studenta, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni. Celkové hodnoceni nemusi byt aritmetickym prdmérem ¢i jinou hodnotou vypoctenou z hodnoceni
v predchozich jednotlivych kritériich 1 az 9.

Text hodnoceni:

V ramci prace se podafilo Uspésné vyvinout integrujici aplikaci jadra MobChar, které umozZiiuje integrovat samostatné dilci
aplikace jednotlivych her na hrdiny. Zaroven byla implementovana knihovna zakladnich spolecnych funkci.

Vytvorena aplikace je v préci velmi dobfe popsana po navrhové a analytické strance. Popisy sice obsahuji nékteré

nedostatky, Zadny ale neni zadsadniho charakteru.

Bakalarskou praci navrhuji hodnotit stupném B - velmi dobre.




Podpis vedouciho prace:



