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Abstrakt

Tato bakalaiska prace se zabyva vyvojem mobilni aplikace pro Android, jejimz
primarnim cilem je zobrazovani rozvrhovych udéalosti student a ucitelt na
Fakulté informacénich technologii CVUT a volnych mistnosti. Aplikace ¢erpé
data z aplikacnich rozhrani Sirius a KOSapi. V aplikaci bylo pouzito OAuth
2.0 protokolu za i¢elem autorizace.

Préce postupné popisuje jednotlivé faze vyvoje aplikace od analyzy, navrhu
pres realizaci az po testovani. Nakonec je popsan smér, kterym bude aplikace
v budoucnu smérovat. Vysledek préace je funkéni mobilni aplikace s prototypem
uzivatelského rozhrani.

Klicova slova Vyhledavani na FIT, aplikace na Android, uzivatelské rozhrani,
rozvrhové udalosti, Projekt Sirius, KOSapi, OAuth2.0 autorizace
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Abstract

This bachelor thesis describes development of a mobile application for An-
droid. Its primary goal is to show schedule events which belong to students
and teachers from Faculty of Information Technology CTU and empty rooms.
The data source of the application comes from application interfaces Sirius
and KOSapi. For the purpose of authorization the OAuth 2.0 protocol was
used.

The thesis describes each stage of an application development. These stages
are analysis, design, implementation and a testing stage. In the end there is
mentioned a path which will be taken by the application in the future. The
result of the thesis is a functional mobile application with a prototype of an
user interface.

Keywords Searching at FIT, Android application, user interface, schedule
events, Project Sirius, KOSapi, OAuth2.0 authorization
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Uvod

Mnoho pristupnych mistnosti se nachazi na Fakulté informacnich technologii
Ceského vysokého uceni technického v Praze, kde nékteré zeji prazdnotou,
zatimco se studenti mackaji v respiriu. Nékteri nesnasejice zadychané prostory
se vydavaji na okruzni cestu po mistnostech, které fakulta vyuziva. Avsak
nékdy se stava, ze z divodu svatka se napriklad v ttery uci podle ¢tvrtecniho
rozvrhu a naopak. To uz student pro jistotu, aby se nezicastnil hodiny navic,
radéji prché se ucit do knihovny, kde ho zadné podobné prekvapeni potkat
nemuze.

A co teprve, kdyz se student rozhodne najit ucitele, aby s nim mohl osobné
probrat dulezité informace k semestralni praci. To bez napsini mailu ¢ po
delsim hledani na internetu nejde.

Tématem mé bakalarské prace je aplikace, kterda v sobé skloubi funkce vy-
hledavéni lidi a volnych mistnosti na fakulté informacnich technologii. Aplikace
bude s uzivateli komunikovat pomoci jednoduchého a prehledného uzivatel-
ského rozhrani, coz hledani zprijemni a zefektivni.

Motiv prace

Od té doby, co jsem zjistil, ze urcité ucebny jsou v dobé, kdy se v nich
neuci, pristupné pro studenty, tak jsem se jiz respiriim vyhybal obloukem.
Je to mnohem pohodlInéjsi, klidnéjsi a élovék tam nemusi trpét dusno. Avsak
tyto volné mistnosti je nutné najit. Hleddni volné ucebny clovéku zabere
v pruméru nékolik minut. Bud se postupné obejde kazda mistnost, kterou
Fakulta informaénich technologif na CVUT spravuje a jednoduse se najde ta,
kde nikdo neni, nebo se vyuzije internetu. Nicméné ne malokrat se stala véc,
7e mistnost podle internetu obsazena zela prazdnotou a naopak.

Hledani informace, kde mi probihéd hodina, kterd mi méa zacit za 4 minuty.
To by se dalo rict, byl mij denni chleba. K této informaci jsem vétSinou pri-
stupoval pres stranku Timetables. Avsak ta vdm misto této informace zobrazi
vas 14 denni rozvrh a vadm nezbyva nic jiného, nez si misto konani vyhledat
v ném. Tudiz v obou pripadech jsem pravidelné ztracel cenné minuty.

Dalsi véci, kterd mé motivovala k vytvoreni nového systému, bylo prispéni
nééim vlastnim do komunity CVUT, coz by pii kladném piijeti zp¥fjemnilo



Uvob

zivot jak studentim, tak i ucitelam.

Cil prace

Cilem préace je navrhnout a vhodnym zptsobem implementovat aplikaci, ktera
vyresi zminéné problémy. Zminénymi problémy jsou: zobrazeni volnych mist-
nosti, aktudlnich a platnych udalosti, které uzivatele ¢ekaji a vyhledavani
rozvrhil uciteli. Informace budou pristupné i v . momenté, kdy uzivatel ne-
bude pfipojen k internetu. Aplikace bude vyuzivat jiz vytvofenych prostiedk
v ramci infrastruktury FIT CVUT. Velka priorita bude vénovina uzivatel-
skému rozhrani tak, aby bylo privétivé a intuitivni.



KAPITOLA ].

Analyza

V této kapitole bych chtél popsat soucasna reseni, ktera se potykaji se zminé-
nou problematikou a jsou volné dostupné. Poté problémy zachytim ve funkénich
a nefunkénich pozadavcich a kapitolu uzaviu pripady uziti.

1.1 Soucasny stav reseni problematiky

Pti hledani soucasnych teseni problematiky jsem zejména prochéazel jiz za-
béhnutymi systémy na CVUT a k tomu jsem hledal systémy nové vzniklé. Pa-
tral jsem po aplikacich, které néjakym zptusobem pracuji s rozvrhem studenta
na FIT, spravuji mistnosti na FIT ¢i jen poskytuji informace ohledné zkousek
studenti. Hledal jsem predevsim pres vyhledava¢ Google a na strankach s mo-
bilnimi aplikacemi a to na Google Play a Windows Phone Store. Nize jsou
popsané systémy, které jsem bud znal, nebo nasel hledanim. U kazdého popisi,
co je jeho hlavnim tkolem a jak se u néj da nebo ned4 dostat k chténym infor-
macim. Nakonec vSechny problémy, a jestli je systémy resi, shrnu v tabulce.

1.1.1 Timetable

Timetables je internetova stranka, kterda primarné slouzi ke zjisténi rozvrhu
pro kohokoliv z FIT a pro jakoukoliv mistnost, ve které se vyucuji predméty
pod zastitou fakulty. Na stranku se dostane kdokoliv, kdo se pfipojuje ze sité
FIT, avsak pro ziskani informaci odjinud je vyzadovano prihlaseni pfes SSO
branu. Stranka Cerpd svd data denné z informacniho systému KOS [IJ.
Timetables mé po prihldseni vpusti na hlavni stranku, kterd slouzi jako
rozcestnik. Cesty, kterymi se mtzu vydat, jsou rozvrhy predméta, mistnosti,
studentt, uciteld a seznam zkousek. Pro ziskani svého rozvrhu musim po prejiti
na stranku se seznamem studentti najit své jméno a to rozkliknout. K nalezeni
nejblizsi hodiny, kterd mé cekd, musim znat aktudlni cas a udaj, zdali je
pravé probihajici tyden sudy nebo lichy, jelikoz tato informace zde chybi. Pro
vyhledani volné mistnosti je tfeba vybrat aktualni den opét s ohledem na li-
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1. ANALYZA

chost tydnii. Poté musim manudlné projit seznamem mistnosti s jejich rozvrhy
a hledat diry v rozvrhu podle zrovna probihajici vyucovaci hodiny. Timetables
sice zobrazuji terminy zkousek, avsak nezobrazuji mnou prihlasenou zkousku.

Vyhodou tohoto systému je to, ze se zde daji najit vSechny rozvrhy, kterymi
fakulta oplyva a pro jiz zkuseného uzivatele za pocitacem je snadné najit
pozadovanou informaci do minuty. Nevyhodou naopak je, ze pokud se uzivatel
bude chtit okamzité dozvédét, kde ma hodinu, na kterou jde uz ted pozdé,
musi bud vytahnout pocitac¢ nebo se zdlouhavé neprakticky proklikat na chté-
nou informaci za pomoci chytrého telefonu. Pii této situaci je nalezeni svého
jména mezi ostatnimi studenty na malé obrazovce naroc¢ny tukol a prekliky
na sebe nenechaji dlouho ¢ekat. Tudiz pti hledani rozvrhové udalosti, kdy na
uzivatele tlaci ¢as, se Timetable neosvédci. Nakonec Clovéku jesté neznalému
této stranky muze pod prehrsli funkei trvat delsi dobu, nez se na strance
zorientuje.

1.1.2 Studijni informacni systém KOS

Ve studijnim informa¢nim systému KOS se predevsim vytvari vlastni rozvrh,
prihlasuje ke zkouskam a jednordzovym akcim a kontroluje studijni plan[2].
Na rozdil od vyse zminéného Timetable, KOS zobrazuje informace jenom
o prihlaseném. PiihladSeni do systému probihd pfes SSO branu nebo pres
CVUT login. Musim podotknout, ze KOS je tu s nami jiz pres dvé desitky
let a webova aplikace podle toho i vypada[3]. Navic po nardzkach ze strany
uciteld je mezi akademickou obci CVUT znaéné znamo, ze KOS neni zejména
v ramci databaze navrzeny tak, jak by mél, a tudiz je u néj obdivuhodné, ze
vydrzel do dneska.

Co se tyce pruchodu systémem, tak ten zacind, kdyz mé systém po pri-
hlaseni privita archaicky vypadajici strankou, na jejiz homepage se vyskytuje
muj kratky medailonek a seznam nadchézejicich fakultnich udélosti. Z hlavni
stranky se mtzu dostat bud k osobnimu rozvrhu, ke studijnim vysledktm, ¢i se
muzu prihlasit ke zkousce anebo si zapsat predmét. Osobni rozvrh a studijni
vysledky jsou lehce dostupné a k prihlasenym zkouskdm se doklikam také
celkem rychle. Pri zobrazeni rozvrhu se dostanu pouze k informacim ohledné
vyucujiciho, takze vycist, kde se v tu dobu nachazi nékdo jiny z FIT, nedokazu.

Za vyhodu muzeme povazovat, ze své dosavadni studijni vysledky nikde
jinde nenajdeme tak usporadané a u sebe jako tady. Nevyhodu vidim zejména
v zastaralosti webové aplikace a pro uzivatele ziskavajiciho informace prevazné
z mobilu, je KOS zkouskou trpélivosti. Dalsi nevyhodou je neprizpusobujici se
rozvrh nec¢ekanym zménam, jako jsou napr. zamény ¢tvrtecni vyuky za tterni
z divodu svatki.



1.1. Soucasny stav feseni problematiky

1.1.3 CVUT FIT — Kalenda¥

Dalsim fesenim je CVUT kalendaf, ktery vznikl z iniciativy Google Apps for
Education[4]. Kazdy takto muze sdilet sviij denni rozvrh mezi vSemi lidmi
z FIT, diky ¢emuz se kazdy z fakulty mtze podivat, kde se zrovna osoby
sdilejici sviij rozvrh nachéazi. Co se tyCe rozvrhu mistnosti, tak ty Google
Calendar nespravuje zadnym zptusobem.

Do svého kalendaie se dostanu po piihlaseni svym CVUT loginem. Hned
po autentifikaci se dostanu na stranku s kalendarem, kde jsou oznaceny vSechny
udalosti ostatnich a udalosti vlastni, které jsem si do kalendare sam pridal.
Pro pridédni dalsiho kalendare jednoduse najdu hledanou osobu v ostatnich
kalendarich. I import vlastniho rozvrhu je snadny a to diky Projektu Sirius,
jelikoz staci pouze zadat adresu Siria se svym rozvrhem.

Vyhodou kalendare je to, ze pokud se o néj kazdy stara, poskytuje aktudlni
informace. Z toho vyplyva i jeho nevyhoda a to je, ze uzivatel musi o kalendar
pecovat a pravidelné ho poctivé plnit, coz potencionalni uzivatele dokaze
odradit. Dalsi nevyhodou je, ze kalendar nevyuziva kazdy, a tudiz ne kazdy
by se dal najit podle tohoto feseni. OvSsem véc k dobru je ta, ze uzivatel se
pro ziskani chténé informace nemusi proklikavat slozitou strukturou stranek.
Staci jenom zadat adresu s kalendarem, a paklize si uzivatel nastavil vSechny
rozvrhy, které chce sledovat, informaci ziska ihned.

1.1.4 KOSapi

KOSapi poskytuje pristup k vybrané ¢asti databazi KOS ptres RESTful ap-
lika¢ni rozhrani. KOSapi umoznuje vznik skolnich i studijnich aplikaci online
zpristupnénim dat souvisejicich s vyukou, ¢imz si zajistil prvni misto jakozto
zdroje dat rozvrhovych udélosti[s]. Pro ziskani informaci je nutné se prvné
piihlasit CVUT loginem. Data se posléze daji ziskat ve formatu Atom, coZ je
format zalozeny na XML, ktery se pouziva k syndikaci obsahu[6].

1.1.5 Projekt Sirius

Dalsim systémem, ktery spravuje rozvrhové udalosti je jiz zminény Projekt
Sirius. Projekt vznikl v rdmci CVUT v roce 2013 a realizuje rozhrani pro
piistup k rozvrhovym datiim CVUT. Data poskytuje bud ve formatu iCalen-
dar nebo ve formatu JSON. Cerpé je z KOSapi a poté z nich vytvaii rozvrhové
udalosti, které jesté upravuje podle riznych rozvrhovych pravidel a vyjimek,
které ma v sobé ulozené[7][8]. Projekt Sirius je v podstaté idedlni FeSeni pro
ziskavani informaci, které jsem si v ivodu vyty¢il. Avsak Sirius je serverova
aplikace, ktera poskytuje svd data jen pres své API, a tudiz nenabizi zddné
uzivatelské rozhrani, které by funkcénost zpiistupnovalo uzivateltim.

Vyhodou této aplikace je aktudlnost, kterd zarucuje, ze kdykoliv, kdy
budete cerpat data ze Siria, méli byste mit vzdy presné a platné informace.
Na druhou stranu, jak jsem jiz zminil, aplikace je serverova, a proto ho uzi-

5



1. ANALYZA

vatelé vyuzivaji jen pro import kalendari do aplikace Google Calendar. Ne-
dostatkem Siria je to, Zze neobsahuje informace o jednorazovych akcich stu-
dentti, ¢i kolonky info u zkousek, do které ucitelé s oblibou pisi dulezité
poznamky. Je ale nutné podotknout, ze Projekt Sirius je k aktudlnimu datu
jesté nedokonceny a ze mnohé funkce se postupem casu objevi.

1.1.6 KOSeek

KOSeek je mobilni aplikace na Android a Windows Phone, jejimz hlavnim
ticelem je poskytovat manudl CVUT a je zejména uréena pro lidi piisobici na
FEL a FIT[9]. Aplikace dokéZe zobrazit kontakt na ucitele a studenty, zobrazi
i rozvrh a informace o predmétech. Dale poskytuje informace o turednich
hodinach studijniho oddéleni a i to, co se dneska déva k obédu v menze, ovSem
po kliknuti na ikonu nas aplikace pouze odkaze na stahnuti jiné aplikace.

Aplikace bez nutnosti prihlaseni nabizi hned na tvodni strance moznost
podivat se na obecné informace ke studiu na Fakulté informacnich technologii
a na Fakulté elektrotechnické na CVUT i na jejich novinky. Po kliknuti na
kalendar zobrazi dilezitd data, jako je naptiklad datum odevzdani bakalarské
prace ¢i rektorsky den. Aplikace poskytuje vyhledavani osob na zminénych
fakultdch a zobrazeni jejich rozvrhu. V rozvrhu se vyskytuje i informace jestli
zrovna probiha tyden sudy, ¢i lichy. Déle aplikace usnadnuje vyhledavani auto-
matickym napoviddnim jména hledané osoby. Po pfihlaseni se svym CVUT
loginem se k hlavnim strankam prida i stranka s vlastnim profilem, kde najdu
informace o sobé, mnou zapsané hodiny i dosavadni vysledky. Navic je zde
moznost zapisovat si poznamky a pridat si casto hledané osoby do oblibenych.
Aplikace podporuje odhlaseni od uctu.

Vyhodou této aplikace je bezesporu mnozstvi informaci, které zde mtizeme
najit ohledné studia obecné. Osobni rozvrh mé pékné uzivatelské rozhrani,
nicméné pokud by uzivatel mél mnoho predméta v prvnich dnech tydne, tak
nez by se dostal k informacim, kde se zrovna ted, v patek ve 3 hodiny nachézi,
trvalo by to delsi dobu. Dalsi vyhodou je i to, ze aplikace ukldda stazena
data do databéze, a tudiZ neni tfeba stalého internetového pripojeni. Aplikace
bohuzel nespravuje nijak volné mistnosti ani prihldSené terminy zkousek.

1.1.7 Kosaak

Kosaak je v podstaté velmi odleh¢ena verze KOSeeku, kterd méla slouzit jako
jeho odnoz na mobilni opera¢ni systém Windows Phone. Z KOSeeku vzala
jenom c¢ast s osobnim profilem, kde se daji zobrazit informace o sobé, o za-
psanych predmétech a o vlastnim rozvrhu a vsechno ostatni dala bokem[I0].
Na prvni pohled aplikace ptusobi ¢istéji a prehlednéji s moderné vypadajicim
uzivatelskym rozhranim.

Vyhodou oproti KOSeeku je tedy vétsi prehlednost. Dalsi vyhodou je to,
Ze pri stisknuti tladitka rozvrhu se automaticky zobrazi aktualni den v tydnu,
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1.2. Analyza pozadavku

coz dosti urychli hledani. K nicemu dalsimu se bohuzel vyuzit neda.

1.1.8 CVUT navigétor

Priméarnim cilem této mobilni aplikace je ulehceni orientace novych studentt
v prostorach skoly a mezi riznymi okolnimi sluzby poskytujicimi budovami.
Systém kromé jiného nabizi i osobni rozvrh[I1]. I kdyz je aplikace zatim v beta
vyvoji, je mozné si ji vyzkousSet pres obchod Windows Store. Bohuzel se na ni
k dnesnimu dni nejde prihlasit, a tudiz mame jen omezeny pristup k veskerym
funkcim.

Aplikace po spusténi vybidne uzivatele k prihlaSeni. To se mi bohuzel
nepovedlo a co jsem se docetl v diskuzi na Windows Store, nebyl jsem sam.
Nicméné jsem i pres to mél moznost prozkoumat, jak vypadé to, co mé zajima
z aplikace nejvice, osobni rozvrh. Osobni rozvrh je fesen tak, ze zobrazuje
klasickou tabulku se dny uspofadanymi pod sebou a vyucujicimi hodinami
usporadanymi vedle sebe. Tento typ rozvrhu povazuji jako nevyhodu, nebof
pres celou obrazovku nejde vidét vice jak ¢tvrtina rozvrhu a uzivatel musi
chvilku brouzdat, aby se dopatral, jestli se néco déje ve ¢tvrtek odpoledne.
Navic, co jsem vidél z obrazku na profilové strance aplikace na Windows
Phone, rozvrh sice zobrazi, co uzivatel v urcitou hodinu ma, avsak uz neukéaze,
kde se to kond. Stale vsak je tam moznost, Ze se tato informace skryva pod
kliknutim na policko s hodinou, to ovSsem bez prihlaseni nezjistime.

1.1.9 Shrnuti

Postupné jsem zminil snad vétsinu dostupnych feSeni problému s rychlosti
vyhledani informace, volnymi mistnostmi, prihlasenymi zkouskami a rozvrhy.
Z4dné z popsanych soucasnych Feseni nebylo pro zadané cile dostateénou
odpovédi. Pro shrnuti splnénych a nesplnénych cili si vezmeme ty systémy,
které disponuji uzivatelskym rozhranim, a tudiz jsou aktivné vyuzivany jako
cilové systémy. Tyto systémy posléze srovndme v tabuledl.I] Tabulka pro
kazdy systém ohodnoti, zda poskytuje uzivateli pohled na vlastni rozvrh,
dokaze vyhledat a zobrazit rozvrhy ostatnich, a jestli ukaze prihlasené zkousky
¢i seznam volnych mistnosti. Déle jestli ihned zobrazi nejblizsi hodinu a jestli
poskytnou informace i bez ptripojeni k internetu. V posledni radé, jestli dokaze
uzivatel ziskat informace z téchto systému v ramci par sekund ve vytahu.

1.2 Analyza pozadavku

vvvvv

jsou spréavné sepsané pozadavky na systém. V knize [12] se zminuji, Ze ne-
dostatecné specifikované pozadavky a nedostateéné zapojeni uzivateli jsou
dvéma hlavnimi pii¢inami kone¢ného netispéchu projektu'. Pozadavky si rozdé-

!Arlow, J.; Neustadt, I.: UML 2 a unifikovany proces vyvoje aplikaci, s. 78
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Timetable KOS Kalendatr KOSeek Kosaak Navigator

Vlastni rozvrh ano ano ano ano ano ano
Rozvrhy ostatnich ano ne ano ano ne ne
Prihlasené zkousky ne ano ne ne ne ne
Volné mistnosti ano ne ne ne ne ne
Aktudlni udalost ne ne ano ne ano ne
Pristup offline ne ne ano ano ano -

Rychly ptistup ne ne ano ano ano ne

Tabulka 1.1: Srovnani systémii s uzivatelskym rozhranim

lime na funkéni a nefunkéni, podle nichZz se budeme snazit o co nepresnéjsi
zachyceni pozadavku na systém. Nejprve vSak zminim slovicka, kterd budu
v nasledujicich odstavcich vyuzivat.

1.2.1 Slovnicek pojmu

e Filtrovani Filtrovani vysledkid spociva v selekci téch vysledki, které
odpovidaji kritériim.

e Naseptavani Naseptdavani se objevuje ve chvili, kdy uzivatel musi sdm
presné vyplnit textové pole. Uzivateli se po zadan{ miniméalné 3 znaki zo-
brazi seznam moznosti, které obsahuji jim zadany retézec znaku. V této
chvili si uzivatel bud vybere z nabidky, nebo bude pokracovat v psani,
¢imz se bude zuzovat i seznam nabizenych moznosti. Nakonec si uzivatel
bud vybere moznost z nabidky, nebo text dopise.

1.2.2 Funkéni pozadavky

Prvni skupinou jsou pozadavky funkéni, které formuluji pozadované funkce
systému.

F1 Vyhledani rozvrhovych udalosti studenta/ucitele podle ¢asu
Systém bude poskytovat moznost vyhledani rozvrhovych udalosti studenta
popr. ucitele. Uzivatel bude mit moznost specifikovat cas, odkdy a dokdy m&
udalosti hledat. Pri zaddvani jména popr. uzivatelského jména, bude systém
uzivateli naseptavat. Kazda rozvrhova udalost bude zobrazovat kéd predmeétu,
cas konani a mistnost, kde udalost bude probihat. Navic bude zobrazovat typ
udalosti. Typy udalosti jsou:

1. Zkouska
2. Prednéska
3. Cvicéeni

4. Laborator



1.2. Analyza pozadavku

Systém posléze vypise seznam vsech udalosti sefazeny vzestupné podle casu
udélosti.

F2 Vyhledani volné ucebny podle zadanych specifikaci

Aplikace zobrazi seznam uceben, které budou odpovidat zadanym specifikacim
a nebudou obsazené. Jestlize zadna specifikace nebude uvedena, aplikace zo-
brazi vSechny aktualné volné ucebny. Typy specifikaci jsou:

e Podle casu
e Podle pottebné kapacity
e Podle typu ucebny

1. Pocitacova ucebna
2. Seminarni uc¢ebna

3. Prednéaskova mistnost

U kazdé volné mistnosti bude zobrazena informace o typu ucebny, kédu ucebny
a Casu, dokdy bude mistnost neobsazena. Systém posléze vypise seznam volnych
mistnosti sefazeny alfabeticky vzestupné podle kédu mistnosti.

F3 Zobrazeni prihlasenych zkousek

Systém bude poskytovat moznost zobrazit seznam piihlasenych zkousek pti-
hldseného uzivatele. U kazdé zkousky bude zobrazen datum a misto, kdy a kde
se zkouska bude konat. Zkouska bude oznacend kdédem predmeétu, ktery zkousi.
Seznam bude sefazeny vzestupné podle data zkousek.

F4 Zobrazeni obsazenosti mistnosti

Systém bude zobrazovat seznam mistnosti, kde kazdd mistnost bude davat
najevo, zda je obsazena ¢i volna. Pokud bude mistnost volna, zobrazi se cas
dokdy bude volna, paklize bude obsazend, zobrazi se ¢as, odkdy bude volna.
Navic bude mistnost zobrazovat maximalni kapacitu a typ mistnosti. Seznam
bude serazen alfabeticky vzestupné podle kédu mistnosti.

F5 Zobrazeni rozvrhovych udalosti mistnosti

Systém bude poskytovat moznost zobrazit rozvrhové udalosti mistnosti stejnym
zpusobem jako je to u studentt a uciteld. Jediny rozdil bude, Ze se zobrazi
jenom ty udalosti, které se budou konat dany den.

F6 Pridani popr. odebrani mistnosti do popr. ze seznamu mistnosti
Systém bude poskytovat moznost pridat nebo odebrat mistnost ze seznamu
mistnosti. Pii pridavani systém bude naSeptavat mistnosti, tak aby uzivatel
nemusel vyplnovat cely kod.
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v,

F7 Zobrazeni nejblizsi rozvrhové udalosti prihlaseného uzivatele
Systém bude zobrazovat pfimo na hlavni obrazovce nejblizsi rozvrhovou udalost,
ktera ceka prihlaseného uzivatele.

F8 Zobrazeni nejblizsi prihlasené zkousky prihlaseného uzivatele
Systém bude zobrazovat primo na hlavni obrazovce nejblizsi zkousku, ktera
¢eké prihlaseného uzivatele.

F9 Odhlaseni uzivatele

Systém bude poskytovat moznost odhlasit uzivatele a prihlasit se pod jinym
CVUT loginem. Pro kazdy login se bude uklddat seznam hledani v rychlé
volbé.

F10 Filtrovani volnych mistnosti
Systém bude podporovat filtrovani volnych mistnosti podle typu uc¢ebny. Vysled-
ek filtrovani bude opét serazen alfabeticky vzestupné podle kédu mistnosti.

F11 Filtrovani rozvrhovych udalosti Systém bude podporovat filtrovani
v seznamu rozvrhovych udélosti podle typu udalosti. Vysledek filtrovani bude
serazen vzestupné podle data.

F12 Vyhledavani podle rychlé volby

Systém bude poskytovat moznost vyhledédni volné mistnosti ¢i osoby z FIT
vcetné specifikaci za pomoci rychlé volby. Rychla volba bude seznam nékolika
poslednich hledéani, které ucinil uzivatel. Rychlé volba bude radit hledani podle
data uskutecnéni hledani a podle toho, zda jsou pripnuté. Pokud uzivatel
provede dalsi hledédni v okamziku, kdy seznam rychlé volby je jiz plny, nahradi
se prvni nepfipnuté hledani novym.

F13 Pripnuti/Odepnuti hleddni k/z seznamu rychlé volby
Systém bude podporovat pripinani a odepinani provedeného hledani. Pokud
hledani bude pripnuté, zadné dalsi hleddni ho nenahradi.

F14 Odebrani hledani z rychlé volby
Systém bude poskytovat moznost odebrat hledani z rychlé volby.

F15 Manualni aktualizace seznamu ucditelt a studentt na FIT
Systém bude poskytovat moznost manualné aktualizovat seznam uciteli a stu-
dentt na FIT.

F16 Manualni aktualizace rozvrhovych udalosti
Systém bude poskytovat moznost manualné aktualizovat seznam rozvrhovych
udalosti.
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1.3. Piipady uziti

1.2.3 Nefunkc¢ni pozadavky

Druhou skupinou jsou pozadavky nefunkéni, které formuluji podminky omezu-
jici systém.

N1 Dvojjazy¢né provedeni
Systém bude proveden ve dvou jazykovych verzich. Jazyky budou:

e Cestina
e Angli¢tina

N2 Ziskavani rozvrhovych dat z aplikace Sirius
Systém bude ziskavat rozvrhova data z jiz zminéné serverové aplikace Sirius.

N3 Rozvrhova data budou pristupna i offline
Aplikace bude zobrazovat jiz ziskand data i bez pripojeni na internet.

N4 Rozsiritelnost a modifikovatelnost

Aplikace bude implementovana s dirazem na objektové modelovani, tak aby
byla v budoucnu snadno rozsititelna doplnky, které nebudou v rozporu s filosofii
aplikace samotné.

N5 Intuitivni uzivatelské rozhrani
Aplikace bude mit moderni, ptijemné a intuitivni uzivatelské rozhrani.

1.3 Pripady uziti

Pro jasnéjsi prehled, co vlastné uzivatel bude moci s aplikaci udélat nam
poslouzi diagram piipadu uziti, ktery je zndzornén na obriazku Zajimavé
piipady rozepisi slovné.

UC1 Zobrazit nadchazejici udalosti

Umoznuje uzivateli zobrazit nejblizsi rozvrhové udélosti, které ho cekaji.
Scénar: Uzivatel si zobrazi seznam udélosti, které ho cekaji.

Postup bude pro svou slozitost vyobrazen v aktivity diagramu Scénar
zacind v okamziku, kdy je uzivatel prihlasen do aplikace, nachazi se na ivodni
obrazovce.

UC2 Vyhledat rozvrhové udélosti studenta/ucitele
Umoznuje vyhledani rozvrhovych udalosti studenta nebo ucitele na FIT.

UC3 Vyhledani volné ucebny podle specifikaci
Umoznuje uzivateli si najit volné mistnosti, které budou splinovat jeho speci-

fikace. Specifikace se tykaji typu ucebny, potrebné kapacity a miniméalni doby,

11
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UZivatel

Systém

Zobrazit nadchézejici
udalosti

Vyhledat rozvrhové

udélosti studenta/ucitele Filtrovat uddlosti

Vyhledat volné ucebny
podle specifikach

Filtrovat mistnosti «extends»

|
|
|
|
‘ 1
|

| «extends»
|

«extends»

Zobrazit rozvrhové
udalosti mistnosti

Zobrazit cbhsazenost
uceben

Pridat/Odebrat mistnost

Vyhledat za pomoci
rychlé volby

Zménit pfipnuty stav
hledani v rychlé volbé

Odstranit hledéni
z rychlé volby

Alktualizovat rozvrhové
udélosti

Aktualizovat seznam
uéitelu a studentd

PFepnout uzivatele

Obrazek 1.1: Use case diagram

po kterou uzivatel chce, aby byla mistnost volna.

Hlavni scénar: Uzivatel nemé chténé hledani v rychlé volbé

12

1.

Pripad uziti zaé¢ind v okamziku, kdy uzivatel je prihldsen do aplikace,
nachéazi se na avodni obrazovce a chce provést hledani volnych uceben
podle specifikaci.

Uzivatel zvoli moznost nového hledani.

Systém se prepne do dalsi aktivity s hledanim a zobrazi formulaf umoznu-
jici specifikovat hledéni.

Uzivatel vyplni potiebné tidaje a stiskne tlacitko hledat.
Systém ziskd informace ze serveru.

Systém zobrazi uzivateli seznam mistnosti, které odpovidaji jeho poza-
davktm.

Systém ulozi provedené hledani do rychlé volby.



1.3. Piipady uziti

UZivatel Systém

Zobrazit nadchézejici
udél ostl

Nadfst udalosti
z databdze

[udélosti henalezeny ]

Wytvorit
requesty

Zkontrolovat
pfipojeni’

of Ny
[ofpalenal Poslat requesty H—3 Sirius AP {I

[nepripojenc]

Informovat
a nepripojeni’

Zpracovat
odpovéd

[udélosti nalezeny]

[chybal

Zobrazit strénku
s udalostmi

Obrazek 1.2: Aktivity diagram zobrazeni nadchazejicich udélosti

Alternativni scénar: Uzivatel ma chténé hledéni v rychlé volbé
1. Pripad uziti zacina ve 2. kroku hlavniho scénare.
2. Uzivatel zvoli prislusné hledani v rychlé volbé.
3. Systém nacte data z databéze.

4. Systém zobrazi uzivateli seznam mistnosti, které odpovidaji jeho poza-
davkuam.

UC4 Zobrazit rozvrhové udalosti mistnosti
Umoznuje zobrazeni rozvrhovych udalosti mistnosti.

UC5 Zobrazit obsazenost uceben
Umoznuje zobrazeni seznamu uceben, kde kazda graficky indikuje, zdali je

13
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obsazena.

UC6 Pridat/Odebrat mistnost
Umoznuje uzivateli pridat popr. odebrat mistnost do popr. ze seznamu ob-
sazenosti mistnosti.

Hlavni scénar: Uzivatel piidd novou mistnost do seznamu mistnosti

1. Pripad uziti zac¢ina v okamziku, kdy uzivatel je prihlasen do aplikace,
nachézi se na vodni obrazovce.

2. Uzivatel klikne na pole s volnou mistnosti.

3. Systém se prepne do aktivity s mistnostmi, kterda ukazuje obsazenost u
jednotlivych mistnosti

4. Uzivatel klikne na tlacitko ,+“ v action baru

5. Systém zobrazi dialog s textovym polem

6. Uzivatel napise kéd ucebny a potvrdi

7. Systém ziska informace o u¢ebné online

8. Systém prida mistnost k ostatnim v aktivité a ulozi ji

UCT Filtrovat udalosti
Umoznuje uzivateli filtrovat udalosti podle vybraného typu udalosti.

UCS8 Filtrovat mistnosti
Umoznuje uzivateli filtrovat mistnosti podle vybraného typu mistnosti.

UC9 Vyhledat za pomoci rychlé volby
Umoznuje uzivateli zobrazit vysledek jiz hledané informace, kterd je ulozend
v rychlé volbé.

UC10 Zménit pripnuty stav hledani v rychlé volbé

Umoznuje uzivateli zménit pripnuty stav hledani v rychlé volbé na pripnuty
nebo nepripnuty. Tento stav nasledné ovliviiuje, jestli se staré hledani v rychlé
volbé prepise hledanim novym.

UC11 Odstranit hledani z rychlé volby
Umoznuje uzivateli odstranit hledani z rychlé volby.

UC12 Aktualizovat rozvrhové udalosti
Umoznuje uzivateli aktualizovat jeho nadchazejici rozvrhové udélosti a udélosti

14
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mistnosti.

UC13 Aktualizovat seznam ucitelt a studenta
Umoznuje aktualizaci jmen, ktera se vyskytuji na fakulté, a ktera slouzi k na-
Septavani.

UC14 Prepnout uzivatele
Umoznuje odhlaseni prihlaseného uzivatele, aby se do aplikace mohla prihlasit
jiné osoba.

1.4 Doménovy model

Doménovy model (viz obrazek [1.3) predstavuje strukturovany pohled na pro-
blémovou oblast. Popisuje entity, jejich atributy a vztahy mezi nimi.
1.4.1 Person

Entita Person uchovava informace o lidech na CVUT. Uchovéva atributy, jako
jsou uzivatelské jméno, které je unikatni v ramci celého CVUT, celé jméno
i s tituly a email.

1.4.2 Room

Entita Room definuje mistnost v rdmci CVUT. Obsahuje informace o své
kapacité, typu a kodu ucebny, ktery je unikatni.

1.4.3 ScheduleEvent

Entita ScheduleEvent je zakladnim kamenem celé aplikace. Je to entita, ktera
popisuje rozvrhovou udalost. M4 atributy, které definuji, odkdy a dokdy udélost
probihd a jakého je udélost typu. Nasledné obsahuje nidzev predmétu, pod
kterym se udalost vyskytuje a doplnujici informace.

1.4.4 HotSearch

Entita HotSearch uchovava hledani, které uskutecnil uzivatel. Uklada v sobé
cas vymezujici hledani, hledané uzivatelské jméno nebo informace potrebné
k vyhledani volné mistnosti, ¢imz je kapacita, typ mistnosti a potiebny cas,
po ktery ma byt mistnost volna.

1.4.5 User

Entita User obsahuje informace o ptihlasovacim kli¢i, jenz se uzivateli pridéli
po prihlaseni. O tomto kli¢i se bude psat v sekci o autorizaci [3.1

15
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ScheduleEvent

DateFrom
DateTo
EventType
CourseName
Info

0..1

has schedule

0..*

has schedule
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0..* 0..*
Room Person
Code Title
RoomType Username
Capacity Email
0..1
HotSearch is logged as
DateFrom
DateTo 1
Username contains
Capacity 1 0.* User
Duration a
RooType

Obréazek 1.3: Doménovy model



KAPITOLA

Navrh reseni

V navrhu reseni budu postupné popisovat moznosti reseni problému, které
ptripadaly v tvahu, posléze predstavim architekturu systému, kterou budu
vyuzivat a nastinim model databaze. Nakonec predstavim uzivatelské rozhrani
jednotlivych obrazovek, které bude aplikace poskytovat.

2.1 Moznosti reseni

Od vysledného teseni ocekavame, ze splni vSsechny vytycené cile a funkce.
Zejména je potieba, aby reseni bylo jednoduché a intuitivni a aby se uzivatel
dostal k vyzadovanym informacim co mozna nejrychleji a nic ho zbyteéné ne-
zdrzovalo. Ze zadani plyne povinnost vyuzit dostupnych prostiedki na CVUT,
¢imz jsou vyse zminéné aplikacni rozhrani Sirius a KOSapi.

2.1.1 Desktopova aplikace

Prvnim moznym feSenim je desktopova aplikace. Aplikace by si spravovala
vlastni databdazi, kde by ukladala potfebné informace, které by stahovala
z aplika¢nich rozhrani. Vyhodou tohoto feseni by byl pristup k informacim,
i kdyby pocita¢ nebyl zrovna pripojen k internetu. Nevyhodou je, ze pfi
potrebé ziskat informaci v co nejkratsi dobé, je zapotiebi vytahnout pocitac,
uvést ho do provozu a teprve poté se k hledané informaci dostaneme.

2.1.2 Aplikace v prohlizeci

Aplikace v prohlizeci je dalsim moznym feSsenim, které se misto piimo do
pocitace instaluje do webového prohlizece. Aplikace by poskytovala informace
i offline a pfi pripojeni na internet, by se sama aktualizovala. Vyhodu ma
stejnou jako u aplikace desktopové, avsak ma jednu povinnost navic. K tomu,
aby uzivatel mohl k aplikaci pristupovat, musi mit nainstalovany podporovany
prohlizec.

17
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2. NAVRH RESEN{

2.1.3 Webova aplikace

Webova aplikace oproti dvéma predchozim Tesenim funguje jenom s pripo-
jenim na internet. Aplikace by béZela na serveru a kdokoliv by se na ni mohl
pripojit a zobrazit chténd data. Webova aplikace by poskytovala podobné
informace jako stranka Timetables, avsak informace by byly zaméreny na
rozvrhové udélosti v aktudlnim case. Navic by program mél jenom par funkei,
coz by zptisobilo prehlednost a snazsi pouzitelnost pro uzivatele. Vyhodou
tohoto Teseni je, ze nikdo si nemusi nic instalovat a kdokoliv se na ni miize
pripojit jak z PC, tak i z mobilniho zafizeni, coz vyhledani informace znacné
urychli a ¢lovék nemusi kvili tomu zapinat notebook. Zasadni nevyhodou
tohoto Teseni je, ze bez pripojeni k internetu uzivatel nezjisti nic.

2.1.4 Mobilni aplikace

Poslednim fesenim je mobilni aplikace. S mobilnimi aplikacemi se pred nedév-
nou dobou roztrhl pytel a dira zistava stale nezasita. Mobilni aplikace se
podobné jako aplikace desktopové nespoléha pouze na internet, ale dokaze
si uklddat informace do databiaze a diky tomu poskytovat informace i off-
line. Nicméné oproti pocitacové aplikaci, ta mobilni vede v rychlosti pri-
stupu k datiim v okamzicich, kdy zédlezi na kazdé vteriné a kdy uprednost-
nite vytdhnuti chytrého telefonu z kapsy misto vytahovani PC z batohu.
Nevyhodou mobilni aplikace je to, ze ma vicero mobilnich OS, které jsou
razné rozprostrené mezi uzivateli, a tudiz je celkem obtizné a ¢asové narocné
je pokryt vsechny.

2.2 Zvolené reSeni

7 moznosti jsem si vybral mobilni aplikaci. Je to predevsim diky své snadné
mobilité a moznosti poskytovat data offline. S mobilni aplikaci prichazi dilezité
rozhodnuti tykajici se operacniho systému, na ktery bude aplikace stavéna.
urc¢uji smér mobilnich OS a témi jsou Android (Google), iOS (Apple) a Win-
dows Phone (Microsoft). Hlavnim kritériem mé volby byl pocet uzivatela,
kterému by mohla byt aplikace piistupnd a to z celosvétovych statistik[13]
s prehledem vyhrava operacni systém Android s vice jak 70% podilem na trhu
a vice jak miliardou zafizeni. Pro porovnani podilu na trhu s dalSimi ope-
ra¢nimi systémy je rozdil vyobrazen na obrazku [2.1} Dalsim neméné dilezitym
kritériem je osobni zalibeni v Androidu a celkové sympatie ke spole¢nosti
Google. Proto jsem si operac¢ni systém Android vybral jako systém, na kterém
budu stavét svou bakaldrskou praci.
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2.2. Zvolené reseni
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Obrazek 2.1: Celosvétovy podil na trhu mobilnich operacnich systému

2.2.1 Vybér platformy

V posledni fadé je jesté nutné specifikovat verzi platformy, na kterou budu
aplikaci stavét. S kazdou verzi, kterou vyvojari Androidu vytvori, prichazi
nové funkce a zmény v uzivatelském rozhrani. Témito zménami vsak nijak
neovliviiuji jiz vydané aplikace diky tzv. zpétné kompatibilité, kterd u An-
droidu funguje. Ta zajistuje, ze kazda aplikace, kterd pouziva androidi funkce
ze starsich verzi, bude fungovat i na zafizenich s novou verzi. Nicméné tento
systém zpusobuje mnoho komplikaci a vyvojarum velmi znepiijemnuje zivot.
Tim diavodem je to, zZe jestlize chtéji vytvorit aplikaci, kterd bude spravné
fungovat i na zarizenich se starsi verzi Androidu, musi se podle toho zaridit.
Na starsich verzich totiz neni ta nova uzasna funkce, kterou ted predstavili
v nové verzi, a paklize chceme onu super funkci vyuzit, musime si ji sami
vytvorit. Existuji vSak podpurné balicky od Android vyvojaru, které to délaji
za nas, avsak nejsou u vseho.

Ze statistik[14] viditelnych na obrézku milzeme vycist nejrozsirenéjsi
verze mezi uzivateli chytrych zafizeni s Androidem. Verze s distribuci mengsi
nez 0,1% nebo s verzi nizsi nez 2.2 tabulka neobsahuje. Posledni verzi, kterou
budu podporovat je verze 4.0, ktera k aktualnimu datu spolu s novéjSimi
verzemi pokryva vice jak 90% zafizeni s Androidem. Verzi 4.0 jsem si vybral
proto, ze prinasi jednotné uzivatelské rozhrani pro mobily a tablety a nové
prvky a rozhrani z verze 3.x.
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Obrézek 2.2: Distribuce verzi Androidu

2.3 Architektura systému

Aplikace bude FeSena pres softwarovou architekturu Model-view-controller[15],
ktera rozdéluje systém do tii nezavislych ¢asti. Paklize by se jedna z kompo-
nent modifikovala, zbylé Casti by se musely upravit jen minimélné. V nasem
pripadé vsak budeme mit jesté jednu ¢ast a to ¢ast serverovou, ze které budeme
Cerpat aktudlni data.

View

Komponenta View predstavuje uzivatelské rozhrani. Pii vyvijeni aplikace
pro operacni systém Android si mizeme komponentu View pfedstavit jako
jednotlivé tzv. layouty. Layout je uloZen ve formatu XML a reprezentuje
vzhled celé obrazovky nebo na druhé strané vzhled jednoho fadku v seznamu.
Upresnuje jaké grafické prvky vzhled obsahuje a jakym zptsobem jsou je-
dnotlivé prvky usporadany.

Model

Modelova ¢ast v sobé obsahuje veskerou logiku a vypocty. Poskytuje rozhrani,
které zpristupnuje data ulozena v databazi. Model také komunikuje se serverovou
¢asti, odkud stahuje data.

Controller

Controller zastupuje roli prostiednika mezi komponentami Model a View
a propojuje je. Na jednu stranu plni jednotlivé grafické elementy daty, které si
vytahl z modelu a na druhou stranu data ddva modelu, at si je ulozi. V rdmci
Androidu, komponentu Controller mtuzeme vidét v jednotlivych adaptérech,
které funguji jako most mezi daty a grafickym elementem. Dalsimi priklady
Controlleru jsou listenery grafickych elementii, které néjakym zptisobem reaguji
na akci uzivatele. V posledni fadé muzeme jesté zminit tfidu Activity. Trida
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2.4. Databazovy model

Person PersonSchedule ScheduleEvent
# person_id 1 0.n |# person_schedule_id # schedule_id
* username * person_username 0..n 1 |* date_from
title * schedule_id * date_to
email * event_type
course_name
info
1
0..n 2--”
PersonSearch RoomSchedule
#person_search_id -
* person_username frrggnr:‘—sgggdme—'d
* search_id * sched_ule_id
0..n 0.n
! 1
HotSearch Room
# search_id p ”
* date_from 7 (:gg;“—'
* date_to g
username capacity
capacity room_type
duration
room_type

Obrazek 2.3: Databdzovy model

Activity predstavuje celou obrazovku. Prislusi ji pridéleny layout a sama spravuje
plnéni grafickych prvkia daty.

2.4 Databazovy model

K tomu, abychom mohli stahovana data uklddat primo do telefonu, nam bude
slouzit databaze. Schéma databdzové struktury je zachyceno na diagramu
Tabulky PersonSearch, PersonSchedule a RoomSchedule slouzi k rozbiti vz-
tahtt Many-To-Many a k lepsimu ptistupu k dattim. Zbyvajici entity vyplynuly
z doménového modelu. Entita user zminénd v doménovém modelu se bude
s informacemi ohledné prihlasovaciho klice, ukladat do paméti telefonu do
tzv. Shared preferences, misto do databéaze. Je to z duvodu, Ze aplikace bude
mit v jednom okamziku ulozeny maximalné jeden kli¢ zrovna prihldseného
uzivatele. Pokud dojde k prepnuti uzivatele, kli¢ se prepise novym.

2.5 Navrh uzivatelského rozhrani

V této podkapitole bych chtél nastinit vzhled, jak budou vypadat jednotlivé
obrazovky. Obrazovky se budou mezi sebou pfepinat tak, jak je to vyobrazeno
na diagramu pfechodu aktivit Na nékterych obrazovkach se bude vysky-
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LoginActivitg
romei {5

Result ActivityJ

Obréazek 2.4: Diagram prechodu aktivit

tovat tzv. Action Bar, coZz je horizontdlni menu, které se nachazi na vrchu
obrazovky. Action Bar se skladd z nézvu a libovolného mnozstvi akei, které
jsou vyobrazeny ikonou nebo textem. Jako akci si mizeme predstavit aktua-
lizaci néjaké informace ¢i odhlaseni uzivatele.

2.5.1 Hlavni obrazovka

Hlavni obrazovka se sklada ze 3 ¢asti a Action Baru. O kazdé c¢asti se posléze
rozepiSi jednotlivé. Jak muzeme vidét na obrazku2.5] jednotlivé ¢asti jsou
opticky oddéleny horizontalni éarou, kterda méa vzdy uprostied popisek o-
znacujici, co nésledujici sekce predstavuje. Action Bar obsahuje tlacitko na
aktualizaci rozvrhovych udalosti, ddle menu, které v sobé ma moznost pre-
pnout uzivatele, a nakonec skrytou moznost aktualizace databaze jmen slouzici
k naSeptavani.

2.5.1.1 Volna mistnost

Tato sekce zahrnuje informace o volné mistnosti ze seznamu mistnosti, kterd
je aktudlné volna po nejdelsi dobu. Po kliknuti na sekci néas aplikace prepne
na obrazovku obsazenosti mistnosti.
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2.5. Navrh uzivatelského rozhrani

FitFinder 7 stanena
Volna mistnost
& 791301 N
® 24 () do 22:00
NejbliZsi udélosti
BI-VZD
T9:303 )
12:45 - 14:15, 11.5. 2015

Nebyla nalezena zadna nadchazejici zkouska

Rychls volba

NOVE HLEDANI
\ adameji4 16:49 - 16:49, 05.5. 2016 X
‘ suslasam 11:04 - 11:04, 07.5. 2016 X

Obrazek 2.5: Hlavni obrazovka

2.5.1.2 Nejblizsi udalosti

V této ¢asti mizeme najit informace o nejblizsi hodiné a zkousce, kterd uzi-
vatele ¢eka. Po kliknuti na sekci se zobrazi obrazovka se seznamem udalosti
uzivatele.

2.5.1.3 Rychla volba

Tato sekce obsahuje seznam uzivatelem ucinénych hledani, které mtize uzivatel
zopakovat pouhym kliknutim na konkrétni radek. Kazdy radek v sobé ma
tlaéitko, které pripne hledani, aby ho zadné nové nenahradilo a tlac¢itko, které
dany tadek smaze. Pokud uzivatel klikne na fadek mimo tlacitka, aplikace
provede hledani a pfepne se na obrazovku se seznamem udéalosti provedeného
hledani. Nakonec je zde tlac¢itko ,Nové hledani“, které nas presune na obraz-
ovku s novym hleddnim.
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- Autorizacni server
CVUT v Praze

Prihlasit se

©2013 CVUT v Praze

Obrazek 2.6: Prihlaseni

2.5.2 Prihlaseni

Prihlasovaci obrazovka je to prvni, co uzivatel uvidi pfi prvnim spusténi
aplikace. Prihlasovaci stranku je nutné vyplnit, aby aplikace mohla cerpat
informace pod uZzivatelovou identitou. Po prihldseni se uzivatel dostane k této
prihlasovaci obrazovce, pokud zvoli moznost prepnout uzivatele na hlavni
obrazovce. Na obrazku mizeme vidét webovou stranku, kterou nam jiz takovou
dodava ptrimo stranka s autorizaci. V pfislusnych kolonkach vyplni uzivatel
svij login a da prihlasit. Pokud vSe probéhne v poradku, aplikace se prepne
na hlavni obrazovku.

2.5.3 Nové hledani

Obrazovka2.7 se sklada ze dvou ¢asti, kde kazdd m4 spoleéné 2 tlacitka a to
jsou tlacitko ,Hledej!“, které provede specifikované hledani a tlacitko ,zpét*,
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2.5. Navrh uzivatelského rozhrani

NewSearch
HLEDEJ 0SOBU HLEDEJ MISTNOST
Jan Stanék <stanej14>
ZPET HLEDEJ!
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7123 . ®
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Obrazek 2.7: Nové hledani

které nas vrati na hlavni obrazovku. Mezi témito ¢dstmi se prepind na vrchu
obrazovky pomoci tlaéitek , Hledej mistnost“ a ,,Hledej osobu“.

2.5.3.1 Hledani volné mistnosti

Tato ¢ast nam umozni specifikovat parametry, které od volné mistnosti pozadu-
jeme. Muzeme specifikovat jeji typ, kapacitu a dobu po jakou chceme, aby byla
mistnost voln4.

2.5.3.2 Hledani osoby

Pri hledani osoby se nam zobrazi pouze jedno pole, kam uzivatel bude za
pomoci naseptavani vyplinovat jméno hledaného nebo jeho uzivatelské jméno.
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Obrazek 2.8: Prehled mistnosti Obrazek 2.9: Pridani mistnosti

2.5.4 QObsazenost mistnosti

Na obrazovce [2.8] mizeme vidét seznam mistnosti, kde u kazdé mistnosti
je zobrazen jeji kéd, kapacita a typ mistnosti. Dédle vidime ikonku, ktera
indikuje, zdali je mistnost obsazena nebo volna a cas dokdy tento stav bude
trvat. Ramecek kolem mistnosti mé také v zavislosti na obsazenosti odlisnou
barvu. Po kliknuti na rdmecek se aplikace pfepne na obrazovku se seznamem
udalosti dané mistnosti. Pod oddélujici ¢arou vidime tlacitka, kterd slouzi
k filtrovani mistnosti podle jejich typu. Po kliknuti na tlacitko s filtrovanim se
zobrazi pouze ty mistnosti, které odpovidaji ikoné. Po opétovném kliknuti na
stejné tlacitko, se filtrovani vypne a zobrazi se opét mistnosti vSechny. Pridat
mistnost do seznamu se da po kliknuti na tlac¢itko ,,+“ na pravé strané Action
Baru. Po kliknuti na néj se zobrazi dialogové okno kde aplikace uzivatele
vyzve k zadani kédu ucebny. Mistnost se da ze seznamu odebrat po kliknuti na
moznost ,,Odebrat mistnost“, kterd se objevi v okamziku, kdy uzivatel podrzi
prst na ramecku s mistnosti.

2.5.5 Seznam udalosti

Na této obrazovce zobrazeného na snimku [2.10] zaujimé vétsinu plochy seznam
nadchézejicich rozvrhovych udélosti subjektu, ktery je zminén v ndzvu Action
Baru. U kazdé udalosti muzeme vidét informace tykajici se kédu predmétu,
mistnosti, kde se udalost kond a ¢asu. Na levé strané kazdého radku muzeme
vidét symbol oznacujici typ udalosti. VSechny symboly muzeme vidét ve spodni
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2.5. Navrh uzivatelského rozhrani

panchjan
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BI-VZD
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Obrazek 2.10: Seznam udalosti

¢asti obrazovky, kde slouzi k filtrovani udalosti. Filtrovani funguje stejné jako
u seznamu mistnosti. Po kliku na typ udélosti se zobrazi pouze ty udalosti,
které maji stejny symbol, a jsou tudiz stejného typu. Po opétovném kliknuti
se filtrovani vypne. Obrazovka jiz nenabizi zadnou moznost pfejiti na jinou
obrazovku.
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KAPITOLA

Realizace

V této kapitole bych chtél popsat zajimavé problémy, se kterymi jsem se
v pribéhu implementace projektu setkal a popsal, jak jsem je Tesil.

3.1 Autorizace

Autorizace je v kazdé aplikaci jedna z nejvice zapeklitych véci, ktera déla
samotnym uzivatelim vrasky na cele. Uvedme jako priklad aplikaci, kterd
predstavuje emailovy komunikdtor na vasi oblibené internetové strance a kterd
potfebuje vase pristupové udaje k tomu, aby mohla spravné fungovat. Kazdy
chvilku vaha, zda informace poskytnout, nebo radéji vyuzivat emailovy ko-
munikitor pfimo na strance. Vétsinou se objevi otazky, jestli si aplikace né-
jakym zptsobem prihlasovaci iidaje uchovava, nebo je rovnou maze ¢i jestli se
nékdo, kdo ma mij telefon mize k mym prihlasovacim tdajim néjak dostat.
Autorizaci potom aplikace zjisti, kdo ji zrovna pouzivd a muze se uzivateli
prizpusobit.

V aplikaci potiebujeme zjistit, kdo telefon drzi v ruce, abychom uzivateli
mohli poskytnout jeho nejblizsi hodiny a jeho nejblizsi zkousky. Navic je tieba
se dotazovat aplikac¢nich rozhrani (KOSapi, Sirius) pod identitou ptihlaseného,
jelikoz jsou zabezpecené a potrebuji overit toho, kdo se prihlasuje.

3.1.1 AppsManager

Autorizace k aplika¢nim rozhranim CVUT jako jsou KOSapi a v budoucnu
i Sirius API je vyTeSena elegantnim zptisobem a v podstaté vyvojari aplikaci jiz
maji vydlazdénou cestu. Jediné, co je tieba udélat je zaregistrovat si aplikaci
pies Apps Manager[16], ktery je pod spravou CVUT. Tam si vytvoiime projekt
a vybereme si, které aplikac¢ni rozhrani chceme vyuzivat. Nasledné dostaneme
pridélené client_ id, které slouzi jako prihlasovaci jméno aplikace. Nyni staci
uzivatele pfesmeérovat na stranku s prihlasenim do Apps Manageru, ktery nam
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3. REALIZACE

po uspésné autorizaci poskytne access token, ktery slouzi jako klic do API,
které chceme vyuzivat. Tento zptusob autorizace vyuziva OAuth standardu.

3.1.2 OAuth 2.0

OAuth je protokol, ktery poskytuje bezpecnou autorizaci z webovych, mobil-
nich a desktopovych aplikaci. Hlavni vyhodou tohoto standardu je, ze uzivatel
muze poskytnout ptistup ke svym dattim sluzbé, aniz by sluzbé jakymkoliv
zpusobem zadéval prihlasovaci udaje[17].

Cela autorizace jednoduse probéhne tak, ze aplikace presméruje uzivatele
na stranku s prihlasenim do Apps Manageru, kde ho vyzve, aby se prihlasil. Do
url stranky jesté pridd parametr, ve kterém specifikuje své id, které dostal pri
registraci. Diky tomu uzivatel uvidi, jaké aplikaci a k jakym datim poskytuje
pristup. Tento proces probihd mimo aplikaci, a tudiz neni zptisob, jak se dostat
k prihlasovacim udajum. Po Uspésném prihlaSeni se stranka presméruje na
nami zvolenou adresu, kterd bude mit v url pridané informace o access tokenu,
ktery byl uzivateli pridélen. Kromé samotného tokenu, je mezi informacemi
obsazen datum, do kterého token plati, a oblasti, kam ma aplikace s tokenem
pristup.

Nyni stadf piidat k dotazu na aplikaéni rozhrani CVUT piidéleny access
token, ktery nam pozadované API odemkne.

Abychom zjistili, komu token patfi, muzeme prejit na adresu, kterd posky-
tuje informace o tokenu. Tam v nasem pripadé ziskame username uzivatele,
jeho email, datum trvanlivosti tokenu a dalsi.

Co se tyce pristupu na Sirius API, tak jeho autori jesté OAuth neimplemen-
tovali, avsak maji to v planu. Misto prihlasovani se, Sirius vygenerované tokeny
rozeslal uzivatelim na email. Ne kazdy tento email zaregistroval, a navic bylo
by zdlouhavé, kdyby kazdy uzivatel musel sviij access token prefukévat. Proto
prozatim v aplikaci budeme pouzivat univerzalni token, ktery ma pristup ke
vSem rozvrham.

3.2 Ziskavani dat

Jak jsem jiz zminil vySe, primarnim zdrojem, ze kterého budu ziskavat infor-
mace je API, které bylo vytvoreno pod ndzvem Projektem Sirius. Sirius mi
poskytne aktualni rozvrhové data, kterd budou zohlednovat veskeré planované
i neplanované rozvrhové vyjimky. Nicméneé je jesté nutné ziskat data o studen-
tech, ucitelich a o uc¢ebnéch na FIT. K tomu budu vyuzivat informacni systém
KOS, na ktery budu pristupovat pres aplika¢ni rozhrani KOSapi.

3.2.1 Sirius

Sirius poskytuje chténd rozvrhova data ve formatu JSON a iCalendar. Pro nasi
aplikaci je vhodnéjsi data ziskavat ve formatu JSON, jelikoz Android sdm
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3.2. Ziskavani dat

o sobé poskytuje pomocné tfidy na snadnéjsi pracovani s formatem JSON.
K datim se muzeme dostat pod requesty typu GET. Kazdy tento dotaz
(request) muze nasledovat skupina url parametrt, které se pisi za otaznik,
ktery priddme za samotnou url adresu a vzajemné se oddéluji symbolem
ampersand (,,&“). Nam pfistupné parametry specifikuji, v jakém casovém
rozmezi chceme, aby se rozvrhové udalosti nachéazely, a kolik jich chceme
zobrazit na stranku. Zminéné parametry jsou nepovinné, avsak kazdy request
musi mit v sobé parametr s klicem prihlaseného uzivatele. Nepovinné parame-
try jsou nasledujici:

e limit — Upravuje kolik vysledkt zobrazit, limit je omezen shora 1000;
vychozi hodnota je 20

e offset — Upravuje, o kolik vysledkti se ma posunout doptedu, a tudiz je
vynechat; vychozi hodnota je 0

e from — Upravuje levou mez na ¢asovém horizontu
e to — Upravuje pravou mez na ¢asovém horizontu

Ackoliv mé Sirius vice adres, kam muzeme pristupovat pres GET requesty,
my vyuzijeme jen nésledujicich dvou.

/people/{username}/events
Pod timto requestem, pri dosazeni uzivatelského jména za ,{username}*,
nam SiriusApi vrati rozvrhové udalosti dané osoby.

/rooms/{kosId}/events
Pod timto requestem, pii dosazeni platného kédu mistnosti (T9:301) za
»{kosId}“, ndm SiriusApi vrati rozvrhové udélosti dané mistnosti.

U obou dotazi ndm server vrati stejné strukturovany JSON v odpovéd.
7 néj muzeme vycist potfebné informace. Témi jsou Cas, kdy udalost trva, typ
udalosti a nazev kurzu. Dale potfebujeme znat data, ktera jsou ulozend pod
oznacenim meta, coz jsou meta informace o odpovédi, kterou ndm server vratil
a kterd nam slouzi k orientaci mezi vysledky. Ma v sobé informaci ohledné
poc¢tu zobrazenych vysledkt. Paklize se tento pocet rovna limitu, musime
zavolat tentyz GET request s posunutym parametrem offset o tolik, kolik
je aktualni limit. Tim budeme mit jistotu, Ze ziskdme vsechny udalosti, které
se pod zadanym pozadavkem vyskytuji.

3.2.2 KOSapi

Aplikaéni rozhrani KOSapi zprostiedkovava ¢ast dat z databaze KOS, tykajici
se bilé knihy, rozvrhi, studenti, ucitel, mistnosti a dalsich. Na rozdil od Siria
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KOSapi poskytuje data ve formatu Atom, coz predstavuje novou generaci for-
méatia zalozenych na XMLI[5]. Je to format, ktery podporuje syndikaci obsahu,
coz znamend, ze podporuje aktudlnost dat mezi aplikacemif6]. K datim se
opét dostaneme pod requesty typu GET.

KOSapi disponuje ¢etnymi adresami, které dohromady poskytuji vSechny
potfebné informace tykajici se vesmés vseho oficidlnitho na fakulté. My si
avsak vystacime pouze se tfemi adresami, které nam poskytnou data lidi
a mistnosti na fakulté. Podobné jako je to u API Projektu Sirius, KOSapi
mé také svij set url parametri, kterymi miizeme filtrovat vysledky. Kromé
jiz zminénych parametrt limit a offset KOSapi nabizi mnohé dalsi, my vsak
budeme pouzivat pouze jeden navic a tim je parametr query, ktery umozni
vyhledavat mezi zaznamy podle atributti. Parametr query ma podobu vyrazu
napsaného v dotazovaném jazyce RSQL, ktery vyvinul Jakub Jirutka.

Prikladem muizeme uvést vyraz:

query=faculty="18000";studyState=="ACTIVE".

Vyraz vymezuje ty vysledky, které maji atribut studyState rovny retézci
ACTIVE a které maji atribut division rovny retézci 18000. Pti pfistupu na
KOSapi opét vyuzijeme kli¢ prihlaseného uzivatele.

Adresy, které aplikace vyuzivd, jsou:

/students

Pod timto requestem KOSapi vypiSe vSechny studenty, kteii se vysky-
tuji na CVUT. Z vypisu nds posléze zajimaji pouze zaznamy title, username
a email.

/divisions/18000/teachers

Pod timto requestem ziskame ucitele, ktefi jsou spjati s Fakultou infor-
macnich technologii. Proto se dotazujeme na divizi ¢islo 18000, jelikoz ta tuto
fakultu zastupuje. Z vypisu nés zajimaji stejné polozky jako u studenta.

/rooms

Jako posledni na tadé je potfeba ziskat informace o mistnostech, které
ziskdme na adrese /rooms. Z vypisu si posléze vytdhneme tdaje o ndzvu
ucebny, jeji kapacité a jakého je uc¢ebna typu. Jako ptriklad je nize uvedena cast
odpovédi, jak vypada zjednodusSené zaznam mistnosti s kddovym oznacenim

T9:301.

<atom:entry>
<atom: title >T9:301</atom: title >
<atom:id>urn:cvut:kos:room:1074106 </atom:id>
<atom:updated >2011—-11-28T16:23:03.0 < /atom: updated>
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<atom:author>
<atom :name>halaska </atom:name>
</atom:author>
<atom:link rel="self" href="rooms/T9:301/"/>
<atom:content>
<capacity for=\"examining\">24</capacity>
<capacity for=\"teaching\"'>24</capacity>
<code>T9:301</code>
<division>Fakulta informacnich technologii</division>
<locality >DEJ</locality >
<name>NBFIT ucebna</name>
<type>TUTORIAL< /type>
</atom: content>
</atom:entry>

3.3 Aktualizace dat

Dalsim zajimavym problémem je aktualizace informaci, které se tykaji jak
rozvrhovych udalosti, tak informaci ohledné lidi a mistnosti na FIT. Za-
peklitost je v tom, kdy data aktualizovat a jestli je obnovovat automaticky
V podstaté jde o souboj mezi dvéma prioritami a témi jsou aktudlnost a Setreni
internetového pripojeni.

Aktualizovat jména studentti a ucitelii na fakulté je operace celkem zdlou-
hava a zabere se stabilnim pripojenim nékolik vterin, nez se data stahnou.
Proto se tento proces spousti jen v pripadé, kdy si to uzivatel sam vyzada
kliknutim na tlac¢itko na hlavni obrazovce. Dalsi operace, kterd se spousti
tlacitkem je aktualizace rozvrhovych uddalosti seznamu mistnosti a udalosti
prihldseného uzivatele. Toto tlac¢itko je opét pristupné z hlavni obrazovky.

Automatickd aktualizace rozvrhovych udélosti prichazi na scénu v mo-
menté, kdy se aplikace spusti nebo obnovi a v databazi neni zddné nadchézejici
rozvrhova udalost uzivatele nebo mistnosti. Za automatické stahovani dat jesté
muzeme oznacit stahnuti informaci o mistnosti, kterou si uzivatel sam prida
do seznamu nebo vyhledani rozvrhu nékoho na FIT.

3.4 Tvorba uzivatelského rozhrani

Tvorba uzivatelského rozhrani je pro vyvojare vzdy vyzva. Musi vse udélat
tak, aby se rozhrani ukazovalo bezproblémové na co nejvice typu zarizeni
a verzi operac¢niho systému. Muzeme mit zafizeni, které ma uhlopticku par
centimetru a stejné mnozstvi pixeld jako externi monitor a na druhé strané
kolos, ktery se nedd pomalu drzet v jedné ruce, ale rozliSeni ma mizerné.
Déle vyvojar musi mit neustale na pameéti, ze kazdy uzivatel mysli trochu
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jinak, a tudiz kazdy graficky element by mél co nejvice sim o sobé na prvni
pohled vypovédét, k ¢emu je dobry a co déla. Jsou uzivatelé, kteii si nedokazi
predstavit zadavat text do mobilniho zafizeni jinak nez horizontalné a jsou
taci, ktefi kdyz nedostanou odpovéd na urcité gesto do sekundy, za¢nou zbésile
klikat na celou obrazovku ve snaze proces urychlit.

3.4.1 Rozpoznavani interaktivniho elementu

Pii vytvareni uzivatelského rozhrani jsem aplikaci ¢asto ddval do rukou po-
tencionalnich budoucich uzivateli, aby si s aplikaci pohrali. Casto se dalo
pozorovat, ze uzivatel s aplikaci zapasi a na hlavni obrazovce hleda, na co se
dé kliknout. Bylo tedy nutné prijit s prvky, které by uzivateli naznacily, ze
tento element je klikatelny.

V prvé radé se klikatelnému elementu pridala zpétna vazba, kterd zpiu-
sobuje zménu pozadi a ohraniceni elementu, paklize se na néj klikne. Nicméné
tato zména nesla bez interakce uzivatele vidét, a tudiz nepfinesla kyzeny
vysledek. Nakonec prvek, ktery se ukédzal jako efektivni, je objekt ve tvaru ,,>“
na kraji elementu. Tento objekt svym vzhledem indikuje, ze se pod prvkem, ve
kterém se nachazi, néco skryva a ze se po kliknuti odkryje. Uzivatelé Androidu
jsou na néj zvykli ze systémovych aplikaci, kde se vyskytuje otoceny o 90° po
smeéru popt. proti sméru hodinovych rucicek a kde predstavuje akci na odkryti
popr. zakryti stahovaciho menu.

3.4.2 Podporovani vice typu mobilnich obrazovek

Jak jiz bylo zminéno v tvodu sekce, na svété existuji zafizeni s rdznymi
typy obrazovek a s riznymi rozliSenimi. Tudiz, abychom mohli pokryt co
mozna nejvice téchto typ1, je zapotrebi tomu prizplisobit i uzivatelské rozhrani
aplikace. Muzeme vytvorit ostry obrazek ve tvaru ¢tverce o délce 200 pixel.
Paklize tento obrézek zobrazime na dvou rozdilnych zarizenich, kde jedno bude
mit rozliseni 480x800 pixelt a druhé 1440x2560 pixeli, tak na prvnim uvidime
ziretelné cely obrazek a na druhém jakousi miniaturu ¢ehosi nerozpoznatelného
nebo roztahnuty ptvodni obrazek, u kterého také neurcéime, o co se jedna. Pri
vyvoji Androidu se tento problém fesi vytvorenim skupiny stejnych obrazku
s ruznym rozlisenim, kde kazdy z nich reprezentuje obrazek, ktery je stavény na
urcité rozliseni. Dalsim zpusobem je vytvoreni obrazku typu .9.png, kterému
se urci casti, které se daji roztahovat a které maji zistat nedotceny a nasledné
kazdému zafizeni se ptizpusobi[l§].

Dalsi véci je, ze grafické elementy muzou vypadat na primérném telefonu
pékné a strukturované. Paklize je neprizpusobime zadnému jinému rozliSeni
a zobrazime si je na tabletu, elementy se roztdhnou a zbytecné zaberou prostor,
kde by se mohl vyskytovat dalsi prvek. Tento problém se opét fesi vytvorenim
skupiny layouti (viz , kde tyto skupiny predstavuji rozlozeni na uréity typ
rozliseni. Tyto layouty se pouzivaji i pri rotaci obrazovky.
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Testovani

V této kapitole popisi dva zpuisoby testovani, kterymi byla aplikaci podrobena.
V prvni fazi probéhlo testovani aplikace na ruznych mobilnich zafizenich
a posléze probéhlo testovani uzivateli.

4.1 Testovani funkénosti na rozdilnych zarizenich

Testovani probihalo zejména na virtualnich zarizenich, které jsou poskytovany
v ramci vyvojového prostfedi Android Studio od spole¢nosti Google. Testovaci
zalizeni se navzdjem lisily ve velikosti obrazovky a hustoté pixeli. Déale mély
rozdilné verze OS Android, kde nejnizsi verze byla verze 4.0 a nejvyssi 5.1.
Cilem testovani bylo zejména najit nedokonalosti v zobrazovani uzivatelského
rozhrani a popr. odhaleni Spatné funkcénosti.

Vysledkem testovani bylo nalezeni chybné urcenych velikosti elementt na
obrazovkach s mensi hustotou pixeld, coz zapricinilo pretékani grafickych
prvku pres sebe.

4.2 Testovani uzivatelské privétivosti

Testovani probihalo vesmés na studentech FIT. Testy byly ve formé Usability
testl, coz jsou testy, které zkoumaji chovani uzivateld, kdyz se jim poprvé
predstavi aplikace. Testovacim subjektim se pridéli tkoly, které je nutné
splnit a zadavatel pozoruje, jak se s kazdym problémem uzivatel vyporadal
a porovnava jeho akce s akcemi chténymi[19]. Cilem testovani bylo zjistit, zdali
jsou vsechny akce v aplikaci intuitivni a zdali uzivatelim nedéla problémy
splnit zadany tkol. Po skonceni posledniho tkolu, byl testujicim poskytnut
prostor na pripominky a ndméty na zlepseni.
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4. TESTOVANT

4.2.1 Testovaci scénare

Testovaci scénére definuji tkol a predpokladané reseni, kterym se zadany kol
plni. Scénare byly nasledujici:

1. Zobrazte seznam nadchazejicich udalosti.
Reseni: Uzivatel klikne na polozku zobrazujici jeho nejblizsi udélost na
hlavni obrazovce.

2. Vyhledejte rozvrh studenta s uzivatelskym jménem stanejl4.
Reseni: Uzivatel klikne na tlacitko ,Nové hleddni“ na hlavni obrazovce.
Po prepnuti na obrazovku s novym hleddnim vyplni uzivatelské jméno
do textového pole a stiskne tlacitko hledat.

3. Zjistéte, ktera pocitacova mistnost je volna.
Reseni: Uzivatel klikne na polozku zobrazujici volnou mistnost na hlavni
obrazovce. Po prepnuti na obrazovku se seznamem mistnosti, uzivatel
klikne na ikonu pocitacové ucebny, ¢imz vyfiltruje ostatni ucebny pryc
ze seznamu. Nasledné podle zabarveni elementu predstavujici mistnost
uzivatel urci, kterd mistnost je volna.

4. Znovu vyhledejte studenta s uzivatelskym jménem stanejl4.
Reseni: Uzivatel klikne na polozku predstavujici jiz provedené hled4ni
studenta stanejl4 v rychlé volbé na hlavni obrazovce.

5. Jaké udalosti se budou konat v mistnosti TH:A-1247.
Reseni: Uzivatel klikne na polozku zobrazujici volnou mistnost na hlavni
obrazovce. Po prepnuti na obrazovku se seznamem mistnosti, uzivatel
klikne na tlac¢itko "+", nacCez se zobrazi dialog na pridani mistnosti,
jelikoz se hledand mistnost v seznamu nenachézi. Uzivatel vyplni jméno
ucebny a stiskne tlaéitko ,Pridat®. Nésledné klikne na nové zobrazenou
mistnost.

6. Odstrante mistnost TH:A-1247 ze seznamu.
Reseni: Uzivatel podrzi prst na mistnosti, dokud se mu nezobrazi na-
bidka na vymazani mistnosti. Uzivatel poté klikne na tlac¢itko ,, Vymazat“.

4.2.2 Vysledek testovani

V pribéhu testovani se v jednotlivych tkonech vétsiny ucastnikii objevila
prodleva z divodu nedokonalé navigace mezi obrazovkami. Uzivateliim zabralo
par vterin na projeti vSech informaci zobrazenych na hlavni strance, nez
dospéli k zavéru, které kliknuti je dovede na kyzeny vysledek. Tato prodleva
vSak postupné pii plnéni tikoli mizela.

Nejveétsi problém se projevil v tikolu, kdy méli Gcastnici zjistit, jaké udalosti
se budou konat v mistnosti TH:A-1247. Uzivatelé védeéli, Ze tato mistnost se
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nenachazi v seznamu mistnosti, a tudiz nékteii hledali odpovéd na obrazovce
s novym hledanim. Po netispésném hledani, kam by se dal zadat kéd mistnosti,
uzivatelé presli na spravnou obrazovku a objevili tlac¢itko ,,—+*.

Mensi prodleva se ukazala i v odebrani mistnosti. Kazdy tcastnik se ihned
vydal na spravnou obrazovku a hledal tlacitko, které by indikovalo odstranéni
mistnosti. Polovina tucastnikt nasla odpovéd skoro ihned, dalsi po chvilce
a jeden hledéani vzdal.

Domnivam se, ze tyto problémy byly vesmés zpusobeny tim, ze uzivatelé
vidéli aplikaci poprvé a museli se zorientovat. Po sziti se s aplikaci by mély tyto
problémy vymizet. ReSenfm po¢ateéni zmatenosti mize byt napovéda, ktera
bude uzivatele po prvnim navstiveni néjaké obrazovky informovat o funkciona-
litach, které zde muze provést.

Vétsinu ucastnikt také zajimalo, jak je nakladano s pristupovymi udaji,
které jsou vyzadovany ihned po prvnim spusténi aplikace. Véfim, ze nékteré by
tento mezikrok mohl odradit od pouzivani této aplikace, paklize nebudou znat
proces autorizace. Proto tento proces bude v aplikaci popsan pod tlacitkem
51, které se bude nachazet v Action baru na obrazovce s prihlasenim.

Zde jsou naméty na zlepsSeni, které prisly od ucastniki.

e Pridat informaci o posledni aktualizaci
e Moznost prihlasit se na zkousky
e Moznost zobrazit spolecné hodiny s jinym studentem

e Moznost zobrazit, kdy probiha paralelni hodina rozvrhové udalosti
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Zaver

Cilem této prace bylo vytvorit aplikaci, kterd by zobrazovala rozvrh uzivatele
i bez neustdlého pripojeni k internetu a poskytovala moznost najit rozvrh
jinych a zobrazit volné mistnosti. Dale bylo cilem vytvorit pfijemné intuitivni
uzivatelské rozhrani a v neposledni radé aplikace méla vyuzivat jiz vytvorené
systémy na pudé fakulty.

Cile povazuji za vesmés splnéné, ackoliv je zde par véci, které se zatim
nestihly dodélat. Je to z duvodu, ze jsem kladl vyssSi prioritu na navrh ap-
likace a na uzivatelské rozhrani. Na zbytek pak jiz nezbyl ¢as. Jako zasadni
nedokoncenou véc povazuji vyhledani uc¢ebny podle specifikaci a nedodélané
pripinani rychlé volby. Dale neni pristupné naseptavani mistnosti a vymezeni
hledani rozvrhovych udalosti studenta popt. ucitele podle ¢asu. VSechny tyto
body se chystdm doplnit v budoucnu.

Prace mi prinesla mnoho cennych zkusSenosti z oblasti implementace mo-
bilni aplikace na OS Android, zptsobu ziskdvani dat z aplikacnich rozhrani
a také zkusenosti ze samotného navrhu. Doufam, ze aplikace nebude prinosem
jen pro mé, ale ze se bude aktivné vyuzivat mezi studenty a vyucujicimi.

Budouci prace

Vyvoj aplikace povazuji za dlouhodoby projekt, o ktery se budu chtit starat
i v budoucnu a dostat ho k co nejvice uzivatelim. V blizké budoucnosti bych
chtél dodélat véci, které se nestihly v ramci bakalarské prace. Posléze bych
rad aplikaci nahrdl na portal Google Play, aby se mohla zacit pouzivat. Budu
sledovat zmény Projektu Sirius, které by mély v budoucnu ptinést poskytovani
jednorazovych akci, polozky info u zkouSek a autorizaci za pomoci Apps
Manageru. Tyto zmény poté promitnu do aplikace.

V ramci vzdéalenéjsi budoucnosti bych rad rozsitil aplikaci na operacni
systémy iOS a Windows Phone, pokud by se aplikace stala oblibenou.
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PRILOHA A

Seznam pouzitych zkratek

API Application Programming Interface
CTU Czech technical university

CVUT Ceské vysoké uceni technické

F Funkéni pozadavek

FEL Fakulta elektrotechnicka

FIT Fakulta informac¢nich technologii
JSON JavaScript Object Notation

N Nefunkéni pozadavek

OS Operacni systém

REST REpresentational State Transfer
RSQL RESTful Service Query Language
SSO Single sign-on

UC Use case

UI User interface

URL Uniform Resource Locator

XML Extensible Markup Language
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PRILOHA B

Obsah prilozeného CD

readme.tXE..ooviin i e struény popis obsahu CD

AP i e instala¢ni soubor
| _src

timpl ................................... zdrojové kédy implementace

thesis .ovvviiinriiiinneenn. zdrojova forma préace ve formatu KITEX

| thesis.pdf ..ooinniiiii e text prace ve formatu PDF
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