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Abstrakt

Bakalarska prace se vénuje analyze a navrhu internetového informac¢niho sys-
tému pro podporu komunitniho vzdélavani. Pro tyto tcely vyuziva agregace
cloudovych sluzeb do systému. V prvni ¢asti se nachézi teoreticky tivod do pro-
blematiky vzdélavani, komunit a konkrétnich cloudovych feseni. Druha c¢ast
navazuje analyzou a navrhem systému, ktery realizuje propojeni téchto sluzeb.

Klicova slova komunita, cloud, vzdélavani, agregace

Abstract

Bachelor thesis focuses on concept of internet education system for various
communities. System uses aggregation of existing cloud services for these pur-
poses. First part contains theoretical base to education, communities and exact
cloud services. Second part follows with analysis and concept of the system
bringing these services together.

Keywords community, cloud, education, aggregation
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Uvod

Bakalarska prace se zabyva problematikou internetového vzdélavani a s nim
spojenym vyuzivanim cloudovych sluzeb.

Cloudové sluzby jsou trendem soucasnosti i budoucnosti vzhledem k je-
jich snadnému pouziti a malym narokim predevsim na hardwarové zdroje z
hlediska uzivatele. Tyto sluzby mohou byt vyuzity také k rozsifeni moznosti
dalstho vzdélavani pro zdjmové skupiny (komunity). Komunitou se v tomto
pripadé mysli jakdkoliv skupina se zajmem o obohaceni svych znalosti. S roz-
sitenim internetu do domécnosti je mozné prenést i tuto sféru do elektronické
oblasti.

Cilem préce je navrhnout informacni systém, ktery bude v sobé agregovat
cloudové sluzby vyuzitelné pro oblast vzdélavani.

Vzhledem k charakteru prace je vétsina zdroji v elektronické podobé.
Knihy a dalsi literarni podklady jsou v této oblasti méné pouzivané.

Struktura prace

Prvni kapitola se zabyvid obecnou problematikou vzdélavani, kde se zaby-
vam konceptem vzdélavacich informacnich systémi, charakteristikou komunit
a moznostmi vyuziti téchto principt v informacnich systémech.

Ve druhé kapitole se zaméruji na poskytovani internetovych sluzeb, prede-
vs$im pak cloudovych feseni. Podrobnéji popisuji ta feseni, které se daji vyuzit
z hlediska vzdélavani.

Ve treti az sedmé kapitole se podrobnéji vénuji vybranym cloudovym fe-
senim. Jednd se o obecné popisy sluzeb a specifikace jejich vefejnych API
rozhrani.

Nasledujici dvé kapitoly obsahuji samotnou analyzu a navrh informac¢niho
systému pro podporu komunitniho vzdélavani. Jedna se o agregaci cloudovych
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sluzeb a moznosti jejich vyuziti v daném kontextu. Analytickd ¢ast je zamé-
fena na obecnou funkénost systému a specifikaci pozadavki, pripada uziti
a procest. Zaroven je zde uveden navrh databaze véetné doménového modelu
s popisem jednotlivych entit. Navrhova ¢ast se zabyva podrobnéji samotnou
implementaci databédze a propojeni s cloudovymi sluzbami z hlediska techno-
logického Feseni.



KAPITOLA 1

Vzdélavani

Se stale se rozvijejicimi lidskymi znalostmi je na vzdélavani kladen ¢im dal
vetsi diraz. Ke kazdé ¢innosti v soucasném svété je potfeba mit urcité zna-
losti [5]. Skoly jsou odborné zamérovany na tizké oblasti s tim, Ze ostatnich
oboru se dotykaji pouze okrajové, predevsim z hlediska souvislosti s danym
tématem. Clovék tedy ziskava ucelené a podrobné znalosti, ale pouze v tizkém
spektru toho, co je znamo. Skoly samozfejmé umoziiuji i studium nesouviseji-
cich predmétt v ramci volitelnych, ale to je umoznéno pouze po dobu, kdy je
doty¢ny studentem.

Pokud se chce ¢lovék dozvidat vice i po opusténi takovych instituci, je tieba
hledat v jinych zdrojich. Typické misto je predevsim knihovna, kde se infor-
mace nachazeji v podobé odbornych tiski, které je mozné procitat a doplnovat
tak své dosavadni znalosti [2]. P¥i vétsim rozsahu pozadovaného vzdélani ale
mize byt tato ¢innost dosti naroénd a ne vzdy dostateéna. Ne kazda kniha
nebo jiny pisemny materidl mize obsahovat presné to, co ¢lovék hledd a bez
moznosti textového vyhledavani je to béh na dlouhou traf.

Vzdélavani ma také své zdkonitosti a dé se popsat v ramci ¢tyr piliti,
na nichz je zalozen. Na obrazku je znazornén koncept sdileni znalosti.
Na tomto principu jsou také zalozeny vzdélavaci informacni systémy. Pro pri-
klad lze uvést nékteré systémy, které téchto pilira vyuzivaji:

e edux [3]

e moodle [4]

Navrhovany systém je zaméren na podporu komunitniho vzdélavani. Ko-
munitou je v tomto pripadé myslena jakdkoliv zdjmova skupina, kterd sdili
touhu po siteni znalosti. Nejedna se pouze o vytvareni jednotlivych datovych
zaznamu, ale zaroven jde i o jejich propojeni. Toho lze dosahnout napriklad
schiizkami v ramci sdileni znalosti, kdy jednotlivi icastnici prispéji svou ¢asti.

3
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Obrazek 1.1: Pilife pro koncept vzdélavani.

1.1 Uloha internetu ve vzdélavani

S ptichodem tzv. modernich technologii a predevsim internetu se ale otevrela
i dalsi moznost, jak se nadéale prubézné vzdélavat, pokud o to mé clovék za-
jem [I]. Existuje mnozstvi publikaci dostupnych v elektronické podobé ve for-
matu pdf. To umoznuje textové vyhleddvani a dalsi manipulaci s textem, ktera
urychluje zjisténi presné toho, co ¢lovék potrebuje.

V ramci vzdélavani se vyuziva také jinych zdroju, jako jsou audiozdznamy,
videozdznamy a dalsi podpurné sluzby. I v téchto pripadech lze najit ekvi-
valenty v elektronické podobé podobné, jako jsem to jiz zminila u textovych
zaznamu.

Internetové vyhledavace navic zajistuji témér okamzity pristup ke vSem
informacim, které jsou na dané téma k dispozici a to nejen v rodném jazyce,
ale také i v jinych jazycich. Zalezi, jaké parametry si pri zadavani ¢lovék zvoli.
Vyhledévani funguje na zakladé zadanych klicovych slov a vysledky jsou fazeny
podle relevance [6].

V soucasné dobé se také zaCind rozsifovat moznost internetovych kurzu
poradanych predevsim univerzitami. Ty umoznuji uzivateli v rdmci webovych
stranek dalsi vzdélavani formou on-line prednédsek primo z prohliZzeée svého
PC, tabletu ¢i jiného zafizeni [7]. Informace jsou podévany nejriuznéjsi formou
od prostého textu po videa, kde vyucujici vysvétluje danou latku. Vzhledem
k témto moznostem je snadnéjsi ziskat presné informace, které clovék hleda
i v daném kontextu. Jsou to zdroje na tdrovni vyuky na skoldch vétsinou zajis-
tované vyucujicimi na univerzitach, které dané stranky provozuji. Piikladem
internetovych stranek, na nichz lze najit velké mnozstvi tématicky rozdélenych
prednéasek, jsou:

e Coursera [§]
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Udacity [9]

FutureLearn [10]

edX [11]

e Khanova skola [12]

Kromé zastiténi univerzitni pudou se také rozsituji studentské kluby, kde
si mohou zajemci vyménovat zdroje informaci a dalsi potfebné detaily. Sdru-
zeni lidi se stejnymi zajmy miize rozsitit moznosti propojovani znalosti a zrych-
luje pristup k nim. Tohoto principu méa navrhovany systém vyuzivat, protoze
takovy pristup funguje i u jiz vyse zminénych komunit. V navrhovaném sys-
tému se tedy nejedna o duplikaci jiz existujicich kurzi, zaméfuje se na jinou
oblast vzdélavani, nez je univerzitni vyuka.






KAPITOLA 2

Internetové sluzby

Sféra podpurnych sluzeb spojenych se vzdélanim se s masovym rozsifenim
internetu presunula také do elektronické podoby [I3]. V té se jednad prede-
vsim o poskytovani napriklad e-mailovych sluzeb, komunika¢nich protokoli,
ale také externiho tlozisté nebo zobrazovani ulozenych informaci. Jedna se jak
o komercné vyuzitelné sluzby (placené), tak i o sluzby poskytované Siroké ve-
fejnosti zdarma. Ve vétsiné piipadii ovsem i takové ziskavaji prispévky pomoci
dobrovolného daru.

Toto rozdéleni ovSem neni Uplné navzajem se vylucujici. Nékteré sluzby
pouzivaji oba zptusoby zaroven, kdy pro platici uzivatele nabizi vétsi kapacitu,
¢i dalsi podptarné sluzby. Neplatici tak maji omezené moznosti pouzivani. Za-
lezi jen na konkrétnim zpusobu vyuziti, zda tyto kapacity postacuji, nebo
je tfeba rozsirit moznosti za cenu prispévku provozovateli.
primo na miru podle prani zakaznika. Takové sluzby na miru jsou placené.
Piikladem mohou byt jiz vySe zminované univerzitni projekty typu Coursera,
ale i firemni portaly na soukromou spravu ucetnictvi a podobné.

JelikoZ je navrhovany systém zameéreny na podporu vzdélavani komunity,
budu se nadile zamérovat pouze na sluzby poskytované zdarma. Dtvodem
je minimalizace ndkladi na provoz a tudiz moznost rozsiteni mezi libovolnou
komunitu pokud mozno nezavisle na mnozstvi pouzitych zdroju.

2.1 Cloudova reseni

Mezi poskytované sluzby prostiednictvim internetu patii také cloudové reseni
[15]. Jedna se o takové Feseni, pii némz poskytuje firma ¢ast kapacity svého
serveru pro externi tlozisté dat a jejich pripadnou strukturalizaci. Lze si napii-
klad objednat vytvoreni a spravu databdaze informaci. Vyhodou téchto reseni
je, ze samotny zakaznik nemusi resit vlastni server a jeho kapacitni moznosti,
ale muze se spolehnout na externi zdroje. Zaroven také ma pristup k takto ulo-
zenym informacim v podstaté odkudkoliv, sta¢i pouhé pripojeni na internet

7
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a ovéreni zpravidla pomoci prihladSeni pod sviij uzivatelsky tcet. Mezi nevy-
hody pat¥i pripadné problémy ohledné vlastnictvi dat zde ulozenych a dalsiho
nakladani s nimi, jakoz i otazky jejich bezpecnosti a pripadného zneuziti.

Cloud Computing

Servers Virtual Desktop  Software Platform Applications Storage / Data

% B - ol ol o

Obrazek 2.1: Schéma obecného principu cloudovych feseni. [16]

Na obrazku je zndzornén obecny princip fungovani cloudovych feseni.
Provozovatel poskytuje zazemi provozované sluzby (servery, softwarovou plat-
formu, aplikace, databazi, apod.) a uzivatel jich pouze vyuziva prostfednictvim
vnéjsi komunikace. Jinymi slovy to, co je uzavieno v cloudu (oblaku) neni pod-
statné pro pouziti sluzby, protoze je tato struktura spravovana poskytovatelem

4]

Kazdé cloudové reseni ma pét specifickych vlastnosti:

1. On-demand Self Service - poskytovani prostfedki cloudu na pozadani,
umoznuje rozsiritelnost potiebné infrastruktury

2. Resource Pooling - poskytovani sluzeb vice uzivatelim, sdileni zakladni
infrastruktury

3. Broad Network Access - dostupnost cloudovych prostredku z siroké skaly
zarizeni (tablet, PC, smartphone) a z ruznych mist

4. Rapid Elasticity - moznost automaticky zazadat o dalsi dlozné misto
na cloudu
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5. Measured Services - prizplisobeni poskytovani sluzby na zdkladé jejitho
vyuzivani a z toho plynoucich modela a cenovych sazeb

Takové vyuziti pres internet je praktické a nendroc¢né pro zakaznika, vse
tesi provozovatel. Jak jiz jsem zminila vysSe, i zde plati, Ze jsou cloudy pii-
stupné zdarma a cloudy placené. Muze byt i cloudové feseni vyrobené na miru
presné podle potfeb specifikovanych zakaznikem. Z hlediska této bakalarské
préace je ovSem primarni vyuziti cloudt pristupnych zdarma. Umozni to tak
malé naklady na provoz, a tudiz mize byt aplikace volné nekomerc¢né Siritelnd
a pristupnd pro Sirokou vefejnost (véetné jiz zminénych komunit).

Pros and Cons
I‘:‘

Encapsulat
Change

Managemen

Generation
Architectures

From hitp://blogs.zdnet.com/Hinchcliffe

Obrézek 2.2: Vyhody a nevyhody cloudovych feseni. [21]

Na obrazku [2.2] 1ze vidét prehledné vyhody a nevyhody cloudovych fe-
Seni. Z hlediska vyuziti navrhovaného systému komunitou mezi hlavni vyhody
patii cena (jelikoz se zamétfujeme na sluzby zdarma) a rozsifitelnost ilozisté
bez nutnosti dovybaveni hardwarovych kapacit. Kromeé téchto zjevnych vyhod
ovSem nabizi tato feseni dalsi pfinosy. Vzhledem k tomu, zZe jsou tyto sluzby
pomérné naro¢né nejen na provoz, ale i na programovani, neni nutné vytvaret
znovu to, co jiz bylo udélano. Z tohoto divodu je pro komunitu (ne univerzitu

vvvvv

existujicich sluzeb misto vytvareni vlastnich.
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2.2 Vybrané cloudové sluzby pro ucely vzdélavani

Ke vzdélavacim tcelim jsou vhodné predevsim nékteré sluzby, u nichz se daji
cloudova teseni vyuzit. Mezi takové hlavni zdroje jsou razeny videozaznamy,
audiozaznamy, dokumenty, obrazky a samozrejmé také obecnd tlozisté, po-
kud se informace nedé zaradit mezi vyse uvedené. Tento typ informaci byva
naro¢ny nejen na kapacitu tlozisté, ale i na potiebny vykon. Vyuzitim cloudu
je eliminovana nutnost navysovani téchto zdroju, jelikoz o to se stard provo-
zovatel sluzby.

7 hlediska samotného vyuzivani dostupného tlozisté lze vzit cloudovou
sluzbu v takové podobé, v jaké je primarné poskytovana (zpravidla to byva
dostupnost pres webové rozhrani), nebo lze vyuzit verejného API rozhrani
[17]. To umozinuje implementovat zobrazeni takto uloZenych informaci piimo
v origindlni podobé do systému. Jedna se o to, ze neni nutné stahovat piimo
video ze serveru, ale miZe se rovnou prehrdavat pomoci API rozhrani v rdmci
aplikace v okné v podobé streamovaného zaznamu. To opét snizuje naroky
na systém, nevyzaduje totiz stahovani velkého mnozstvi dat, pokud c¢lovék
chce zjistit informace, ale umozni rychlé prohlizeni a prohledavani ulozenych
znalosti bez nutnosti kapacitnich narokt vlastniho pristupového zafizeni.

Pro ucely vyuzivani systému komunitou, kde se klade diraz na nizké na-
roky na cenu a hardware je moznost verejného API rozhrani pomérné zasadni.
S ohledem na tento fakt také byly vybrany nésledujici sluzby.

Videozaznamy se daji uklddat pomoci nejriznéjsich dostupnych aplikaci.
Mezi témi nejzndméjsimi a hlavnimi zminim Vimeo a YouTube. Obé tyto
sluzby jsou znamé a poskytuji externi ulozisté.

Pro audiozdaznamy existuje velké mnozstvi sluzeb, kam lze tyto informace
ulozit, ovSem ne vSechny poskytuji verejné API rozhrani pro komunikaci a pri-
padné streamované prehravani. Zvukové zaznamy bez videodoprovodu lze ulo-
zit téz na YouTube, pricemz sluzba typu Soundcloud vyuziva specificky pouze
zvukové stopy, které pak prehrava.

Dokumenty jsou ¢asto hlavni soucasti predéavani znalosti a informaci. Ne-
jedna se pouze o elektronické verze knih, které nemusi mit vefejnou licenci,
jedna se také o nejriuznéjsi poznamky ¢i ¢lanky, o néz se lidé chtéji podélit.
K zobrazovani takovych textu lze pouzit napiiklad Google docs, ovSsem zna-
mejsi je v této oblasti sluzba Scribd, kterd se na né specializuje.

Pro ukladani a zobrazovani obrazki je asi nejrozsirenéjsi pole sluzeb. Vi-
zualni informace jsou jednou z nejcastéjsich ¢innosti, které siroké spektrum
uzivatell internetu vyuziva. Vétsina téchto reseni méa pristup k nahravani ob-
razku pres webovou stranku. Mezi ty, které umoznuji nahrani i pres verejné
API rozhrani, patii napriklad Imgur. K zobrazovani neni tfeba dalsiho prehra-
vaciho zarizeni jako je tomu u dokumentii, audiozaznamu a videozdznami, lze
je jednoduse vlozit do programu pomoci jednoduchého odkazu na adresu webo-
vého ulozeni a pomoci tagu obrazek zobrazit. Neni tfeba jakékoliv manipulace
jako u vyse zminénych, proto je potieba API rozhrani pouze na nahravani
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2.2. Vybrané cloudové sluzby pro tcely vzdélavani

a ziskavani adresy ulozenych dat.

V neposledni tadé je tieba zajistit néjaké obecné 1lozisté pro cokoliv,
co nespadd do vyse uvedenych kategorii, nebo je v néjakém nepodporova-
ném formatu. U téchto dat ovSem neni mozné zobrazeni pomoci verejného
API rozhrani z prostého duvodu, Ze neni znadm charakter vSech dat, ktera jsou
takto ulozena. API tedy v tomto pripadé slouzi hlavné pro nahravani, aby
se nemusela tato ¢innost fesit separatné pres danou sluzbu, ale bylo mozno
ji integrovat piimo do aplikace. Mezi takova obecna externi tlozisté patii na-
priklad uloz.to. Pro Ucely programu jsem ovsem zvolila Dropbox, ktery mé
zazemi znamé firmy provozujici takové tlozisté dlouhodobé.

Vzhledem k planovanému vyuzivani navrhovaného systému komunitou je
kladen velky dtraz na redukci finan¢nich a kapacitnich naroki. Z hlediska
toho bude vysledny systém agregovat vyse uvedené sluzby a nebude je znovu
vytvaret. Zaroven se Cdsteéné vyresi problémy kapacitni, jelikoz informace
budou uloZeny na externim cloudovém serveru. To s sebou nese ovSsem kom-
plikace ve formé moznosti ztraty dat. S takovou moznosti je nutné pii navrhu
a implementaci takového systému pocitat. Kromé moznosti konfliktu ohledné
autorskych prav muze dojit ke ztraté také problémy na strané externiho tlo-
zisté, které uzivatel nemuze ovlivnit.
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KAPITOLA

YouTube

YouTube je sluzba poskytujici uklddani, prehravani a vyhleddvani videoza-
znamil. Prehravani probihd pres API rozhrani, které zobrazuje video ve stre-
amované podobé bez nutnosti stazeni celého zdznamu. Umoznuje také ma-
nipulaci s prehravanim, jako je prepinani v Casové ose zaznamu, pozastaveni,
zastaveni. Kromé toho je také mozno k videu ptipojit titulky, ¢i vybrat kvalitu
nahravky [18].

Sluzbu provozuje firma Google, ktera zajistuje béh serveru a jeho spravu.
Pro registraci a prihlaseni neni nutno poskytovat financéni prispévek, je do-
stupné také zdarma. Pro tyto ucely ma kazdy icéet vyhrazeno misto, na néz
miuze své zaznamy uklddat.

Ukladani na server probiha po prihldSeni na uzivatele, pod kterym bu-
dou videa zavedena do databaze. Za samotnou ulozenou nahravku, zodpovida
majitel uctu.

Pro tucely pouziti videozdznamu v externim programu, YouTube nabizi
verejné API rozhrani, které ma dvé casti. Data API, které zajistuje nahra-
vani zédznamu na server a samotné prehravaci API rozhrani, které umoznuje
zobrazeni videa véetné manipulacnich tlacitek primo v grafickém uzivatelském
rozhrani programu. K pouziti je nutno program pres jednoduchou sérii tikonu
zaregistrovat na strankach YouTube.

3.1 Popis YouTube API

Jak jiz bylo zminéno, se serverem program komunikuje ptes dvé API rozhrani,
Data API a prehravac¢ API.

3.1.1 Data API

Predtim, nez je moZno toto API pouzivat, je nutno registrovat aplikaci. Ta
probihda pomoci zisku API klice pod dctem, se kterym bude sluzba spojo-
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3. YOouTUBE

vana. Poté je zvolena sluzba Data API, kterd umoziuje predevsim nasledujici
operace:

o list — vrati (GET) seznam obsahujici jeden ¢i vice zdznamu
e insert — vytvari (POST) novy zdroj
e update —upravuje (PUT) existujici zdroj podle piikazi v zddosti o zménu

e delete — odstrani (DELETE) specifikovany zdroj

Data API obsahuje jesté dalsi operace, které mohou byt specifické pouze
pro konkrétni zdroj, ale pro ticely navrhované aplikace jsou tyto ¢tyfi zdkladni
a dostatecné. Pro dalsi mozné pouziti se lze obratit na stranky YouTube Data
APT vysvétlujici vSechny operace, které lze provadét véetné piikladi pouziti
a odpovédi serveru.

Vzhledem k tomu, ze Data API vyuziva veskerych moznosti, které YouTube
nabizi, nemusi byt tyto operace asocioviany pouze s konkrétnim videozdzna-
mem. Piikazy se pouzivaji ve spojeni s konkrétnim zdrojem, na ktery jsou apli-
kovédny nésledujicim zpusobem: ,zdroj“.,operace“ (napfiklad video.insert).
Mezi hlavni zdroje, se kterymi lze pomoci vysSe zminénych operaci manipulo-
vat patii:

e channel — obsahuje informace o jednom YouTube kanalu

e playlist — reprezentuje YouTube playlist (obsahuje seznam videi, ktera
uzivatel spolu asocioval a ta se daji shlédnout bud v sekvenci za sebou,
nebo jednotlivé)

e search result — obsahuje informace o videu, kanalu nebo playlistu, ktery
odpovidd vyhledavacim parametrim specifikovanym v API zadosti

e video — reprezentuje jedno YouTube video

e videoCategory — identifikuje kategorii, se kterou je mozno nahrané video
spojovat

Aby aplikace prilis neptetézovala servery (vzhledem k tomu, ze YouTube
podporuje velké mnozstvi zdkaznikt a umoznuje jim pouziti téchto sluzeb),
kazda zadost ma svoji hodnotu, kterou si server prepocitava a pii velkém
zatizeni omezi pristup.

Na kazdy pozadavek, ktery je zaslan pomoci rozhrani na YouTube server,
je zpét obdrzena patii¢nd odpovéd, kterd obsahuje nejdulezitéjsi informace
o pravé provedené akci. P¥i nahrani videa se predevsim jednd o ID, pod kte-
rym je dané video ulozeno v databazi na serveru. Konkrétni odpovédi serveru
s pripadnymi ukazkami aplika¢niho kédu jsou obsazeny na strankach YouTube
Data API [19].
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3.1. Popis YouTube API

3.1.2 Prehravac API

Pro samotné zobrazovani videa primo v programu v YouTube prehravaci je
vyuzito vefejné API pro prehravani. Na jeho nacteni slouzi jednoduchy po-
zadavek pomoci URL http://www.youtube.com/v/VIDEO_ID?version=3, kde
VIDEOQO_ ID je unikatni 11-ti znakovy identifikdtor, pod kterym se dany za-
znam nachézi na serveru. Pfehrava¢ umoznuje veskerou manipulaci se zobra-
zovanym videem a popis jednotlivych funkci, které k tomu pouziva, je opét
uveden na strankdch YouTube API prehravace [20].
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KAPITOLA 4

Scribd

Scribd je sluzba, kterd umoznuje nahravani a zobrazovani dokumentt v origi-
nalni digitalni podobé. Tim je mysleno, ze dand informace si zachovava svij
format a styl textu, ve kterém se d4 listovat podobné jako v kterémkoliv edi-
taénim programu. Diky verejnému API rozhrani je umoznéno toto zobrazeni
integrovat primo do programu, ktery jej vyuziva. Na grafickém uzivatelském
rozhrani se tedy objevi primo zobrazeni dokumentu, které se nacte ze serveru,
aniz by uzivatel musel cokoliv ze serveru stahovat [22].

Sluzba byla zaloZena trojici Adler, Friedman, Bernstam a sidlo ma v San
Franciscu ve staté California. Kromé nahravani vlastnich dokumenti také
umoznuje sireni oficidlnich dokumenti a ¢asopisti, ovsem tyto sluzby jsou zpra-
vidla placené.

K ulozeni dokumentu na server Scribd vyzaduje autentizaci pomoci uziva-
tele, pod jehoz vlastnictvi bude dand informace nélezet. Vzhledem k tomuto
systému za dodrzovani licenénich podminek zodpovida majitel registrovaného
uctu.

Pro nahravani na server slouzi Platform API, které umoznuje veskerou ko-
munikaci se serverem primo z aplika¢niho rozhrani. K zobrazovani informaci
primo v ramci grafického uzivatelského rozhrani aplikace vyuziva javascript
API, které vlozi dokumenty piimo v podobé, v jaké jsou ulozeny na serveru
bez nutnosti stahovani. Podobné jako v pripadé YouTube, Scribd vyzaduje
registraci aplikace, kterd bude API rozhrani pouzivat. Server ma velice bene-
volentni podminky, co se tyce nahravanych soubort, protoze umoznuje neome-
zené uploadovat verejné dokumenty a u soukromych mé limit 50000 na jeden
APT 1cet.

4.1 Popis Scribd API

Podobné jako YouTube, i Scribd vyuzivda dvou API rozhrani, kde jedno je
vyuzivano pro komunikaci se serverem a ukladani a editaci dokumentu a druhé,
které zajistuje zobrazeni v grafickém uzivatelském rozhrani.
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4. SCRIBD

4.1.1 Platform API

Rozhrani, které je vyuzivano pro manipulaci s dokumenty v ramci komunikace
mezi aplikaci a serverem, je platform API, které zajistuje veskerou komunikaci
se serverem a jeho odezvy. VsSechny pozadavky jsou posilany pres http://
api.scribd.com/apil

Pro kazdy pozadavek je nutno uvést predevsim dvé véci, api_key a me-
thod. Api_key je jednoznacny identifikdtor, ktery je prifazeny k uctu, pod
kterym je rozhrani pouzivano. Method obsahuje informace o metodé, kterou
momentéilné bude prikaz pouzivat.

Scribd umoznuje kromé manipulace s jednotlivymi dokumenty také vy-
tvaret kolekce, ve kterych se sdruzuji dokumenty se stejnym tématem. API
rozhrani podporuje manipulaci i s dalsimi prvky, ovSsem ty nejsou z hlediska
navrhované aplikace podstatné.

Pro manipulaci s dokumenty umoznuje API rozhrani nasledujici metody,
které jsou vzdy ve formatu docs. ,metoda“:

e upload — umoznuje nahrani (POST) dokumentu na server
e getList — vrati (GET) seznam dokumentu daného uzivatele

e delete — smaze (DELETE) existujici dokument ze serveru (pfi uspéchu
vrati OK zpravu)

e getSettings — vrati (GET) meta-data existujiciho dokumentu

e changeSettings — upravi (UPDATE) meta-data dokumentu podle vypl-
nénych poli, vyplnuji se pouze ta, kterd jsou ke zméné urcena

e browse — vrati (GET) seznam dokumenti, které odpovidaji hledanému

kritériu

Pro manipulaci s kolekcemi dokumenttu umoznujé API rozhrani nasledujici
metody, které jsou vzdy ve formatu collections. ,metoda*“:

e addDoc — ptida dokument do existujici kolekce

e create — vytvori novou kolekci

e update — metoda umoznuje upravit nazev, popis nebo typ kolekce
e delete — metoda smaze existujici kolekci

e getList — vrati seznam kolekci daného uzivatele

e removeDoc — odstrani dokument z existujici kolekce

e listDocs — vrati seznam dokumentt v dané kolekei
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4.1. Popis Scribd API

Kazda metoda, kterou zasle API rozhrani pozadavek na server, ma své
specifické parametry. Z hlediska vyuziti pomoci aplikace uvedu pouze povinné
parametry k jednotlivym metodam. Odpovéd serveru je feSena pomoci XML,
ve kterém jsou uvedeny veskeré parametry spojené s provedenim pozadavku.
Mezi nejdulezitéjsi patii doc_id (unikatni identifikator ulozeného dokumentu)
a access_ key (kli¢ umoznujici pfipnuti dokumentu na externi stranku). Kromé
téchto také umoznuje rozhrani pouziti dalsich nepovinnych parametru, které
déle specifikuji pozadavek. O téchto se lze docist na velmi podrobné doku-
mentaci, kterou obsahuji stranky Scribd platform API véetné priklada pou-
ziti v kédu a vzorovych odpovédi serveru (spolu s vysvétlenim jednotlivych
vracenych parametri) [23].

e docs.upload — file (cesta k dokumentu, ktery ma byt nahran), api_key
(jednoznacny identifikdtor uzivatele)

e docs.getList — api_key (jednoznac¢ny identifikdtor uzivatele)

e docs.delete — doc_id (jednoznac¢ny identifikator ulozeného dokumentu),
api_key (jednozna¢ny identifikdtor uzivatele)

e docs.getSettings — doc_id (jednoznacny identifikator ulozeného doku-
mentu), api_ key (jednoznac¢ny identifikator uzivatele)

e docs.changeSettings — doc_id (jednoznac¢ny identifikator ulozeného do-
kumentu), api_ key (jednoznacny identifikdtor uzivatele), parametr, ktery
si pfejeme zménit

e docs.browse — api_key (jednoznacny identifikdtor uzivatele)

vvvvvv

(jednoznaény identifikdtor uzivatele), doc_id (jednoznaény identifikétor uloze-
ného dokumentu), collection_id (jednoznacny identifikdtor existujici kolekce).

4.1.2 Javascript API

Pro pripnuti dokumentt primo do grafického uzivatelského rozhrani aplikace
slouzi javascript API. Podobné jako u YouTube je vloZeno zobrazovaci zafi-
zeni, které nacte informace ulozené na serveru bez nutnosti stahovani konkrét-
niho dokumentu. V zobrazovanych informacich 1ze listovat tplné stejné, jako
by byly ulozeny na lokadlnim disku a otevreny, rychlost je ovSem odvisld od
komunikace se serverem a rychlosti pripojeni.

Vyuziti tohoto rozhrani neni naroéné, staéi pouze postupovat pomoci jed-
noduchych krokt. Include scribd__api.js, vytvoreni dokumentu, odeslani verze
API rozhrani a zavolani objektové write metody. Pro ndzornost zde uvedu
zékladni funkce pro komunikaci s vlozenym API rozhranim.

Nejcastéji vyuzivanymi konstruktory jsou:
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SCRIBD

e scribd.Document.getDoc (document_id, access_key) — tento konstruk-
tor zobrazi dokument podle document_ id (jednoznac¢ny identifikator do-
kumentu uloZeného na serveru) a access_key (identifikdtor, ktery umoz-
nuje zobrazeni v javascript API)

Nejcastéji vyuzivané metody:

e write (element_id:Number)— vlozi dokument pomoci iframe, doporucuje
se v pouziti s DIV tagem

e seamless (element__id:Number)— alternativni metoda k write, kterd vklada
dokument bez iframu, tedy tak, ze text vypada jako soucast stranky

Kromé vyse uvedeného umoznuje rozhrani komunikaci jesté podle dal-

sich metod a parametrfi, které jsou podrobné vysvétleny na strankach Scribd
v sekci javascript APT [24].
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KAPITOLA

Imgur

Imgur je sluzba, ktera zajistuje uklddani a zobrazovani obrazkid, pro které
vyuziva vlastnich serverovych kapacit. Vzhledem k tomu, Ze se jednd pouze
o grafické zobrazeni, nejsou mozné jakékoliv manipulace s obsahem, jako je
tomu u videa ¢i dokumentu [25].

Sluzba byla vytvorena Schaafem, ktery ji provozuje v Athenach ve staté
Ohio. Firma je sponzorovana pomoci prodeje Pro uc¢tf, dobrovolnych pii-
spévku a inzerce.

Vzhledem k tomu, Ze k zobrazovani obrazku neni tieba specidlniho zobra-
zovaciho zarizeni, jako tomu bylo u vyse uvedenych sluzeb, veskera komunikace
probihd pouze pres jediné univerzalni API rozhrani. Samotné zobrazovani je
nezavislé na této komunikaci, data jsou jednoduse prehrana ze serveru po-
dobné, jako je tomu u webovych stranek.

V samotném pouzivani této sluzby jsou uvedeny limity, aby se serverova
kapacita rovnomeérné rozdélila mezi jednotlivé uzivatele. Jedna se o maximalni
pocet 1250 nahrani za den a 12500 pozadavki za den. Tyto limity jsou stano-
veny pro jednotlivé aplikace, ne uzivatele. Stejné jako v predchozich pripadech
je pro pouziti sluzby nutno nejprve aplikaci zaregistrovat podle pokynu uve-
denych na strankach poskytovatele.

5.1 Popis Imgur API

Imgur provozuje pouze jedno API rozhrani, protoze pro zobrazeni neni tieba
specidlnich nastroji. Ke komunikaci je vyuzito jednoduchych pozadavkl v po-
dobé https://api.imgur.com/3/metoda, pricemz v polozce metoda je uve-
deny text podle daného pozadavku.

Mezi zakladni prikazy patii:

e image — vrati (GET) informace o obrazku ulozeném na serveru, metoda

= image/{id}
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5. IMGUR

e image upload — nahraje (POST) novy obrazek na server, metoda = image
nebo upload

— parametrem je cesta k obrazku, ktery mé byt nahran do velikosti
10MB

e image deletion — smaze (DELETE) obrazek ze serveru, metoda = image/{id}

e update image information — upravi (POST nebo PUT) informace o ob-
razku (nézev nebo popis), metoda = image/{id}

V zékladni odpovédi serveru, pokud nevraci informace o obrazku, jsou
uvedeny tyto informace:

e data — jedna se o navratovou hodnotu provedeni akce, pokud se jedna
o nahrani obrazku, obsahuje ID, pod kterym je uloZen na server

e success — jednoduché boolean odpovéd serveru, zda byl pozadavek tispésny

e status — http status kéd

Pokud se jednd o zjistovani informaci o obrazku, v odpovédi jsou uve-
deny veskeré informace, které jsou o ném na serveru ulozeny. Mezi né patii
ID (jednoznacny identifikdtor ulozeného obrazku), nazev, popis, datum ulo-
zeni a podobné. Veskeré tyto parametry véetné dalSich moZznych vyuziti API
rozhrani jsou podrobnéji popsdny pfimo na strankach imgur v sekci API [26].
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KAPITOLA 6

SoundCloud

Soundcloud je jednou z pomérné malého mnozstvi sluzeb, kterd se specificky
zaméruje na ukladani a prehravani cisté audiozédznamt. Ostatni sluzby typu
YouTube toto umoznuji také, ale primarné jsou urceny pro kombinaci zvuku
s videem. Vzhledem ke svému zaméfeni umoznuje nahravat, ale i prehravat
zvukové zaznamy primo z externiho tloziste [27].

Sluzba byla zalozena dvojici Ljung a Wahlforss ptivodné ve Stockholmu,
ovsem nyni sidli firma v Berliné.

Nahravani a néasledné prehravani umoznuje http API rozhrani, které zajis-
tuje veskerou komunikaci se serverem.

Vzhledem k poskytovanym sluzbam jsou jednotlivé audiozaznamy, které
se nahravaji, omezeny svoji velikosti, nesmi byt vétsi nez 500MB. K pouzi-
vani API rozhrani je navic jako v predeslych pripadech nutno aplikaci nejprve
zaregistrovat.

6.1 Popis SoundCloud API

Soundcloud pouziva jednoduchého http API rozhrani, které umozniuje pomoci
jednoduchych scripti nahravani, prehravani a vyhledavani zvukd. Pro pre-
hravani vlozi do aplikace pres prikaz widget, ktery zobrazi nahravany zvuk,
ve kterém jsou moznosti jako spusténi, pozastaveni, pretac¢eni a podobné.

Pro komunikaci s API rozhranim je vyuzivan pristup pomoci https://
api.soundcloud.com. Za kazdym pozadavkem, ktery je provadén, navic musi
byt specifikovan uzivatel, pod kterym je akce zastiténa. To je zajisténo parame-
trem client_ id, coz je jednoznacny identifikator registrovaného uzivatele. Pii-
klad takového dotazu véetné identifikace je naptiklad https://api.soundcloud.com/
tracks?client_id=YOUR_CLIENT_ID, kde YOUR__CLIENT ID je identifika-
tor uzivatelského tctu.

Jednotlivé pozadavky se posilaji preshttps://api.soundloud.com/POZADAVEK,
kde za POZADAVEK se dosadi pfimo metoda, kterou chceme pouzit. Mezi

vvvvvv
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e upload — nahrani (POST) zvukového zdznamu na server, pozadavek =
/tracks

e remove — odstranéni (DELETE) zvukového zdznamu ze serveru, poza-
davek = /tracks/{id}

e update — modifikuje (PUT) informace o zvukovém zdznamu, pozadavek
= /tracks/{id}

e play —ziskdni (GET) zvukového zdznamu ze serveru, pozadavek = /tracks/{id}

Podobné jako u vyse uvedenych sluzeb i Soundcloud umoznuje sluc¢ovani
o tom jsou uvedeny na strankdch Soundcloudu v API dokumentaci [2§].

Pro zobrazeni widgetu pifimo v aplikaci, ktery umozni streamované prehra-
vani zvuku, je mozno pouzit pozadavek /oembed, ktery pomoci URL adresy
nahraného zvuku jej spusti do widgetu.
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KAPITOLA 7

Dropbox

Dropbox je sluzba, kterd nemé specifické zaméreni na ulozené informace. Ne-
zalezi na tom, jaky format ¢i charakter maji nahravana data, vse je pristupno
z jednoho bodu. Vzhledem k témto skute¢nostem se tedy nejednd o upload
a nasledné zobrazeni v grafickém uzivatelském rozhrani, ale veskeré informace
jsou bud nahrévany, nebo ziskavany pomoci klasického stazeni [29].

Sluzba je provozovana spolecnosti Dropbox Inc. zaloZenou dvojici Houston
a Ferdowsie.

Pro ucet, ktery je veden zdarma, jsou omezeni na velikost tlozisté a ma-
ximalni velikost soubori, které jsou ukladany. Z hlediska kapacity, ktera je
dostupné, jsou to 2GB dat a maximalni velikost 10MB na soubor. Ostatni
sluzby jsou placené.

Dropbox mé vyhodu nejen pristupu pres verejné API rozhrani, ale umoz-
nuje pristup i pres mobilni aplikace. Pro komunikaci v rdmci navrhovaného
programu je vhodné vyuziti Core API, které zajistuje veskerou komunikaci
se serverem. K vyuziti této sluzby je nutno aplikaci nejprve pod API rozhrani
zaregistrovat.

7.1 Popis Dropbox API

Jak jiz bylo uvedeno, Core API zajistuje komunikaci se serverem. Z hlediska
pouziti v ramci navrhované aplikace jsou nize popsany predevsim metody,
které umoznuji spravu soubori nahravanych na server.

Mezi jednotlivé pozadavky véetné jejich cesty a popisu parametri patii:

o /files (GET)

— stahne metodou GET soubor, ktery je uloZen na serveru
— https://api-content.dropbox.com/1/files/auto/<path>

— path — cesta, ze které se ma soubor stadhnout
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e /files_ put

— nahraje soubor pomoci PUT nebo POST metody

— https://api-content.dropbox.com/1/files_put/auto/<path>7param=

val
— path — cesta, ze které se ma soubor nahrit, param=val — URL
kédovani parametru
e /fileops/copy
— zkopiruje soubor metodou POST do nového umisténi
— https://api.dropbox.com/1/fileops/copy

— parametry — root (kofenovy adresar, ze kterého se berou hodnoty
odkud kam), from__path (odkud se soubor ma zkopirovat), to_ path
(kam se ma soubor zkopirovat)

o /fileops/delete

— smaze pomoci metody DELETE soubor

— https://api.dropbox.com/1/fileops/delete

— parametry — root (kofenovy adresar, pomoci kterého je specifiko-
vana cesta), path (cesta k souboru, ktery mé byt smazén)

e /fileops/move

— presune pomoci metody POST soubor do nového umisténi
— https://api.dropbox.com/1/fileops/move

— parametry — root (kofenovy adresar, ze kterého se berou hodnoty
odkud kam), from__path (odkud se soubor mé zkopirovat), to_ path
(kam se mé soubor zkopirovat)

Kromé vyse uvedeného umoznuje rozhrani jesté dalsi manipulaci véetné
tvorby adresara. Tyto a dalsi informace jsou podrobnéji popsany na strankach
dropbox v sekci Core API [30]. Jsou zde uvedeny i piiklady zdrojovych kédu
v ruznych programovacich jazycich, ne pouze webovy zptsob.
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a4 [ ]

Shrnuti teoretické casti

Vzdélavani je forma ziskdvani informaci, kterd se opird o ¢tyti zakladni pi-
lite. Jsou jimi sledovani, poslouchéni, ¢teni a komunikace. S jejich pomoci je
mozno vytvaret informacni systém pro podporu vzdélavani. Vzhledem k za-
méfeni na komunitu je lepsim fesenim agregace jiz existujicich sluzeb misto
jejich vytvareni. Eliminuji se tim Cdstecné finanéni a kapacitni pozadavky.
7 dostupnych cloudt poskytujicich potfebné sluzby a moznost externiho lo-
Zisté jsem z nich vybrala pét pro ucely tohoto ndvrhu. Kritéria, ktera splnuji
vSechny z nich, jsou poskytnuti sluzeb zdarma a existence verejného API roz-
hrani. API je dilezité predevsim pro snadnou pouzitelnost sytému bez nutnosti
technickych znalosti a nutnosti vyuzivani dalsich webovych sluzeb. YouTube
a Scribd navic jiz obsahuji urcité vyukové materidly, které se daji pouzit bez
nutnosti nahravani svych vlastnich zdroju. Scribd jsem zvolila navic proto,
ze zobrazuje veskeré dokumenty v jejich puvodni formé a podporuje velkou
radu formatu. Co se tyCe zaznamu zvukovych a obrazkiu, hlavnim kritériem
byla moznost verejného API rozhrani, ackoliv mnoho vyukovych materiala
neobsahuji. Ty bude nutno nejprve na server pred pouzitim nahrat. Dropbox
byl zvolen z hlediska jeho dostupnosti a rozsitenosti, je v soucasnosti jednim
z nejpouzivanéjsich vseobecnych tlozist. Prvotni navrh vyplyvajici z téchto
faktl je uveden na obrazku
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7. DROPBOX

Dropbox

IS pro podporu
komunitniho vzdélavani

SoundCloud

Obréazek 7.1: Prvotni ndvrh internetového informac¢niho systému pro podporu
komunitniho vzdélavani.
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Analyza

Aby bylo mozno k navrhovanému systému pristupovat odkudkoliv a nebyly
kladeny velké pozadavky na hardware a cenu, je koncipovan jako online apli-
kace, pri jejimz spusténi je nutny pristup k internetu. Nejedna se o pouhé
shromazdovani a vytvafeni datovych zdznamt, ale také o jejich vzajemné pro-
pojeni. Jak jiz bylo uvedeno v teoretické ¢asti, navrhovany systém je urcen
pro komunitni vzdélavani. S tim mimo jiné souvisi specifickd hierarchie, kte-
rou jsem do ndvrhu systému promitla.

Jednotlivi uzivatelé systému jsou rozdéleni do nasledujicich skupin (hie-
rarchie viz obrazek :

e administrator

e spravce kategorie
e prispévatel

e Ctenar

Kazda z téchto skupin mé svoji specifickou roli v systému. Administrator je
nejvyssi spravee celého systému. Vznika nainstalovanim databaze, kdy je au-
tomaticky majiteli pridélen status administratora. Ten mé dohled nad celym
systémem bez omezeni, muze blokovat uzivatele, schvalovat jejich vytvoreni,
mazat zdznamy z databize a podobné. Zaroven zajistuje provoz jediné casti
systému, kterd neni reSena pomoci cloudovych sluzeb. Tou je samotnid data-
béze uzivatell a piispévkl. Vzhledem k jeji koncepci neni ndro¢né na provoz
a lze ji proto umistit bud na lokalni PC, nebo na pronajaty server. Konkrétni
volba je jiz na samotném administratorovi.

Spravce kategorie funguje jako dalsi dozor nad fungovanim systému, ovsem
jeho prava nejsou tak vysoka, jako u administratora. Stara se pouze o pridé-
lenou kategorii, na kterou jesté musi splnovat podminky predevsim poctem
prispévkua. Toto kritérium je tam z divodu, ze prispévateli do systému miize
byt mnoho a ten, ktery méa dohled, by mél mit o dané ¢asti prehled. Jelikoz

29



8. ANALVZA

dministrato

/ spravce ka‘l‘egor'ie\
/ prispévatel \
/ étendr \

Obréazek 8.1: Hierarchie uzivateli v systému.

administrator nemuze provérovat kazdého kandidata zvlast, je zde stanovena
tato jednoducha podminka pro usnadnéni spravy.

Prispévatelem se stava uzivatel tehdy, vlozi-li prispévek do systému. Tato
kategorie zajistuje, ze vétsi manipulace v rdmci systému budou provadény
zkusenéjsimi uzivateli.

Pii prvni registraci (kromé administratora pii instalaci) je automaticky
kazdy uzivatel zarazen do kategorie ¢tenar, kterému je umoznéno prohlizet
obsah systému.

Jak jiz bylo uvedeno vyse, navrhovany systém tedy bude pres internet ko-
munikovat pres API rozhrani s cloudovymi sluzbami a zacleni tak obsah zde
ulozenych dat v grafickém uzivatelském rozhrani. Samotna aplikace (ptes kte-
rou bude navrhovany systém pristupny) neni soucasti tohoto navrhu, budu ji
povazovat tedy za black box. Navrzena je databaze osob a dat, kterd bude
umisténa na serveru, jehoz prostfednictvim bude systém provozovan a spra-
vovan. Jednotlivé pripady uziti simuluji komunikaci s databazi i s vnéjsimi
cloudovymi zdroji pres rozhrani aplikace.

8.1 Evidence uzivatelu

Pri prvni registraci do systému je uzivatel automaticky oznacen jako ¢tenar.
Ma pristup ke ¢teni veskerych informaci, které jsou ostatnimi uzivateli vkla-
dény.

Poté, co poprvé vyplni formular na pridani jakékoliv informace, je automa-
také informace mezi sebou. Kazda vlozena informace ¢i odkaz na souvisejici
data jsou oznacena pak jménem vlastnika, ktery je vytvoril.

Lepsi dohled nad fungovanim celého systému je zajistén pomoci skupiny
spravce kategorie, ktery ma dohled nad prislusnou ¢asti systému. Podminkou
pro ziskani takového statusu je dostatecny pocet vlozenych prispévku a po-
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8.1. Evidence uzivatelu

[registrace|zamitnuta]

UZivatel _ Ctenar
[registrace prijata]

[nepfispél]

[pfigpél

[odstranén| pfispévku]
Spravce
Prispévatel

kategorie [splfiuje pozadavky]

[nespliuje pozadavky]

Obréazek 8.2: Zivotni cyklus uzivatele.

sledni slovo ma administrator celého systému, ktery jej do této skupiny musi
presunout.

Dohled nad celym fungovanim m4 administrator, ktery ma pristup ke vSem
informacim. Administrator ma také pridélend ID cloudovych sluzeb, aby se daly
informace vkladat na vefejné pristupnd mista.

Kazd4 registrace ma podminku unikatniho e-mailu (v ramci databaze uzi-
vatell), ktery je pro ochranu systému nutné potvrdit a schvalit administrato-
rem, aby se zamezilo itokiim a zneuzivani systému. Pod takovym ttokem je
mysleno napriklad zahlceni systému nesmyslnymi prispévky. Pokud navic né-
kdo nebude dodrzovat pravidla pouzivani systému, ma administrator moznost
takového uzivatele zablokovat.

V databéazi jsou uzivatelé roztazovani do skupin. Kazda skupina ma jinou
funkci a prava. Pocatecnim aktem je vytvoreni registrace pomoci regis-
tracniho formulare. Pokud je prijata, je automaticky uzivatel zafazen mezi
skupinu ¢tenaii. V opac¢ném priipadé neziskava pristup do systému. Pfispé-
vatelem se stava ten, kdo zacne vkladat informace do databaze. Ten poté
miliZze i navzajem mezi sebou propojovat informace, které se v databazi jiz
nachazeji. Ve chvili, kdy by byly smazany z jakéhokoliv duvodu veskeré pri-
spévky od daného uzivatele, prestava byti prispévatelem a vraci se do skupiny
¢tenaiu. Pokud splni pozadavky na pocet prispévku ¢i odkazu v dané sekci,
muze pozadat o pozici spravce kategorie. Tuto skupinu schvaluje administra-
tor na zakladé ovéreni korektnosti pozadavku. Spravce kategorie mé nasledné
povinnost spravovat prislusnou kategorii a dohlizet na jeji spravné fungovani.
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Model poZad avki)

Funkéni pozadavky

Nefunkéni pozadavky

FO1 -
F02 -
FO3 -
FO4 -

Registrace nového uZivatele
Prevadéni uZivatell mezi skupinami
Vyhledavani dat

Propojovani dat

NO1 - Autentizace

NO2 - Grafické uZivatelské rozhrani
NO3 - Databaze

NO4 - Ochrana esobnich ddaju

F05 - Editace a smazani dat

FOB - Vkladani dat na cloudove sluzby
FO7 - Prezentace dat z cloudovych sluzeb
FO08 - Odesilani informacnich zprav

F09 - Kontrola konzistence dat

Obréazek 8.3: Model pozadavki.

8.2 Evidence informaci

Hlavni ¢asti systému jsou informace, které jednotlivi uzivatelé do systému
vlozi. Ty jsou poté vlastnikem prifazeny do sekce, kterou si vybere ¢i zalozi.

Soucésti pridani dat je také zapsani klicovych slov, ktera nésledné slouzi
pro rychlé vyhledavani. Kromé toho také mohou i ostatni uzivatelé, kteri si
data prohlédnou, prifadit odkaz na jiné informace, které s danym tématem
néjak souvisi. Timto je umoznéno komplexnéjsi sdileni dat v souvislostech.

V databézi jsou ulozeny pouze informace o jednotlivych kategoriich a od-
kazy na ID na prislusné cloudové sluzbé, ktera je zde vyuzita.

Kazdy takovy prispévek do systému je poté oznaCen jménem uzivatele,
ktery informaci vlozil (vlastnik) a datum, kdy to bylo provedeno. Editovat data
miuize pouze jejich vlastnik a do databaze se ulozi datum zmény. K takovym
Upravam je nutno pripojit komentar, ktery krok popisuje: divod a zptisob
zmény. Umoznuje to pak lepsi prehlednost a moznou kontrolu administratort.
Podobné funguje i mazani prispévk.

Propojovani informaci pomoci odkazujicich souvislosti je doprovazeno za-
psanim komentare, pro¢ byla danad akce provedena a také jménem uzivatele,
ktery je za ni zodpovédny.

8.3 Model pozadavku

V této kapitole jsou uvedeny pozadavky na systém, které musi nutné spliovat,
aby odpovidal zde uvedenému névrhu. Jsou rozdéleny na funkéni a nefunkéni.

B3

8.3.1 Funkéni pozadavky

Kapitola obsahuje popis jednotlivych funkénich pozadavki na navrhovany sys-

tém. [8.4]
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8.3. Model pozadavki

Funkéni pDiadavkyJ

FO1 - Registrace nového FOB - Vkladani dat
uzivatele na cloudove sluzby
FO02 - Prevadéni uzivatell FO7 - Prezentace dat
mezi skupinami z cloudovych sluZeb

FOB - Odesilani informacénich

FO3 - Vyhledavani dat -
zprav

F04 - Propojovani dat FO09 - Kontrola konzistence dat

FO5 - Editace a smazani dat

Obrézek 8.4: Funkéni pozadavky.

8.3.1.1 FO01: Registrace nového uzivatele

Systém bude umoznovat volnou registraci uzivatele, ktery ma zajem se icastnit
a prispivat do systému. Zaznam je vytvoren manudlné vyplnénim dotazniku
0 osobnich udajich.

8.3.1.2 FO02: Prevadéni uzivatelti mezi skupinami
Systém bude umoznovat prevadéni uzivatelti mezi skupinami administratorem
systému na zakladé splnéni pozadavki pro vstup do skupiny.

8.3.1.3 FO03: Vyhledavani dat

Systém bude umoznovat vyhledavani dat na zakladé klicovych slov uvedenych
u jednotlivych zdznami. Ta jsou priddna vlastnikem pri vkladani prispévku
do databéaze.

8.3.1.4 FO04: Propojovani dat

Systém bude umoznovat odkazovani na dalsi data v databazi. Takové propo-
jeni je vytvoreno uzivateli programu na zdkladé souvislosti danych témat.
8.3.1.5 FO05: Editace a smazani dat

Systém bude umoznovat editaci dat vlastnikem. Ten musi pfi tomto tkonu
uvést duvod a zptisob zmény.
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Nefunkéni pniadavkyJ

NO1 - Autentizace

NO2 - Grafické uzivatelské
rozhrani

NO3 - Databaze

NO4 - Ochrana osobnich
udajd

Obrazek 8.5: Nefunkéni pozadavky.

8.3.1.6 FO06: Vkladani dat na cloudové sluzby

Systém bude umoznovat vklddani informaci za vyuziti cloudovych sluzeb,
které budou pristupné zdarma. Program sam provede pres verejné datové roz-
hrani upload na vzdaleny server a ulozi do databaze ID prispévku.

8.3.1.7 FO0T7: Prezentace dat z cloudovych sluzeb

Systém bude umoznovat zobrazovani informaci, které byly uzivateli vlozeny
za vyuziti cloudovych sluzeb. Pro tyto ticely program zajisti nacteni informaci
ze vzdaleného serveru za pouziti ID vlozeného prispévku.

8.3.1.8 FO08: Odesilani informacnich zprav

Systém bude umoznovat uzivatelim oznacit kategorii, kterd je zajimé. Pro-
gram poté bude zajistovat automatické odesilani e-maila s novinkami.

8.3.1.9 F09: Kontrola konzistence dat

Systém bude umoznovat vypis zmén v databézi a prispévka spliujici casové
kritérium pro moznosti kontroly konzistence dat.

8.3.2 Nefunkéni pozadavky

Kapitola obsahuje popis jednotlivych nefunkénich pozadavka na navrhovany

systém.
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Use case dee\J

Ugastnici Pripady uziti

Administrator UC1 Sprava uzivatelu

Uzivatel UC2 Vkladani a editace informaci
Wlastnik UC3 Vyhledavani a propojovani informaci
Pfispévatel UC4 Kontrola aktualnosti dat

Cas UC5 Zasilani informacnich zprav

Etenaf

Obréazek 8.6: Model pripadt uziti.

8.3.2.1 NO1l: Autentizace

Systém bude pti prihlaseni pozadovat heslo o délce alespon 6 znaki.

8.3.2.2 NO2: Grafické uzivatelské rozhrani

Systém bude mit grafické uzivatelské rozhrani, které bude propojené s grafic-
kym uzivatelskym rozhranim cloudovych sluzeb.

8.3.2.3 NO03: Databaze

Systém bude odpovidat na databdzové dotazy maximalné do deseti vteTin.

8.3.2.4 NO04: Ochrana osobnich udaju

Systém bude zajistovat, ze s osobnimi udaji, ktera uzivatel uvede, bude na-
kladdno v souladu se zdkonem ¢. 101/2000 Sb. (zdkon o ochrané osobnich
udaju).

8.4 Model pripada uziti

V této kapitole jsou uvedeny pripady uziti navrhovaného systému. Predevsim
se jedna o spravu databaze, vkladani, vyhledavani a propojovani informaci,
ale i o kontrolu aktualnosti dat. [8.6]

8.4.1 UCI1 Sprava uzivatelu

Pripad uziti ukazuje pristup k databazi uzivateli a manipulaci s ni.

8.4.1.1 Zablokovani uzivatele

Pripad uziti zacind pozadavkem administratora na zablokovani uzivatele z da-
tabaze. To muze byt na zakladé zadosti ze strany samotného uzivatele, ¢i jako
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Sprava uivateli]

Komponenta

Zablokovani uZivatele

Schvaleni registrace

Administrator Pfevadéni uzivatelu

|
Woe

mezi skupinami

Vyhledani uZivatele

T

Registrace uZivatele

Uzivatel

Obrazek 8.7: UC1 Spréava uzivateld.

nasledek poruseni pravidel uzivani aplikace. Pristupovy zaznam je nasledné
v databazi oznacen jako blokovany, neni ovSem smazan.

8.4.1.2 Schvaleni registrace

Pripad uziti zacina, kdyz uzivatel vyplni formulai o registraci a posle za-
dost o jeji prijeti. Administrator poté odesle prijeti ¢i zamitnuti pozadavku.
Pri prijeti je umoznén pristup uzivatele do systému, pri zamitnuti je mu pri-
stup odepTen a administrator mize zaznam nechat v databazi jako nezadouci,
nebo jej smazat.

8.4.1.3 Prevadéni uzivatelti mezi skupinami

Pripad uziti umoznuje administratorovi prevést zaznamy o uzivatelich mezi
jednotlivymi skupinami. To je provadéno na zakladé splnéni pozadavkt na pre-
sun do prislusné kategorie.

8.4.1.4 Vyhledani uzivatele

Pripad uziti umoznuje administratorovi vyhledat libovolného uzivatele na za-
kladé zadanych kritérii.
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VKladani a editace informaci ]
K it
omponenta extension point upload AN

Nahrani informace

wextendsy. "
- na cloudovou sluzb

ludesy

Vytvofeni kategorie ) — &include <
e =~ Vikeni iformaze .

extension points
upload
odezva

= fairlcliugas»—‘? <-«extendsy Odezva cloudové
Ereeaoily) - - ~ 7 ~\_sluzby na nahrani
Prispévatel extension point odezva B
extension point zobrazeni . ..
«extendsy. Nacteni informace
L-—= z cloudové sluzby
- «include:
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- sluzby na zménu
extension point uprava B

Obrazek 8.8: UC2 Vkladani a editace informaci.

8.4.1.5 Registrace uzivatele

Piipad uziti za¢ind kliknutim na registraci a nasledném vyplnéni formulare.
Je provedena kontrola e-mailové adresy, pokud jiz v databazi existuje, je re-
gistrace automaticky zamitnuta. V opacném pripadé je odeslan pozadavek
na schvaleni registrace a umoznéni pristupu do systému.

8.4.2 UC2 Vkladani a editace informaci

Piipad uziti slouzi k popisu vkladani a editace informaci v databazi s vyuzitim
cloudovych sluzeb.

8.4.2.1 Vytvoreni kategorie

1. Systém umoznuje vytvorit kategorii, pokud jiz neni v databédzi obsazena.

2. Zahrnout (Vlozeni informace).

8.4.2.2 Vybér kategorie

1. Pripad uziti zacind vyhledanim prislusné kategorie, kam chce uzivatel
informaci vlozit.

2. 2.Zahrnout (Vlozeni informace).
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8.4.2.3 VlozZeni informace

1. Do vybrané kategorie v databézi je uloZen zaznam o vkladdané informaci,
nésleduje komunikace s cloudovou sluzbou.

extension point: upload
extension point: odezva
8.4.2.4 Nahrani informace na cloudovou sluzbu
Systém pomoci vefejného API rozhrani kontaktuje cloudovou sluzbu a odesle
pozadavek na nahrani informace na server.
8.4.2.5 Odezva cloudové sluzby na nahrani
Systém obdrzi odezvu z cloudové sluzby v podobé ID nahrané informace, které
je pridano do zédznamu v databazi.
8.4.2.6 Vyhledani informace
1. Pripad uziti zacind vyhledanim informace, kterou na server uzivatel vlo-
zil a chce ji zménit.

2. Zahrnout (Zobrazeni informace).

8.4.2.7 Zobrazeni informace

1. Systém zobrazi vyhledanou informaci.

extension point: zobrazeni
extension point: iprava
8.4.2.8 Nacteni informace z cloudové sluzby
Systém pomoci verejného API rozhrani kontaktuje cloudovou sluzbu a nahraje
ulozend data pod prislusnym ID.
8.4.2.9 Odezva cloudové sluzby na zménu

Systém umozni uzivateli editovat ¢i odstranit zdznam, ktery ulozil na cloudo-
vou sluzbu. P¥i smazéani je odstranén zdznam z databéze i z cloudové sluzby.
Pri editaci je odstranéna puvodni informace a nahrazena novou informaci.

8.4.3 UC3 Vyhledavani a propojovani informaci

Pripad uziti slouzi k vytvareni odkazi mezi jednotlivymi informacemi v data-
bazi a jejich nésledné vyhledévani.
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Vyhledavani a propojovani mformacy

Komponenta

extension point propojeni l%

coxmpies
P
extension points
propojeni
= ~( Vyhledani v databazi
extension point vyhledani

Vyhledavani informaci

Pfispévatel

Ctenaf

Obrazek 8.9: UC3 Vyhledavani a propojovani informaci.

8.4.3.1 Tvorba odkazu

1. Pripad uziti zac¢ina vyplnénim formulare pro odkazovani mezi jednotli-
vymi daty. Systém umoznuje propojovanou informaci vyhledat.

extension point: propojeni
extension point: vyhledani

8.4.3.2 Odkaz databaze

Systém umoznuje doplnit do zdznamu o informaci vytvoreni odkazu, doplni
automaticky datum, autora a odkazované informace mezi sebou propoji v da-
tabazi.

8.4.3.3 Vyhledani v databazi

Pro snadnéjsi propojovani informaci systém umoznuje vyhledat v datab&zi
konkrétni data, ktera se mezi sebou maji odkazovat.

8.4.3.4 Vyhledavani informaci

Systém umoznuje vsem uzivatelim vyhledavat informace na zakladé klicovych
slov, kterd uvadi vlastnik pfi nahréni, ¢i data vlozeni/editace. Dale také je
mozné najit prispévky podle autorti. Vlastnikovi je navic umoznén vypis vsech
prispévku, které do databaze vlozil.
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Kontrola aktualnosti dat )

Komponenta

o

CBS

Obrazek 8.10: UC4 Kontrola aktualnosti dat.

8.4.4 UC4 Kontrola aktualnosti dat
Pripad uziti popisuje pravidelnou kontrolu aktualnosti dat v databazi.

8.4.4.1 Kontrola stari dat
1. Pripad uziti probihd v danych casovych intervalech.
2. Pro kazdy prispévek v databazi:

a) Systém provede kontrolu data vytvoreni/editace.

b) Pro prispévky starsi, nez je stanovend doba, odesle upozornéni ad-
ministratorovi a vlastnikovi prispévku.

8.4.5 UCS5 Zasilani informacnich zprav

Pripad uziti ukazuje zasilani novinek uzivatelim podle jejich preferenci.

8.4.5.1 Zasilani informaci

Administrator na zékladé vyhledané kategorie zasle seznam nové pridanych ¢i
upravenych prispévki vSem uzivatelim, kteri si kategorii oznacili.

8.4.5.2 Vyhledani kategorie

Systém umoznuje vyhledat kategorii a vypsat seznam uzivateli, ktefi si ji
oznadili.

8.4.5.3 Oznaceni kategorie

Uzivatel si miize oznacit kategorii, o které chce ziskavat informacni novinky,

jako jsou nové prispévky ¢i aktualizace dat.
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Zasilani informacnich zprév,‘

Komponenta

RN
Administrator
Vyhledani kategorie
— Oznateni kategorie

Uzivatel

Obréazek 8.11: UCH Zasilani informacnich zprav.

8.4.6 Ucastnici
Popis jednotlivych tcastniki pripada uziti.

8.4.6.1 Administrator

Osoba s plnym pristupem do systému, zodpovédna predevsim za spravu da-
tabaze. Schvaluje registrace a stard se o béh programu a korektnost dat a uzi-
vateli.

8.4.6.2 Uzivatel

Souhrnné oznaceni pro vSechny registrované uzivatele, kteri maji pristup do sys-
tému (Ctenaf, prispévatel, spravce kategorie, administrator).

8.4.6.3 Vlastnik

Uzivatel, ktery vlozil data do systému. Timto aktem se stal jejich vlastnikem
a ma pravo s nimi dale naklddat (editovat, mazat).

8.4.6.4 Prispévatel

Uzivatel, ktery ma prava odkazovat mezi jednotlivymi daty. Stava se jim tehdy,
kdyz vlozi prispévek do jakékoliv kategorie.

8.4.6.5 Cas

Ucastnik, jenz zajistuje automatickou kontrolu nékterych funkei systému. Jsou
provadény periodicky v danych ¢asovych intervalech.
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Ugastnici )

A A A

Administrator Uzivatel Viastnik
Pfispévatel Cas Ctenaf

Obrazek 8.12: Udastnici.

8.4.6.6 Ctenar

Uzivatel, ktery ma prava pouze ke ¢teni a vyhledavani dat, ktera se nachézeji
v databazi. Prozatim nevlozil zadny zdznam do databéaze.

8.5 Activity diagramy

Kapitola obsahuje vysvétleni a popis jednotlivych procesu. Ty bude vysledny
systém podporovat.

8.5.1 Actl Registrace uzivatele do databaze

Activity diagram je zobrazen na obrazku Uzivatel si vytvori registraci
pomoci vyplnéni formulafe v programu a odesle jej. Systém automaticky zkon-
troluje e-mail, zda se jiz nenachézi v databazi. Pokud jej nalezne, registrace je
zamitnuta, v opac¢ném pripadeé je odesldna zadost o schvaleni administratorovi.
Ten muze bud odmitnout a registraci tim prerusit (zadroven méa moznost pridat
zdznam do seznamu nezadoucich jako ochranu proti itokim), nebo pfijmout.
V druhém pripadé je vytvoren zdznam o registrovaném uzivateli v databazi
a automaticky je prifazen do zdkladni skupiny, kterou jsou Ctenari.

8.5.2 Act2 Zasilani novinek

Activity diagram je zobrazen na obrazku Uzivatel si vyhleda kategorii,
ktera jej zajima. Poté ma moznost si ji oznacit. Timto aktem se prihlasi k za-
silani novinek k danému tématu. Systém automaticky pravidelné kazdy mésic
vyhleda v kazdé kategorii zdznamy podle data nahrani ¢i editace. Vzhledem
k mési¢nimu intervalu jsou vyfiltrovana data, ktera jsou pridana ¢i zménéna
tentyz meésic. Poté je vytvoren jejich seznam a ten je pod nazvem kategorie
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Act1 Registrace uZivatele do databéz?

Uzivatel Systém Administrator

[Vyplnéni reg\stmce}{ Kontrola e-mailu )

[je v databazi]

Zamitnuti registrace

[zamitnuto]

Zadost o schvaleni

VytvoFeni zaznamu
v databazi
Pfidani do skupiny
ctenafi

[schvgleno]

Obrazek 8.13: Actl Registrace uzivatele do databéaze.

odeslan administratorovi. Ten si nechd vyhledat ke kazdé kategorii uzivatele,
ktefi ji maji oznacenou a tém zasle zpravu s prislusnym seznamem novinek.

8.5.3 Act3 Vkladani dat

Activity diagram je zobrazen na obrazku Uzivatel, ktery si preje prispét
do databaze néjakou informaci, musi nejprve vyplnit formular, kde se mimo
jiné nachdazi nazev kategorie, kam chce dany prispévek zaradit. Ta je nasledné
vyhledana systémem v databazi. V ptipadé, ze neni nalezena, je automaticky
vytvorena. Nasledné jsou informace z formuldfe zaevidovana do prislusného
zaznamu v databazi. Jelikoz systém vyuziva k uklddani dat externi servery
cloudovych sluzeb, kontaktuje poté systém pres verejné API rozhrani prislus-
nou sluzbu a na tu nahraje data, ktera uzivatel vlozil. Zpét odesle odezvu,
ve které je uvedena informace o ulozeni na vzdaleny server spolecné s ID, pod
kterym je tam uveden. Toto ID je pridano do databdzového zdznamu.

8.5.4 Act4 Editace a mazani dat

Activity diagram je zobrazen na obrazku Pro moznost editace ¢i ma-
zani je nutno mit prava bud administratorska, nebo byt vlastnikem. V tomto

43



8. ANALVZA

Act2 Zasilani novinek )

Uzivatel

Vyhledani kategorie

Systém

- ) Vyhledani novych
[Oznacem kmegnne}{aeditovangn:hdal)

VytvoFeni seznamu

Administrator

Vyhledani uzivateld

Zaslani informaci

Obréazek 8.14: Act2 Zasilani novinek.

Act3 Viladani dat

UZivatel

b

Systém

Wyplnéni formulafe |—

Vyhledani kategorie

[ie v datapazi]
[neni vygatabazi]

VytvaFeni kategorie

—
v

Sluzba

Pfidani do databaze |—

F=>| Nahrani na server

ID do databaze

| Zaslani odezvy
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8.5. Activity diagramy

Act3 Editace a mazani dat ]

Viastnik Systém Sluzba

Vyhledani pfispévku

Ziskani ID zaznamu

(Smazéni z databézej (Uprava v databézwj

Odstranéni staréha
zaznamu

ani]

Nahrani nového
zaznamu

ID do databaze [edmce] ’ Zaslani odezvy
O ani]

Obréazek 8.16: Act4 Editace a mazani dat.

ptripadé je popsana editace a mazani dat samotnym vlastnikem. Nejprve si vy-
hleda vlastni prispévek, kde poté vyplni formular. Pokud se jedna o smazéni,
nejsou dodany dalsi informace, pti editaci je potieba vlozit nova data, kterd
maji ta stard nahradit. Systém si automaticky vyhleda ID zadznamu, ktery ma
byt upraven. Pii mazani je zdznam odstranén z databaze, u editace jsou pri-
dény informace o zménach (datum, divod, ...). Vzhledem k pouziti externich
ulozist pres cloudové sluzby je poté kontaktovana prislusné instance a zaznam,
ktery zde byl ulozen, je oznacen ke smazéani. Pokud se jednda o editaci, je poté
provedeno nové nahrani dalstho zdznamu na externi server. V obou ptipadech
Uprav je odeslana zprava z cloudu o pozadavku a v pripadé editace obsahuje ID
nového zaznamu. Toto ID je nasledné priddano do zmén v databazi v prislusné
entité.
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Act5 Kontrola aktualnosti dat )

Systém Administrator

Nal i DFispavKi Zadani casového
alezeni pFisp&vku filtru
Vyhledani viastnika

[nenalegen]

Odeslani upozornéni
vlastnikovi
( Cvéreni dat ] [ Smazani dat )

®

Obrazek 8.17: Actd Kontrola aktualnosti dat.

8.5.5 Actb Kontrola aktualnosti dat

Activity diagram je zobrazen na obrazku Vzhledem ke vzdélavaci povaze
navrhovaného systému je potieba kontrolovat, zda data nejsou zastaralé a udr-
zovat je aktudlni, piipadné je oznacit za ,starsi“. Administrator mé moznost
zadat Casovy filtr, na zdkladé kterého poté systém vyhleda vsechny odpovida-
jici prispévky. Jedna se o data, kterd maji datum nahréni ¢i editace (primarné
se kontroluje datum editace, pokud neni uvedeno, bere se datum nahrani)
starsi, nez je zadané casové obdobi. Nasledné systém vytvori seznam, ktery
administrator zpracuje. Vyhleda vlastnika, zda je stale pritomen v systému.
Pokud ano, odesle mu upozornéni, ze je prispévek zastaraly. V opacném pri-
padé ma dvé moznosti. Bud data z databaze vymaze s tim, Ze je jiz nema kdo
rozvinout, nebo je muze ovérit a ponechat v systému nezménéné.

8.5.6 Act6 Zivotni cyklus uZivatele

Activity diagram je zobrazen na obrizku [8.I8 Pfi registraci je kazdy novy
uzivatel automaticky zafazen mezi skupinu ¢tenaiia. Ti maji moznost si pro-
hlizet prispévky v systému, ale nemaji prava propojovat informace. Pokud je
chtéji ziskat, musi vlozit do systému data a pak jsou zarazeni mezi prispéva-
tele. Z této pozice mohou déle postupovat, pripadné se vratit zpét do skupiny
¢tenarti. Ve chvili, kdy jsou smazany veskeré vlastnéné prispévky, ztraci auto-
maticky uzivatel post prispévatele. Pokud se chce zac¢it vice zapojovat do ko-
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Act6 Zivotni cyklus Wivatele )

Uzivatel Systém Administrator

Registrace do skupin
ctenari

[nevlastni pfispévek] [vlastni pfigpévek]

Presun do skupiny
phispévateli

Smazani vSech Zadost o pozici PR
pnspevku spravce kategor\e) \\ vereni zadosti
(F’Fesundo skupiny
ctenara

[splfuje p

Presun do skupiny
spravce kategorie

Zzadavky]

[nesplriuje pozadavky]

Obrazek 8.18: Act6 Zivotni cyklus uzivatele.

munitniho usili, mize zaslat zddost administratorovi o prirazeni do skupiny
spravce kategorie. Administrator poté ovéii, zda je opravnéna a je potieba.
Podminkou pro vstup do spravce kategorie je dostatecnd tcast na jejim déni
v roli prispévatele (dostatecny pocet vlozenych dat ¢i propojeni). Pokud to
splnuje, je prefazen do jiné skupiny, jinak ztstava nadéle ve své puvodni.

8.6 Doménovy model

V kapitole jsou uvedeny jednotlivé entity navrhované databaze a popis jejich

atributi. R.1918.20]

8.6.1 Uzivatel

Entita obsahujici zékladni idaje o uzivatelich v databézi. Jedna se o osoby,
které se zaregistruji do systému.

8.6.2 Prihlasovaci udaje

Entita obsahujici data potfebna k prihlasovani do systému.
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Doménovy model - evidence ui\vate\y

Prihlasovaci Udaje
. e-mail
ma registraci » heslo
0-1 | datum registrace
Ctenar
Uzivatel / Prispévatel
jméno . . Skupina uzivatelu pocet prispévkd
piijmeni pairl do skupiny» A(/
prava 0. 1
vék
blokace s
Spravce kategorie
Administrator datum nastupu
1K adresa
. telefon
nahial >
spravuje P
0p.* 0[.1
Prispévek Kategorie

nazev nazev

datum nahrani datum vytvoreni

pocet odkaz pocet pfispévkd

Obrazek 8.19: Doménovy model — evidence uzivateli

Doménovy model - evidence dey
Uzivatel
Kat i
— ategorie e
G i je spravovana & Ip=e
pocet p\g‘st;évkﬂ 0.1 1.7 | prjment
prava
1 | vék
je nahjran »
bsahuje »
onsae Editace
duved
ol» ol je uprgven 0. |datum editace
Prispévek
nazev 1
datum nahrani —
potet odkazti obsahujer Klicove slovo
0. 1.7
0
ol
. Sluzba Typ prispévku
pdkazuje na nazev sluzby < identifikator

Obréazek 8.20: Doménovy model — evidence dat
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Tabulka 8.1: Atributy entity Uzivatel.

Atributy || Poznamky

jméno Kiestni jméno uzivatele.

prijmeni Prijmeni uzivatele.

prava Specifikace prav, ktera v systému uzivatel ma.

vék Aktudlni vek.

blokace Informace o tom, zda je uzivatel blokovany, ¢i nikoliv.

Tabulka 8.2: Atributy entity Prihlasovaci udaje.

Atributy Poznamky

e-mail Aktudlni e-mail uzivatele, pod kterym se prihlasuje.
heslo Bezpecné heslo.

datum regirstrace || Datum, kdy byla provedena registrace do systému.

8.6.3 Skupina uzivatela

Skupina, do které je uzivatel zarazen.

8.6.4 Ctenar

Uzivatel, ktery jesté nepridal zddna data do systému, mtze pouze volné pro-
hlizet a ¢ist prispévky.

8.6.5 Prispévatel

Uzivatel, ktery vlozil alespon jeden prispévek do systému. Muze odkazovat
jednotlivé prispévky mezi sebou. 8.3

Tabulka 8.3: Atributy entity Prispévatel.

Atributy

Poznamky

pocet prispévki H Pocet vlastnénych ptispévku (vlozil je do systému). ‘
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8.6.6 Spravce kategorie

Uzivatel, ktery ma na starosti spravu kategorie, ve které dostatecné prispival.

8.4

Tabulka 8.4: Atributy entity Spravce kategorie.

Atributy Poznamky

datum nastupu H Datum, kdy byl pferazen do skupiny spravce kategorie.

8.6.7 Administrator

Uzivatel, ktery ma celkovy dohled nad systémem. Jedna se o zodpovédnou
osobu za chod celého systému. [8.5

Tabulka 8.5: Atributy entity Administrator.

Atributy || Poznamky

adresa Aktuélni adresa.
telefon Aktuélni telefon pro pripady problémil se systémem.

8.6.8 Kategorie

Entita obsahujici zakladni idaje o kategoriich, do kterych jsou rozrazovany
piispévky v databazi.

Tabulka 8.6: Atributy entity Kategorie.

Atributy Poznamky

nazev Nézev kategorie.
datum vytvoreni || Datum vytvoreni kategorie.
pocet prispévki || Pocet prispévki v dané kategorii.

8.6.9 Prispévek

Entita obsahujici zakladni idaje o prispévcich vkladanych do databaze. [8.7
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Tabulka 8.7: Atributy entity Prispévek.

Atributy Poznamky

nazev Nézev prispévku.

datum nahrani || Datum, kdy byl do databédze vlozen.
pocet odkazi Pocet prispévki, na které odkazuje.

8.6.10 Editace
Entita obsahujici zédkladni iidaje o editaci prispévku.

Tabulka 8.8: Atributy entity Editace.

Atributy Poznamky
dtvod Dtvod, pro¢ byl prispévek zménén.
datum editace || Datum provedeni editace.

8.6.11 Klicové slovo

Entita obsahuje seznam klicovych slov, ktera slouzi k prehledu a vyhledavani
mezi prispévky.

8.6.12 Sluzba
Obsahuje informace o pouzité sluzbé.

Tabulka 8.9: Atributy entity Sluzba.

Atributy Poznamky

nazev sluzby H Nézev cloudové sluzby, kterou piispévek vyuziva.

8.6.13 Typ prispévku

Obsahuje informace o konkrétnim prispévku pro tucely kontaktovani cloudové
sluzby pres jeji API rozhrani.
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Tabulka 8.10: Atributy entity Typ prispévku.

Atributy Poznamky

identifikator H ID nebo néazev, pod kterym je prispévek ulozen.
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KAPITOLA

Navrh

9.1 Model architektury

Kapitola obsahuje podrobnéjsi ndvrh systému. Systém vyuziva ve velké mire
externich serveri pomoci cloudovych sluzeb, aby se redukovaly pozadavky
na hardware. Presto je treba vyuzit serveru pro spravovani zakladnich infor-
maci pro béh systému. Z tohoto divodu jsem navrhla dvouvrstvou architek-
turu.

Server bude spravovat hlavni ¢innosti klientskych aplikaci a bude obsa-
hovat datab&dzi osob a prispévkia. Hlavni objem dat bude ovSem spravovan
externimi servery pomoci cloudovych sluzeb. Veskera data budou nahravana
na tyto sluzby pomoci verejnych API rozhrani. Zobrazovani dat v klientské
¢asti systému bude rovnéz provozovano pres verejna API rozhrani. Viz obrazek
9.1]

Jednotlivé ¢asti aplikace, které jsou vyuzivany, jsou pouze skripty pro ko-
munikaci a nejsou souédsti nadvrhu. Pro tcely této prace je budu povazovat
za black box s jasné danymi vstupnimi a vystupnimi parametry. Samotné
aplika¢ni logika podobné neni soucasti navrhu.

9.2 Model komunikace

V této kapitole jsou popsany zédkladni modely komunikace. Vzhledem k tomu,
ze navrh je predevsim zaméren na propojeni cloudovych sluzeb se samotnou
aplikaci, je cely navrh veden v abstraktnéjsi roviné. Neni konkrétné navrzena
aplikacni logika, databéze, ani jednotlivé skripty. V komunikaci jsou tedy vy-
uzity tzv. diagramy SSD (System Sequence Diagram), které zobrazuji prede-
vsim komunikaci s rozhranimi dalsich systémt ¢i vnéjsimi icastniky. Samotné
aplikace je pro tyto ucely brana pouze jako black box a veskeré jeji metody
jsou popisovany pomoci pseudokédu. Popisi zde tii modelové pripady komuni-
kace véetné diagramt, aby bylo zrejmé, jak komunikuje systém s cloudovymi
sluzbami a serverem.
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Obrézek 9.1: Model architektury

Vzhledem k tomu, Ze je vyuzito vice cloudovych sluzeb a kazdd méa své
unikatni API rozhrani, veskeré metody komunikace jsou zjednoduseny do uni-
verzalniho jazyka. Napriklad pro nahrani na externi server je pouzito v diagra-
mech metody post, ackoliv podle popisu rozhrani se muze metoda jmenovat
odlisné. Je to z divodu, aby zde nebyly popisovany jednotlivé sluzby, ale uka-
zal se obecny model komunikace, ktery je pro vsechny shodny.

9.2.1 Vkladani a editace prispévki

Na diagramu je ukazano, jak komunikuji mezi sebou aplikace, databédze
a cloudova sluzba pii vkladani a editaci ptrispévku. Uzivatel (vlastnik pii-
spévku) odesle pozadavek na nahrani dat, aplikace ulozi informace o pridéva-
nych datech do databaze a odesle zpravu cloudové sluzbé na pridani samotnych
dat (video, dokument,...) na externi server. V odpovédi je uveden mimo jiné
identifikator, pomoci kterého lze data na serveru nalézt. Ten je nasledné pridan
k zdznamu v databazi. Uzivateli se zobrazi v aplikaci nahrand data. Pii na-
sledné editaci jsou odeslany aplikaci informace o editovanych datech, nové
informace a nova data, kterd maji ta pivodni nahradit. P¥i zméné dat v data-
bézi je zaroven nazpét vyhledan identifikator, pod kterym je ulozen prispévek
na cloudové sluzbé. Pomoci jej pak aplikace odesle pozadavek na smazani z
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Obrazek 9.2: Model komunikace — Vkladani a editace dat

externiho serveru. Nésledné jsou ulozena nova data na cloud a zpét je ziskan
novy identifikator, ktery je nasledné pridan v databéazi k informacim. Uzivateli
jsou zobrazena editovana data.

9.2.2 Registrace uzivatele

Na diagramu [9.3| je ukazéano, jak probihd komunikace mezi aplikaci a databazi
pri registraci uzivatele. Poté, co odesle uzivatel pozadavek aplikaci, je v da-
tabézi zkontrolovano, zda jiz e-mail neni pritomen. Pokud je nalezen, odesle
se zamitnuti. V opacném pripadé je odesldn pozadavek administratorovi, aby
registraci schvalil. Pfi neschvéleni je opét vraceno zamitnuti, jinak jsou tidaje
o uzivateli zaneseny do databaze.

9.2.3 Vyhledani a zobrazeni prispévki

Na diagramu je ukazano, jak probihd komunikace mezi aplikaci, databazi
a cloudovou sluzbou pii vyhledavani a zobrazovani vysledkt. Uzivatel vyhle-
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Obrazek 9.3: Model komunikace — registrace uzivatele

déva pomoci klicovych slov, ktera jsou nasledné poslana na databazi, ve které
vyhledaji vysledky. Ty jsou aplikaci zobrazeny uzivateli v podobé jednodu-
chého vypisu. Jakmile si vybere konkrétni, ktery ho zajima, aplikace zjisti z
databéaze identifikator a sluzbu, ve které je prispévek ulozen. Poté kontaktuje
pres API rozhrani cloudové ulozisté, aby nacetlo postupné data zde uloZen4,
ktera nasledné zobrazuje v grafickém uzivatelském rozhrani.

9.3 Datovy model

9.3.1 Evidence uzivatelua

Viz obrazek 77.

9.3.1.1 Tabulka ,,Uzivatel*

Trida reprezentuje informace o uzivateli.
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Obrazek 9.4: Model komunikace — vyhledani a zobrazeni prispévkii.

Tabulka 9.1: Atributy tabulky Uzivatel.

Atributy || Datovy typ | Poznamky

IDuzivatel || integer Jednoznacny identifikdtor uzivatele.
jmeno varchar Kfrestni jméno uzivatele.

prijmeni varchar Prijmeni uzivatele.

prava varchar Seznam prav uzivatele.

vek integer Soucasny vék uzivatele.

blokace boolean Indikator blokace uzivatele.
IDskupina || integer 1D skupiny, do které uzivatel patii.

9.3.1.2 Tabulka ,,PrihlasovaciUdaje*

Trida reprezentuje prihlasovaci idaje uzivatele, které vyplnuje pri registraci.
9.2

9.3.1.3 Tabulka ,,SkupinaUzivatelu*

Trida reprezentuje zaznamy o skupinéch, do kterych jsou pritazovani jednotlivi
uzivatelé. Prispévatel, spravce kategorie a administrator maji pridany dalsi

udaje.
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Datovy model - evidence uiivalely

Prihlasovacildaje

«columny
*PK |Dudaje: integer
email: varchar(50)

«FK»
01 heslo: varchar(20)
datumRegistrace: date
FK IDuzivatel: integer
«PK»
+ PK_prihlasovaciUdaje(integer)
«FK»
+  PK_uzivatel(integer)
Uzivatel
«columny

*pfK IDuzivatel: integer
jmeno: varchar{50)
prijmeni: varchar(50)

Skupinal zivatelu
wcolumn»

*pfK IDskupina: integer
priPocetPrispevku: integer
spkDatumNastupu: date
admAdresa: varchar(50)

prava: varchar(50) 0.*
vek: integer
blokace: boolean

«PK» 'K

+  PK_uzivatel(integer)

«FK» (IDautof = IDuzivatel)

ol *

«FK» (IDspravge = [Duzivatel)

admTelefon: integer
«PK»
+  PK_skupinaUzivatelu(integer)

01

Evidence prispevku::Prispevek Evidence prispevku::Kategorie

Obrazek 9.5: Datovy model — evidence uzivatela.

Tabulka 9.2: Atributy tabulky PrihlasovaciUdaje.

Atributy Datovy typ | Poznamky

IDudaje integer Jednoznac¢ny identifikator tdaje.

email varchar Aktualni email uzivatele.

heslo varchar Heslo pro prihlaseni.

datumRegistrace || date Datum, kdy byla provedena registrace.
IDuzivatel integer ID uzivatele, ke které idaje patii.

9.3.2 Evidence prispévku

Viz obrazek 77.

9.3.2.1 Tabulka ,,Kategorie*

Trida reprezentuje informace o kategorii, ve které jsou umistény prispévky.
9.4
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Tabulka 9.3: Atributy tabulky SkupinaUzivatelu.

Atributy Datovy typ | Poznamky

IDskupina integer Jednoznac¢ny identifikator skupiny.
priPocetPrispevku || integer Prispévatel — pocet jim vlastnénych prispévki.
spkDatumNastupu || date Spréavce kategorie — datum nastupu na pozici.
admAdresa varchar Administrator — soucasné sidlo.

admTelefon integer Administrator — aktualni telefon.

Tabulka 9.4: Atributy tabulky Kategorie.

Atributy Datovy typ | Poznamky

IDkategorie integer Jednoznac¢ny identifikdtor kategorie.

nazev varchar Nazev kategorie.

datumVytvoreni || date Datum, kdy byla kategorie vytvofena.
pocetPrispevku || integer Pocet prispévki v dané kategorii.

IDspravce integer ID uzivatele, ktery je spravcem této kategorie.

9.3.2.2 Tabulka ,,Prispevek*

Trida reprezentuje informace o jednotlivych prispévcich, které jsou do systému
vkladany.

Tabulka 9.5: Atributy tabulky Prispevek.

Atributy Datovy typ | Poznamky

IDprispevek integer Jednoznac¢ny identifikdtor prispévku.

nazev varchar Nazev prispévku.

datumNahrani || date Datum, kdy byl piispévek nahran do databaze.
pocetOdkazu integer Pocet prispévki, na které tento odkazuje.
klicovaSlova varchar Seznam klicovych slov, podle kterych lze vyhledavat.
IDautor integer ID autora, ktery vlozil prispévek.

IDodkaz integer ID prispévku, na ktery odkazuje.
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Datovy model - evidence dat)

Kategorie

«columny»

*PK |IDkategorie: integer
nazev: varchar(50) 0.
datumVytvoreni: date
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FK IDprispevek: integer
«PK»
. + PK_sluzba(integer)
o «FK»

«FK» {IDodkaz = IDprispevek)

+  PK_prispevek(integer)

9.3.2.3 Tabu

Obrazek 9.6: Datovy model — evidence dat.

lIka ,,Editace*

Trida reprezentuje informace o editaci prispévku, pokud byla néjaka prove-

dena. [0.6]

Tabulka 9.6: Atributy tabulky Editace.

Atributy Datovy typ | Poznamky

IDeditace integer Jednoznacny identifikator editace.

duvod varchar Dtvod, pro¢ byla ptvodni informace zménéna.
datumEditace || date Datum, kdy byla editace provedena.
IDprispevek integer ID prispévku, ke kterému editace patii.
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9.4. Moznosti praktického vyuziti

9.3.2.4 Tabulka ,,Sluzba*“

Trida reprezentuje informace o sluzbé, pomoci které je dana informace ulo-

zena.
Tabulka 9.7: Atributy tabulky Sluzba.

Atributy Datovy typ | Poznamky

sluzbé (¢islo ID, nazev souboru,... ).

IDsluzby integer Jednoznacny identifikator cloudové sluzby.
nazevSluzby || varchar Nazev cloudové sluzby.
identifikator || varchar Identifikator, pod kterym je ulozena informace na cloudové

IDprispevek || integer ID prispévku, ktery sluzbu vyuziva k ulozeni dat.

rd

9.4 Moznosti praktického vyuziti

V nasledujici sekci popisi t¥i priklady praktického vyuziti navrhovaného sys-
tému. Veskeré priklady zde uvedené demonstruji vyhody, jez prinasi pouzivani
systému. Nejedna se o nové postupy, vse je zalozeno na jiz existujicich systé-
mech, jedna se hlavné o jejich zefektivnéni a zpristupnéni vétsimu mnozstvi
lidi (vétsi komunity).

9.4.1 Studenti pred statnimi zavéreénymi zkouskami

Studium pred zavérecnymi zkouskami byva narocné a obsahlé. Sebrani veske-
rych potfebnych informaci tedy zabere jednomu ¢lovéku velké mnozstvi ¢asu.
Jednim z trendu je schazet se ve skupinkich studenti (komunita dle definice
uvedené v prvni kapitole), kdy kazdy tcastnik ptinese ¢ast informaci a spo-
lecné je pak sdili s ostatnimi. Stejnym zpiisobem se d4 vyuzit i vySe navrhovany
systém s tim, Ze se nemusi poradat zadné osobni schiizky, veskeré sebrané in-
formace lze pres systém jednoduse nahrat na cloudovou sluzbu a propojit je
s ostatnimi souvisejicimi prispévky od kolegu. Tim se usetti dalsi ¢as a navic
prispévateli muze byt vétsi mnozstvi.

9.4.2 Sachisté

Prikladem mimo studentskou sféru je komunita Sachistii. Jedna se o skupinu
se stejnym zajmovym zamérenim, ktefi si chtéji mezi sebou sdélovat nejen in-
formace, jez se daji dohledat volné na internetu, ale také sdilet partie, kterych
se sami ucastnili, ¢i je pouze sledovali. Takové zaznamy pak mohou do vyse na-
vrhovaného systému nahrat at uz v podobé videi, ¢i textové Sachové notace.
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Kromé toho nahravani obrazkt miize slouzit napriklad k feSeni slozitéjsich
sachovych situaci, nebo feseni kvizovych typu tloh. Veskeré tyto ¢innosti Sa-
chisté zpravidla provozuji pri osobnich schiizkach a vyse navrzeny systém jim
jen usnadni tuto formu sdileni informaci.

9.4.3 Sportovci

Jelikoz systém nemé specifikovana omezeni co se tyce komunity, kterd jej vy-
uziva, dalsi priklad uvedu na sportovcich. Kromé ocividnych znalosti sificich
se v takové komunité jako je zdrava vyziva, techniky sportovani a podobné
systém umoznuje i sdileni vlastnich vysledkt, porovnavani se svétovymi tdaji,
které mohou byt ulozeny do systému v prehlednych tabulkich (Scribd umoz-
nuje i zobrazovani spreadsheat typu dokumentt). Navic informace o zdravé
vyzivé vlozené do systému mohou byt propojeny s lékarskymi informacemi
(at uz oficidlnimi, nebo formou doméciho 1ékate) a umoznit tak snadnou do-
hledatelnost souvisejicich faktor.
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Shrnuti praktické cCasti

Vyse navrhovany systém (jeho prvni verze) umoziiuje evidenci uzivatel a pii-
spévki. Obsahuje zptisob ukladani a zobrazovani dat ve formé videozdznam,
audiozdznamt, dokumentii a obrazkt. Vse ostatni je feseno obecnym ulozis-
tém. VsSechny tyto zpusoby uchovavani znalosti jsou ukladany na cloudové
sluzby a pro jejich zobrazeni neni nutné stazeni s vyjimkou obecného tlozisté.
Timto spliuje systém tii ze Ctyt pilift vzdélavani stanovenych v prvni ka-
pitole (sleduji, posloucham, ¢tu). Co se tyce komunikace, prozatim je v této
verzi umoznéna pouze formou vkladani dokumenti. Je to z toho duvodu, ze
samotnd komunikace v ramci komunity je pomérné rozsahld kapitola a odviji
se od samotného charakteru uzivateli. V tvahu pfichdzi napiiklad propojeni
se socialnimi sitémi (Facebook, Twitter), riaznymi féry pripadné prosté vkla-
dani komentaia pres textové pole do databéaze.

Jak jsem jiz uvedla vyse, jedné se o prvotni verzi systému, kterd pokryva
pouze zakladni funkénost. Prvnim krokem pro spravné fungovani by tedy bylo
doplnéni stavajictho navrhu jesté o komunikacni ¢ast umoznujici efektivnéjsi
komentovani shromazdovanych dat.

Popsané moznosti praktického vyuziti jsou jen priklady, o které jsem se opi-
rala v rdmci navrhovani celého systému. Jedna se vSak o dostatecné obecny
navrh, aby se dal aplikovat i na dalsi podobné komunity.

V navrhu je pocitdno s tim, Ze jediny vlastnik bude mit prava adminis-
tratora. To by mohl byt problém, pokud by vice komunit chtélo sdilet stejny
systém a mit tak vice oddélenych samostatné spravovanych c¢éasti, které by
ovsem obsluhoval jediny server. Vzhledem k obecnosti ndvrhu ovSsem neni pro-
blém upravit ¢astecné toto pravidlo, samotné struktura systému se tim nijak
nenarusi a zasah je minimalni.
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Cilem této prace byl popis konceptu informacnich systému, analyza existuji-
cich feseni, které je mozno v tomto kontextu vyuzit, a nasledné ndvrh systému
pro jejich agregaci.

V prvni kapitole jsem rozebrala podrobné problematiku vzdélavani a kon-
cept souvisejicich informacnich systémut. Popsala jsem pilite, s jejichz pomoci
lze takové systémy koncipovat. Zékladnimi faktory jsou videozdznamy, audi-
ozdznamy, dokumenty a komunikace.

Druhé kapitola se zaméruje na dostupnost internetovych sluzeb a jejich
moznosti vyuziti v ramci komunitniho vzdélavani. Z téchto sluzeb jsem zvolila
cloudové sluzby, které redukuji pozadavky na hardwarové zazemi. Zaroven je
vybér omezen na sluzby poskytované zdarma, diky ¢emuz se snizuji i financ¢ni
naklady na provoz navrhovaného systému. Nésledné jsou specifikovany jed-
notlivé cloudy, které je mozno vyuzit v navrhovaném systému predevsim diky
jejich verejnému API rozhrani.

Nasledujicich pét kapitol popisuje jednotlivé vybrané cloudové sluzby a je-
jich API rozhrani. Jednd se konkrétné o YouTube (videozdznamy), Scribd (do-
kumenty), Imgur (obrazky), Soundcloud (audiozdznamy) a Dropbox (obecné
tlozisté). Ve vSech piipadech spliuji pozadavky na poskytovani sluzeb zdarma
a existenci vefejného API rozhrani. To umoziiuje prenos dat mezi cloudem
a navrhovanym systémem bez nutnosti stahovani. V piipadé YouTube a Scribd
je to i existence relevantnich materiala.

Posledni dvé kapitoly se zabyvaji samotnou analyzou a navrhem informac-
niho systému pro komunitni vzdélavani. Ten agreguje vyse zminéné cloudové
sluzby. Na serveru, kde systém bude provozovan, bude ulozena pouze data-
béazi uzivateld a prispévki a bude jej mozno tedy provozovat jak na osobnim
pocitaci, tak i na pronajatém serveru. V ramci zamétreni na komunitu je zde
reSena i hierarchie uzivatelti usnadnujici spravu systému.

Pro uplné splnéni pozadavkd pro informacni vzdéldvaci systém stanove-
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nych v ivodni kapitole by systém mél byt rozsiten jesté o komunikacni pro-
stredky a vytvareni komentaia. Jelikoz se v tomto ptipadé jednd o pomeérné
rozsdhlou oblast a zalezi také na zaméreni konkrétni komunity, ktera bude
systém vyuzivat, je toto zminéno pouze v dalsich krocich. Navrzeny systém je
pouze prvni verzi obsahujici zadkladni funkénost.

Prace je koncipovana abstraktné a analyticky, aby bylo mozno ji upravit
podle konkrétnich pozadavk.

Vysledna prace by méla priblizit moznosti vzdélavani pomoci internetovych
sluzeb a predevsim také upozornit na moznosti vyuziti cloudovych feSeni. Ty
se stale vice rozsiruji a vzhledem k jejich specifikacim umoznujicim snadné
vyuziti tlozisté bez technickych prostiedki jsou trendem i do budoucna. Za-
roven je zde priblizena moznost tyto sluzby agregovat za tcelem jednotného
schranovani informaci a rozsitovani znalosti v ramci komunity.

Pri zpracovavani prace jsem si vyzkousela pribéh navrhu informac¢niho
systému. Ackoliv to neni rozsahlé dilo, presto bylo naro¢né vsechny myslenky
smysluplné skloubit dohromady a udrzet konzistentni data. Kazdé sebemensi
Uprava navrhu méla za nasledek revizi dosud navrzenych c¢asti a mnohych
Uprav. Prace na tomto navrhu byla pro mne cennou zkusenosti.
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GUI Graphical user interface

API Application interface

HTTP Hypertext transfer protocol
HTTPS Hypertext transfer protocol service
SQL Structured querry language

SSD System sequence diagram

UC Use case

URL Uniform resource locator
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