Sem vlozte zadani Vasi prace.
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Abstrakt

Tato bakalaiska prace se zabyva vyvojem aplikace na vyhleddavani, hodnoceni
a naslednou vizualizaci vazeb mezi riiznjmi subjekty. Zadna podobné aplikace
neni volné dostupnéd. Vyvoj probéhl v jazyce Java za pouziti Google Custom
Search API, pro ziskavani vysledkt hledéni, a knihovny JUNG, pro vizualizaci
sitovych grafii. Aplikace byla dovedana do zdarného konce a funguje spravneé.
Dilezité vylepseni aplikace by spocivalo v lepsim vyhledavacim algoritmu,
ktery by vracel méné nerelevantnich c¢lankda.

Klicova slova vyhledavani po internetu, vizualizace vazeb, socidlni vazby,

Google API
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Abstract

This Bachelor thesis deals with the development of an application for sear-
ching, evaluating and visualization of relations between different subjects. No
such application is publicly available. The development was done in Java pro-
gramming language using Google Custom Search API as a result retrieving
APT and JUNG library for graph visualization. The application was success-
fully finished and functions correctly. Important improvement lies in better
search algorithm which would return less irrelevant articles.

Keywords internet search, relation visualization, social relations, Google
API
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Uvod

Cil prace

Tato bakalarska préace se zabyva vyvojem aplikace pro vyhodnoceni vysledki
multikriteridlniho vyhleddvani na internetu. Prace byla vypracovana ve spo-
lupraci s Karlovou Univerzitou v ramci projektu Jak mérit socidlni kapital
na drovni obci. Zadavatelem je pan PhDr. Ing. Vit Skéla z fakulty socidlnich
véd. Vystupem prace je hotova aplikace s nazvem Socidlni pavouk. Nazev apli-
kace reflektuje skute¢nost vyhledavani osob a fakt, ze pavucina ma podobny
tvar jako graf socialnich struktur. V aplikaci je mozné vyhleddvat vztah jedna
az N subjektl, pracovat s nalezenymi ¢lanky a nakonec zobrazit pavucinu,
kterd znazornuje spojitost skupin a silu vztahti mezi uc¢astnicimi se subjekty.
Uzivatelska prirucka aplikace je v ptiloze

7 hledani na internetu vyplynulo, Ze aplikace spliujici podobné pozadavky
¢i cil neni volné k dispozici.

Struktura prace

Prace se bude délit do nékolika bloku, kde kazdy blok se zabyva jednim
z aspektid vyvoje aplikace. K vyvoji aplikace byla pouzita agilni metodika
z diivodu nutnosti dodani funkéniho prototypu zadavateli co nejdiive.

Analyza

V prvni kapitole je rozebrana analyza problému a skldda se ze tii podkapitol.
Tyto ¢asti jsou pozadavky, forma aplikace a jazyk implementace.

Podkapitola pozadavk Tesi jaké vSsechny pozadavky jsou na aplikaci vy-
zadovany. Zminéné pozadavky jsou funkéni a nefunkcéni, kde funkéni musi byt
nutné splnény pro naplnéni cile prace.



Uvob

Podkapitola forma aplikace rozebira, jestli je vyhodnéjsi aplikaci vyvijet
jako instalovatelny program na pocitaci nebo aplikaci umistit na webovou
stranku.

Posledni podkapitola analyzy je jazyk implementace a rozebird v jakém
jazyce bude aplikace implementovana. S ohledem na fakt, ze byla jako forma
vybrana desktopova aplikace, pripadaji v tivahu jazyky Java a C+—+.

Navrh

V druhé kapitole je rozebran navrh klicovych ¢asti aplikace a sklada se ze
dvou podkapitol.

V prvni podkapitole navrhu je rozebrana volba vyhledavace. Vybér se ko-
nal mezi vyhledavacem Google a vyhledavacem Seznam.cz. Dale jsou v této
podkapitole zminény vsechny potiebné kroky ke zprovoznéni vybraného vy-
hledavace jesté pred samotnou implementaci v Javeé.

Druha podkapitola navrhu hovori o vizualizaci vazeb. Je zde popsana
podoba grafti, které by méla aplikace generovat. Déle je zde popsana Java
knihovna, kterd byla vybrana pro zobrazeni danych grafii. Nakonec podkapi-
toly je uveden modelovy priklad grafu a jeho mozna interpretace.

Implementace

V treti kapitole je rozebrana implementace klicovych ¢asti aplikace a skladéa
se ze ti1 podkapitol.

V prvni podkapitole je rozebrana implementace zvoleného vyhledavani.
Navic je na konci podkapitoly zminén zpusob, jak efektivné, za pomoci pred-
pripravenych struktur, pridat vyhledavace dalsi.

Druhd podkapitola hovori o implementaci grafického uzivatelského pro-
stredi. Je zde presné popsano jaké vSechny prvky jsou pouzity v danych pa-
nelech. Déle zde jsou ukéazky podoby finalni verze aplikace.

V treti podkapitole je rozebrana jazykova lokalizace aplikace a jeji imple-
mentace. Na konci této podkapitoly je navic popséno, jak efektivné pridat
podporu pro dalsi jazyky bez nutnosti zadsahu do jiz napsaného kédu.

Testovani

Ve ¢tvrté a posledni kapitole pred zavérem je rozebrano testovani aplikace. Je
zde rozebrano testovani jak aplikace jako celek tak jejich ¢asti. Mezi testované
casti patii napr.: vnitini logika aplikace, vyhledava¢ nebo grafické uzivatelské
prostredi. Dale je zde shrnut vysledek testu pouzitelnosti, ktery byl proveden
se zadavatelem. Celé znéni testu pouzitelnost lze najit v reportu zadavatele,
ktery se nalézé v piiloze [C|
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Vyvojové prostredi

Vyvojové prostredi

K vyvoji aplikace bylo pouzito NetBeans IDE. NetBeans IDE je vyvojové
prostiedi pro mnoho rtiznych programovacich jazyku. Toto prostiedi poskytuje
nepieberné mnozstvi funkci zjednodusujici praci programatora.






KAPITOLA

Analyza

Analyza je nejdulezitéjsi ¢asti spravného projektu. Bez radné analyzy situace,
problémt a potfeb prace se snadno miize stat, ze prace selze. V této kapitole
se nalézd analyza pozadavkl na aplikaci. Déle je zde zminéna podoba aplikace
a jaké prostredky a pristupy by mély byt zvoleny k realizaci aplikace.

1.1 Pozadavky

Je nékolik druhtl pozadavkil na vyvijeny software. V této praci se zminime
o funkénich a nefunkénich pozadavcich. Pozadavky byly sbirdny béhem schiizek
se zadavatelem prace a vedouci prace. V case se ménily a jejich finalni forma
je uvedena v této kapitole.

1.1.1 Funkcéni pozadavky

Funkcni pozadavky jsou takové pozadavky, které primo plni cile aplikace a to
proc¢ se vyviji. V pokynech na vypracovani, které jsou soucasti zadani baka-
larské préce, jsou tyto pozadavky velice dobre specifikovany.

Zaprvé je nutné mit moznost zadat pozadavek. Zadruhé po zobrazeni vy-
sledkt musi byt mozné tyto vysledky ohodnotit. Naposled je potieba aby bylo
mozné vygenerovat sitovy graf vazeb hledanych subjekti. VSechny tyto po-
zadavky, viz obrazek jsou soucasti cile prace a kazdy musi byt splnén

V Use Case diagramu na obrazku jsou jak zasadni cile pro uspéch
prace, tak nadstandardni funkce nevyplyvajici ze zadani priace. Tyto funkce
navic poméahaji uzivateli k jednodussi praci s programem.

Zobrazeni detailu ¢lanku je klicové, bez detailu nelze ¢lanek ¢ist a tim pa-
dem ani rozumné ohodnotit. Vymazani ¢lanku je uz nadstavbova funkce. Re-
alné by stacilo priradit ¢lanku nulovou relevanci, ale tento pristup by zhorsil
orientaci mezi ¢lanky, jelikoz by uzivatel zbytecné musel preskakovat nerele-



1. ANALYZA

Bude mozné zadat a N
upfesnovat pozadavek dle
Zadani pozadavku vysledku.
Bude mozné hodnotit Dy
Prace s vysledkem E:;:Ezi;yjlﬁgu atje
vyhledavani pine.
Uzivatel
Bude moZné generovat AN
o . socialniho pavouka z
Generovani socialniho hodnoceni provedeného
pavouka uzivatelem.

Obréazek 1.1: Use Case - funkéni pozadavky

Usivatel si bide mocl zobrazit 0
detail Elanku pfimo v aplikace.
Zobrazeni detailu ¢lanku Dale bude také mozno nechat

si odkaz zobrazit v prohlizeci.
Vymazani élanku

Uzivatel bude moci kazdy

tlanek ohodnotit dle jeho
Hodnoceni ¢lanku relevance.

Obréazek 1.2: Use Case - rozpad pripadu pouziti: Prace s vysledkem vyhleda-

AN

UZivatel bude moci odstranit
nerelevantni ¢lanek.

Uzivatel

AN

vani

vantni ¢lanky pri projizdéni. Hodnoceni ¢lanku je opét zasadni pro uspokojeni
cila prace.
1.1.2 Nefunkéni pozadavky

Nefunkéni pozadavky jsou takové pozadavky, které primo nevyplyvaji ze za-
déni, ale maji velky vliv na konecny stav aplikace. Nefunkéni pozadavaky na
vyvijenou aplikaci byly nasledujici.

e jednoduché grafické prostiedi

e nizké pozadavky na hardware



1.2. Forma aplikace

e nizké, idealné zadné, periodické vydaje na placeni kvot
e jednoducha rozsiritelnost

e moznost vyuziti kdekoliv (kancelar v praci, doma ...)

1.2 Forma aplikace

Béhem schiizek se zadavatelem se ustalovala i forma aplikace. Ze zac¢atku ne-
bylo ziejmé, jestli aplikace bude vyvijena jako webova a nebo desktopova.
Tudiz ani nebylo jisté, v jakém jazyce by se méla vyvijet. Zadavatel nemél
zaddny konkrétni pozadavek v tomto ohledu.

Nejdriive byla vedena diskuze, zda bude aplikace webova nebo desktopova.
Rozbory a zavér této diskuze jsou vypsany v nasledujicich odstavcich.

1.2.1 Webova aplikace

Tento pristup tenkého klienta prinasi spoustu vyhod i nevyhod.

1.2.1.1 Vyhody

e dostupnost : Aplikace je dostupna odkudkoliv a kdykoliv. Jediné obdobi
nedostupnosti mtze byt pri selhani poskytovatele hostingu.

e aktualizace : Uzivatel nemusi nikdy aktualizovat aplikaci. Toto se pro-
vede na strané serveru a uzivatel o tom ani nevi, pokud ovSsem neni
vizudlniho charakteru.

1.2.1.2 Nevyhody

e cena : Server nebo hosting se musi zaplatit.

e autorizace a autentizace : Bylo by nutné k aplikaci omezit pristup. Apli-
kace je urcena pro zadavatele a jeho tym a nikoho jiného.
1.2.2 Desktopova aplikace
Stejné jako webova aplikace ma i desktopova aplikace svoje vyhody a nevy-
hody.
1.2.2.1 Vyhody

e cena : Desktopova aplikace nestoji nic navic.

e autorizace a autentizace : Neni nutnd. Aplikace se nainstaluje pfimo na
pocita¢ predem schvalené osoby.



1. ANALYZA

e dostupnost : Po instalaci je aplikace dostupna kdykoliv z daného poci-
tace.

1.2.2.2 Nevyhody

e dostupnost : Aplikace je dostupnd pouze z pocitace kde je nainstalovana.
Na kazdé dalsi zafizeni se musi opét nainstalovat.

e aktualizace : Aktualizace se musi propagovat na kazdy pocitac¢, kde je
aplikace nainstalovana.

1.2.3 Zavér

Se zadavatelem a vedouci prace bylo dohodnuto, ze nejlepsi bude zvolit ptistup
desktopové aplikace. Odstrani se tim nutnost meési¢nich plateb poskytovateli
hostingu. Pocet osob uzivajici aplikace neni nijak vysoky, tim paddem problém
aktualizace softwaru na kazdém stroji neni nijak zavazny. Projekt se zjedno-
dusi i po implementacni strance, jelikoz nebude nutné provadét autorizaci a
auntentizaci uzivatele.

1.3 Jazyk implementace

Jazyk, v jakém se bude psat préace, byl fesen hned po rozhodnuti, ze aplikace
bude psana jako desktopova. Béhem konverzace o jazyce implementace vy-
vstaly dvé varianty. Prvni varianta byla psat aplikaci v jazyce C++4, druhd
varianta byla jazyk Java. Rozbory a zavér této debaty jsou v nasledujicich
odstavcich.

1.3.1 CH+
1.3.1.1 Vyhody

e objektové orientovany jazyk

e Rychlejsi béh aplikace. Avsak aplikace vyvijena touto praci neni nijak
vypocetné narocnd, tzn. rozdil vadi jazyku Java bude minimalni.

1.3.1.2 Nevyhody
e nutnost kompilace nového programu pro kazdou platformu
e mnohem nizsi pocet dostupnych knihoven

e mnoho GUI frameworkt zabyvajici se raznymi platformami



1.3. Jazyk implementace

1.3.2 Java
1.3.2.1 Vyhody

e objektové orientovany jazyk
e multi-platformni
e velké mnozstvi hotovych knihoven

e vlastni multi-platformni GUI framework

1.3.2.2 Nevyhody

e Béh aplikace je teoreticky pomalejsi vzhledem k nutnosti interpretace
pseudokdédu. Ovsem po zvazeni obsahu préace lze usoudit, Ze se tento
fakt prakticky neprojevi.

1.3.3 Zavér

S ohledem na fecené vyhody a nevyhody se ustanovilo, ze bude aplikace vy-
vijend v jazyku Java. Nevyhody jazyku Java jsou naprosto ireleventni oproti
vyhoddam vzhledem k obsahu prace. Fakt, ze aplikace psany v Javé jsou poma-
lejsi nez aplikace psané v C++, neni dostacujici pro prehodnoceni rozhodnuti.
Navic staci jeden kéd a aplikace mtze fungovat na velmi mnoho riznych plat-
formach. Jazyk Java také poskytuje velmi mnoho néastroji pro usnadnéni a
zrychleni vyvoje aplikace.






KAPITOLA 2

Navrh

Pro naplnéni pozadavk [5] je zapotfebi implementovat dvé hlavni funkce. Za-
prvé je nutné zprovoznit néjaky vyhledavac a napojit ho k aplikaci. Bez prohle-
davani internetu a vraceni ¢lankt nemiize aplikace naplnit cile prace. Za druhé
je nutné najit néjaky graficky néstroj, pravdépodobné knihovnu, ktera bude
schopna vykreslovat grafy uvniti Java aplikace. Ostatni cile prace miizeme
splnit pouzitim klasickych prostiedkua jazyku Java.

2.1 Vyhledavac

Béhem rozhovori s vedouci a zadavatelem se ze zacatku rozhodovalo mezi
dvéma poskytovateli vyhledavani. Prvnim byl Google s.r.o. a druhym byl Se-
znam a.s. Aspon jeden z nich bylo potfeba implementovat pro splnéni funkdc-
niho pozadavku.

2.1.1 Google s.r.o.
Google s.r.o je na trhu vyhleddvac¢i od roku 1998 [10]. Od této doby neustéle

pracuje na zlepsSeni svych sluzeb a momentalné poskytuje jeden z nejlepsich a
nejpopularnéjsich vyhledévacu na svété [12].
2.1.1.1 Vyhody

e dlouholeté kvalitni sluzby

e dostupné jednoduché API [I]

e nejvetsi na svéte

2.1.2 Seznam.cz a.s.

Seznam.cz a.s. je na trhu o néco déle nez Google s.r.o, a to od roku 1996
[11]. OvSem Seznam nezazil na ceské pudé takovy rust jako Google na ame-
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2. NAVRH

rické a je dnes podstatné mensi. Mezi ceskymi vyhleddvaci vsak stdle patii
k nejoblibenéjsim [12].
2.1.2.1 Vyhody

e dlouholeté kvalitni sluzby
e nejvétsi v CR

2.1.2.2 Nevyhody

e vefejné API neni dostupné

2.1.3 Zavér

APT ke hledani pfes Seznam.cz nebylo nalezeno a domluva s pracovnikem firmy
nemeéla dobré vysledky. Implementace se jevila jako zbytecné komplikovand a
zdlouhavé. Z tohoto divodu byl zvolen Google jako prvni vyhleddvac k imple-
mentaci. Tato firma poskytuje jednoduché API, diky kterému tato aplikace
ziska zakladni funkcionalitu a zac¢ne naplnovat cile prace. Navic je Google
nejpouzivanéjsi na svéte a tim padem by pravdépodobné mél vracet dobré
vysledky.

2.1.4 CSE

Google Custom Search provozovania Google s.r.o. je API pro ziskdvani vy-
sledkii hledani po internetu. Primarné slouzi pro zakomponovani Google vy-
hledavani do webové stranky, ale dd se vyuzit i pfimo v desktopové aplikaci.
V zékladnim tarifu je sluzba zcela zdarma. To ovSem s sebou pfindsi omezeni
maximalniho poctu dotazu za den. Dokumentace je ke zhlédnuti na [I].
2.1.4.1 Vytvoreni pristupu

e Registrace u Google.

e Prechod na stranku [2].

e Zaddme jméno vyhledavace a cast webu, ktery chceme prohledavat.
Déame vytvorit.

e Prejdeme do nastaveni.

e Nastavime prohledavani celého webového prostoru.

Takto vytvoreny Custom Search Engine méa dveé specifika a tim jsou ID a
kli¢c. Diky témto dvéma ddajim Google poznd kdo mu posila dotaz. Google
poskytuje zkusebni online formular na stréance [3].
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2.1. Vyhledavac

2.1.4.2 Parametry a vystup CSE

e cx : id uzivatele
e key : kli¢ uzivatele

e ( : dotaz pro vyhledavac

CSE mai také spoustu volitelnych parametrii, ovsem mnoho z nich je zameé-
feno na obsah, jako tfeba obrazky, ktery neni pro tuto praci vubec dilezity.
Prehled vsech parametri lze nalézt na strance [4].

Zminénd stranka sama sobé odporuje v povinnych parametrech. Na za-
c¢atku jsou uvedeny vsSechny tfi povinné parametry, ovSsem v ndasledujici ta-
bulce je pouze jeden povinny parametr a to q. Google odmita vracet vysledky
strané, kterd se mu radné neidentifikuje, protoze denni limit dotazi neinden-
tifikovaného klienta je nula. Tudiz, povinné parametry jsou tii.

Pro praci s Google CSE se vyuziva stranka [5]. Tato stranka vraci odpoved
ve formatu JSON. Google také nabizi jednoduchou Java knihovnu s nazvem
Gson [8], kterd umi prevést JSON v textové formé do formy objektové, coz
znacné usnadni praci s predanym vysledkem.

2.1.4.3 Vyuziti

Klasické vyuziti CSE je pro webovou stranku néjaké treti strany. Staci si do
stranky vlozit kus kodu, ktery Google vygeneruje po vytvoreni CSE, a celd
struktura stranek a veskery obsah je prohledavatelny piimo z dané stranky.
To zjednodusi a zrychli praci uzivatele se strankou. Vice na [7].

2.1.4.4 Priklad

Vyhledavani hesla Petr Necas Andrej Babis pres Socidlniho pavouka a web
Google.com ze dne 3.11.2014.

Z tabulky [2.1] shrnujici obrazky 2.1] a [2.2] je oc¢ividné, Ze oba zptlisoby vra-
ceji uplné jiné vysledky. Pouze prvni vraceny vysledek se shoduje. Toto je
zpusobeno Google politikou. Pro hledani pres prohlize¢ se Google snazi zlep-
sit vysledky informacemi, které o klientovi nasbiral. OvSem pri hleddni pres
CSE, ktery ma slouzit jako vyhledavani na webové strance urcéené Siroké ve-
fejnosti, se chovd anonymné. Vice je mozno vy¢ist na stréance [6].

Momentalni sofistikovanost vyhledavani na internetu spolu s dostupnosti
zdroju vefejnych informaci Spatné pokryvaji pozadavky projektu Socidlniho
Pavouka. Velice ¢asto nastavaji dvé mezni varianty.

e Mnoho vysledki, které maji nulovou vypovédni hodnotu
e 7Z4adné vysledky
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2. NAVRH

Tabulka 2.1: Vracené odpoveédi od Google.com vs Google CSE

’ Google Custom Search'ﬁl \ Google.com'ﬁl
Necas konci, protoze nezvladl své | Necas konc¢i, protoze nezvladl své
okoli... okoli ...
Necas: Babis nemé byt ukfivdény. | Blesk.cz | babi$ necas
Cunek...
Petr NecCas znovu premiérem, pire- | Je na tom Andrej Babis podobné
Cetli jsme... jako Petr ...
Medidlni abeceda Petra Necase | ... | Josef Mlejnek: Babis jako Necas? |

Nézory...

Andrej Babis a konec demokracie | Sobotka ujistuje: Nejsem Necas a
v Cesku ... Babis ...
Skutecéni kmotfi. Pét rodin, které | Pravo: Sobotka ke vztahum v koa-
ovladaji ... lici: ...
Cesko se pripoji k fiskdlnimu paktu | J4 nejsem Necas a Babis neni Ka-
EU, .. lousek ...

e et o

Program_Search Rolatons

néi, protoze nezvladl své okoli. Blog - Andrej Babis (blog ... [

First Name

etr Necas stalé situac
Jpar aci,  tim  pad col viady. Neni pochyb o

Last Name
etas

‘unek chee Babise uchranit pied ... L
vido kosice

VP P jen ki sportm rodicise
‘ Feéetli jsme v novinich ... O
s se e 2013 201 v .. 2 take ke,
Optional parameters Optional parameters
MEDIAINFO.cz —
iz 2vccjiovani . i i pied
Website )
5 c o 3 F | "DeleieJAndrej Babis a konec demokracie v Cesku: Normalizujeme | Finmag ... ©
2 v tstran.Jak by se choval Andrej
o
—
—
o
| Delete Istitni zaméstnanci dostanou v pFitim roce 3.5 procenta pfidino ... ©
b snanci Ancrej Babi n Chovanec se domiuri

P ops|

Last operation:1.334s

Obrazek 2.1: Priklad: Vysledky pires CSE

Google bud neméa dostatecné inteligentni index a nebo, coz je mnohem
pravdépodobnéjsi, dané zdroje informaci na internetu prosté zatim neexis-
tuji. Inteligentnéjsi vyhledavani a syntaktickd analyza pozadavku by ovsem
vyznamné vylepsila mnozinu pozitivnich vysledku.
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2.2. Vizualizace vazeb

€ - C |8 htips//www.google.cz/#q=Petr+Ne%C4%8Das +Andrej+ Babi%C5%AT Q=
Google et Netas Andrej Babis X a | i rovomsi@icwtc -

Web  Images  Ne Maps  Shopping  More~  Searchitodls o

About 180,000 resul

Images for Petr Necas Andre] Babis

Il eA

More images for Petr Necas Andrej Babis

Andre] Babis ..

Obrazek 2.2: Priklad: Vysledky pres vyhledavac

2.2 Vizualizace vazeb

Existuje mnoho zptisobu jak kreslit grafy jako napr.: sloupcové, kolacové, si-
tové, funkce atd. V zadani Socidlniho pavouka je potieba nakreslit graf, kde
je mnoho subjekt a mezi nimi néjaké vazby.

Co se tyce kresleni ruznych vazeb mezi néjakou malou skupinou objektu, je
velice dobré vyuzit grafu sitového. Sitovy graf umoznuje velice dobre zobrazit
sounalezitost objektt a nebo jejich vazbu v jednoduchém a ¢istém prostredi.

e Barvy uzld k tvofeni skupin.

e Délky hran ke zndzornéni soundlezitosti nebo blikosti spojenych uzli.

e Barva hran k dilezitosti nebo sile dané vazby.

Ovsem pro vétsi soubory objektu se sitovy graf stava neprehledny a pre-
hlceny.

Z jednoduchého dtvodu ¢itelnosti grafu a velikosti souborti dat je v aplikaci
pouzit sitovy graf pii kresleni vzajemnych vazeb danych subjektt.

2.2.1 JUNG

Java Universal Network /Graph Framework je knihovna na grafovou vizualizaci
v jazyce Java. JUNG je licencovan pod BSD licenci. Dokumentaci je mozno
zhlédnout na [9].
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2. NAVRH

JUNG implementuje velmi mnoho grafii a algoritmt nad témito grafy. Pro
tuto aplikace bude stac¢it pouze velmi mald podmnozina ze vsech moznosti
knihovny.

e vizualizace grafu v panelu okna
e tvoreni a editace neorintovanych graft

e pohyby a posuny grafu nebo jeho ¢éasti

2.2.2 Priklad

Data [2.3]1 interpretace jsou smyslené a minéné pouze jako piiklad.

Milan Chovanec

Alena Gajduskova

Jan Zahradil

Bohuslav Sobotka

Petr Fiala

N

Wartin Starec

Martin Novotny

Martin Kupka

Lubomir Zaoralek

Obrazek 2.3: Priklad: Socialni pavouk

Na grafu je devét lidi. Petr Fiala, Jan Zahradil, Martin Novotny, Martin
Kupka, Lubomir Zaoralek, Milan Chovanec, Bohuslav Sobotka, Alena Gajdus-
kova a Martin Starec. Na prvni pohled se graf da rozclenit na dva shluky.

Prvni shluk zahrnuje Petra Fialu, Jana Zahradila, Martina Novotného a
Martina Kupku. Petr Fiala mé silnou vazbu ke zbyvajicim tfem. Clenové sku-
piny mezi sebou maji slabsi vztah, nez je vztah kazdého se stfedem shluku,
Petrem Fialou. Vysvétleni mtze byt nasledujici. Petr Fiala je predseda strany,
zbyvajici t¥i osoby jsou mistoptecedové strany. Predseda strany musi komuni-
kovat silné se svymi mistopredsedy, aby mohl spravné delegovat povinnosti.
Mistopredsedové uz mezi sebou tolik komunikovat nemusi.

Druhy shluk zahrnuje Bohuslava Sobotku, Milana Chovance, Alenu Gajdus-
kovou, Martina Starce a Lubomira Zaoralka. Opét stfedem shluku je predseda
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2.2. Vizualizace vazeb

strany, tentokrat Bohuslav Sobotka. Ovsem tento shluk neni natolik centra-
lizovany jako shluk prvni a nachézi se v ném chybéjici vazby mezi riznymi
¢lanky shluku. Toto se da interpretovat momentalné nizsi komunikaci mezi da-
nymi subjekty. Zaroven vazby se stfedem shluku jsou jinak silné. Interpretace
miize byt zatizeni nebo vyssi produktivita daného ¢lanku.

Vazby vedouci mezi shluky samotnymi uz nejsou tak silné jako vazby uvnity
shluku. Jednoduch4d interpretace nizsi komunikace mezi nestraniky a straniky.
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KAPITOLA 3

Implementace

V této kapitole je mozné se docist jak presné byly ruzné aspekty aplikace
implementovany. Kazda podkapitola hovoii o daném aspektu. Jak jiz bylo
zminéno v kapitole |1 byla implementace provedena v jazyce Java. Navic je
zde rozebrano jak rozsirit urcité aspekty aplikace za pouziti jiz naimplemen-
tovanych struktur bez potifeby ménit jiz existujici kod.

3.1 Vyhledavani

Jako prvni bylo implementovan vyhledavac¢. Jak bylo zminéno v kapitole
byl jako vyhledava¢ zvolen Google CSE.

3.1.1 CSE

Je nutné vytvorit si CSE na strankdch Google jak bylo popséno v [2| Bez
platného ID a KEY Google nevraci zadné vysledky na zadany dotaz. Pro
ziskéni vysledki hledani se vyuziva stranka [5].

URL url = new URL(askThis);

Vytvoteny URL objekt poslouzi k ziskdni odpovédi. V preménné askThis je
stranka na komunikaci s Google serverem [5] a vsechny potfebné parametry.

Navéazani spojeni se déla pres metodu openConnection() na objektu t¥idy
URL.

HttpURLConnection connection =
(HttpURLConnection) url.openConnection ();

Nyni se osetfi mozné nesrovnalosti. Google pouziva klasické HTTP stavové
kédy. Nejéastéjsi tti jsou uvedeny v tabulce

Naposled staci uz jenom stdhnout odpovéd ze vstupniho proudu, ktery
ziskdme pres metodu getInputStream() objektu connection.

try (BufferedReader reader = new BufferedReader (
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3. IMPLEMENTACE

Tabulka 3.1: Nejcastejsi CSE status kédy a jejich vyznam

Kod | Ditvod

200 Vse probéhlo spravné.

400 Spatné formulovany dotaz.
403 Vycerpan limit dotazu.

new InputStreamReader (
connection . getInputStream (),
STANDARD HTTP ENCODING))) {
StringBuilder stringBuilder =
new StringBuilder ();
while (true) {

String line = reader.readLine ();

if (line = null) {
break;
}

stringBuilder .append (line );

}

S takto ziskanou odpovédi by se ovsem tézce pracovalo jelikoz je v textové
podobé tj. jeden dlouhy fetézec znakt. V tuto chvili pfichdzi na radu knihovna
Gson, kterd se d& ziskat na strance [§]. Gson je licencovan pod Apache License

2.0.

public class GoogleResultBean {
private List<MinimalResultBean> items;

getry & setry

}

public class MinimalResultBean {
private String title;

private String snippet;

private String link;

getry & setry

GoogleResultBean result = new Gson ().
fromJson (response ,
GoogleResultBean . class);
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3.1. Vyhledéavani

Pro nacténi potrebnych informaci stac¢i pouze jedna radka se spravné de-
finovanymi tiidami. Jména items, title, snippet a link nejsou ndhodna. Tato
jména se objevuji v JSON odpovédi od Google. Tzn. pri definici tfidy staci
pojmenovat proménné stejné jako pole, které chceme z JSON ziskat, a metoda
fromJson( String, Class ) v tridé Gson se uz o vSe postard. Prvni parametr
je Tetézec v JSON formatu. Druhy parametr je tiida, kterou méa pouzit na
ulozeni dat a proskenovani retézce.

3.1.2 Dalsi vyhledavace

Aplikace je momentalné vybavena pouze jednim vyhledavacem, coz je potenci-
alni nevyhoda. Z tohoto diivodu je struktura implementace aplikace navrzena
pro jednoduché rozsiteni o dalsi vyhledavace bez potreby modifikace jiz na-
psaného kodu.

3.1.2.1 Povinné udaje

e odkaz na stranku se ¢lankem
e titulek ¢lanku

e textova ukazka clanku

7 téchto 1dajl je naprosto nezbytny pouze odkaz na stranku se ¢lankem.
Ostatni mizou chybét. Obecné ale miazeme Tict, Ze tyto idaje jsou pouze mala
podmnozina toho, co ndm kazdy lepsi vyhledava¢ vrati.

3.1.2.2 Pridani dalsiho vyhledavace

Pridédni dalsiho vyhleddvace do aplikace ma dva kroky. Prvni krok spociva
v implementaci nové t¥idy, kterd bude rozsitovat jiz existujici abstraktni t¥idu
AbstractSearchEngine. Tato tfida mé pouze dvé abstraktni metody.

e List<StandardResultBean> getResults( UserInputBean ) : Tato metoda
vraci seznam vysledki poskytnutych vyhleddavacem. Instance tiidy Use-
rInputBean obsahuje vSechny fetézce k vyhledani, které uzivatel zadal
do aplikace.

e List<StandardResultBean> getMoreResults() : Tato metoda vraci po-
myslnou dalsi stranku vysledkt jiz probéhlého predchéazejiciho vyhledé-
vani.

Druhy krok spoéiva v pridani nové implementovaného vyhledavace do
menu vyhledavaci. To se provede metodou addSearchEngine( AbstractSear-
chEngine, String ) na t¥idé MenuBar. Prvni argument metody je instance nové
implementovaného vyhledavace. Druhy argument je fetézec se jménem daného
vyhledavace. Toto jméno se pouzije k zobrazeni vyhledavace v menu aplikace.
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3. IMPLEMENTACE

Pri spravném dodrzeni zminénych krokua je zarucena veskera dalsi funkci-
onalita nad vyhledavaci jako je prochazeni mezi vysledky riznych dotazu a
jiné.

3.2 GUI

Grafické prostiredi aplikace je vytvoreno pomoci Java Swing. Cela aplikace ma
dvé proménlivé plochy. Jedna plocha je urc¢ena pro hledani vysledkid a préaci
s nimi. Druh4 plocha je urcéené pro kresleni vazeb.

3.2.1 Plocha hledani

Plocha hledani se rozdéluje na nékolik ¢asti. Vpravo je okno s vysledky
hledani. Vlevo je panel, ktery nahote ma zadévaci pole pro hledani, dole je
pak tabulka pro zapisovani poznamek.

Tabulka poznamek je Swingova komponenta JTable. Tato tabulka se déa
libovolné zvétsit ¢i zmensit z menu.

Panel pro zadédvani ma dvé identické strany pro zadavani 1 a vice osob.
Jedno okno se pak skladé ze dvou JTextField a dvou JTextArea. Nad panelem
zadavani je jesté JComboBox s listeme dalsich osob. Toto zarucuje moznost
preklikavani pfi vyssSim poctu osob. Pod panelem je JTextField pro zadéni
stranky, kdybychom chtéli vysledky omezit pouze na tuto stranku.

Panel vysledki se sklada ze seznamu paneli. V kazdém tomto mensim
panelu je JButton pro smazani zdznamu. JSlider pro hodnoceni dulezitosti
odkazu. Titulek ¢lanku a ukézka z néj. Po kliknuti na titulek se misto panelu
vysledkt zobrazi detail ¢lanku.

3.2.2 Plocha vazeb

Plocha vazeb se sklddd z seznamu vsech momentalné nactenych vazeb
v aplikaci. Panelu pro filtrovani vazeb dle data. Nasledné pak panelu pro
samotny obrazek vazeb.

Panel vazeb se skladd ze seznamu slozenych panelt. Kazdy mensi panel
ma v sobé jméno vazby tj. lidi oddéleni ¢arkou, podileji se na vazbé. Déle
JButton, ktery odznaci danou vazbu v grafu. A nakonec seznam JRadioButton
pro oznaceni dané vazby k zobrazeni v grafu.

Panel filtru v sobé ma dva JSpinner komponenty. Jeden pro pocatecni
datum a druhy pro koncové datum filtru. Déale pak dva JButton pro aktivaci
a zruseni filtru.

Nakonec panel grafu mé v sobé jediné a to obrazek grafu. Vizualizace vazeb
je zafizend knihovnou JUNG, ktera lze nalézt na [9]. Kazdy ¢lovék je reprezen-
tovan uzlem. Vazby mezi lidmi jsou reprezentovany hranou mezi danymi uzly.
Cim je vazba silnéjsi, tim je barva hrany tmavsi a zaroveii je hrana kratsi.

22



3.2. GUI

Person \0_L_ﬁni Zeman - Wikipedie [
First Name First Name
o 13. Mios Zeman v preadentske
Last Name Last Name
jzeman | ) il Zeman - prezident Ceské republiky | Facebook O
Zeman - prezident Ceské republiky, Praha 1 - Hrad. To se mi fibi (22.776)
= = i . Oficilni 5
0§ Zeman - oficiilni strd) e
o prezdentacepublky na Univerite Firadee Krdlove. tery 15.04.2014 -
- ‘pane hejt pane dimy. 1 témg
rcadent Ceska Republika
tvotopls - Prasky hrad —
 Zeman. Osobi i acesky e
5. zii 1944 v Kok, otec postov reduk, matka uéitelka, Rodide s kritce
Website
A s ° ° B 3 T uliteJK*#da, Zku***li, %o, president Zeman promluil 2 Lin —
2. stopad 2014 Hovory 2L
i :
|
Fo Zeman pozval do Ceska desitku prezidentii, mezi nimi i Putina O
D P ) 5 ,
|
eski soda - ty komunisticki sviné (Milos Zeman) - YouTube o
11 Gnor 2013 .. Opét "saré dobré & % Mo
Jovii a faistou.
{
_M.ﬂni Zeman v nejlepsi formé. Dal si Sloficka az ridia pak létaly perly e
tstopad 2014 2esemi
‘protoze si_hodi Sofieka”. Pak u2 e preselna
ana zhudebnili, internet se bavi: Prezident ma hit Kun*a sem ... O
emans . eo1: Treatds
Ceského rozhiasyprezident Mios Zeman, brzy s ivatee
los Zeman pozval ruského prezidenta Putina do Ceska. Piijet by ... O
(1l I I Dl

Tzn. lidi, ktefi
a naopak.

Obréazek 3.1: Ukazka - plocha hledani

k sobé ,maji bliz* jsou reprezentovany uzly s kratkou hranou

an Zahradil, Martin Novotny

© Wed Nov 19 170115 C...60
O Wed Nov 19 170153 .30
an Zahradil, Martin Kupka

O WedNov 19170352 C..30
huslay Sobotka, Petr Fiala

© WedNov10170533C...5
na Gajduskova, Bohuslay Sobotka

O WedNov 19 170708 C...50
® WedNov1917:1225C..80
huslay Sobotka, Milan Chovanee

© WedNov 19170723 C..0
O WedNov19170732C...50
O WedNov 19 170820 C..50
huslay Sobotka, Lubomir Zaoralek

O WedNov 19 1707:52C...50
huslay Sobotka, Martin Starec

® WedNov 19170930 C...50
mbomir Zaoralek, Martin Starec

O WedNov 19 170954 C..20
ubomir Zaoralek, Petr Fiala

® WedNov 1917116 C..30
na Gajduskova, Martin Starec

Start End ¢
Tiez01a 1853155 e 153 ]

Witan Ghovanec

Aena Gajouskova

Janzanaat

WarinNovotny

Waitn Kupka
Lubomir Zaoralek

Wartn Starec

Il |

Last peratin: 3ms.

Obréazek 3.2: Ukazka - plocha vazeb
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3. IMPLEMENTACE

3.2.2.1 Trida pro zménu barvy hrany

Tato tfida méni barvu hrany v grafu v zavislosti na sile vazby mezi danymi
subjekty reprezentovanymi krajnimi uzly hrany. Cim je vazba silnéjsi, tim mé
hrana tmavsi zabarveni.

new Transformer<GraphEdgeBean, Paint>() {

@Override

public Paint transform (GraphEdgeBean s) {
float value = s.getRating();

value = ( value % 100 ) / (
ComponentCreator .SLIDER, MAX VALUE —
ComponentCreator .SLIDER,_ MIN_VALUE );
value = ( 100 — value ) / 100;

return Color.getHSBColor (0, 0, value);

3.2.2.2 Trtida pro zménu vzdalenosti uzli

Tato trida méni vzdalenost uzlt v grafu v zavislosti na sile vezmi mezi danymi
uzly. Cim je vazba silnéjsi, tim jsou k sobé uzly bliz.

new Transformer<GraphEdgeBean, Integer >() {
@Override
public Integer transform (GraphEdgeBean i) {
return (ComponentCreator .SLIDER_MAX VALUE —
ComponentCreator .SLIDER, MIN_VALUE —
i.getRating()) = 3 + 100;

}

3.3 Jazykova lokalizace

Vsechny potiebné véty a hesla pro kazdy podporovany jazyk jsou uloZeny
v jednom souboru. Vychozi jazyk je v messages.properties. Kazdy dalsi jazyk je
v obdobném souboru, kde za messages je podtrzitko a zkratka daného jazyku,
napt.: messages_cs_ CZ.properties.

3.3.1 Trida Messages

Tato tiida slouzi k ziskavani retézct prekladu pro aplikace.
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public enum Messages {
Social_Spider , Close_ Question , Exit_ Confirmation ,
atd .;

public final String getMessage(Object ... args) {
ResourceBundle bnd = ResourceBundle. getBundle (
"org.cuni.fsv.socialspider.messages");

try {
String tmpl = bnd.getString (name());

return MessageFormat . format (tmpl, args);
} catch( MissingResourceException |
IllegalArgumentException ex) {
Logger.getLogger (getClass ().getName())
.log( Level WARNING, "', ex);

return name (). replace(’_7,7 7 );

Metoda vracejici hesla najde jazykovy balik. V tomto baliku pak najde hle-
danou vétu, tu zformatuje dle argumentt a vrati ji zpét dotazovanému. Pokud
balik neexistuje nebo jsou argumenty spatné, metoda vrati jméno enumu, na
kterém byla metoda zavolana se zménou. Pro lepsi citelnost se pred vracenim
vSechny podtrzitka prepiSou na mezeru.

3.3.2 Soubor messages*.properties
Takovéto soubory obsahuji vsechny potrebné retézce s preklady pro aplikaci.

Social__Spider=Social Spider
Close_Question=Are you sure you want to exit?
Exit Confirmation=Exit Confirmation

atd .

3.3.3 Rozsiteni jazykové podpory

Pro priddni dalstho podporovaného jazyku stac¢i pridat *.properties soubor
s preklady vSech vét a hesel. Aplikace automaticky voli jazyk podle pocitace,
na kterém se nachazi. Pokud jazyk neni dostupny, zvoli vychozi jazyk tj. an-
glictinu.
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KAPITOLA 4

Testovani

Jediné testovani aplikace kromé manudalniho, které bylo provadéné neustéle
béhem vyvoje, byl test pouzitelnosti. Ostatni testy jako Unit testy nejsou
vhodné na préci, kterd se odehrava prakticky cela ve vykreslovani grafickych
objekti na monitor uzivatele. Proto testy typu spravné sekvence zobrazeni pii
proklikédvani byly provadény pouze manualné.

Vnitini logika, jako treba ukladani obrazku grafu nebo dat byla také tes-
tovana manualné. Napsat test, ktery by zkontroloval existenci souboru je jed-
noduché, ale napsat test, ktery zkontroluje, jestli je obrizek uvnitt souboru
grafové stejny by bylo vice obtizi nez uzitku. Graf musi byt dostate¢né velky,
ale ne moc. Zaroven muze byt jakkoliv pooteceny, posunuty, popisky trochu
jinde a jiné.

Jediné automatizované testovani se v této praci hodi na tiidu vyhledéavace.
Ovsem v ramci této prace, kdy celé grafické prostredi pracuje s vysledky vra-
cenymi vyhledavacem, je zbytecné tyto testy psat, jelikoz pii prvnim spusténi
je naprosto jasné, jestli zadany vyhleddavac¢ funguje tak jak ma.

4.1 Test pouzitelnosti

Béhem vyvoje aplikace byl provedem se zadavatelem test pouzitelnosti apli-
kace. Cely text zadavatelova reportu je mozny zhlédnout v priloze [C|

4.1.1 Platformy

Testovani probéhlo na pocitacich s ruznymi opera¢nimi systémy. Na vsech
téchto systémech fungovala aplikace bez problému.

4.1.2 Grafické prostredi

Splnuje vsechny pozadavky. Chyba se zadavanim specifické stranky vyhle-
dévani opravena ve vyssi verzi, nez mél zadavatel dostupnou béhem svého
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4. TESTOVANT

testovani.

4.1.3 Celkovy vysledek testu pouzitelnosti

Aplikace splnila vSechny vytycené cile. Avsak z divodu velkého mnozstvi ne-
relevantnich odkazt aplikace nesplnila ocekavani zadavatele.

4.2 Vysledky testovani

Aplikace splniuje vSechny pozadavky prace, spriuje vSechny funkéni i nefunkéni
pozadavky a tedy muze byt povazovana za Uspésnou.
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Zhodnoceni analyzy a navrhu

Kapitoly [1] a |2 rozebiraji jak by méla byt prace vytvorena. I pres nedostatek
¢asu na zacatku préce, ktery byl vyvolan nutnosti dodani fungujiciho proto-
typu, dopadla jak analyza tak navrh tspésné.

Zhodnoceni implementace

7 faktu, ze aplikace je hotova, funkéni a spliuje vSechny pozadavky zadani se
dé Tict, ze implementace, rozebirana v kapitole [3] probéhla tispésné.
Naméty pro dalsi vyvoj

Dalsi vyvoj aplikace muze spocivat v implementaci nékterych z nize zminénych
funkcionalit.

e vyssi pocet podporovanych vyhledavaci

e vyssi pocet podporovanych jazyki

e vytvoreni toolbart pro jednodussi préaci s aplikaci
e vyssi konfigurovatelnost riznych aspekti aplikace

Pro obsahlejsi vyvoj aplikace je doporucena hlubsi textova a obsahova ana-
lyza vracenych vysledki. Druhd moznost je implementace vlastniho vyhleda-
vace, ktery je uzpusoben na hledani socidlnich vazeb medidlné znamych osob.
Timto by se daly vytadit nerelevantni vysledky, coz by mélo velmi pozitivni
dopad na aplikaci, jelikoz tento aspekt je hlavnim duvodem nespokojenosti
zadavatele.
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ZAVER

Celkové zhodnoceni

Cilem této prace bylo vytvorit aplikaci pro zadavani subjektti, hodnoceni sily
vazby subjekti na zdkladé vysledkt vracenych vyhledavacem a naslednou vi-
zualizaci vazeb. Vsechny tyto cile byly splnény.

Je nutné podotknout, ze nebyla splnéna ocekavani zadavatele. Ve vétsiné
pripadech vyhledava¢ vraci nerelevantni odkazy a tudiz hodnoceni ¢lankt je
zcestné, tim padem vygenerovany pavouk nemé velkou vypovédni hodnotu.
Toto je zpusobeno medidlni zndmosti hledanych osob a neuzpusobenim vy-
hledavani na socidlni vazby subjekti. Naslednd nutnost rucniho tiizeni ne-
relevantnich ¢lankt je velice casové naro¢na a uzivatelsky neprijemna. Pro
vylepseni aplikace by bylo potfeba implementace jiného vyhledavace, ktery
pracuje na jiném principu nez obecné webové vyhledavace jako je Google nebo
Seznam.cz.
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PRILOHA A

Seznam pouzitych zkratek

API Application Programming Interface - rozhrani pro vyuziti aplika¢ni funk-
cionality

CSE Custom Search Engine - nazev Google API pro vyhledavani
GUI Graphical User Interface - grafické uzivatelské prostredi
IDE Integrated Development Environment - vyvojové prostredi

JSON JavaScript Object Notation - zptsob jak predat v jednoduchém textu
strukturované objekty

JUNG Java Universal Network/Graph Framework - knihovna pro kresleni
grafi v javé
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PRILOHA B

Obsah prilozeného CD

readme.tXE. ..ot i e strucny popis obsahu CD

- adresar se spustitelnou formou implementace
| _src

IMPL et e zdrojové kbédy implementace

thesis .ovvvvviiiiinnnnnn. zdrojova forma prace ve formatu KITEX
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PRILOHA C

Test pouzitelnosti: report
zadavatele

C.1 Socialni pavouk - vysledky testovani

C.1.1 Prostredi

Aplikace byla testovany na riaznych pocitac¢ich s ruznymi operacnimi systémy:
Window 7, Windows 8, MacOS. Na vsech téchto platformach aplikace fungo-
vala bez problémii.

C.1.2 Celkovy dojem

Aplikace ma prijemny vzhled, zdkladni funkce funguji, vykreslovani vazeb
v grafickém prostfedi je poutavé. Nefunguje, ¢i funguje nespolehlivé vyhle-
dédvani na konkrétni zadané strance (pole: ,webova stranka“), neni ziejmé
funkce poznamek (tabulka v levé spodni ¢asti hlavniho okna).

Celkové ale aplikace prilis nenaplnuje puvodni oc¢ekavani. Zejména z du-
vodu velkého mnozstvi nerelevantnich odkazi, které se zobrazuji ve vysled-
cich. Jednd se v podstaté o jednoduchou nadstavbu nad Google vyhledava-
¢em, kterda pouze prostiednictvim formulare umoznuje zadat hledana slova
bez nutnosti pouziti logickych vyrazi, coz neni velka pridand hodnota. Moz-
nost hodnotit vysledky pomoci jezdce v pravé casti prilis pridanou hodnotu
nezvysuje, pravé z duvodu enormniho mnozstvi nerelevantnich odkazu.

Smyslem aplikace bylo najit stranky, na kterych se vyskytuji informace
o dvou riznych hledanych osobach. Pritom se vraci stranky, kde jsou informace
jak o jedné nebo o druhé osobé a ty kde jsou informace o obou osobach, nejsou
nijak prednostné zobrazeny.
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C. TEST POUZITELNOSTI: REPORT ZADAVATELE

C.1.3 Naméty na zlepseni funkcionality

Aby se funkénost aplikace priblizila pavodni predstavé, bylo by zfejmé nutné
pripojit urcitou analyzu textu najitych odkazi. Ukazuje se, Ze pouze zobra-
zovani vysledki, které na zdkladé zadanych slov nabidne Google, neni v praxi
pouzitelné cesta. Aplikace by méla obsahovat vlastni modul, ktery bude pro-
chazet nalezené odkazy a na prvnich mistech zobrazovat ty, kde se budou
zobrazovat vSechna hledand slova, zejména jména.
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PRILOHA D

Uzivatelska prirucka

D.1 Uvod

Socialni pavouk je aplikace na vyhledavani subjekti a vizualizaci vazeb mezi
nimi. Vytvorte si jednu nebo vice skupin lidi a sledujte vyvoj interakce v case.

D.2 Nutné nainstalovat

Aplikace je napsédna v jazyku Java a proto je pro spusténi nutnost mit na
pocitaci nainstalovano Java Runtime Environment. JRE lze stahnout ze stra-
nek spolecnosti Oracle, napf. http://www.oracle.com/technetwork/java/
javase/downloads/jre8-downloads-2133155.html.

D.3 Okno vyhledavani

Po otevieni aplikace se jako prvni ukdze okno vyhleddvan{ , které je urcené
nachazite na jiném okné, lze okno vyhledavani ukazat pres menu Program —
Ukaz hledani.

D.3.1 Panel vyhledavani

Panel vyhledéavani se nachézi vlevo nahote a déli se na dvé hlavni ¢asti. Nalevo
je formular pro zadavéani referencéni osoby (na obrézku vyznaceno zelené),
ke které budete hledat vazby s dalsimi lidmi. Tyto dalsi osoby zadate v okné
pravém (na obrézku vyznaceno zluté). Pii vyhledavani je nejlepsi zadat
aspon kfestni jméno a prijmeni hledané osoby. Moc maélo parametri muze
vést k irelevantnim vysledkiim. Na druhou stranu prilis mnoho parametra
muze vyustit v situaci, kdy nebude nalezen jediny c¢lanek.
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D. UZIVATELSKA PRIRUCKA
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Obréazek D.1: Uzivatelskd prirucka: okno hledani

D.3.1.1 Piidani/odebrani osob v levém formulasi

Manipulace s po¢tem osob se déld v menu Hleddni — Formulai — Ptidat/O-
debrat osobu.

D.3.1.2 Preklikavani mezi osobami v levém formulari

Prepinani mezi jednotlivymi osobami levého formulafe 1ze docilit vybranim ze
seznamu boxu, ktery se nachazi primo nad levym formulafem a je pojmenovan

Osoba (na obrazku vyznaceno hnédé).
D.3.1.3 Omezeni vysledkti na jednu stranku

Pro omezeni vysledki hledani na jednu specifickou stranku stac¢i vyplnit pole
pojmenované Strance nachazejici se pod levym formuldfem (na obrazku
vyznaceno cervene).

D.3.1.4 Spusténi vyhledavani

Vyhledavani se déla prese menu Hleddni — Hledej.

D.3.2 Panel poznamek

Panel pozndmek (na obrazku vyznaceno modre) se nachézi vlevo pod pa-
nelem vyhledavani a slouzi k zapisovani poznamek o lidech primo do aplikace
bez nutnosti preklikdvani mezi okny. Pozndmky maji podoby tabulky a daji se
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D.3. Okno vyhledavani

ulozit ve formatu CSV, ktery se snadno importuje do modernich tabulkovych
procesorii jako je OpenOffice Calc nebo Microsoft Office Excel.

D.3.2.1 UlozZeni poznamek

Ulozeni poznamek je mozné pires menu Hledani — Poznamky — Ulozit po-
znamky.

D.3.2.2 Vy¢isténi poznamek

Vymazani vSech momentélnich poznamek lze provést pres menu Hledani —

Poznamky — Smazat pozndamky.

D.3.2.3 Priidani/odebrani sloupce/fadku

Manipulace s poctem fadku nebo sloupcu se déla pres menu Hleddni — Po-
znamky — pozadovand akce.

D.3.3 Panel vysledki hledani

V tomto panelu (na obrézku vyznaceno fialové) se zobrazuji vysledky
hledani.

D.3.3.1 Vymazani nepotiebného vysledku

Vedle kazdého vysledku je tla¢itko Vymazat pro odstranéni daného vysledku.

D.3.3.2 Zobrazeni detailu vysledku

Po kliknuti na titul ¢lanku se misto panelu vysledki zobrazi detail ¢lanku.

D.3.3.3 Ohodnoceni vysledku

Clanek se hodnoti posuvnikem na pravé strané vedle vysledku (na obrazku
vyznaceno ruzove).

D.3.3.4 Ziskani vice vysledka

Vice vysledkil je mozno nacist pres menu Hledani — Vice.

D.3.4 Panel detailu ¢lanku

Tento panel se zobrazi po kliknuti na titulek ¢lanku v panelu vysledku
hledani.
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D. UZIVATELSKA PRIRUCKA
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Obrazek D.2: Uzivatelska prirucka: okno detailu ¢lanku

D.3.4.1 Vraceni zpét na panel vysledka

Zobrazeni panelu vysledku hledani lze dosdhnout kliknutim na tlaciko Zpét
(na obréazku vyznaceno zluté).

D.3.4.2 Otevreni ¢lanku v prohlizeci

Zobrazeni ¢lanku v prohlizec¢i lze dosdhnout kliknutim na tlac¢itko Prohlizet
(na obrazku vyznaceno zelené).

D.3.4.3 Zviraznéni hledanych hesel v ¢lanku

Zvyraznéni hesel lze dosdhnout kliknutim na tlac¢itko Zvyraznit (na obrézku
vyznaceno modre).

D.3.4.4 Ohodnoceni vysledku

Clanek se hodnoti posuvnikem vpravo nahofe vedle titulku (na obrazku
vyznaceno ruazove).

D.3.5 Dalsi funkce okna hledani

D.3.5.1 Volba vyhledavace

Vyhledéavaé 1ze zvolit v menu Hledani — Vyhledavac po kliknuti na prislusny
vyhledavac.
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D.4. Okno vazeb

D.3.5.2 Pohyb mezi riznymi vyhledavanimi

Predchazejici a nasledujici vyhledavani lze zobrazit pres menu Hledani — Dal-
si/Predchazejici.

D.3.5.3 UlozZeni vazby/vazeb

Pro pracoviani s vazbami je nutné je prve ulozit. To se provadi pres menu
Hledéni — Vazby — Ulozit momentalni/Ulozit vSechny.

D.4 Okno vazeb

Okno vazeb zobrazite v menu Program — Ukaz vazby. V tomto okné
muzete vytvorit grafy.

G Social Spider - clEm
Progiam _searchRelations

uuuuuuuu

Obréazek D.3: Uzivatelska prirucka: okno vazeb

D.4.1 Panel vazeb

Panel vazeb se nachézi vlevo (na obrazku vyznaceno zelené). V tomto
panelu jsou vazby pojmenovany dle lidi icastnicich se vazby, cas porizeni vazby
a jeji sila. Dale tlacitko pro odznaceni vazby v grafu.

D.4.1.1 Ulozeni vazeb na pocitac

Vazby se daji ulozit na pocitac¢ skrz menu Vazby — Ulozit vazby.
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D. UZIVATELSKA PRIRUCKA

D.4.1.2 Nacteni vazeb z poditace

Vazby se daji nacist z pocitace skrz menu vazby — Nacist vazby.

D.4.1.3 Vycisténi panelu vazeb

Panel vazeb lze kompletné vy¢istit (vazby ulozené na pocitaci ziistanou netknuty)
skrz menu vazby — Vy¢istit vazby.

D.4.2 Panel filtru

Pokud méte pro vsechny vazby mezi osobami prili§ mnoho zdznamu a hle-
date urcité datum, lze toho dosdhnout zapnutim filtru. Panel filtru se nachéazi
nahote nad panelem vazeb a panelem grafu.

D.4.2.1 Nastaveni filtru

Vyplnénim pocatec¢niho data (na obrazku vyznaceno oranzové) a konco-
vého data (na obrazku vyznaceno zluté) je filtr pripraven k zapnuti.

D.4.2.2 Zapnuti/ZrusSeni filtru

Pro zapnuti/zruseni filtru stisknéte tlacitko Zapnout/Vypnout filtr (na ob-
razku vyznaceno fialové, horni/dolni tla¢itko).

D.4.3 Panel grafu

V tomto panelu (na obrazku vyznaceno modre) se ukazuje sestavovany
graf.

D.4.3.1 Pridani vazby do grafu

Pridéni vazby lze dosdhnout kliknutim na danou vazbu v panelu vazeb.

D.4.3.2 Odstranéni vazby z grafu

Odstranéni vazby lze dosdhnout kliknuti na tlac¢itko Odznacit u dané vazby
v panelu vazeb.

D.4.3.3 Ulozeni obrazku grafu

Ulozeni grafu jako obrazek lze dosdhnout pfes menu Vazby — Ulozit obrazek
grafu. Obrazek lze ulozit ve formatech BMP, JPG, JPEG, PNG a GIF.
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D.5. Vypnuti programu

D.4.4 Dalsi funkce vazeb

D.4.4.1 Oznacdeni vSech vazeb

Pfes menu Vazby — Oznacit vSe lze oznacit prvni relaci v kazdé nactené
vazbé.

D.4.4.2 Odoznaceni vSech vazeb.

Pfes menu vazby — Odznacit vSe lze odznacit vSe a tim vycistit graf.

D.4.4.3 Zapnuti mysi na vybirani

Mys pro vybirani a chytani uzli a hran lze zapnout skrz menu Vazby — Mys
— Vybiraci.

D.4.4.4 Zapnuti mysi na transformace

Mys pro otaceni, zvétsovani a pohyb grafu lze zapnout skrz menu Vazby —
Mys — Transformacni.

D.5 Vypnuti programu

Program lze vypnout klasicky vypnutim okna jako kazda jina aplikace nebo
taky pres menu Program — Ukoncit. Nezapomente si vSechny vazby radné
ulozit pred vypnutim programu, jinak budou ztraceny.
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