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Cilem prace bylo vytvorit interaktivni galerii 3D modelti s animovanymi funkcemi a doplikovymi
informacemi. Tento cil student splnil — realizoval 5 modelt, jeden z nich doplnil jednoduchou hrou
obsahujici simulaci chovani stroje. Mezi klady préce patii:

+ implementace aplikace pro opera¢ni systémy Windows a Android
+ provedené uzivatelské testovani
+ zékladni funk¢nost dle zadani

K praci mam vSak i nékteré kritické pfipominky.
Piipominky k textu:

1. Text obsahuje pomérné malo pieklepl a gramatickych chyb. Obcas sklouzava k hovorové feci -
obsahuje véty bez ptisudku, viz napt. posledni véta v abstraktu prace. Anglicky pieklad abstraktu je
strojovy a Spatny.

2. ReSersni ¢ast (kapitoly 2, 3 a 4) je povrchni. Porovnavané aplikace a techniky nejsou vyhodnoceny
podle zadnych kritérii. Jsou uvadény informace nesouvisejici se zadanou praci (napf. simulace
kapalin).

3. Vybér komponent/software pro feseni autorova programu neni zdtivodnén. Postradam diskusi, pro¢
napft. nebyla zvolena platforma WebGL a jeji nadstavby.

4. Postradam piehled v§ech modelt Leonarda da Vinciho, ze kterého by bylo zfejmé, jak velkou cast
student implementoval a zda vybral reprezentativni zastupce a kategorie.

5. Zavér pouze popisuje obsah ptedchozich kapitol, neobsahuje ani kritické srovnani s jinymi
aplikacemi (z kapitoly 2), ani navrhy na dalsi zlepseni aplikace.

Pripominky k aplikaci:

a) V aplikaci chybi obvykla polozka "About" (autor, pracovisté, kontakt)

b) Chybi tla¢itko na ukonceni programu.

€) Zapnuti zpétné animace v priabéhu dopiedné animace zpisobi zacykleni/piekryvani obou animaci
(Windows).

d) Dlouha prohlidka tanku nejde pterusit zadnou klavesou.

e) Klavesa Backspace (Windows) vraci uzivatele na samy vrchol menu, nikoliv o troven vyse. Nelze
se napf. od modelu tanku vratit zpét do sekce "Bojové stroje".

f) Neni zatazena uloha lusténi pomoci Kryptexu, akoliv je zmifiovana v sekci 5.2.2.5.

g) Ne vSechny dievéné ¢asti jsou pokryté texturou (napf. ¢asti konstrukce otoéného mostu) — tyto ¢asti
vypadaji vizualné nevérohodng.

h) U oto¢ného mostu se objevuje a mizi tla¢itko "Zpét do menu"

S ohledem na vyssi pocet nedostatkd hodnotim tuto jinak péknou a funkéni bakalarskou praci znamkou
C (dobfe).
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