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Diplomové prace Bc. Jana Langra se zabyva implementaci metod vrhani paprsku (angl. ray tracingu)
pro mobilni multiprocesorova zatizeni s operatnim systémem OS Android.

Diplomova prace se sklada z deviti kapitol, seznamu pouzité literatury a kratkém popisu ptilohy DVD
média. Po tvodni kapitole, ktera je pouze vyctem kapitola, je v druhé kapitole popsan teoreticky
zaklad prace, metoda vrhani paprsku, kapitola 3 je rovn€Z Givodni a popisuje zakladni datové
struktury, kapitola 4 zminuje problémy dynamickych datovych struktur pro animované scény, kapitola
5 je tvod do OS Android, kapitola 6 je reSersi na existujici prace. Kapitola 7 popisuje navrh a
implementaci algoritmt. Kapitola 8 popisuje testovani a vysledky v minimalistické formé, je
nasledovana posledni kapitolou obsahujici kratky zavér a seznamem literatury.

Text je sepsan v angliCtin€ a z jazykového hlediska jsem byl pomérné spokojen, to vSak jiz neplati o
vlastnim textu prace a provedené implementaéni praci. Ackoliv vlastni odborné téma bylo zna¢né
atraktivni, byla moznost i finanéniho ohodnoceni v ptipad¢ dobrych a v€asnych vysledk, autor
nevénoval dostatek Casu a pile pfi vypracovani diplomové prace. Piivodné méla byt diplomova prace
predlozena jiz v kvétnu 2015, s tim, Ze vysledky byly natolik neuspokojivé, Ze jsem doporucil
odevzdani diplomové prace odlozit. Diplomant se béhem nasledujicich 8 mésicii dostavil pouze
jednou na konzultaci, na opakované vyzvy ke schiizce o diplomové praci nereagoval a 44 hodin pted
nejzas$$im terminem odevzdani prace mné zadal/prosil, a mu pomtzu odladit kéd stavby BVH,
metodu v pramenu [9]. Konstatuji, Ze této vyzve jsem nevyhovél. Vysledkem je minimalisticka
diplomova prace, ktera spliiuje zadani (kromé doby stavby datovych struktur, ktera byla stanovena na
32ms pro scény o velikosti 100,000 trojuhelnikii a kterou autor pro tuto velikost scén cca 6x az 7x
prekracuje, takZe se da rovnéZ formalné hodnotit, Ze prace zadani nespliiuje).

K vytkdm k praci: Kapitoly jedna az 5 by mély byt slouceny do jedné Gvodni kapitoly s vnitfnim
¢lenénim. Analyza problému v kapitole 6 se mi jevi jako nepostacujici, rovnéz tak vlastni testovani v
kapitole 8, chybi zcela vysledky pro implementaci algoritmu stavby BVH pomoci ¢lanku [9], v ramci
méfeni chybi rovnéz hardwaroveé nezavislé udaje jako je pocet traverz€nich kroki a priseciki na
paprsek, nejsou detaily k tomu, jak byla poc¢itdna cena stromu v tabulce 4 (t.j pomér konstant C T a
C_I ve vzorci na stran€ 11). Chybi vyhodnoceni pouziti instrukci NEON a vicevlaknového
zpracovani, které autor zminuje v textu. Testovanych scén neni alesponi deset, ale pouze osm a vétSina
z nich obsahuje pfili§ malo trojihelnikd (fadové méné nez 100,000). Zavér je nepfijatelny, autor
konstatuje sam, Ze vlastni cil prace, tedy optimalizace funkénich algoritmu stavby hierarchickych
datovych struktur nebyl naplnén (ackoliv toto bylo hlavnim pfedmétem diplomové prace) a ze zbyva
k dokoncenti cill jeSté fada usili k vykonani. Vlastni implementace v C++ je pomérné Spatné
komentovéana a obsahuje fadu mrtvého kédu, ktery by mél byt kvili ptehlednosti odstranén ¢i
presunut do jinych soubort, zcela chybi dokumentace naptiklad formou pouzZiti nastroje Doxygen atd.

Z hlediska popisu algoritmu povaZuji text prace i vlastni vypracovanou implementaci za pomérné
nekvalitni. Za kladny po¢in hodnotim to, Ze se diplomant pokusil implentovat algoritmus sledovani
paprsku v OpenCL na OS Android, i kdyz vysledek tohoto usili je negativni. I pfesto vzhledem k vyse
zminénym nedostatkiim doporucuji ptedlozenou diplomovou praci k obhajobé a hodnotim ji zndmkou
E — dostatecné.
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