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Il. HODNOCENI JEDNOTLIVYCH KRITERIi

Zadani mimofFadné narocné
Hodnoceni ndrocnosti zaddni zavérecné prace.
Student mél za ukol zpracovat téma, které je velmi narocné. Mél za

SpInéni zadani splnéno s mensimi vyhradami
Posudte, zda predloZend zdvéreénd prdce splriuje zaddni. V komentdfi pfipadné uvedte body zaddni, které nebyly zcela
splnény, nebo zda je prdce oproti zaddni rozsifena. Nebylo-li zaddni zcela spInéno, pokuste se posoudit zdvaZnost, dopady a
pripadné i priciny jednotlivych nedostatkd.

Student splnil velmi dobre prvni ¢ast zadani. V druhé ¢asti zadani, tedy v experimentalnim porovnani navrzenych algoritmu
mi chybi statistické porovnani namérenych dat (relativni porovnani jednotlivych algoritma) a hlubsi diskuze nad témito
vysledky. Naopak kladné hodnotim vytvoreni generatoru her pro zadané navrhované algoritmy.

Zvoleny postup reSeni vynikajici

Posudte, zda student zvolil sprdvny postup nebo metody reseni.

Student vytvofril softwarovou knihovnu obsahujici generator her a nékolik implementaci solver( téchto her za vyuZiti
standartnich optimalizacnich knihoven.

Odborna uroven A - vyborné

Posudte uroven odbornosti zavérecné prdce, vyuZiti znalosti ziskanych studiem a z odborné literatury, vyuZiti podkladi a dat
ziskanych z praxe.

Student musel nastudovat a pochopit problematiku stochastichych her a nasledné adaptovat tyto znalosti k vytvoreni
originalnich algoritmi na reseni téchto her.

Formalni a jazykova uroven, rozsah prace B - velmi dobfe

Posudte sprdavnost pouZivani formdlnich zdpis obsaZenych v prdci. Posudte typografickou a jazykovou stranku.

Prace je napsana v anglickém jazyce bez vyraznych gramatickych a stylistickych chyb. Z hlediska ¢lenéni textu bych uvital
snizeni poctu kapitol a vétsi vyuZiti hiearchie podkapitol.

Vybér zdrojt, korektnost citaci B - velmi dobie

Vyjddrete se k aktivité studenta pri ziskavani a vyuZivdni studijnich material( k reseni zdvérecné prdce. Charakterizujte vybér
pramend. Posudte, zda student vyuZil vsechny relevantni zdroje. Ovérte, zda jsou vSechny prevzaté prvky fddné odliseny od
vlastnich vysledku a tuvah, zda nedoslo k poruseni citacni etiky a zda jsou bibliografické citace uplné a v souladu s citacnimi
zvyklostmi a normami.

Student cituje literaturu korektné. Bohuzel obcas neni Uplné jasné, kde student popisuje state-of-the-art algoritmy a kde
prezentuje vlastni feseni. Toto by mohlo byt v textu vyraznéji zminéno, ¢imz by i vice vynikl konkrétni pfinos studenta.
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Il. CELKOVE HODNOCENI, OTAZKY K OBHAJOBE, NAVRH KLASIFIKACE
Shrrite aspekty zdvérecné prdce, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni. Uvedte pfipadné otdzky, které by
mél student zodpovédét pri obhajobé zdvérecné prdce pred komisi.

Student zpracoval obtizné téma stochasticky nekonecnych her. Po nastudovani literatury navrhl a implementoval
algoritmy, které rychle fesi tyto hry. Bohuzel vyhodnoceni téchto algoritmi by mohlo jit vice do hloubky a mohlo
by byt Iépe diskutované.

PredloZzenou zavérecnou praci hodnotim klasifikaénim stupném B - velmi dobfe.
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