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Il. HODNOCENI JEDNOTLIVYCH KRITERIi

Zadani narocnéjsi

Hodnoceni ndrocnosti zaddni zavérecné prace.

Naroc¢nost mozno hodnotit ako vyssiu, pretoze student musel nastudovat rozsiahlu oblast tedrie hier, hry v normalnej a
extenzivnej forme tak, aby bol schopny porozumiet nekoneénym stochastickym hram. Nasledne $tudent nastudoval
niekolko algoritmov pre rieSenie ako konecnych, tak aj nekonecnych hier, navrhol a vytvoril nové algoritmy, ktoré pre
rieSenie nekonecénych hier vyuZivaju ich koneéné aproximdcie.

Spinéni zadani splnéno

Posudte, zda predloZend zdvérecnd prdce splriuje zaddni. V komentdri pfipadné uvedte body zaddni, které nebyly zcela
splnény, nebo zda je prdce oproti zaddni rozsifena. Nebylo-li zaddni zcela spinéno, pokuste se posoudit zdvaZnost, dopady a
pfipadné i priciny jednotlivych nedostatkd.

Student tplne splnil zadanie prace. Oproti doslovnému zneniu doslo k drobnej Gprave, kedy algoritmy poufZité pre riedenie
konecnej aproximacie nekonecnych hier nie su zalozené na uceni, ale na spatnej propagacii — dévodom bol prilis maly
pocet stavov stochastickych hier, ktoré je mozné este prakticky riesit a z toho vyplyvajuce relativne malé (opat ¢o do poctu
stavov) konec¢né aproximacie nekonecnych stochastickych hier. V tomto pripade su algoritmy zaloZené na spatnej
propagacii vyrazne efektivnejsie.

Aktivita a samostatnost pfi zpracovani prace A - vyborné

Posudte, zda byl student béhem reseni aktivni, zda dodrZoval dohodnuté terminy, jestli své reseni pribézné konzultoval a
zda byl na konzultace dostatecné pripraven. Posudte schopnost studenta samostatné tvirci prace.

Student pocas semestra pracoval mimoriadne zodpovedne, sdm prichddzal s originalnymi rie$eniami a dodrziaval
priebezné terminy.

Odborna uroven B - velmi dobie

Posudte uroveri odbornosti zdvérecné prdce, vyuZiti znalosti ziskanych studiem a z odborné literatury, vyuZiti podkladi a
dat ziskanych z praxe.

Student nastudoval rozsiahlu a komplexnu problematiku vypoctovej tedrie hier a pocas prace na BP sa v nej zorientoval.
Navrhnuté algoritmy na vytvorenie koneénych aproximacii nekonecnych hier, ako aj na vypocet inicialneho odhadu pre
algoritmus value iteration, su vydarené a ich vysledky v praktickych experimentoch su velmi dobré. Napriek tomu, Ze sa
jedna len o heuristické algoritmy bez garancie konvergencie (v praci je uvedené, Ze inicializacia moze byt lubovolna, avsak
nespravna inicializacia moze spdsobit, Ze algoritmus value iteration neskonverguje spravne), v porovnavanych hrach
dosiahli rovnakych hodn6t ako garantované algoritmy v ¢asto vyrazne rychlejSom case. Navrhnuté a popisané algoritmy
predstavuju smer, akym by bolo pravdepodobne mozné navrhnut prakticky algoritmus, ktorého zloZitost v najhorsom
pripade je iba exponencialna s mimoriadnym publikaénym potencidlom (u value iteration méze byt aZ dvojito
exponencialna).
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Formalni a jazykova uroven, rozsah prace A - vyborné

Posudte spravnost pouZivani formdlnich zdpis( obsaZenych v prdci. Posudte typografickou a jazykovou stranku.

Praca je napisana v anglickom jazyku, ktorého Uroven je dobra. Praca sice obsahuje niekolko nepresnych ¢i jazykovo
neobratnych formulacii, tie viak typicky nebrania v pochopeni prace. Student formalne popisal navrhnuté algoritmy,
pricom Uroven detailu je az na drobné vynimky dostato¢na (napr. nejasnost medzi max-min a Nashovymi stratégiami,
nespecifikovana hodnota nekonecnej hry, velmi vieobecnd ukoncovacia podmienka Algoritmu 9).

Vybér zdrojti, korektnost citaci B - velmi dobie

Vyjddrete se k aktivité studenta pfi ziskdavdni a vyuZivani studijnich materidld k feseni zavérecné prdce. Charakterizujte
vybér pramend. Posudte, zda student vyuZil vSechny relevantni zdroje. Ovérte, zda jsou vSechny prevzaté prvky radné
odliseny od viastnich vysledki a uvah, zda nedoslo k poruseni citacni etiky a zda jsou bibliografické citace uplné a v souladu
s citacnimi zvyklostmi a normami.

Praca pouziva hlavné zdroje pre vypoctovu tedriu hier a algoritmov pre rieSenie konecnych a nekonecnych hier. Hlavne ¢o
sa tyka moznych aplikacii a prikladov, mohla byt bibliografia rozsiahlejsia, kedZe Studovana trieda hier je ¢asto
aplikovanou, pricom bolo mozné ukazat rozdiely v pristupoch aplikacie z hladiska formalnych metéd (napr. dosiahnutie
garancie, Ze niektory z konecnych stavov nebude dosiahnuty) oproti pouZitému pristupu.

Dalsi komentare a hodnoceni

Vyjddrete se k urovni dosaZenych hlavnich vysledki zdvérecné prdce, napr. k drovni teoretickych vysledkd, nebo k trovni a
funkénosti technického nebo programového vytvoreného reseni, publikacnim vystupim, experimentdlini zrucnosti apod.
Vlozte komentar (nepovinné hodnoceni).

Il. CELKOVE HODNOCENI A NAVRH KLASIFIKACE

Shrrite aspekty zdvérecné prdce, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni.

Vedena praca je kvalitna, student bol schopny nastudovat komplexnu oblast kone¢nych a nekoneénych
sekvencnych hier a navrhol nové algoritmy. Napriek tomu, Ze sa jednd len o heuristické algoritmy, praktické
experimenty ukdazali smer, ktorym mozno postupovat pri navrhu novych efektivnejsich algoritmov pre tuto triedu

nekonecénych stochastickych hier.

PfedloZenou zavérecnou praci hodnotim klasifikaénim stupném A - vyborné.
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