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Abstrakt

Cilem této prace je popsat charakteristiky HTML5 specifikace a jeji pouziti pfi tvorbé webové
prezentace jak z implementad¢ni, tak i z designové stranky. Prace rovnéZ popisuje navrh a imple-
mentaci webové aplikace véetné tvorby nového loga a designové podoby stranek. Vystup této

prace bude ve formé& webové aplikace pfipraveny k nasazeni pro realné pouziti.

Abstract

The purpose of this work is to describe the characteristics of HTML) specification, and its use in
creating web presentation from both implementation and design side. Thesis also describes design
and implementation of web application, including the creation of a new logo and website design.

Output of this work, in the form of a web application, is ready for practical use.
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Pouzité zkratky a oznaceni

AJAX Asynchronous JavaScript and XML je technologie interaktivniho webu s moZnosti
dynamické zmény obsahu stranky bez nutnosti jejtho znovunaé&itani.

APT oo, Application Programming Interface je rozhrani pro programovani aplikaci.
ATS. Zkratka pro nazev projektu — American Travel Show.
CAPTCHA .............. Completely Automated Public Turing test to tell Computers and Humans Apart — plné

automatizovany test, ktery rozlisuje ¢lovéka od poéitace. Pouziva se k zabranéni zneu-
zit{ webovych komponent automatizovanymi spamboty.
CATV. ..o Czech-American TV, sesterské stranky projektu ATS.

CPU i, Central Processing Unit, neboli éesky procesor, je slozity ¢islicovy integrovany obvod
vykonavajici strojové instrukce. Tvofi nedilnou soucast kazdé vypocetni architektury.

CSS i Cascading Style Sheets, tedy kaskadové styly, je jazyk pro apravu zobrazeni dokumen-
td napsanych v HTML, XHTML nebo XML.

CVUT oo Ceské vysoké ucent technické, anglicky CTU — Czech Technical Univerzity.

DOM ..o, Document Object Model je reprezentace HTML a XML dokumentii pomoci rozparso-
vani na jednotlivé objekty pfistupné ve struktuie stromu.

FAQ .o, Frequently Asked Questions, nékdy téz F.A.Q., je ¢ast stranek obsahujici odpovédi na

tasto kladené otéazky.

GUI i, Graphical User Interface je grafické uzivatelské rozhrani umoziujici ovladat vypocetni
techniku pomoci grafickych prvkia na n&jakém zobrazovacim zaiizeni.

HASH ..o, Termin oznatuje hasovaci funkei, coZ je algoritmus pro pievod zadaného Fetézce ¢iselné
podoby s uréenym poétem ¢islic.

HTML ............oooe. HyperText Markup Language, je znatkovaci jazyk pro hypertext, jenZ se pouZziva pro
vytvafeni stranek systému World Wide Web, ktery tvofi odkazy spojené hypertexto-
vymi dokumenty publikované na internetu.

HTTP .. HyperText Transfer Protocol je protokol pro pfenos hypertextovych soubori po inter-
netu definovan v RCF 2616. Pracuje na portu ¢islo 80.

HW Hardware

IE (i Internet Explorer, internetovy prohlize¢ od firmy Microsoft dodavany mimo jiné spolu

s opera¢nimi systémy Windows.

JQuUery ..ooeiiviiiieen. Javascriptova knihovna usnadiujici préaci s Javascriptem, jez se pysni pomérné Sirokou
podporou prohlize¢a. Jejim autorem je John Resig.
LAMP oo, Linuz, Apache, MySQL (nebo MariaDB) a PHP (nebo Perl, Python) je sada volného

software zaméFenych pro implementaci webovych stranek.

MVC e, Model-View-Controller je architektura programovéani, kterd rozdéluje datovy model,
uzivatelské rozhrani a fidici tiseky na t¥i separatni ¢asti.

OCR .o Optical Character Recognition, Cesky optické rozpoznavéani znakd, je proces digitaliza-

ce textu z tigténého nebo rastrového zdroje a jeho pievod do formy digitalniho pisma.

OGP oo Open Graph Protocol je protokol umoziujici pfevést kontext stranek do sémantického
objektu a uvadét jej na sociadlnim grafu. Tato technologie zvysuje SEO.

PBS .o Public Broadcasting Service, coZ je televizni stanice, jejiz nazev se da volné pielozit
jako Vefejna vysilaci sluzba.

PDO . PHP Data Objects je rozhrani pro pfistup k databazim prostiednictvim jazyka PHP.

PHP ... PHP: Hypertext Preprocessor, neboli PHP Hypertextovy preprocesor, nékdy téz Per-
sonal Home Page, je programovaci jazyk urleny pievazné pro tvorbu dynamickych
webovych aplikaci. Preprocesor proto, Ze je nejdiive zpracovan PHP kéd a az poté
ostatni obsah jako Javascript anebo HTML.
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RAID ... Redundant Array of Inexpensive/Independent Disks znamené vicendsobné pole nené-
kladnych/nezévislych diskfi.

RSS RDF Site Summary je format zalozeny na XML a urfeny pro ziskavani novinek z we-
bovych stranek ¢i ziskavani jejich aktualizovanych nadpisi. RDF je model metadat.

SEO i Search Engine Optimization je Sirok& kolekce postupi k zajisténi co nejvhodnéjsiho
zpracovani automatickymi systémy internetovych vyhledavaéca.

SGML ...oovvniieee. Standard Generalized Markup Language — univerzalni znackovaci metajazyk, umoziu-
jici definovat dalsi znackovaci jazyky.

SPL i Standard PHP Library je standardni knihovna prostfedki jazyka PHP.

SQL oo Standard Query Language je strukturovany dotazovaci jazyk pouzivany pro préci
s relaénimi databazemi.

SW o Software

UML ., Unified Modeling Language, Cesky jednotny modelovaci jazyk, ktery poskytuje vizuali-
zaci dokumentace programovych systém.

USA (i United States of America — Spojené staty americké.

VPS i Virtual Private Server je virtualni osobni server fungujici jako server umistény pfimo

v provozovné vlastnika firmy.
W3C s World Wide Web Consorcium, mezindrodni konsorcium vyvijejici webové stranky.
WAIL-ARIA ... Web Accessibility Initiative, Accessible Rich Internet Applications je specifikace od

W3C, jez zvysuje pfistupnost webovych stranek a jejich dynamického obsahu pro zra-
kové postizené uzivatele.

WHATWG ............. Web Hypertext Application Working Group, celym nézvem The Web Hypertext Appli-
cation Technology Working Group. Oznaduje pracovni skupinu vyvijejici HTML5.
WWW World Wide Web nebo prosté jen web, doslova preloZeno jako ,rozsahla svétova sit’,

oznacuje dokumenty v ramci vybranych aplikaci, dostupnych pomoci protokolu HTTP.

XHTML ... eXtensible HypertText Markup Language je rozsifitelny hypertextovy znackovaci jazyk.
Meél nahradit dosluhujici HI'ML verze 4.01 a zna¢i vétsi integritu a propojeni s XML.

XML e Extensible Markup Language, tedy rozsifitelny znackovaci jazyk, vyvinuty ze starstho
jazyka SGML. D4 se popsat jako zobecnéla verze jazyka HTML, v niZ se napf. daji
pouzivat vlastni nazvy tagu.

[xiv]



[xv]



Kapitola 1.

Uvod

1.1 Uvodni slovo

Tato zprava popisuje proces tvorby webové aplikace American Travel HTML
Show za pomoci standardnich, ale také zajimavych a neobvyklych FeSent,
Zejména pak s pouzitim nové paté verze specifikace znackovactho jazyka
HTML, jenz poskytuje zna¢né vétsi podporu pro multimedialni obsah.
Prace se mimo implementacéni ¢ast zabyva také strankou designu, s ¢imz
se neodvratné poji pojem CSS v nejnovéjsi specifikaci verze 3. Ac¢koli oboji
— jak HTMLS5, tak 1 CSS3 — jsou zde jiz notnou fadku let, pfesto soucasné
webové prohlizece si stale zvykaji na obé tyto technologie a do dnesniho
dne probiha vyvoj a pfidavani dalsich soucasti z jejich bohatého seznamu

moznosti.

1.2 Motivace

Projekt byl zadan pro praktické pouziti a bude po predani slouZit uZivatelim internetu v ramci
propagace jednotlivych stati USA. Devizou webovych stranek mé byt galerie cestovatelskych
videi, ktera budou poskytovat navstévnikiim osvétu o tamnich statech USA, popf. budou slouZit
jako impuls k jejich moZné navstéve.

Video podklady pro stranky budou dodavat kancelafe pfedstavitelt pfislusné statni spravy,
¢i jiné kompetentni instituce — od soukromnikt az po starosty. V ramci pfipravy stranek jiz bylo
sehnano od podobnych zdroji mensi mnoZstvi potfebnych video podkladii. Pro ostatni pak bude
existence téchto stranek symbolizovat podnét k zaslani svého propagacéniho ¢&i cestovatelského
videa. Webové stranky nicméné nemaji prioritné slouzit jako reklamni poutac¢ ke zvySeni navstév-
nosti vybranych statt, nybrz spiSe jako cestovatelsky magazin. Podrobnéjsi informace jsou uve-
deny dale v této préci.

Hlavni motivaci je pak osvéta skrze videa, ktera se budou na strankach nachézet. Tato videa
budou nejéast&ji vybirana nahodné (o pravidlech vybéru videi viz podkapitola 5.2.4.12) a proto
pocet videi od daného statu bude nedilnym faktorem vyssi pravdépodobnosti, Ze se video praveé
doty¢ného statu navstévnikovi prehraje.

Pro blizsi vysvétleni motivace webovych stranek poslouZi meta informace, které dodal sam

zadavatel a kterd se bude nachéazet v hlaviéce tagu <head>.



Our project mission is to provide an educational forum to promote culture and to support the education of our
viewers with information about American cities, counties and states.

Coz ve volném piekladu znamena: Cilem naSeho projektu je poskytovat vzdéldvaci forum na
podporu kultury a na podporu vzdéldvini nasich diviki za pomoct informaci o americkijch més-

tech, krajich a stdtech.

1.3 Sestersky web a jeho srovnani

Nezavisle na projektu American Travel Show existuje CATV Herald. Jedna se o neziskovou cha-
ritativni organizaci (v USA pod sekci 501©)(3)), jejimz cilem je taktéZ podporovat kulturni a

vyukové projekty prostfednictvim internetu a televizni ¢i radiové produkce.

Tato organizace nabizi televizni vysilani pro kazdého, kdo méa zajem dozvédét se vice o Ces-
kych obycejich. Zamérem se blizi vefejnému vysilani spole¢nosti PBS. Nabizi ojedinélé video pro-
gramy, jez piinaseji informace o ¢eskych regionech, kultufe a tradicich, genealogii a udalostech,
které se odehraly na tizemi{ Spojenych stati anebo Ceské republiky. Pfinasi také vyukové progra-
my Ceského jazyka, tradiéni recepty a mnohé dalsi. Déle Czech-American TV taktéz produkuje

internetové radio s programem obsahujicim originaln{ éeskou lidovou hudbu.

Czech-American TV byla zaloZena a je produkovana panem Johnem Honnerem.

1.4 Cil projektu

Cilem projektu American Travel Show je cestovatelsky video archiv, kde uzivatelé budou nacha-
zet uZite¢né informace pro své cesty napii¢ Amerikou. Projekt bude nabizet videa Tazena podle
americkych stat (vice v dalsich kapitolach) a bude ve znameni sloganu umisténého v hlavicce

stranky ve znéni ,, Watch and Learn, before you Travel

Cilem této dokumentace je seznameni ¢tenafe s novymi designovymi prvky HTML5 a CSS3,
predvedeni vybrané implementace serverové skriptovaci logiky pomoci jazyka PHP, pfedvedeni
vybrané implementace skriptovaci logiky na strané klienta za pouziti jQuery, prezentace architek-
tury webové aplikace pomoci UML diagramt a nakonec otestovan{ vyvinutého systému prostied-

nictvim vybraného testovaciho software.

1.4.1 Nevyhody

Hlavni nevyhoda v soucasné dobé spo¢iva v neexistenci predeslé verze projektu. Neni tudiz mozné

vyuzit procesu vylepsovan{ jiz nastavenych principi.

1.4.2 Zadavatelé

Y oove

Zadavatelem je pan John Honner, jenz timto hodléa rozsifit dosavadni sluzbu Czech-American TV
o novy druh sluzby uréeny pro americké publikum. Zadavatelem je rovnéz studium na CVUT,

v ramci néhoz byl projekt zpracovavan jako bakalaiska prace.



Kapitola 2.

HTML5 a CSS3

2.1 Co je to HTML5?

HTML5 je v soucasné dobé na World Wide Web pievladajicim znackovacim jazykem. Nejnovejsi
specifikace zahrnuje své vlastni nové API zaloZené na skriptech. HTML5 neni jen dal$im stadiem
vyvoje, jez nasleduje po HTML4, nebot zahrnuje jak prvky HTML, tak i prvky XHTML 1.0.

Samotné pocatky jazyka HTML se datuji do let 1989 az 1993, kdy byl poprvé zvefejnén jeho
prvni navrh ve verzich 0.9 az 1.2, jenzto vysel ze spolupriace pant Tima Bernerse-Lee a Roberta
Caillau. V devadesatych letech dochéazelo k radikalnimu vyvoji HTML a tak se znackovaci jazyk
dostal pies verze 2.0, 2.3 a 4.0 k verzi doposud nejrozsifené€jsi a to verzi 4.01 vydané v roce 1999.
V prubéhu téchto let se vyvoje ujalo konsorcium W3C. V pocétcich popisoval jazyk HTML casto

také i vzhled webovych stranek, nyni jiz popisuje (nebo by mél popisovat) pouze jejich strukturu.

Diky nesrovnalostem mezi podporou prohliZe¢i u vybranych elementu a vlastnosti, stanovo-
vani rtznych pravidel (napf. déleni typi dokumenti na Frameset, Transitional anebo Strict) se
v8ak vyvoj brzy dostal do slepé ulicky a nejen proto se stale vice zamétroval na striktni XML. Tak
vznikl napf. format XHTML verze 1.1 v roce 2001.

Kvili témto prevladajicim nesrovnalostem byla zaloZena pracovni skupina WHATWG, ktera
poprvé piisla s HTML5. V té dobé se zacal také poprvé objevovat pojem Web 2.0 pro nové dy-
namické weby se socialnimi funkénostmi a vyspélejsi zpétnou vazbou k samotnému uzivateli.
V dalgich letech se do vyvoje HTML5 zapojilo rovnéz W3C a v roce 2008 spatfila svétla svéta
prvni pracovni verze HTMLS5 nasledovana druhou verzi XHTML v roce 2009 (pozdéji upusténou
ve prospéch HTML5). WHATWG vyviji HTML5 bez apelu na verzovani a pouziva pojem HTML
jako ,living standard™. W3C pro zménu chysta dalsi verze. Obé skupiny tedy piisobi soucasné ve
spolupréci na spole¢ném vyvoji moderniho webového standardu. Pro dalsi informace slouzi webo-
vé stranky skupin WHATWG a W3C2,

V soucasné dobé je vyvoj HTML5 ve stadiu Candidate Recommendation (tésné pred vyda-
nim), a jesté v letosnim roce (2014) se miizeme t&8it na stabilni konecnou specifikaci schvalenou
na posledni kvartal. Nadto se chysta jeji nastupnickd verze HTML 5.1 planovana rovnéZz na po-
sledni kvartal, avsak roku 2016. A ve znameni Zivého vyvoje se hovoii o dalsi verzi HTML 5.2,

jejiz prvni pracovni navrh by se mél objevit v roce 2015.

! Zivouel standard
2 7 / /o N 7 ;
“ http://dev.w3.org/html5/ anebo http://www.whatwg.org/specs/



http://dev.w3.org/html5/
http://www.whatwg.org/specs/

2.1.1 Zakladni pilite HTML5

HTMLS bylo vyvijeno s ohledem na urcité prvotradé cile, které prevazné kladlou diraz na co nej-

§irsi kompatibilitu napfi¢ spektrem minulych i souc¢asnych prohlize¢t a platforem, na nichz bézi.

Dalsi daraz byl kladen na zpracovani chyb a zotavovani se z nich.

HTML5 v sob& ukryva podporu nejen pro stavajici vyéet HTML prvka (tagt), ale rovnéz
pfichézi s novymi znac¢kovacimi prvky, které jesté vice znazoriuji specifické ¢asti dokumentu a
pfispivaji tak k vét§imu sémantickému pojeti. Tento princip v sobé ukryva vétsi piinos také
v oblasti SEO a v neposledni fadé pfispiva k lepsi ¢itelnosti HTML kédu.

HTMLS5 je také shovivavéjsi k notaci svého kédu oproti svym pfedchidetim, at jiz se jedna o
HTML nebo XHTML. Ostatni pilite HTML5 jsou probrany v néasledujici kapitole.

2.2 HTML5 navrhové principy

Konsorcium W3C urcilo sadu navrhovych principi, které popisuji pfinos HTML5 vyvojaifam mo-

dernimu webu i jeho navstévniktim. Tyto principy jsou nésledujici:

e Kompatibilita e Interoperabilita

e Piinos e Obecny piistup

2.2.1 Kompatibilita

HTMLS5 bylo uz od zacatku vyvijeno tak, aby se jeho nekompatibilita vhodné zpracovala a doslo
k téméF nepostiehnutelné degradaci chovéni. V této sféfe doslo napiiklad k radikalni zméné do-

ctype hlavicky, jeZ se z dlouhého a Spatné zapamatovatelného zapisu zjednodusila na prosté:

<!doctype html>

Timto zptsobem prohliZece poznaji, Ze obsah stranky je v HTML5. V piipadé, Ze parser® na-
razi na nepodporovanou vlastnost, jednoduse ji ignoruje anebo ji pfifadi standardni funkénost,
¢im7z je struktura HTML dokumentu zachovana.

vvvvvv

prohlizecich nenachézeji kompatibilitu a tak napiiklad nové HTML5 znacky nejsou ve starSich IE
(TE8 a nizsi) podporovany. V tomto ohledu je na uZivatele vyvijen skryty natlak, nebot oproti
jinym nekompatibilnim soucastem je podpora starSich prohlize¢t IE viceméné bolistkou v oku
kazdého vyvojafe a to nejen v obtizné optimalizaci pro tyto stardi prohliZzece, ale také z hlediska
bezpecnosti uzivateld je pouzivajicich. Z toho divodu se stale castéji setkdme s ignorovanim styli-
zace pro star3{ prohlizece IE, coz ma v zasadé donutit jejich majitele k pfesedlani na nejnoveéjsi
verzi. To plati i pro korporace s rozsdhlymi webovymi projekty ¢ bankovnimi sluzbami. Cely

seznam novych znac¢ek nepodporovanych starymi prohliZzedi je uveden v piiloze A.

3 Parser je syntakticky analyzétor, ktery rozklada strukturu HTML dokumentu na logické celky a pod-
le jejich vlastnosti s nimi dale naklada.
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Nicméné i zde je moznéa cesta tniku v podobé& pouziti Javascriptu nebo balicku Modernizr*
popf. v piipadé otazky kompatibility s CSS pouzivame zapis ,HTMLS shiv®, ktery vyuZiva pod-

minkovy komentafr v podobé:

<I--[if It IE 9]> kod, ktery se ma provést <![endif]-->

Tento zapis vyuziva funkcionality, kterou Microsoft zaclenil do IE. Diky tomu lze pouzit

styly, které jsou urc¢ené jen pro tyto prohlizece, zatimco ostatni tento zapis jednoduse ignoruji.

V piipadé, Zze uzivatel ma vypnuty Javascript, mélo by se zajistit spravné zobrazovani viech
relevantnich informaci a to i navzdory vysledka jedné studie provadéné spolecnosti Yahoo z roku

2010, v niZ bylo zjisténo, Ze uzivatelé s vypnutym Javascriptem tvoi{ pouhé 1 % uZivateli WWW.

2.2.2 Prinos

Ptinos se chape jak ve smyslu pfinosu uzivatelim internetu, tak i pfinosu vyvojafim webovych
stranek. Jiz dale neplati striktni naiizeni standardu XHTML. Nyni je povoleno atributy uvadét
velkym i malym pismem a jednoslovni hodnoty uzavirat do uvozovek ¢ nikoliv. Nicméné doporu-

¢uje se pouzivat nazvy atributi malym pismem a vSude uvadét dvojité uvozovky.

Diky priazkumtum a zkuSenostem ziskanym napf. Google vyhledavaci bylo zjisténo, Ze Casto
pouzivané identifikatory vrstev hlavicky resp. paticky nesou nazev header resp. footer a nejen

proto tedy vychazi HTML5 vstfic s vyuZitim novych znacek <header> resp. <footer>.

HTML5 také piinasi nové funkcionality zlepSujici zabezpeCeni a integritu. Toho je docileno
modernim API, jez napfiklad umoZituje zabezpefenou komunikaci mezi doménami. Neméné se
u HTML5 disledné lpi na oddéleni strukturalni a stylové stranky. Toto oddéleni zvysuje piistup-

nost, zjednodusuje i zprehlediiuje kod a rovnéz zmensuje naroky na nacteni souboru.

2.2.3 Interoperabilita

Interoperabilita se pfedeviim snaZi o odstranéni zbyteénych sloZitosti, které byly zplisobeny nut-
nosti pripojeni vybrané javascriptové knihovny napt. u formulait a jeho zadavacich poli. Plati
tedy mensi nutnost javascriptovych funkénosti, zjednodusené zapisy doctype, importu styli apod.
Zna¢nym zlepSenim je také jednoduSe pouzitelné API a mozné nahrady problémovych zasuvnych

modulu, které jsou zavislé na opera¢nim systému.

Obzvlasté u zasuvnych moduld je vyvijena snaha o osamostatnéni. Tato snaha prameni
z mnoha svizeli, které zasuvné moduly skryvaji. V prvé fadé casto pouZivaji zcela odlisné vykres-

lovaci jadro, dale pak pfedstavuji mozZné bezpecénostni riziko.

2.2.4 Obecny pristup

HTMLS5 symbolizuje nezavislost na platformé, na niZz webovy prohlize¢ bézi. Vystihuje zlepSenou
integraci novych jazykovych prvkid. Velkych zmén doznala pfistupnost pro osoby s postizenim

zraku napiiklad pomoci technologie WAI-ARIA, jiz vyuZivaji ¢tecky obrazovek.

'Viz http://www.modernizr.com



2.3 CSS3

Kaskadové styly jsou nedilnou souééasti modernich internetovych stranek. CSS3 je pak tieti nava-
zujici verze této stylovaci specifikace. Tato nova verze obsahuje pfevaznou ¢ast deklaraci z pied-

chozi verze CSS2.1. Nékteré nové pridava a obohacuje tak moznosti pfizpisobeni HTMLS znacek.

Takovéto nové funkce zna¢né usnadiiuji zpracovani a urychluji diky tomu naditani{ samotné
stranky. Pfikladem muze byt pfechodové pozadi vybraného HTML elementu, které se doposud
muselo Fesit naditanim zvlaStniho obrazku. Takovy soubor byl mnohdy nejen slozity na vykresle-
ni, ale také za pouziti silnéjsi komprese nevykazoval dobré vysledky. Pfechody vytvarené samot-
nym prohliZecem plné vyuZivaji jeho schopnosti. Mezi dalsi pfinosy nové specifikace patii podpora
pokroéilych selektort, zaoblenych rohi, vrzenych stind anebo prithlednosti. Nové existuje dokonce
podpora animaci, jez se v drtivé vétsiné zacala hojné vyzivat diky jednoduché implementaci a
rovnéz absence potfeby Javascriptu. Vybrané prohlizece také mohou diky CSS3 pfi animaci vyu-

zivat vykon grafické karty namisto mnohdy Javascriptem nadmérné zatézovaného CPU.

2.3.1 Prefixy vybranych prohlize¢u

Podle urcitych zobrazovacich jader prohliZect existuji pro vybrané nové deklarace takzvané pre-
fixy, které v diivéjsich dobach byly jako vyjime¢na funk¢éni soucast daného prohlizece, jiz jini
postradali. V dne$ni dobé existuje pro téméf vSechny tyto prefixované deklarace vlastni oficialni
signatura, nicméné internet je stale jesté plny uZivateli, ktefi vyuzivaji star$i verze prohlizect a
ty pravé zminéné prefixy vyzaduji. Dnesni prohliZece jiz ve svych modernéjsich verzich pouzivaji
oficidln{ zapis platny v CSS3, le¢ najdou se i takové prohlizece, které oficialni zapis do dnesniho

dne nepodporuji a vyuzivaji dale své vlastni prefixované deklarace.

Jako piiklad je mozné uvést deklaraci stinu pro zvoleny element:

box-shadow: 10px 10px 5px #888888:; e) \3 0 ({.‘ @

Toto je deklarace vlastnosti CSS3, kterd ma podporu napfi¢ vSemi
modernimi prohliZedi, jak je zobrazeno vpravo u notace deklarace jejich vlastnimi ikonami. Oproti

tomu napft.:

animation: mojeanimace 5s infinite; y A
matn: mojainace 5 @co
neni podporovana prohliZzeéi se zobrazovacim jadrem Webkit. Tyto prohliZzece vyZzaduji prefix:

-webkit-animation: mojeanimace 5s infinite; G

Tohoto prefixu vyuZiji pouze prohliZece se zobrazovacim jadrem Webkit (Google Chrome a

Safari), ostatni prohlizece jej budou ignorovat a budou pokracovat dale ve ¢teni dokumentu.

Pro slozité animace, které vyuziva i tento webovy projekt, pak hrozi, Ze padesati strankovy
podrobny predpis krokii animace se musi zkopirovat pétkrat — se ¢tyfmi riznymi prefixy a navic
jednou v podobé standardni deklarace. Tato nesnaz se da Fesit skriptovaci logikou na strané ser-
veru, ktery pfijme od uZivatele v hlavi¢ce informace o typu prohliZzece a podle toho uzivateli pfed-

loZi stylovy zapis vhodny pravé pro jeho prohlizec.
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2.3.2 NA&vstévnici s mobilnimi zarizenimi

Jesté pred tFemi lety se podil brouzdani mobilnich zafizeni pohyboval od ¢tyT procent vys. Dnes
se toto ¢islo jiz prehouplo pfes jednu Etvrtinu a stale se jesté nepfestalo zvySovat. Je proto potie-
ba upravovat webovy obsah také pro zafizeni, kterd nemaji potfebny plugin s podporou multime-
dialniho piehravani a rovnéz nedisponuji potfebnou velikosti displeje v poctech pixeli.

V otazkach sitky (anebo vysky) displeje mobilntho zafizeni se pak vénujeme né¢emu, ¢emu
se anglicky Fika responsive web design®, kdy se stranka automaticky pfFizptsobuje Sifce zvoleného

zafizeni. Tohoto se dociluje tfemi zptisoby:

e  Procentualnimi hodnotami
e Pfizpisobeni designu klientskym skriptem

e  Pomoci Media Queries

2.3.3 Procentualni hodnoty

Pfi pouziti procentualnich hodnot velikosti elementi prohlize¢ automaticky pfizpisobi jejich veli-
kost podle okna zafizeni, na kterém pravé bézi. Jedna se tedy o relativni velikostni rozmeér. Toto
se tyka také obrazkd, u nichZ se nedefinuje velikost (popf. se uvede height: auto) a v piipadé

potfeby se ohrani¢i pomoci limitnich hodnot (max-height: ...px).

2.3.4 Prizpusobeni designu klientskym skriptem

Mnohy by se mohl domnivat, Ze rozliSeni displeje je jednim z parametri, ktery prohlize¢ posila
v HTTP hlavicce webovému serveru. V takovém piipadé by serverovy klient mohl tyto tdaje
zpracovat a vratit zpatky odpovidajici design. Nicméné jen mald ¢ast mobilnich zafizeni posila
informace o rozlieni své obrazovky a tak se na tento princip neda spoléhat. Je pochopitelné, Ze
pak se nabizi otazka klientského skriptovani na strané prohlizece, nicméné kvili moznosti vypnu-

tého Javascriptu se obecné pfizptisobovani designu pomoci klientskych skripti nedoporucuje’.

2.3.5 Media Queries

Yive

Jedné se o jednu z nejnovéjsich technologii, kterou pfinasi specifikace CSS3. Podobnou funkci
nabizelo jiz CSS2 pomoci vlastnosti media type (nap¥. k definici stylt pro verzi uréenou k tisku —
CSS3 tato pravidla z CSS2 zachovava). Media Queries ovsem jde dal.

%

Tento modul nacte design, ktery je vhodny pravé pro Sitku aktualniho zobrazovaného zafi-
zeni. Timto se daji odkrokovat rizné druhy velikosti obrazovek. Od nejmensich mobilnich p¥istro-

ju, pfes tablety, aZ po Sirokotihlé monitory. Modul se stal doporu¢enym standardem v roce 2012.

NizZe je uvedena ukazka nového zapisu tagu <link> vyuzivajici Media Queries.

<link rel="stylesheet" media="only screen and (max-device-width: 640px)" href="mobily.css" />

’ Responzivni web design — optimalizace obrazovky pro viechna zafizeni bez ohledu na displej.
% Vice na http://sourceforge.net/apps/trac/visitas/ticket/93
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Kapitola 3.

Analyza

Cast analyzy je v prvé fadé zaméfena na zevrubny pfehled vSech poZadavkil, které byly stanove-
ny zadavatelem. Ty pak budou pfevedeny na funkéni a nefunkéni pozadavky. Na zékladé téchto
poznatki bude poté zapocata analyticka vystavba projektu.

Po diskuzi se zadavatelem bylo dohodnuto zadani vyvoje webové aplikace, kterd bude po-

skytovat vycéet nasledujicich funkci pro své navstévniky:

e  Galerii nahodné ¢ specificky vybiranych videi.

e Registrace uzivatelt s moznosti uloZzeni oblibenych statt do nastaveni svého uctu.

e Vybér videi, ktery bude zohledfiovat uzivatelovy preference a filtrovat jiz vidéna videa.

e  Piehravani videi FeSeno prozatim tfetimi stranami (Youtube, Vimeo, apod.).

e Design by mél vychazet ze stranek www.cbs.com. Obsahem by mély stranky vychazet z we-
bu televizni stanice PBS na adrese www.pbs.org.

e PIné rozbéhnuty konkuren¢ni projekt je napiiklad www.travelchannel.com

e Bude vypracovana interaktivni mapa pro vybér statu, o némz se maji videa pfehravat.

e Stranka bude poskytovat vyhledavani videi podle nazvu.

e Bude pfitomna moznost piekladu pomoci sluzby Google Translate.

e V designu budou na hlavni strance zakomponovany reklamni bannery k zisku financénich
prostfedki pouzitelnych pro funkénost stranek.

e Zakomponovani prozatim Sablony stranky Donate, About Us vietné FAQ, Connect s pii-
pravou na propojeni ¢i ,like* ze sluzeb pochazejicich ze znaAmych socidlnich siti.

e a dalsdi.

3.1 Souhrn prvotnich podkladi

Jako podklad pro vyrobu webu byly pfijaty Casteéné ucelené informace, ze kterych vyplyva, Ze
bude zpracovavana designové specifickd webova aplikace zaméfena na dodateény vyvoj po prvni
iteraci a nasazeni. Webové stranky budou zaloZené na technologii PHP, kterou nabizi poskytova-
tel hostingu, na némz méa zadavatel vedeny ucet. Jako databaze bylo stanoveno MySQL. Webové
stranky budou v duchu HTML5 a podpora pro star$i prohlize¢e bude feSena az v dodate¢nych

iteracich. Stranky budou zobrazitelné na mobilnich prohliZe¢ich s pouZzitim videa tietich stran.

Menu bude obsahovat polozky Watch, Video, Upcomming, Connect, Shop, Donate, Account

a About us. Na hlavni stranku se bude moZno vratit kliknutim na hlavni logo v jeho hlavicce.

Na hlavni strance bude slideshow reprezentujici galerii statti s dostupnymi videi. Kvili do-

¢asné nedplnému zadani bude slideshow prozatim pouzivat pfedem dané obrazové podklady.


http://www.cbs.com/
http://www.pbs.org/
http://www.travelchannel.com/

Analyza Funkéni pozadavky

3.2 Funké¢ni pozadavky

custom Funkéni poiadavky/

Funkni pozadav ky z hlediska adminis fratora

Kapitola obsahuje popis vSech poZzadavku, které

davky jsou rozdéleny na dvé zékladni ¢asti. Prv-

potom pozadavky nefunkéni. Nefunkéni poza-

+ Evidence uZivateli

+ PTidani nového videa
jsou na webovou aplikaci kladeny. Tyto poza- + Oprava jiz piidaného videa
+ Odstmnénl videl

+ Odstmnénl uzivateld

ni Gasti jsou funkéni pozadavky, druhou c¢asti [ *+ Upravy obsahu vybranych East stranek

davky jsou takové, které zohlednuji vsSechny

Funkni pozadav ky z hlediska uzivatele

skute¢nosti, jeZz omezuji néjakym zptisobem vyvi-

jenou aplikaci. V prvni fazi bude probran pfe- =] *+ Prochazeni vjbém videl podie statu
v . o o . 7] + Prochazeni vibéru videl podle oblibenych stati
hled funkénich poZadavki aplikace. Souhrn 7] + Prohrvani vider
jednotlivych balicka je vidét na Obr. 1. ] * Sprava aZtu
I /] + Vybérvidea pomoci interakivni mapy
Pozn.: Jmenovité budou popsany pouze di- 2] * Zvoleni oblibenjch stati

lezité pozadavky.

7] * Registrace nového uZivatele

7] * PTihla5enf uZivatele

Pozadavky do budoucna

administratora

Protoze jsou v systému dva druhy uZivatelt,

O Cast Connect a Donate

3.2.1 Funkéni pozadavky z hlediska [ * Logika pro vibér obrizkii dideshow

D + MoZnost vymazani semamu vidénych videfl
u:l + Naplnénf strinky FAQ obsahem od zadavatele
D + Vyhotoveni RSS podle pfni zadavatele

D + VytvoTen( vlasiniho HTML5 video piehrévace
D + Zasllanf newdetteni

budou uvedeny funkéni pozadavky z pohledu [ * Zdokonalenf hostingové zakadny

kazdého zvlast. V prvé fadé se jedna o pozadav-

ky z pohledu administratora, jeZ jsou vidét na
Obr. 2.

3.2.1.1 EVIDENCE UZIVATELU

Jedné se o bé&Znou evidenci uzivateli doplnénou popf. o pfipad-
né statistické informace. Administrator bude taktéz schopen

Mov

v pifstich iteracich jmenovat jiné uZivatele jako administratory.

3.2.1.2 PRIDANI NOVEHO VIDEA

wive

Jedna z nejdulezitéjsich funkei administratora bude schopnost
pridat nova videa. Ta by méla byt pfidavana odkazem pro-
stfednictvim webového rozhrani, do kterého bude mit p¥istup
pouze sdm administrator. To zahrnuje vedle p¥idéani samotného
videa také doplnéni popisku a dalsSich podstatnych informaci k
videu, v¢etné nahledového obrazku o daném rozméru 320x180
pixeli. Tento pomér byl pouzit z divodu zadavatelem udanych

rozméru zdrojového videa o velikosti 640x360 pixelu.

3.2.1.3  UPRAVA JIZ PRIDANEHO VIDEA

Systém musi byt schopen zobrazit stejné informace a editaéni
prostiedi, jaké administrator vidél tésné pred ulozenim nové

pfidaného videa do databaze.

Obr. 1 — Prehled funkénich poZadavki

req Funkéni pozadavky z hlediska ad.../

Evidence uZivatelu

Pridani nového videa

Uprava jiz pfidaného videa

Odstranéni videi

Odstranéni uzivatell

Upravy obsahu vybranych &asti
stranek

Obr. 2 — Funkcni poZadavky z hlediska
administrdatora



3.2.1.4 UPRAVY OBSAHU VYBRANYCH CASTI STRANEK

Tato soudast bude dale prodiskutovana se zadavatelem v druhé iteraci. Vedle statické podoby
stranek bude stranka obsahovat vybrané ¢asti, které bude moci administrator upravovat a aktua-

lizovat. Tyto ¢asti mohou napiiklad informovat o aktualitach ohledné webové aplikace, apod.

3.2.2 Funkéni pozadavky z hlediska bézného uzivatele

Tato ¢ast popisuje funkcionality, jez jsou k dispozici z pohledu

“v 2 e e, .. . . . . req Funkéni pozadavky z hlediska uz...
b&Zného uZivatele (nemajici administratorska prava). Dany /

.. e . . Regist ho uzivatel
uZivatel by vSak jiz mél byt zaregistrovany. B8 o

3.2.2.1 PRIHLASENI UZIVATELE

. . . PfihlaSeni uzivatele
Uzivatel se bude schopen pfihlasit a vyuzivat tak funkce webu

dostupné pro piihlaSené uzivatele. Hlavnim principem téchto

funkci je sofistikovanéjsi vybér videi a rovnéz vyuZziti vékového
Prochazeni vybéru videi podle

omezeni v pfipadé jakkoli nevhodného obsahu. statu

3.2.2.2 PROCHAZENI VYBER VIDE I PODLE STATU
Prochazeni vybéru videi podle

Uzivatel bude schopen vybrat si stat, o ném#z by se rad néco oblibenych statd

dozvédeél a zobrazi se mu videa, ktera se doty¢ného statu tykaji.

Pfehravani videi

3.2.2.3  PROCHAZENI VIDEI PODLE OBLIBENYCH STATU

Uzivatel bude mit ve svém G¢tu nastavené své oblibené staty a

podle téchto preferenci bude schopen videa vybirat. Sprava Gétu

3.2.2.4  SPRAVA UCTU

Vybér videa pomoci interaktivni

Uzivatel si bude moct spravovat svaj téet. Napfiklad si tedy mapy

bude moci ménit heslo anebo vybirat své oblibené staty, podle

kterych se pak bude pfizptsobovat vybér videi.

Zvoleni oblibenych stata

3.2.3 Pozadavky do budoucna

Obr. 3 — Funkéni poZadavky z hlediska
Kapitola obsahuje poZzadavky, které jsou naplanovany v piistich bezncho uivatele

iteracich v ramci vyvoje webové aplikace, anebo které by se

mohly v budoucnu doplnit do jiZz hotové implementace.

3.2.3.1 VYTVORENI VLASTNIHO HTML5 VIDEO PREHRAVACE

Plany do budoucna poéitaji zejména s vytvorenim piehravace, u kterého nebude zadavatel zavisly
na tfeti stranu. Pfehravac¢ by mél umét pfehravat videa ve formatu mp4. Zde je pfekazkou kom-

patibilita prohlize¢u, jejichz HTML5 multimedialni schopnosti jsou specifické pro ur¢ity format.

3.2.3.2  ZDOKONALENI HOSTINGOVE ZAKLADY

Je nutné vylepsit stavajici hostingovy systém pronajimanych virtualnich serveri, aby vydrzely

vétsi datovy prenos, ktery je naplanovan do budoucna.



Analyza

3.2.3.3 E-SHOP

Mimo zde uvedené budouci pozadavky je také zvazovana funkce
e-shopu. Pro tuto ¢ast je v menu webu pfipravované piistupoveé
tla¢itko. Na e-shopu by se daly zakoupit darkové ¢ symbolické

predméty a tim padem pfrispét na b&h neziskové ¢innosti.

3.2.34

Vyhotoveni RSS bude poskytovat XML soubor se seznamem
nejnové&ji piidanych videi. Tento soubor bude aktualizovan po

kazdém nahrani nového videa administratorem.

3.2.3.5

Pro tucely prezentace bakalaiské prace nebyla zakomponovana
funkénost ukladani informaci o jiz vidénych videich, aby se
mohla demonstrovat logika jejich vybéru. Otazka systému spra-
vy vidénych videi bude nésledné pfedloZena pfi dalsi konzultaci

se zadavatelem a TeSena v piisti iteraci.

3.2.3.6

Po konzultaci iterace bude fungovat vybér slideshow podle za-

davatelem daného algoritmu.

3.3 Nefunkéni (obecné) pozadavky

Tato kapitola zohlednu-
je vSechny skutecnosti,
které jistym zptisobem
omezuji vyvijenou apli-
kaci. Obr. 5 prezentuje
prehled vSech nefunké-
nich pozadavki, které
jsou specifické pro vyvi-

jenou aplikaci.

VYHOTOVENI RSS

MOZNOST VYMAZAN[ SEZNAMU VIDENYCH VIDEI

LOGIKA PRO VYBER OBRAZKU SLIDESHOW

Nefunkéni (obecné) pozadavky

custom Pozadavky do budoucna/

Vytvoreni vliastniho HTML5 video
prfehravace

Zasilani newslettert

Zdokonaleni hostingové zakadny

Naplnéni stranky FAQ obsahem od
zadavatele

Vyhotoveni RSS podle pfani
zadavatele

MozZnost vymazani seznamu
vidénych videi

Cast Connect a Donate

Logika pro vybér obrazki slideshow

Obr. 4 — PoZadavky do budoucna

custom Nefunkéni (obecné) poiadavky/

+ Aulord prava na uvadéna videa

+ Omezeni dané nezisovwym typem Einnodli A

Pozadavky na platformu

+ Pouzti dostupnych knihoven PHP

+ Pouzti zabezpe< eného piislupu k MySQL pomoci PDO

+ PouZiti HTMLS a C553, jQuery

+ Operatni systémy - Mac OS, Linux, Windows, Andmoid, Symbian...

+ Pouzti postupi pro fungovani roméz na handheld zarizenich

+ Pohlizece - Google Chrome, Intemet Explorer, Mozilla Rrefox, Opera a Safani novych verzi

Pozadavky na typ aplikace

+ Hoslingovy server s MySQL a PHP aspofi verze 5.1 a vy3si
+ Nulnost iastnéni novéjStho prohlizeée kili podpofe HTMLS
+ Nulnost webového prohlZzece a piistupu kintemetu

Poiadavky z hlediska zabezpeceni dat

+ Cooles pio zapamatovani uzivatele osolena a zabezpefena Sifrovacim algofitmem SHA1
+ Osolena heda zabezpeéena Sifrovacim algofitmem SHA1

Obr. 5 - Prehled nefunkénich poZadavki




3.3.1 Autorska prava

Sekce vysvétluje problém s autorskymi pravy a licencemi. req Autorska prava
Omezeni dané neziskovym typem
3.3.1.1  OMEZENI DANE NEZISKOVYM TYPEM SPOLECNOSTI Cinoos

Toto omezeni spo¢iva hlavné ve smyslu hledani moznych fi-

nan¢nich zdroji k provozu webovych stranek. Tyto zdroje by Hrozici omezeni kvili obtiznéjsimu
shanéni videi
mély byt pokryvané z reklamni ¢innosti. Stranka také bude

neagresivnim zptsobem vybizet k darovacimu pfispévku.

Autorska prava na uvadéna videa

AUTORSKA PRAVA NA UVADENA VIDEA

Kazdé video by mélo obsahovat informaci o autorskych pravech.
. " . - . Obr. 6 — Nefunkcni poZadavky: Autor-
Tato informace by se méla ukladat vedle dalsich tdaj do sys- g4 prave

témové databaze.

3.3.2 Pozadavky na platformu

Tato ¢ast popisuje jednotlivé pozadavky aplikace, které jsou |reqPozadavky na platformu /

kladeny na platformu, na niz bude fungovat jak serverova c¢ast, Pouziti dostupnych knihoven PHP

tak v pripadé uzivatele i klientska cast.

3.3.2.1  POUZITI DOSTUPNYCH KNIHOVEN PHP Pouziti zabezpe&eného pfistupu k
MySQL pomoci PDO

V ramci vyvoje webové aplikace budou vyuzity knihovny, které
PHP nabizi (napf. PDO). Tyto knihovny by mély byt k dispo-

zici v zakladnich bali¢cich, jez se daji ziskat z oficidlnich stra-

Pouziti HTML5 a CSS3, jQuery

nek. P¥ipadné dalsi balicky budou dodate¢né specifikovany.

Operacni systémy - Mac OS, Linux,
Windows, Android, Symbian...

3.3.2.2 Pouziti HTML5 A CSS3, JQUERY

Stranka bude podporovat nejnovéjsi technologie a specifikace.
Prohlize¢e - Google Chrome,

Bakalafska prace pak pojednava obzvlasté o implementacénich Intemet Explorer, Mozilla Firefox,

. Opera a Safari novych verzi
aspektech technologie HTML5.

Pouziti postupl pro fungovani

3.3.2.3  OS - MaAc, LINUX, WINDOWS, ANDROID, SYMBIAN... fovie2lnalbiandheldizai=chicy

Aplikace bude spustitelnd v prostiedi béZnych operacnich sys-
Obr. 7 — Nefunkéni poZadavky: PoZa-

témi. Tato spustitelnost bude soucasné zalezet zejména na in-
davky na platformu

ternetovych prohliZzecich, které této platformé budou nalezet.

3.3.2.4 PROHLIZECE GOOGLE CHROME, IE, MOZILLA FIREFOX, OPERA A SAFARI NOVYCH VERZI

Webova stranka musi byt funk¢ni ve vSech modernich prohliZecich a také musi poskytovat pii-

vy

pravu pro podporu v prohlizefich starsiho data. Zejména pak Internet Explorer nizsi, nez verze 9.

3.3.2.5  POUZITI POSTUPU PRO BEZPROBLEMOVE FUNGOVANI NA HANDHELD ZARIZENICH

Protoze stranky jsou koncipovany prioritné pro uZivatele z USA, kde jsou mobilni zafizeni velice

oblibeny typ vypocetni techniky, musi byt podpora zejména pro tyto dodateéné zvysena.
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3.3.3 Pozadavky na typ aplikace

Néasledujici balicek urcuje druh prostiedi, ve kterém se bude |reqPozadavky na typ aplikace /

aplikace nachézet ¢i ve kterém budou uzivatelé operovat. Nutnost webového prohlizete a
pfistupu kinternetu

3.3.3.1  HOSTINGOVY SERVER S MYSQL A PHP

Serverova ¢ast bude fungovat na principu skriptovaciho jazyka Hostingovy server s MySQL a PHP
aspon verze 5.1 a vyssi

PHP. Kvuli objektovému piistupu programovani a pouZiti né-

kterych pokrocilych zabudovanych funkci je vyzadovano, aby

verze PHP byla aspoii 5.1, nejlépe v8ak 5.3 a vyssi. Podobné pro Nutnost viastnéni novéjsiho
M SQL prohlize¢e kvili podpofe HTML5
y .

Obr. 8 — Nefunkéni pozZadavky: PoZa-
davky na typ aplikace

3.3.4 Pozadavky z hlediska zabezpeceni dat

Webova aplikace by méla poskytovat silny bezpecnostni §tit |custom Pozadavky z hlediska zabez... /

pred moZnému XSS” anebo SQL injection®. Vice v kapitole 5.4. Osolena hesla zabezpegena
Sifrovacim algoritmem SHA1

3.3.4.1 OSOLENA HESLA ZABEZPECENA POMOCI SHA1

Kazdé heslo musi byt v databézi uloZeno v podobé HASH. Ne- Cookies pro zapamatovani
. L. . . . uzivatele osolena a zabezpedena
smi se vyskytovat v databazi v podobé prostého textu. Webova sifrovacim algoritmem SHA1

aplikace toho dosahuje technikou Sifrovani a osolenim. K heslu,
jez si uzivatel nastavi pri registraci, se prida sil, kterd je sloze- ., 4 Nefunkeni pozadavky: Posa-
néa specifickym zptisobem a zvySuje tak zabezpefeni Sifrovaciho davky z hlediska zabezpeceni

algoritmu. Spravce webové aplikace ani kdokoli jiny neni v zésadé schopen jakékoliv uZzivatelovo

heslo ziskat nazpét ze Sifrované verze.

3.3.4.2  COOKIES PRO ZAPAMATOVANI UZIVATELE OSOLENA A ZABEZPECENA POMOCI SHA1

Zabezpeteni cookies (dale popsano v kapitole 5.4.3) musi byt rovné’ zabezpeceno, aby byla co
mozné nejvice ovéfena totoznost uZivatele, ktery se po néjaké dobé vrati nazpét do aplikace a
nepieje si znovu vyplhovat své piihlaSovaci tdaje. Pro tuto funkcionalitu je v databézi ziizena
zvlastni tabulka obsahujici ,zapamatované uzivatele“, ktera bude prubézné promazavana podle

pfedem daného ¢asového indexu.

3.4 Model procest

V této ¢asti budou probrany nékteré zékladni procesy funkénosti webové aplikace. Uvadény mo-
del vyjadfuje stav a organizaci subjektu po zavedeni systému do provozu. Model procest popisuje
jak behavioralni, tak i informaé¢ni toky uvnitf organizace ¢ systému. Jako model obchodni aktivi-
ty, zachycuje dulezité udalosti, vstupy, zdroje, a vystupy spojené s relevantnimi procesy. V této

kapitole budou opét popsany pouze nejdiilezitéjdi soucasti modelu.

T XSS neboli Cross-site scripting je ttok na webové stranky prost¥ednictvim klientského skriptu pres
nezabezpetené vstupy.
8 SQL injection je itok na databazovou vrstvu propagovanim kédu pfes neoget¥eny vstup.
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Registrace ufivatele

Vybér piehrav ani videa

( + Deaktivace platnogti ovéfovaciho odkazu

() + Processi

(@ + Informovani uZivatele o nutnogti nového pokusu

( + Procesregigtrace (samogatny diagram)
(@ +Vibérvidea daného statu
(@ + MNatteni HOME stranky

(L3 + PfihlaSeni uZivatele (L@ + PlihlaZeni do systému
(2 + Segtaveni pdvodniho formul &fe (@ +Vibérpfesmapu
(@ + Zobrazeni vyzvy uZivateli ( +Vibérv HOME strance pfesvideo ukdzky nebo

(2 + Odedani emailu sovéfovacim odkazem dideshow
(@ + Vibérpiestiacitko Watch

(h + Zobrazeni pfehravaée videa
& +Mauiivatel ucet?

4 +Chee = uZivatel piihlasit?
& +Zpisob vybéru videa

.@ +Vybérproveden pfes ..

@ + Zahajeni prohliZeni

@ +Prehravanividea

(3 + Vyplnéni ddajd uzivatelem
(@ + Potvrzeni odkazu uZivatelem
(L + AKtivace a vytvofeni uZivatele
(@ + Zpracovani odkazu systémem
(2 + Zpracovani ddajd systé mem
& +leodmaz platny?

& +J=2u udaje platné?

@ + ZboZi vyzvednuto

@ + FlowFinal

@ + Ukonieni ovéfovani

9 Macéteni regigtraéni sranky

@ + UZivatel regigrovan a piihlaZen

Skoncéeno piehrav ani

(L + Zvoleni videa podle uZivatele
(@ + Zvolenividea nahodné

(_ + Spudténi prehravani videa
& e uZivatel piihlageny?

@ +Bylo ukonfeno pfehravani
@ + Prehravanividea

Obr. 10 — Piehled modelu procesti

3.4.1 Registrace uzivatele

Tato ¢ast je prvni fazi celého procesu prohlizeni webové aplikace, paklize uzivatel mé zajem o jeji
8irsi vyuziti. Uzivatel pfistoupi na hlavni stranku, kde si vybere moznost Account ke spravé svého

actu. Model je mozné vidét na Obr. 11 na strané 15.

3.4.1.1 VYPLNENI UDAJU UZIVATELEM

Uzivatel vyplni adaje povinné k registraci (potiebné udaje jsou vidét v Doménovém modelu uve-

deném v dalsi kapitole). Po vyplnéni vSech nezbytnych idaji odesle formulaf.

3.4.1.2  ZPRACOVANI UDAJU SYSTEMEM

Systém ATS zpracuje udaje za pomoci hlavniho PHP skriptu. V této fazi je testovana spravnost
vyplnénych adaji. Udaje rovnéz pred odeslanim zkontroloval prohlize¢ skrze nova HTML5 formu-
lafova pole opatiena typem anebo ovéfenim podle regulérniho vyrazu.

3.4.1.3  SESTAVENI PUVODNIHO FORMULARE

Paklize jsou udaje neplatné, systém sestavi pivodni formulaf, aby jej uZivatel nemusel zadavat
znovu. Nasledné se opakuje proces vypliiovani formulafe uzivatelem.

3.4.1.4  ZOBRAZENI VYZVY UZIVATELI

Utzivatel je vyzvan, aby se podival do emailové schranky a ocekaval od systému aktivacni kod.

3.4.1.5 ODESLANI EMAILOVEHO LINKU

Soucasné systém sestavi emailovou zpravu a vytvorll aktivaéni odkaz, ktery do zpravy zahrne.
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analysis Registrace uiivatele/

UZivatel Systém ATS
Nacteni registracni Zpracov ani udaju
stranky systémem

Jsou udaje

platné?
Vyplnéni udaju uzivatelem | ANO——
E
Sestaveni pavodniho
formulare

Zobrazeni vyzvy uziv ateli

Potvrzeni odkazu
uzivatelem

Odeslani emailu s
ovéfovacim odkazem

Zpracov ani odkazu
systémem

Je odkaz
platny?
ANO NE

Aktivace a vytvoreni
uzivatele
Informov ani uzivatele o
nutnosti nového pokusu

Deaktivace platnosti
ovérovaciho odkazu

Ptihlaseni uzivatele

UzZivatel registrovan Ukonéeni
a pfihlagen ovéfovani

Obr. 11 — Model procesii: Registrace uZivatele

3.4.1.6 POTVRZENI ODKAZU UZIVATELEM

Uzivatel se pfihlasi do svého emailového. Email ze systému ATS by zpravidla mél dorazit

brzy. Jakmile se tak stane, uzivatel email otevie a pfejde na aktivaéni odkaz.

3.4.1.7 ZPRACOVANI ODKAZU SYSTEMEM

ProtoZe uzivatell se nardz mize registrovat nékolik, je potfeba, aby systém aktivacni odkaz
spravné zpracoval. K tomuto dopomahé také ¢asové omezeni platnosti aktivaéniho kédu. Tyto a

dalsi nalezitosti jsou FeSeny pravé v tomto kroku.

3.4.1.8 INFORMOVANI UZIVATELE O NUTNOSTI NOVEHO POKUSU

7 hlediska bezpecCnosti je neplatny aktivacni odkaz pfi¢inou ukonéeni registra¢niho procesu. Uzi-
vatel neuposlechl systém a nenahlédl do svého emailového G¢tu v ¢asovém rozmezi, o némz ho

systém pii odeslani aktivaéniho odkazu informoval. Déale je nabidnuta nova moznost registrace.



3.4.1.9  AKTIVACE A VYTVORENI UZIVATELE

Podminka byla vyhodnocena kladné. Systém nyni vytvoii novy uzivatelsky.

3.4.1.10 DEAKTIVACE PLATNOSTI OVEROVACIHO ODKAZU

Systém deaktivuje platnost ovéfovactho odkazu, ktery mé uzivatel stale v emailové adrese. Jedna

se také o oSetfeni z hlediska dvojiho odeslani aktiva¢éniho odkazu.

3.4.1.11 PRIHLASENI UZIVATELE

Uzivatel nyni pouZije své vyplnéné tdaje (Login a heslo) k pfihlaSeni ke svému Gc¢tu. Systém tyto

udaje spoji s udaji uloZenymi v databazi, uzivatele identifikuje, ovéii a v pofadku prihlési.

3.4.2 Vybér prehravani videa

V této casti si uzivatel voli pfehravani videa.
Jedna se o hlavni funkénost aplikace. K pie-
hravani je mozné pfistoupit vicero zplisoby.

Tyto jsou probrany modelem na Obr. 12.

V tomto procesu je ¢innost systému tri-
vialni, a proto zde bude uvadéna pouze ¢in-

nost z hlediska uZivatele.

3.4.2.1 NACTENI HOME STRANKY

Videa se daji aktivovat z mnoha c¢asti webu.
Dale bude uvadén postup, jak toho lze docilit
z hlavni stranky — ¢asti, kam budou odkazani
vSichni nové piichozi. Nacteni stranky z kro-
ku vySe pojednavé zpravidla o HOME stran-

ce, ze které se vybér videi provadi nejsnaze.

3.4.2.2  CHCE SE UZIVATEL PRIHLASIT?

Stranky automaticky piizpusobuji zobrazena
videa podle preferenci ¢i jiz shlédnutych videi

daného registrovaného uzivatele.

3.4.2.3  PRIHLASENI DO SYSTEMU

Paklize je podminka existence tc¢tu uzivatele

vyhodnocena kladné, uzivatel se pfihlasi.

3.4.2.4 7ZrUSOB VYBERU VIDEA

NiZe jsou popsany vSechny tii zptisoby:

3.4.2.5 VYBER PRES TLACITKO WATCH

Systém vybere video ndhodné.

analysis Vybér pfehravani videa /

Uzivatel

Zahajeni prohlizeni

Naéteni HOME stranky

Ma uZivatel
ucet?

Chce se uzivatel pfihlasit?

ANO NE

Proces registrace
(samostatny
diagram)

Pfihlaseni do systému

Zpusob vybéru
videa

(Vybér pres tlacitko Watch)

Vybér v HOME strance
pres video ukazky nebo
slideshow

( Vybér pires mapu

J

Vybér
proveden
pfes...

Slidesho Vybér videa daného statu

:

Featured
videa

Zobrazeni prehravace
videa

Prehravani videa

Obr. 12 — Model procesa: Vigbér prehrdvdnd videa




Analyza Model procest 17

3.4.2.6 VYBER V HOME STRANCE PRES VIDEO UKAZKY NEBO SLIDESHOW

HOME stranka obsahuje dvé hlavni prezentace videa. Jedna je v horni ¢asti, kde se stiidaji slide-
show obrazky, tykajici se néjakého statu. Timto uzivatel systému fekne, o videa jakého statu ma
zéjem. Druhy zptsob, kterym muze uzivatel na HOME strance volit video, je kliknuti na nékteré

z Featured videos™, uvedenych ve spodni asti. Tyto jiz rovnou odkazuji na specificka videa.

3.4.2.7 VYBER PRES MAPU

HOME stranka poskytuje moznost vybéru pies interaktivni mapu spojenych statt, kterou zobrazi

kliknutim na tlac¢itko View USA map. Tento krok konéi stejnym zptisobem, jako u 3.4.2.8.

3.4.2.8  VYBER VIDEA DANEHO STATU

Paklize uZivatel pfistoupil k vybéru videi pomoci interaktivni mapy anebo slideshow na HOME
strance, udal timto systému informaci, jaka videa jakého statu by rad vidél. Tento vybér miize

byt dale filtrovany o videa, jez pfihlaSeny uzivatel jiz v historii shlédl.

3.4.3 Skonceni prehravani

Ackoliv by se mohlo Zdétt, 7€ se | analysis Skon&eni pFehrévéni/

jedna o banalni tkon, nenf tomu Uzivatel Systém ATS

tak. Pokud se ukoné¢i pfehravéani Bylo ukonéeno plehrivan!

videa tak, Ze video dojde do
konce, anebo se imyslné prepne

na dalsi, je nutné rozhodnout,

Je uzivatel
piihlaseny?

jak dale postupovat. NE

3.4.3.1 ZVOLENI VIDEA PODLE
UZIVATELE

Zvoleni videa podle
uzivatele

Paklize je uZivatel piihlaseny,

systém navrhne dalsi video pod-

Zvoleni videa nahodné

Spusténi prehravani
videa

le jeho preferenci. Sou¢asné pak

filtruje videa, ktera uzivatel jiz

v minulosti vidél.

Prehravani videa

3.4.3.2  ZVOLENI NAHODNE

K této ¢innosti dochazi v piipa-

dé, Ze uzivatel neni ptihlaseny.
Obr. 13 — Model procesi: Skonceni piehrdvani

3.4.3.3  SPUSTENI PREHRAVANI

Video pfehravaé je aktivni, systém nacte video a poSle odkaz prehravaci tieti strany.

? Nejlepsi & pravé aktualni videa



3.5 Finance a ¢asovy harmonogram

Vzhledem k tomu, Ze projekt je vyvijen jako bakalafska prace a pripocteme-li navic fakt, ze pro-
jekt je vyvijen v ramci neziskového sektoru, nebude narokovan zadny finanéni zisk. Z tohoto di-

vodu nejsou pro soucasnou verzi projektu potfebné zadné finance.

Vyvstava problém v hostingovém sluzbé, na niz bude projekt fungovat. Pro tento acel bude

po prvotnim nasazen{ vytvofen vlastni server, napojeny pfes placenou webovou doménu.

3.5.1 Soucasné naklady

Vzhledem k bodu vySe jsou momentélni néklady na vyvoj nulové. Naklady na provoz se odvijeji
od poplatku za pronajem VPS Hostingu u spole¢nosti Semoweb. V soucasné dobé je odebirana
sluzba s tarifem Platinum za 8.99 $ mési¢né, na niz funguje sestersky web CATV. K tomuto je
pfitazen RAID-10 s prostorem 100 GB a moznym mési¢nim provozem 4000 GB. Kazdy server ma
nainstalovany systém Linux a pro kazdy je vyhrazena pam&t RAM DDR3 se sdilenym &tyF jadro-
vym procesorem 3.20 GHz. Tento systém poskytuje jednu IPv4 adresu. Dalsi poplatek je pak za

administratorsky nastroj cPanel™, ktery ¢ini 15 3.

3.5.2 Naklady spojené s béhem systému ATS

Ackoli se v soucasné dobé zda systém takika vyhovujici, pfi plném nasazeni obou sluzeb
(CATV a ATS) bude zapotfebi o mnoho vétsich systémovych prostiedki. Odhadem budou na-
klady takovych novych prostfedkii vychazet cca na 150 $ mésicng. Z tohoto divodu je nutné na

strankach zavést reklamni banner, aby se pokryla ¢ast zvySenych nakladt na provoz servert.

Vedle hostingovych sluzeb je dale nutno uhradit ¢astku za dvé domény, které budou na we-
bovou aplikaci odkazovat. Jedna se o domény typu ,.com“ a ,.org“. V této podobé bude adresa

stranek dvojiho typu:

e www.americantravelshow.com

e www.americantravelshow.org

Doména je obstaravana firmou GoDaddy Operating Company. Roéni ndjem obou domén ¢inf
2x 14.99 $.

3.5.3 éasovy harmonogram

Podle piedbézného odhadu by se prvni betatestingovy provoz mél spustit v dobé jednoho
mésice od odevzdani produktu jako bakalafské prace, tedy v lété roku 2014. V této fazi by mély
byt zakladni funkénosti hotové a na strankach by méla byt zakladni podpora video prehravade.
Béhem procesu vyhotovovani existuje jak moznost komunikace se zadavatelem, tak i moZnost

konzultace s vedoucim projektu.

"9 cPanel je ovladaci panel zaloZeny na OS Linux, ktery umoziuje grafické GUI s piistupem k Castym

administraénim nastrojam.


http://www.americantravelshow.com/
http://www.americantravelshow.org/

Kapitola 4.
Navrh reseni

V této kapitole budou ¢tenafi bliZze sezndmeni s navrhem TeSeni aspektii, které byly analyzovany

v predchozi kapitole.

4.1 Popis pouzitych technologii

4.1.1 PHP5

Pro realizaci serverové ¢éasti byl zvolen programovaci jazyk PHP. Navrhované feSeni pak spociva
v pouziti MVC softwarové architektury, ktera rozdéluje datovy model, fidici logiku a prezentadni

Cast na t¥i samostatné upravovatelné celky.

4.1.2 MySQL

Jako databazova ¢ast byla zvolena databaze MySQL. Je doporuceno pouZivat verzi idealné 5.5.x
nebo vyssi. Pro typ tabulek byl zvoleny format dlozisté dat MyISAM, ktery je celosvétové nejpo-
uzivangj§im formatem MySQL databazi. V pfilozeném CD je importovatelny soubor, s jehoZ po-

moci 1ze vyrobit zékladni strukturu databaze.

4.1.3 jQuery

Tak jako CSS oddéluje stylistickou ¢ast od HTML, reprezentuje jQuery oddéleni dynamického
chovéani od HTML, jeZz se nékdy rovnéz nazyvé principem nevtiravého Javascriptu. jQuery umoz-
fuje vybér DOM elementt jako stejné, jako pokrocilé selektory v CSS. Toto je mozné diky selek-
torovému jadru Sizzle. jQuery téz dokaZe efektivné zpracovavat udélosti, ménit atributy a
hodnoty CSS, nabizi funkce pro grafické efekty a animace, a v neposledni fadé poskytuje moznost

rozsifitelnosti, kterou vyvijena webova aplikace vyuZiva v pfipadé interaktivni mapy.

V tomto piipadé byl pouzit plugin jQuery maphilight", ktery pouziva canvas'? z HTML5 ke
zvyraznéni Casti prvku map, jenz se pouzivd pro dodani tsekové sémantiky obrazovému img ele-
mentu. Je tomu tak proto, ponévadz CSS neumoziuje dodat zvyraznéni pro tag area. Plugin
ziské soufadnicové hodnoty daného tagu area a nad timto tagem ve zvlagtni vrstvé vyrobi novy

canvas element, jez se da nastylovat podle dostupného nastaveni v téle samotného pluginu.

"' Vice viz http://davidlynch.org/projects/maphilight/docs/
12 Canvas je HTMLS5 objekt, ktery slouzi k dynamickému vykreslovani grafickych primitiv (zakladnich
tvart) dle zadanych soufadnic.



http://davidlynch.org/projects/maphilight/docs/

4.2 Zduavodnéni zvolenych technologii

4.2.1.1 PHP A MYSQL

Pouziti PHP a MySQL bylo dano zadanim bakalaiské prace nalezené na patfi¢nych univerzitnich
strankach s vybérem témat. Ménit zadani by bylo v rozporu s pranim zadavatele, ktery specifiko-
val pouZité technologie. Webova aplikace bude sesterskou k webu CATV, ktery je vyroben pouZi-
tim redakéniho publikaéniho systému WordPress. Tento systém je rovnéz vyrobeny v prostiedi
jazyka PHP a za pouzitim databaze MySQL. Z hlediska tohoto faktu bylo zZadouci, aby obé& apli-

kace pracujici zpoCatku na identickém hardware, pracovaly také na identickém software.

Pro vyS$e zminéné technologie hovoii také jejich masova obliba a rozsifenost po svétovych
serverech nabizejicich hosting. Ty — zpravidla v8echny — nabizeji sluzbu PHP a MySQL, povétsi-

nou s verzemi, které odpovidaji implementa¢nim podminkam aplikace.

4.2.1.2  JQUERY

Argumentem pro pouziti jQuery je mimo jiné jeho masova rozsifenost. Panuje mezi vyvojari we-
bovych aplikaci zazité pravidlo pouziti jQuery jako standardniho odrazového mustku pro tvorbu
témér viech javascriptovych funkcionalit. Pouziti jQuery bylo rovnéZ davodnym rozhodnutim
v pfipadé interaktivni mapy, v jejimz piipadé neexistuje skrze CSS zpusob, jak zvyraznit element
area (vice viz piedchozi kapitola). Plugin maphilight byl tedy jedinym moZnym vychodiskem pro
zvyraznéni oblasti/statli, nad nimiz uzivatel pravé drzi kurzor. V tomto pfipadé, jak jiz bylo zmi-

néno, nefunguje pseudo tiidni selektor :hover, ktery se jinak pro tento typ udalosti bézné pouziva.

4213 MVC

Jak jiz bylo v ¢asti 4.1.1 uvedeno, bylo pouzito navrhového feseni MVC — Model-View-Controller,
ktery umoznuje rozdélit specifické ¢asti implementace do zvlastnich celkl. Protoze webova apli-
kace se vyznacuje jednotnym zpracovanim a téméf kazda ¢ast stranek bude obsahovat stejnou

hlavicku a paticku, bylo Zadouci, aby se pfedeslo zbyte¢nym duplikacim u pouziti HTML zapisu.

MVC rovnéz zabrafiuje nadmérnému pouzivani PHP funkci include, které nacitaji dalsi sou-
bory do téla aktualniho. Pfinos tohoto piistupu mizeme pozorovat v lepsi pfehlednosti a upravi-

telnosti zvolené implementace.

Navrhované MVC ma taktéZz umozhovat vyrobu novych objektd ve stylu navrhového vzoru
Factory (Tovarna) a to pomoci magickych funkei, které poskytuje PHP5. Toto téma bude hlou-
béji probrino v implementac¢ni ¢asti. Prozatim je pfihodné dodat, Ze tento piistup pfinasi efek-
tivni zpisob, jak vytvaFet nové objekty, ¢im% se omezuje mnozstvi pouziti volani include a rovnéz

zna¢né zpiehlednuje kod.

4.2.1.4 RECGISTR

Cela webova aplikace bude protkana jednim centralnim registrem, ktery uchovava vsechna dile-
7ita data pro aktuélni cyklus zpracovani. Registr bude pifedavan pomoci reference. Jeho imple-
mentace bude pouzivat navrhovy vzor Singleton (jedinadek).

Jednim ze zasadnich divoda pro tento postup je schopnost pfistupu k databézi témeéi kdy-

koliv a odkudkoli, paklize to pochopitelné nekoliduje s moznymi bezpe¢nostnimi riziky.
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4.3 Navrh pro logo American Travel Show

Zpracovani loga bylo zapotiebi kviili vytvareni zcela nové webové prezentace a znacky.

4.3.1 Tvorba loga

Tato ¢ast popisuje vyvoj loga pro American Travel Show. Spole¢nym rysem nového loga mélo byt
jeho pouziti v rohu obrazovky v podobé vodoznaku. Déle je rovnéZ uveden myslenkovy postup a

podklady, které vedly pro pouziti vysledné verze.

4.3.1.1 PUVODNI LOGO

Nez byl projekt zadén, existovala predbézna podoba loga,

ktera je uvedena na Obr. 11. Tato verze méla nékolik nevy-

hod a jednou z nejpodstatnéjsich bylo na logo pfFili§ malé AMERICAN

pismo a taktéz zbyteéné podrobné mapa. TRAVEL SHOW
Puvodni zamér zakomponovat do loga mapu spojenych

stati se zdal byt obtizné splnitelny obzvlasté pak z duvodu

mnohacetnych stati, které jsou mimo hlavni tzemi USA
anebo vibec nenalezi americkému kontinentu. Na logu je Obr. 14 - Logo: Pivodni verze

patrnd Havaj, kterd je neproporcionalné zvétSend oproti stejné tak neproporcionalné zmengené
Aljasce. Vedle téchto problémi je zde navic nékolik statt (Palau, Puerto Rico), které v logu ve

skute¢nosti viibec nejsou.

4.3.1.2 LOGO S MAPOU USA

Potieba USA mapy pievazné spocivala v pojeti znélky kazdého videa umisténého na webu.
Predstava byla takova, Ze se objevi logo, na ném?z se zvyrazni vybrany stat. Tento stat se poté
pfiblizi, mapa se zprihledni klicovanim barvy v pozadi a v jejim téle se objevi video, jeZ se na-

sledné pielije pfes cely obraz.

fé\ AMERICAN American

VN\/'\«V American, = TRAVEL
WShOW AMERICAN m SHoOwW
i TRAVELSHOW e

Obr. 15 — Logo: Ndvrhy s mapouvim motivem

Po ¢etnych pokusech o zakomponovani loga s mapou (vybrané z nich jsou vidét na Obr. 15)

se vyvoj ustalil na verzi bez pouZiti mapy kvili jejim vySe zminénym problematickym aspektam.

4.3.1.3 LoCo BEzZ MAPY USA

Pristoupilo se tedy k vyvoji loga bez mapového motivu. Planovani verze znélky pocita
s mapou USA, ve které se objevi pravé logo ATS. Postupny vyvoj této verze loga je mozny vidét

na nasledujicim Obr. 16.



ERICAN American

RAVEL
SHOW

americanZAa.
travel show

Obr. 16 — Logo: Ndavrhy verze bez mapového motivu

4.3.1.4 FINALNI VERZE

Finalni verze loga vychézi z pouZiti tieti varianty uvedené na Obr. C

allil=a A

16. Tato verze byla dale upravena letmou inspiraci loga CATV (viz

Obr. 17 vpravo), diky Gemuz obé& loga maji spoletny prvek a to sice Obr. 17 Logo CATV

sadu hvézd otacejicich se okolo.

Finalni verze loga je uvedena na Obr. 18 niZe:

American k=%
Travel Show - =X

o o *
American =% IR 2
Sl Travel Show x>

XX x
>

American *x

Travel Show% Travel Show X

Obr. 18 — Logo: Findlni verze loga spolu s variantami pro riznobarcvny podklad

Logo reprezentuje neotiely neformalni font, ktery se 1épe hodi pro tucel tohoto typu webové
aplikace. PocateCni pismena byla pfevedena do formy verzalek, aby bylo moZné vyuZivat zkratku
ATS za pouziti velkych pismen. Hvézdy maji navozovat pocit, Ze z népisu loga vychéazeji a otaceji
se do kruhu podobng, jako je tomu u loga CATV. Pruhy maji pfipominat (spolu s hvézdami)
vlajku Spojenych stéati.

Toto logo podporuje prithlednost pro ptsobivéjsi dojem p¥i pouziti jako vodoznak na ploSe
prehravaného videa. Z duvodu rozsifenosti verzi televiznich log zabarvenych pouze bilou barvou
(pseudo barevnost je docilena kanalem prihlednosti), bude pro video pouZita varianta bilého loga

doplnéného o alfa kanal (na Obr. 18 uvedena zcela dole na Gerném pozadi).
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4.3.2 Barevnost loga

4.3.2.1 BARVY

U barevnych variant loga byly pouzity originalni Pantone barvy, které vychéazi ze skuteéné vlajky
USA™. V této podobs jsou to p¥imé barvy uvedené nize (pozn. barvy se mohou vlivem tisku lisit

od skutecnosti):

- — Pantone 186 CVC
i — Pantone 2757 CVC

4.3.2.2 FONT

Jako font pro logo bylo pouzito volné dostupné pismo Maiandra GD s regulérnim fezem. Maian-
dra GD je font, ktery byl inspirovan rukopisem Oswalda Bruce Coopera, jenz se objevoval v pro-

pagacnich materialech cca roku 1909. Tento styl pisma byl odvozen z fecké epigrafie.

4.4 Navrh uzivatelského rozhrani

Poznatky pro tuto kapitolu pochézeji z kapitoly 3.1 a zac¢atku 3. kapitoly, nachazejici se na strané
8. Navrh byl vyvijen pomoci software Adobe Photoshop studentské edici, jenz se d4 pouZzit pouze

pro nekomer¢ni ticely, coZ tento projekt spliiuje.

4.4.1 Nepouzité navrhy

S ohledem na inspiraci webovych stranek uvedenych ve 3. kapitole byly vyhotoveny tii na-

vrhy, ze kterych vznikl jeden finalni. Zminéné navrhy jsou umistény v pfiloze C.

4.41.1 NAVRHC.1

Tento navrh se vyznacoval sytou ¢ervenou barvou, slideshow vyuzivajici posun vrstev v kombina-
ci s pruhlednosti a CSS vlastnosti z-index. Z tohoto navrhu se pouzila hlavicka s motivem vlajky

a kontejner ,,How to watch videos".

4.4.1.2 NAVRHC. 2

Druhy névrh zvitézil celkovym vzezienim a z jeho pojeti ohraniceni stranky vychézela finalnf

verze vzhledu vyvijené webové aplikace.

4.4.1.3 NAVRHC. 3

Tteti navrh obsahoval texturu napodobujici latku vlajky USA. Z tohoto navrhu bylo pouZito

slideshow s efektem odkryvajici se fotky a také sjizd&jici ¢ast obsahujici mapu USA.

" Blue PMS 281/282 a Red PMS 193



4.4.2 Pouzity navrh

Pouzity navrh v sob& kombinuje prvky vsech tii pFedeslych konceptd. Reprezentuje slogan umfis-
tény nad americkou vlajkou. Hlavi¢ka pouziva CSS3 vlastnost zaobleni box-radius, polozky menu
maji podklad feSeny pomoci pfechodi, jez nové umozihuje zadat CSS3. Hlavni slideshow vyuzivé
CSS3 animaci, jeZ se zastavuje pii najeti mysi. Zobrazovani mapy vyuziva zatahovatelny element
<div> na zakladé javascriptové zmény jeho identifikadtoru. Samotné animace odhaleni USA mapy
je TeSena opét pomoci CSS efektu, tentokrat vSak deklarace transition. Tento zpusob byl zvolen
s ohledem na uzivatele, ktefi nevlastni prohlize¢ podporujici CSS3 nebo maji vypnuty Javascript.
V prvnim pfipadé se odkryti odehraje okamZité a uZivatel je pouze ochuzen o efekt plynulého
odhaleni mapy USA. V druhém pfipadé nastava vétsi problém, nicméné se nabizi moznost vyuziti
absence Javascriptu takto: Standardné se ponech& mapa odkryté a zakryje ji az Javascript. Tim
se docili korektnfho zobrazeni pro uzivatele, ktefi maji Javascript vypnuty. Témto uzZivatelim se
stranka nacte spolu s jiz odhalenou mapou USA. Tém, ktefi Javascript maji aktivovany, se mapa

zobrazi skrytd a bude jim umozZnéno ji odkryt pies interaktivni tlacitko.

Blize budou dalsi aspekty vysvétleny v kapitole implementace. Ukazky pouzitého designu je

mozné vidét v piiloze B.

4.5 Pripady uziti

Obr. 19 — Piehled modeli pFipadi uZiti

Model pripadu uZit{ je katalog systémovych funkcionalit, jez [uc Model pfipadu uziti /
jsou popsany pomoci UML use-case'*. Kazdy takovy use-case Ucastnici

predstavuje jedine¢nou opakovatelnou interakci, kterou uzivatel § +Bazny urivatel
g + Administrator

¢i ,acastnik” podstupuje pii pouZivani systému.

Use-case typicky zahrnuje jeden nebo vice ,scénait®, které Pripady uifi
j + Evidence uzivateli
j + Evidence videi

popisuji interakci mezi ucastnikem a systémem, a dokumentuje

vysledky ¢i vyjimky, které mohou nastat z pohledu uZivatele.

Use case mohou také obsahovat jiné use-case jako ¢ast vétsiho

vzoru interakce. [ uc veastnici

4.5.1 Ucastnici aplikace
—>

Ucastnici popsani v modelu jsou uZivatelé systému. Kazdy tcastnik ma
Bézny uzivatel

specifikovanou roli. V ramci rozsahu této role ma odpovidajici interakci

se systémem.

dediviastrnostt

Osoba muze predstavovat vice ucastnickych roli, ackoli bude zau-

jimat pouze jedinou roli behem jedné interakce v use-case. Ucastnicka
role muZe pFedstavovat i neZivy systém, jako napfiklad pocitacovy
program. Symbolizaci tcastnikd muZeme vidét vpravo na Obr. 20 —

Administrator

Ucastnici aplikace.

Obr. 20 — Ucastnici aplikace

" P¥ipad uziti
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4.5.1.1 BEZNY UZIVATEL

Bézny uzivatel prosel registra¢nim procesem a je v data-
bazi vedenym ¢lenem ATS. UZivatel proto muze vyuZivat

funkci této webové aplikace v ramci opravnéni své role.

4.5.1.2 ADMINISTRATOR

Administrator je spravce procesu pridavani a kontroly nad
videi. Jedna se také o osobu evidujici uzivatelskou ¢innost
v systému. Administrator vystupuje jako b&Zny uzivatel,

le¢ majici nadstandardni prava.

4.5.2 Prehled pripadu uziti

Pro acely dokumentace byly pouzity hlavni dva aspekty
vyvijenych stranek. Tyto jsou uvedeny vpravo na Obr. 21

v balickovém schématu a budou podrobnéji probrany dale.

4.5.3 Evidence uzivatela

Obr. 21 — Piehled pripadi uZiti
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uc Pripady uziti /
Evidence ufiv ateli

D + Piihlasit s2 do systému
D + Spravovat wiij acet

D + Registrovat se do systému
D + Vyhledat uZivatele

D + Odstranit uzivatele

Evidence videi |

D + Vepsat popisekvidea

D + Plehravat video

D + Pnidat video

D + Smazat video

D + Upravit video

D + Vyhledat video

D + VWyhledat video podle statu

D + Zobrazit ssmam jiZ piehranych videfl

Systém bude umoziovat evidenci veskerych svych uzivateli. Ta se sestava z tikont, které musi

kazdy uzivatel vykonat, aby se pravoplatné zaregistroval a také z tkont, kterymi administrator

bude uzivatelskou komunitu spravovat, viz Obr. 22 — Pfipady uziti: Evidence uzivatelu.

uc Evidence uzivatelu

f ATS Systém \

e Spravovat svij uce
- -
«include»
L =
Prihlasit se do
[: systému
—_— T
Bézny uzivatel
+ (from \ Registrovat se do
3 Uéastnici) systému
3
L
3
+
D
P
Vyhledat uzivatele
- E—
ASES
~.
include
Administrator « S -
(from
Usastnici) Odstranit uziv atele

-

Obr. 22 — Pripady uZiti: Evidence uZivateli



4.5.3.1 PRIHLASIT SE DO SYSTEMU

Uzivateli bude umoznéno pii-

hlasit se do systému.

4.5.3.2  SPRAVOVAT SVUJ UCET
Po pfihlaseni se uZivateli zpii-
stupni sprava ac¢tu a moznost
zmény udaja. Uzivatel bude
schopen ménit vsechny ddaje,
které zadaval pifi procesu re-
gistrace, mimo svého loginu,
pohlavi a véku. Zvlasté pak
bude moci zvolit si své oblibe-
né staty, které mu poté bude

systém nabizet.

Role

Uzivatel

Systém
UZivatel
Systém
Uzivatel

Systém

Role

UzZivatel

Systém
UZivatel
Systém
UzZivatel

Systém

Popis

UZivatel nacte jakoukoliv stranku na doméné:
www.americantravelshow.com nebo www.americantravelshow.org.

Systém zobrazi HOME stranku, tzv. ,landing page".

Paklize uzivatel je novy a neni proto zapamatovan, klikne na tlacitko , Account”.
Systém uzivateli zobrazi vyzvu k prihlageni.

Uzivatel vyplni své prihlasovaci tdaje.

Systém daje prijme, a paklize jsou spravné, prihlasi uZivatele.

Tabulka 1 — ScéndF prihldsent se do systému

Popis

Uzivatel se prihlasi (viz pfedchozi use-case).
V zahlavi stranky klikne na My preferences".

Systém zobrazi stranku s prehledem osobnich adaji Gctu.

UzZivatel klikne na Sipku u ,Personal settings".

Systém zpfistupni editovaci pole u kazdého osobniho adaje.

UZivatel pole pozméni podle svého uvéazeni a klikne na tlaitko ,SAVE".

Systém adaje prijme, a paklize jsou korektni, ulozi je do databaze.

Poznamka: paklize uZivatel méni své heslo, bude kvili predejiti omylu v editaéni strance vyzvan k jeho dvojimu
vyplnéni do dvou samostatnych poli.

4.5.3.3 REGISTROVAT SE DO SYSTEMU

Tabulka 2 — Scéndi sprdavy uctu

Uzivatel se bude moci zaregistrovat do databaze uzivatelt, aby se mu zpfistupnil pokro¢ily vybér

videi. Registrace je pfitom podminéna ovéfenim prostifednictvim emailu uZivatele, a to pomoci

ovéfovactho kodu (blize také popsano na strané 14).

Role Popis

UzZivatel Doposud nezaregistrovany uzivatel nalte jakoukoliv stranku ATS.

Systém Systém zobrazi doty¢nou stranku.

UzZivatel Uzivatel klikne na tlacitko , Account”.

Systém Systém uzivateli zobrazi vyzvu k prihlaseni

UZivatel UZivatel se nema jak prihlasit a tak klikne na moznost registrace, ktera je uvedena vedle prepinace prihlaseni.

Systém Systém uzivateli zobrazi stranku s registrac¢nim formularem.

Usivatel UZivatel pokud moino.sprévné vyplni Gdaje. Paklize budou uvedeqé Gdaje chybné, bude o tom uzivatel upozornén a opét presmé-
rovan na stranku s registraénim formularem, kde budou uvedeny jeho predeslé tdaje.

i Systém ?Fi/jmve uiiv?telem zadané (daje a ovéfi je pomo’civovéFov’acich algorivtn?D. Udaje nasledné& zpracuje a uzivateli zobrazi
upozornéni, ze na jim zadanou emailovou adresu byl pravé odeslan autoriza¢ni odkaz.

Systém Systém v té samé chvili sestavi ovérovaci odkaz a odesle jej na emailovou adresu zadanou uzivatelem.

UZivatel Uzivatel nacte sviij email a klikne na ovérovaci odkaz.

Systém Systém vyhodnoti ¢asovou prodlevu odkazu a dalsi nalezitosti. Paklize jsou tyto spravné, systém zapiSe uzivatelovy adaje do

databéze a zobrazi uzivateli informaci o Gspésné probéhlé registraci.

Tabulka 3 — Scéndi registrace nového uctu


http://www.americantravelshow.com/
http://www.americantravelshow.org/
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4.5.3.4 VYHLEDAT UZIVATELE

Administrator bude moci pro- Role Pl

chazet seznam reglstrovanych Administrator musf byt prihlagen, aby se potvrdilo, Ze ma administratorska prava.

Admin V rozsifeném panelu pro spravu G¢tu klikne na polozku ,Lists of items"
uzivateld. Tato ¢innost bude P pro P " :

. Vs e s o . Systém Systém zobrazi stranku s vybérem moznych seznamii.
zpravidla soucasti jiného tko- Y Y Y Y

1% . o Admin Administrator klikne na tlacitko ,Users".
nu a bude provadéna zarovei.

, Systém nacte véechny uZivatele a ocisluje je ve vypisu podle pfedem dané hodnoty.
Systém ) . . oo

Dale umozni razeni podle riiznych hodnot.
Admin Administrator najde uzivatele.

Poznamka: Vyhledavani uZivatelii bude mozZné také pomoci okna v pravém hornim rohu vypisu uzZivateli. Zde
administrator zada hledany login a systém se pokusi nalézt dotycného uZivatele.

Tabulka 4 — Scéndi pro vyhleddni uzivatele
4.5.3.5 ODSTRANIT UZIVATELE
Paklize se uZzivatel dopustil Role Popis
poruseni pravidel nebo je jeho Admin Administrator provede predesly use-case 4.5.3.4.
Gcet neplatny, je mozné, aby = Admin | administrator Kikne na ikonu kizku &3 u uzivatele, kterého hodia smazat

administrator JehO ucet SpOlu Protoze se jedna o destruktivni akci, systém se administratora zepta, jestli ma

Systém ..
uzivatele opravdu vymazat.

se v8emi tdaji vymazal.
Admin Administrator potvrdi.

Systém Systém uZivatele smaze a zobrazi administratorovi opét vybér uzivateld.

Tabulka 5 — ScéndF odstranéni uzivatele

4.5.4 Evidence videi

Systém bude umozinovat evidenci videi, které administrator vlozil do databaze. Tato evidence se
sestava z vyhledavani videi, stejné tak z uprav videi administratorem ¢i jejich vymazu. Model je

dostupny na Obr. 23 na strané 28.

4.5.4.1 PREHRAVAT VIDEO

Tento use-case umoznuje spustit prehravani hned nékolika zptsoby. BliZze byly tyto probrany na

strané 16. Mozné zplisoby jsou:

e Video je moZné spustit piimo z HOME stranky pomoci slideshow a nebo interaktivni mapy.

V téchto piipadech se uzivateli zobrazi vycet videl doty¢ného statu.

e Jinym moZnym zpusobem je kliknuti na jedno z ,Featured videos‘, kterd budou na HOME

strance uvedena a obménovana v pfedem dohodnuty interval.

V neposledn{ fadé je pak mozné zobrazit si pomoci tlaéitka ,Video“ jako jiz pfihlaSeny uziva-
tel videa, ktera uzivatele zajimaji. Tato funkcénost spo¢iva v nastaveni oblibenych statt, které ma

uZivatel vedené ve svém uctu.

4.5.4.2 VYHLEDAT VIDEO

V systému je mozné vyhledat videa Role Popis

podle statu. Administrator si také Usivatel U2|vat6f| za{iédé néj?kym zpﬁso/bern probiranym v dalSich use-case,
pojednavajicich o vypisech videi.

muZze zobrazit vSechna videa pomoclt Systém Systém ukaze uzivateli vypis videi.

seznamu videf. Tabulka 6 — Scéndi vyhleddani videa



uc Evidence videi /

Piehravat video

ATS Systém

Vyhledat video

>

Bézny uziv atel

Vyhledat video

«include»
_-

«include»
~

podle statu

Zobrazit jiz

(from Uastnici)

dediviastrost

Upravit video

— — —«include»— —

prehranych videi

Administrator

(from Udastnici)

-

Pridat video

«include»
~

Smazat video

Vepsat popisek videa

Obr. 23 — Pripady uZiti: Evidence videl

4.5.4.3

Jednim z moZnych zptsobt vyhle-
davani videi je kliknuti na interak-
tivni mapu anebo slideshow. Postup
vybéru zde bude znézornén pomoci

interaktivni mapy.

VYHLEDAT VIDEO PODLE STATU

Role
UZivatel
Systém
UZivatel

Systém

UZivatel

Popis

UZivatel zazada o zobrazeni HOME stranky.
Systém zobrazi HOME stranku
UzZivatel klikne na tlacitko pod slideshow s nazvem ,View USA map".

Pocita¢ uzivatele spusti dany skript, ktery zméni identifikator roztaho-
vaci vrstvy div, ¢imz zobrazi interaktivni mapu.

UZivatel si vybere stat, o kterém chce sledovat videa.

Systém dostane od uzivatelova zafizeni prostfednictvim GET proménné

Systém

UzZivatel

UZivatel si vybere video.

identifikacni dvoumistny enumerate kéd statu a zobrazi tak uzivateli
stranku s vyctem videi.

Tabulka 7 — Scéndi vyhledani videa podle statu
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Popis
UZivatel se prihlasi a jiz prihlageny klikne na odkaz ,Watched videos".
Systém zobrazi seznam prehranych videi, fazenych dle ¢asu zhlédnuti.

UZivateli se zachce vidét vypis napr. abecedné serazeny.

4.5.4.4  ZOBRAZIT SEZNAM JIZ PREHRANYCH VIDE[
Uzivateli, ktery je pravé piihlasen, je Role
vedena historie piehravanych videi. | UZvatel
. . o Systé
Tato funkénost bude nicméné doda- y_s o
UZivatel
tecné implementovana az na zakladé g .

dodatecného zadavatelova feedbacku.

Systém obnovi stranku a zobrazi videa sefazené podle abecedy.

Tabulka 8 — Scénd¥ zobrazeni jiz vidéngch vided

Popis

Administrator klikne na odkaz ,Add new video* .

anebo
Administrator klikne na odkaz , Lists of items" a zvoli ,Videos"
Systém zobrazi seznam videi fazenych od nejposlednéji vlozenych.
Administrator klikne na tladitko navrchu s popiskem ,Add new video".
Systém zobrazi formulaf pro zadani potrebnych tdajt.
Administrator vyplni Gdaje a nahraje obrazek prezentujici video.

Administrator klikne na tladitko ,SAVE", systém zpracuje Gdaje a ulozi.

Tabulka 9 — ScéndF priddni videa a vepsani popisku

Popis
Administrator klikne na odkaz ,Lists of items" a zvoli ,Videos".

Systém zobrazi seznam videi fazenych od nejposlednéji vioZenych.

Administrator vyhleda video, které chce zménit a klikne na ¢ ) ikonu.

Systém zobrazi formular pro zadani adajii o videu — stejny, jaky nabizel
pfi vkladani videa. Formular bude obsahovat informace o daném videu.

Administrator upravi Gdaje, popf. nahraje novy obrazek reprezentujici
video. Poté administrator klikne na tlacitko ,.SAVE".

Systém zpracuje Gdaje a uloZi je.

Tabulka 10 — Scéndr pro upraveni videa

Popis
Administrator klikne na odkaz ,Lists of items" a zvoli ,Videos".

Systém zobrazi seznam videi fazenych od nejposlednéji vlozenych.

Administrator vyhleda video, které chce smazat a klikne na a ikonu.

Protoze se jedna o destruktivni akci, systém se administratora zepta,
jestli ma video opravdu vymazat.

Administrator potvrdi.

Systém video smaZe a zobrazi administratorovi opét vybér videi.

4.5.4.5 PRIDAT VIDEO 4 VEPSAT POPISEK VIDEA
Administrator ma pravo piidat nové Role
video do evidence v databazi. Tento Admin
tkon v sobé zahrnuje také doplnéni d
min
videa o dodatecné informace. Systém Systém
poté zapocne dotycné video nabizet Admin
uZivatelim ve vypisech. Systém
Admin
Systém
4.5.4.6  UPRAVIT VIDEO
Administrator bude mit pravo upra- Role
vit jiz dffve piidané video v evidenci. Admin
. L . . Systé
Zména se projevi okamzité po uloZe- ystem
Admin
ni nové zadanych informaci.
Systém
Admin
Systém
4.5.4.7  SMAZAT VIDEO
Administrator bude moci sma-
zat video z evidence databaze. Dané Role
. . Admin
video se nasledné pirestane zobrazo- -
Systém
vat uzivatelim ve vyhledavani. Po- Admir
névadz je tato akce nevratna, bude )
Systém
o tom Administrator patfi¢né infor-
Admin
movan. Systém

Tabulka 11 — ScéndF pro smazdni videa



Kapitola 5.

Implementace

Tato kapitola popisuje implementaci zvoleného feSeni popsaného v kapitole ¢. 4. Postupné liéi

proces tvorby webové aplikace a uvadi vSechny podstatné postupy, které byly provedeny.

5.1 Design

5.1.1 Prevod do HTML

Pro pievod navrhu z formatu PSD na HTML bylo pouZito ofezani ¢asti navrhu pomoci Adobe
Photoshop. Pro obrazové podklady byla nastavena co nejefektivngj$i mira komprese v rozumné

stranek pouziva nasledujici barvy:

#003A80, rgh(0,58,128), rgh(0%. 23%, 50%) Webova aplikace byla vytvafena a pie-
-\ #EO3A3E, rgb(224,58,62), rgb(88%, 23%, 24%) vod do HTML probihal pomoci pro-
#DDEEFF, rgb(221,238,255), rgb(87%, 93%, 100%)  gramu NetBeans &. VeSkeré pouzité

#DDDDDD, rgh(221,221,221), rgb(87%, 87%, 87%)  Jjednotky jsou bud relativni (procenta,
em), anebo pixely v pfipadé elementt

zévislych na specifickych velikostech, jako je napiiklad rastrova grafika.

Webové stranky v soucasné dobé podporuji dva typy zobrazeni. Prvni typ je pro zafizeni
o malych velikostech displeje aZ po rozliseni HD Ready®. Od téchto rozlifeni se pres Full HD' aZ
do teoretického nekonecna stranky roztahuji do maximéalni sitky, jiz dosdhnou cca u poloviéni
velikosti Ultra HD'Y. Javascriptova funkcionalita neustale kontroluje §ffi okna a jakmile se §itka
dostane do druhé velikostni sféry, aktivuje se na HOME strance pfechodovy efekt po stranach

slideshow. Navozuje tak jemny pfechod slideshow k okrajum stranky.

5.1.2  Struktura stranky

Struktura stranky je dobfe patrna na Obr. 24, kde jsou znézornény Carami hranice vrstev spolu
s jejich typy tak, jak byla stranka predéland do HTML. V horni section se dale nachézi element
header, v dolni pak footer. Tag div je znazornén bilym ohrani¢enim, section modrym, aside zele-

nym, nav oranzovym a span Cernym.

151366 x768 pixeli
161920 x 1080 pixeli
7 3840 %2160 pixelii, nékdy také 4K nebo UHD.
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<divy

<section> <div>
<span> <div> Admin
<asides |<span> Wartch and Learn, T o
video [ ———
beforeyou Travel Lists of items <span> Log-out
navs Watch | Upcomming | Video | Connect Shop | Donate About us

<div>

<section>

<divy

<«span> | NS part of web is yet under development|

<div>
<span> Laoreet dictum vitae Curabitur aliquam et Ut vitae eget Phasellus Mauris. Aliquet feugiat
pellentesque Quisque tristique non Proin Cras pede porttitor augue

<div>

Go back ‘ ‘ DONATE
ection> <divs [«<aside> You can also visit. CATVUSA. com|
Watch Connect Donate <div> American Travel Show
Upcoming Shop About us
Video Account Et orci mi eleifend id nibh In nec metus Curabitur sagittis. @ 2013 Public Media.

Obr. 24 — Prezentace struktury strdnky

Stranka je pochopitelné umisténa v tagu <html>, jehoZ prvnim potomkem je tag <head>.

Tag <body> znazorhuje télo stranky a sklada se z téchto ¢asti:

e Vrstva <div> majici id ,page”. Toto je hlavni vrstva, kterd udrzuje veskery obsah a je pii-
mym potomkem téla stranky.

e Hlavicku uzavira tag <header>, ktery obsahuje:
— tag <section> s id ,header-upper-part”. Tento tag v sob& ukryvé vrsek hlavicky s vlajko-

vym motivem, sloganem v tagu <aside> a pfekladaci mechanismus od Google.

— tag <nav> obsahuje hlavn{ naviga¢ni prvek stranek.

e Hlavni obsah stranky v sobé obsahuje <div> s id ,page-body“. Tato vrstva v sobé ukryva
tagy <section>, které se lisi vlastnostmi i obsahem podle daného kontextu.

e  Stranku uzavira tag <footer>, jenZzto obsahuje pati¢ku stranek. Tato paticka je roztdhnuta
ples celou §itku obrazovky a tudiz jako jedin& neni umisténa uvniti vrstvy ,page”. Vrstva,

kterou obsahuje, vSak ma stejnou tiidu jako vrstva ,page” a pouZiva proto stejnou Sifi.

5.1.3 Funkcionalita slideshow

Slideshow funguje na principu animace CSS3. Tato animace je automaticky spuSténa nactenim
stranky a trva piesné padesat vtefin (pét obrazka se st¥ida po deseti vtefinach). Prepis pro slide-

show nenf jednoduchy a vyzaduje sofistikované nacasovani jednotlivych prolinani. Kod je zde:



slide-1-01 { animation: slide-1 50s ease-in-out infinite Os; }
slide-2-01 { animation: slide-2 50s ease-in-out infinite Os; }
slide-3-01 { animation: slide-3 50s ease-in-out infinite Os; }
slide-4-01 { animation: slide-4 50s ease-in-out infinite Os; }
slide-5-01 { animation: slide-5 50s ease-in-out infinite Os; }

v8echny prohlizefe a proto musime pouZit prefixy pro dané zobrazovaci jadro (vice viz 2.3.1 na
strané 6). Deklarace vyse vola predpis pro animaci jménem ,slide-X“. Dale udava délku b&hu

animace, zpisob zmékéeni pohybu, pofet opakovani a zpozdéni, po jakém ma animace zacit.

Ve vypisu niZze muzeme vidét pravidla pro ,slide-1 udavajici jednotlivé snimky animace.

@keyframes slide-1 {
0% { left: Opx; opacity: 1; display: block; visibility: visible; }
18% { left: Opx; opacity: 1; }
20% { left: -79px; opacity: 0; display: block; visibility: visible; }
21% { left: 50px; opacity: 0; display: none; visibility: hidden;}
95% { left: 50px; opacity: 0; display: none; visibility: hidden;}
98% { left: 50px; opacity: 0; display: block; visibility: visible;}
100%{ left: Opx; opacity: 1; }

Tuto ¢ast je nutné uvést pétkrat pro kazdy snimek, nebot kazdy ma4 jina pravidla zobrazeni.
Animace je poté Fizena CSS a vyspélé prohlizece pro jeji b&h mohou pouZit vykonu grafickych
karet. Nicméné vyvstava problém v piipadé, kdy uzivatel chce pfejit rychle na urcity snimek.
Animace totiZz za¢ind pokaZzdé od zacatku. Existuje v8ak zpiisob, jak tohoto docilit a to pomoci
onoho posledniho parametru u deklarace animace. Paklize uvedeme zapornou hodnotu zpoZzdéni
animace, docilime efektu jakéhosi ,pretoCeni béhu animace. PakliZe pretoceni je spravné propoci-
tané, objevi se snimek, ktery zadame. Promoci Javascriptu se méni tfidy animovanych vrstev a to

ze ,slide-X-01“ na ,slide-X-02“ resp. ,slide-X-0X“. Poté je nutné uvést novou deklaraci animace:

slide-1-02 { animation: slide-1 50s ease-in-out infinite -10s; }

Nyni animace podporuje piechody na jednotlivé snimky. Nicméné k plné funkénosti je po-
tfeba mnohacetnych duplicit a to kvuli prefixim pro jednotlivé prohlizece. Toto je velkd nevyho-
da animace, ktera bude muset byt v druhé iteraci odstranéna piedloZenim stylopisu pouze pro

vybrany prohlize¢, zvoleny serverovou logikou na zéakladé pfijatych informaci v HTTP hlavicce.

5.1.4 Open Graph protokol

Stranky vedle zminénych pokroéilych designovych prvkia obsahuji také metadatovy prvek, ktery
dsla ze stranek bohaty objekt v socidlnim grafu. ATS web obsahuje podporu OGP spolu s in-
formacemi, které umoziuji snadnéji identifikovat sémanticky obsah stranky. Kazda stranka tak
obsahuje meta tagy, jejichz atributy ,property“ obsahuji hodnoty ,j0g:XXX" kde XXX znac¢i nazev
parametru OGP. Implementovany byly parametry title, description, image, url a type.

'® Vice informaci viz http://ogp.me/



Implementace Model architektury 33

5.2 Model architektury

Tento model obsahuje diagram a popis jednotlivych komponent systému. Ttidy jsou uskupené do

jednotlivych slozek zakladnich vrstev systému. V nich je uveden popis pouzitych navrhovych t¥id.
Architektura aplikace je podle datového modelu MVC (Model-View-Controller). Diky tomu
je moZna zména uzivatelského rozhrani bez zasahu do funkénosti aplikace. Dalsi z pfinost tohoto

zpusobu je umoznéni sdilen{ prace vice vyvojaia najednou.

cmp Model architektury/

Datova vrstva - model | RO Business vrstva - controller
+PDO J—— B + sasson_php
+ PDOException - path :Sting + Account_Handler
+ PDOStatement - args :amay() + Account_Regigter
— — — =>{ |5] +Controller_Base
N + —t‘{:a“ﬂ’f(';"’to_g"’id +Conlmller_ Search
+ s voi
N + gelContwller) void + Controller_User
— . \ + delegate() void + Controller_Video
Prezencni vrstva -view \ + Featured Videos
™\ =3 —_—
3 + donate_php N /|\ + SaltCellar
1
3 +add_video_php index.php ‘j +V|deo_HandI_er
3 +cnnnect.ph_p + Sview A + Account_Login
4 +featured_videos.php + Srouter +Account_Setlings
3 + footer.php <= ———1{+ Sregisy + Account_Verify
3 +head.php + $pdo :PDO + Controller About_us
3 +header, =] + Confroller_Connect
j php + __ autoload() void A -
3 +home_php i + Controller_Donate
3 +list_usersphp \I/ + Controller_emor_404
3 +list_videos.php - + Controller Home
-] +shop.php Registry + Controller_Shop
3 + upcomming_php - values :amay( + Controller_Stats
3 +userphp - registrySingleton amay( + Controller_Upcomming
3 +user_register.php —_——_— ey - == + Controller Watch

__constuct() -void

3 + user_register_done_php st) -boolean

3 +user_settings.php get)

|| +video.php dumpAll() void

3 +watch_php remove() -void
+View offeetExists() boolean

offsetGet() -boolean
offetSetl() void
offeetUnset() woid

ok ok ok ok ok kb

Obr. 25 — Architektura aplikace: celkovy prehled

5.2.1 Router

Z hlediska mnoha vyhod byl zvolen postup routerovani cesty pies jeden vychozi bod umistény
v souboru ,index.php* (nachazejicim se v kofenovém adresaii). Cesta URL vyvijenych stranek se

tak sklada z doménové adresy serveru, za niz nasleduje umisténi zdroje, napft.:

http://www.americantravelshow.com/img/slideshow/animate/slow

Cesta se nejdfive proSetii pomoci direktiv obsaZenych v souboru ,.htaccess®, ktery je umisté-
ny spoleéné se souborem ,index.php* v kofenovém adresatri. Tento soubor je velmi dilezity. Jde

o dodatecné konfigurace webového serveru, které jsou platné pro soucasnou sloZku anebo vnofené.



Tento soubor zpravidla obsahuje direktivy pfepisovactho modulu (rewrite engine) webového
serveru. Diky tomu je moZné vyhodnotit zadané URL jesté pfed tim, nez se spusti samotny PHP

skript. Déle je moZzné omezovat piistup ¢ pfesmérovat uzivatele na jiné umisténi.
Pravidla souboru ,,.htaccess” pouZita v této webové aplikaci vyvol4 nasledujici algoritmus:

o Pouzitim RewriteCond pfikazu zjistime, jestli cesta vede do adresafe anebo souboru. Pokud
ano, jedna se o validni cestu a v takovém pfipadé s adresou zdroje nic neprovadime. Diky
tomu muZeme pristupovat také ke skuteénym zdrojim na strance. Paklize ale uvedeny zdroj
neexistuje, spusti se postup, ktery zméni cestu z ,,/img/slideshow/animate/slow* na skryty
parametr GET v nasledujicim tvaru: ,index.php?route=img/slideshow/animate/slow".

e Tento tvar je jiz zpracovatelny v PHP skriptu. Pravé a o to se stara t¥ida Router.

e Tftida Router vezme cestu obdrzenou skrze parametr ,route” a rozdéli ji podle adresafovych
oddélovaci do pole. Poté ve struktufe nalezne existujici adresa¥, ¢imz se vytvoii cesta. Pr-
vek za adresafem se zvoli za nazev aktuélniho controlleru, ktery se nasledné umisti do téla
stranky pomoci syntaxe include.

e PakliZe se za nazvem controlleru jiz nenachézi Zadné dal3i Casti cesty, zavola se standardni
spoustéci metoda controlleru start().

e Paklize v8ak dalsi prvky cesty existuji (napi. pokud by v nasem p¥ipadé byl img adresaf,
diky éemu? by slideshow byl nazev controlleru), pouZije se nasledujici ¢ast jako nazev meto-
dy, ktera se zavola namisto standardni start() metody (v nagem piipadé metoda animate()).

e Paklize i za timto nésleduje ¢i néasleduji dalsi ¢asti cesty, umisti se do pole a poslou se me-
tode animate() jako formalni parametr. Stejny postup nastava i u metody start() v p¥ipads,
Ze Cast cesty, kterd méa znacit nestandardni metodu controlleru, neexistuje ve t¥idé controll-
eru jako volatelnid metoda. V takovém pfipadé logika usoudi, Ze se jedna o parametr a jako
takovy jej preda metods start().

Atributy Vyznam

Tato struktura v sobé udrzuje veskeré podstatné proménné a objekty. Nékteré z nich jsou napriklad ,db*

registry pro pristup do databaze, informace o uzivateli apod.

path Proménna, ktera uchovava cestu do adresare (viz tieti bod predchoziho vykladu)

args Pole s riiznym poctem argumentdl, jez je predavano funkéni metodé (viz posledni bod predchoziho vykladu)
Metody Névratovy typ Vyznam

__construct() void Kontruktor nastavi registr.

setPath() void Tato metoda ziska pole z cesty ziskané z proménné ,route” pomoci GET.

delegate() void Spousti procese vyhodnocovani cesty a vola/includuje patfi¢né controllery aplikace.

getController() void Volano metodou ,delegate()”, najde adresar ¢i soubor cesty a prifadi do proménnych.

Tabulka 12 — Trida Router

5.2.2 Registry

Ttida Registry v sobé ukryva datovou strukturu udrzujici podstatné informace systému pii bhéhu
PHP skriptt. Diky tfidé Registry, jejiz reference je pfedavana vSem dalsim vyznamnym tiidam,
je moZzné pfistupovat k dilezitym informacim ze viech t¥i ¢asti modelu MVC. Tato tiida mimo
jiné implementuje funkcionalitu SPL knihovny pro pfistup k datové struktufe s podobnym cho-
vanim jako u poli. Tfida implementuje rozhrani ArrayAccess a diky tomu je moZné se na prvky
ulozené v registru odkazovat pomoci syntaxe $registry["nazev prvku"] namisto pongkud delsiho
zpiisobu $registry->get("nazev prvku"):. Pro uskutec¢néni této funkénosti bylo nutné implemen-

tovat sadu funkci, které rozhrani ArrayAccess definuje.
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5.2.3 Doménova vrstva — Model
Obr. 26 — Architektura aplikace: Datovd vrstva (Model)

‘M’ ¢ast MVC systému je zodpovédna za Spravu | cmp Datova vrstva - model /
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PDO vyzaduje pouziti objektového piistupu,
jez je jadrem samotného PHP 5, coZ je hlavnim divodem, pro¢ nefunguje pro diivéjsi PHP verze.
Nize je uveden zapis pro modelovou ¢ast. Tento zapis pocita s dfivéjsi definici uréitych konstant.
Cela syntaxe je viditelna v souboru ,index.php“ umisténém v pfilozené kopii webové aplikace v

kofenovém adresari.

$dsn = 'mysgl:dbname="'. SQL DBNAME . ';host='.SQL HOST . ',

try {
$pdo = new PDO($dsn, SQL USERNAME, SQL PASSWORD);
$pdo->setAttribute(PDO::ATTR _ERRMODE, PDO::ERRMODE EXCEPTION);
} catch (PDOException $e) {
die('Database connection failed: ' . $e->getMessage());

Nejdifve je tedy vytvofena novéa instance PDO knihovny, ktera se soucasné pfipoji do
systémové MySQL databaze. Ziskany objekt databaze pak ulozime do struktury Registry.
Uvedena architektura PDO je pouze &asti celé jeji specifikace. Vice informaci je moZné

nalézt na adrese http://www.php.net/manual/en/book.pdo.php.

5.2.4 Business vrstva — Controller

Zde lezi jadro aplikace, jeji logika a funkce, vypocty a zpracovani dat. Controller reaguje na uda-
losti (typicky pochazejici od uZivatele) a zajistuje zmény v modelu nebo v pohledu. Business vrst-
va tedy ¥idi a kontroluje server a serverové metody. Stard se o logiku a zprostfedkovava piistup

do databaze. Dale se starda o komunikaci mezi klientem a serverem.

Kvli obsahlosti architektury controlleru budou déle uvedeny pouze nejdilezit&jsi t¥idy.
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Obr. 27 — Architektura aplikace: Controller

5.24.1 CONTROLLER BASE

Zakladni Controller, ktery v sobé udrzuje t¥idni atribut registru. Tento controller je dédény kaz-
dym dalsim, tudiz je pokazdé spustén. Startuje PHP Session, ovéfuje Cookies a taktéz vérohod-
nost administratora. Vedle toho pfikazuje tfidam, které tuto t¥idu dédi, aby implementovaly

povinnou abstraktni metodu start(), coz je standardni spoustéci metoda controlleru.

Atributy Vyznam
registry Tato struktura v sobé udrzuje veskeré podstatné proménné a objekty.
Metody Navratovy typ Vyznam
~ construct() void Konstruktor prifadi registr, spusti session a ovéri cookies.
start() void Abstraktni metoda
checkCookie() void Tato metoda zkontroluje cookies obsahujici informace o zapamatovaném uzivateli.
verifyAdmin() boolean Ovéfi, zdali uzivatel je administrator

Tabulka 13 — Trida Controller DBase

5.2.4.2 CONTROLLER_VIDEO

Video Controller zpracovava vstup z nékolika moZnych variant. Ke své funkénosti vytvoii pomoci
asociace objekt tiidy Video Handler, pomoci néhoz ovéii argumenty a spusti adekvatni proces
zpracovani. Video Controller implementuje metodu start() tak, jako vSechny dalsi Controller t¥i-
dy. Kazda pak sestavuje kombinaci modeli View a pfipravuje pro né data, ktera se ukladaji do

registru.
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Metody Névratovy typ Vyznam

Metoda start pri prazdném argumentu zobrazi prazdny vybér videi a vybidne k vybéru
start() void statu. Paklize argument existuje, ovéfi jej pomoci bezpecnostniho testu filter input a
v pfipadé tspéchu zavola metodu loadVideos() nachazejici se ve t¥idé Video Handler.

Tato metoda pripravuje a zobrazuje formular pro pridani videa. Pred jeho zobrazenim
add() void je ovérena identita uzivatele, nebot k tomuto ma pristup pouze administrator. Zpraco-
vani informaci obstarava opét tfida Video Handler, ktera se rovnéz stara i o ukladani.

edit() void Editace jiz existujiciho videa ma téméF ty samé parametry, jako metoda add(). Z toho
diivodu je pouze ovéfeno, ze doty¢né video existuje a pak uZ se zavold metoda add().

Tabulka 14 — TFida Video Controller
5.2.4.3 VIDEO HANDLER

Ttida Video Handler slouZ{ tfem metodam t¥idy Video Controller a poskytuje unifikovany pii-

stup k duleZitym tloham pii praci s videi.

Atributy Vyznam
registry Tato struktura v sobé udrzuje veskeré podstatné proménné a objekty.

Metody Névratovy typ Vyznam
__construct() void Béh konstruktoru spociva v ulozeni reference na registr do tfidni proménné.
saveVideo() PDOStatement Metoda zpracuje vstup a vyfiltruje nebezpeény obsah. Data poté uloZi do databaze.
loadData() void Tato metoda nacte informace o videu z databaze do registru.
verifyArgs() String Ovéfeni prijatych argument(i a ovéreni existence videa s danym ID.
verifystateArgs() Enum Ovéreni prijatych argumentt a ziskani videi zvoleného statu.
loadVideos() void Metoda nacte viechna videa tykajici se néjakého statu do pole a uloZi do registru.

Tabulka 15 — Trida Video Handler

5.2.4.4 CONTROLLER USER

T¥ida Controller User zpracovava informace o uZivatelich z registra¢niho ¢i piihlasovaciho formu-
lafe. Rovnéz se stard o zpracovani zmén provedenych v osobnich tdajich uzivatele. Ke své ¢innos-

ti vyuziva tiidu Account Handler.

Metody Navratovy typ Vyznam
start() void Metoda start nepfijima argumenty a vzdy zobrazuje prihladovaci/registra¢ni formular.
Metoda register je jedna z nejkomplexnéjsich metod. Zpracovava registraci, prihlasovani
i Gpravu osobnich Gdajii. Toto umoZhuje ovérovat Gdaje jednotné a pouZivat pritom
register() void jeden objekt tfidy Account Login nebo Account Register. Logiku rozdéleni zpracova-

va switch, jenz prijima typ formulafe a podle toho rozhodne, jaké zpracovani bude
zahajeno. Vice viz tfidy Account Login nebo Account Register.

Metoda vymaze session proménnou login, popr. také admin a presméruje uzivatele na

logout void . . Lo PN
gout() hlavni stranku. RovnéZz promazava uzivatele z tabulky pro zapamatovana prihlaseni.
Settings zpracovava vstup z formulare pro Gpravu osobnich adajii uzivatele, ktery jiz
settings() void o - } AP,
vlastni G¢et v ATS. Ke své Cinnosti vyuZiva tfidu Account Settings.
showlnvite() void Metoda showlnvite zobrazuje potvrzovaci stranky pti Gspésném odeslani formulare.

Tabulka 16 — TFida Controller User

5.2.4.5 ACCOUNT HANDLER

Account_Handler slouzi pro spousténi ¢asto pouzivanych metod nad spravou uZivatelskych aéta.
Jedné se o abstraktni t¥idu, kterou dédi Account Login, Account Register a Account Settings.
Nafizuje implementovat metodu verifylnput() kvili povinnému ovéfeni tdaji, které uzivatel do

systému posila. Stara se o zpracovani chyb a odesila emailové zpravy pii procesu registrace.

Atributy Vyznam

registry Tato struktura v sobé udrzuje veskeré podstatné proménné a objekty.
Metody Navratovy typ Vyznam

verifylnput() void Abstraktni metoda pro ovéreni uzivatelského vstupu

load() void Nacteni informaci o uZivateli z databaze.



Metoda prijima parametrem potrebnad data a podle toho sestavi chybovou hlasku. Poté

makeReturn() void L . ) o i Z S
prfesméruje uZivatele zpatky na registracni formular. Data z formulafe uloZi do Session.

Emailova zprava se odesila dvakrat. Jednou pfi procesu ovéreni uzivatele pomoci

sendEmail() void L ) ) PP o ’ )
emailového kédu, podruhé se posild uvitaci zprava pro uzivatele, ktery se zaregistroval.

Tabulka 17 — Trida Account Handler

5.2.4.6 ACCOUNT REGISTER

Ttida Account Register poskytuje podpirné metody pro proces registrace nového uzivatele, které
vola hlavni T¥ida Controller User. Obsahuje metody k ovéfeni zadanych vstupl registrujictho se
uzivatele. Déle ovéii, zdali se uzivatel s dotyénym loginem jiZz nevyskytuje v databazi a nakonec

ulozi tdaje do docasné tabulky databaze (nebot uzivatel se je§t& musi ovéFit pomoci emailu).

Metody Névratovy typ Vyznam
. ! Ovéri vstup od uzivatele. Kazdé pole projde PHP metodou filter input. Rovnéz probiha
verifylnput() void R “ . o o 5 A P
ovéreni identi¢nosti zadanych hesel. Pro ovéreni je pouzito také regulérnich vyrazi.
AZ po ovéreni vstupu od uzivatele se hleda v databazi jiz existujici login. Paklize uZiva-
islnDatabase() void P o ? A, N N J 2 ? P
tel s danym jménem jiZ existuje, je vracen zpét na predchozi registracni stranku.
UlozZi uzivatelem zadané Gdaje do docasné tabulky a uZivatel je poté odkazan na sviij
save() void

emailovy Gcet, kde ho ocekava ovérovaci odkaz.
Tabulka 18 — Trida Account Register
5.2.4.7  ACCOUNT LOGIN

Tato tfida se v podstaté chové podobné jako Account Register, le¢ kontroluje méné vstupt a

namisto do databéaze uklada zakladni informace o uZivateli do Session.

5.2.4.8 ACCOUNT SETTINGS

Tiida Account Settings méa rovnéz podobné chovani. Ovéii vstup a pak ulozi data do databaze.

5.2.49 ACCOUNT_VERIFY

Tiida Account Verify ovéfuje emailovy odkaz, ktery uzivatel nadetl po navstévé své emailové

schranky a taktéZ promazava tabulku s uZivateli, ktefi dosud nedokondili proces registrace.

Atributy Vyznam
verify var Ovérovaci kod, se kterym trida naklada ve svych metodach.
Metody Névratovy typ Vyznam
__construct() void Konstruktor uloZi registr a verifikacni kéd.
Tato metoda promazava proslé ovérovaci kédy a poté v tabulce hleda uzivatelv kéd.
verifylnput() array() N . S 9 "
K nému se poji data, kterd uzivatel vyplnil pfi registraci. Tato data vrati v poli.
save() void Ulozi data ziskana z metody verifylnput() do tabulky uZzivatelii v databazi.

Tabulka 19 — TFida Account_ Verify

5.2.4.10 SOUBOR SESSION.PHD

Tento soubor spousti PHP Session. Protoze webova aplikace byla vyvijena od zacatku pro béh na
jednom hostingu/doméné soucasné s jinou, bylo zapotiebi session pojmenovat. Cinf tak zZAapis:
session _name("ats");

z néhoz je patrné, Ze nazev session je ats.

Soubor ,session.php” dale obsahuje zna¢né dulezitou t¥idu SaltCellar s metodou makeSalt,
ktera vytvarii sul pro zvySeni bezpecnosti hesla. Toho je docileno zvlastnimi kombinacemi a ope-

racemi s nékterymi uzivatelem zadanymi hodnotami.
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5.2.4.11 CONTROLLER STATS

Ttida Controller Stats vytvali seznamy uZzivatelG a videi, které jsou pifstupné administratorovi

aplikace. Prozatim nabizi zobrazeni seznamu uZivateli a videi, které jsou momentalné v databazi.

Metody Névratovy typ Vyznam
start() void Metoda vold View ¢asti s obsahem v zavislosti na zadaném parametru.
deleteVideo() void Paklize uzivatel kliknul na krizek, provede se tato metoda a odstrani se doty¢né video.
video() void Metoda vybird videa z databaze a rovnéz ridi logiku razeni, pokud se zménilo pravidlo.
user() void Metoda vybird uzivatele z databaze a také ridi logiku razeni, pokud se zménilo pravidlo.
getSort() void Metoda ziskava adaj o fazeni z nezabezpeceného vstupu, ktery poté filtruje.

Tabulka 20 — Trida Controller Stats

5.2.4.12 FEATURED_VIDEOS

Featured Videos vybira videa na zdkladé uzivatelova seznamu oblibenych stata, paklize je uziva-

tel pfihlaseny a néjaké ma nastavené. NiZe bude popsén dotyény algoritmus.

Atributy Vyznam
size Urcuje, kolik videi bude nacitano z databaze.
registry Tato struktura v sobé udrzuje veskeré podstatné proménné a objekty.
favStates Pole se seznamem oblibenych statil uzivatele.
seenVideos Pole se seznamem uzivatelem jiz vidénych videi.
videos Pole nactenych videi obsahujici ve$keré informace o kazdém z nich.
filteredVideos Pole s videi, ktera se maji vyfiltrovat z kone¢ného vybéru.

Metody Névratovy typ Vyznam

Hlavni logika se odehrava v konstruktoru tridy:
1)  Vyfiltrovani pravé aktualné prehravaného videa
2) Je uzivatel prihlasen?
a. ANO - Najit jeho oblibené staty, odfiltrovat videa, ktera uz vidél, doplnit
~_construct() void zbyvajici videa uz jen nahodné (paklize jich je méné nez size, zde se opé&t musi
filtrovat predesla videa), spojit videa dohromady v poctu size.
b. NE — Videa se nactou ndhodné v poctu size.
3) Dodate¢né promichej pole s videi
4)  Spust metodu loadMultipleVideos() a nacti zvolena videa v poctu size.

findFavouriteStates() void Nalezne oblibené staty daného uZivatele v databazi.

o)
selectSeenVideos() void Najde videa, ktera uzivatel jiz vidél a neni zadouci, aby se ve vyctu znovu objevovala.
loadRandom() array() Nacte zcela ndhodny vybér videi v poltu size. Videa jesté dodate¢né promicha.
loadMultipleVideos() PDOStatement Opak metody vySe. Nacte vicero videi podle zadanych identifikatord.

Tabulka 21 — Trida Featured_ Videos

5.2.5 Prezen¢ni vrstva — View

Zobrazuje informace pro uzivatele formou grafického uZivatelského rozhrani. MiZze kontrolovat
zadavané vstupy, neobsahuje v8ak zpracovani dat. View tedy prevadi data reprezentovani mode-
lem do podoby vhodné k interaktivni prezentaci uzivateli. Prezen¢ni vrstva aplikace se stara pou-

ze o to, co vidi uZivatel a nezasahuje do b&hu systému.

Prezenéni vrstva obsahuje jednu hlavni t¥idu View, ktera je vytvofena v ,index.php“ a asoci-
aci dana k dispozici do registru. S objektem t¥idy pak manipuluje controller, ktery ji naplni daty
a postavi dohromady vyslednou webovou stranku. Sestavovani je volano z controllerd, samotnéa
implementace sestaveni je umisténa ve t¥idé View. Prezenc¢ni vrstva obsahuje soubory pfevazné
s HTML obsahem umisténymi ve slozce ,views‘. Tato slozka dale obsahuje slozku ,common®,

ktera zahrnuje spolené prvky kazdé stranky (napf. hlavicku ¢ paticku).



5 2 5 1 V[EW cmp Prezenénivrstva - view
. View
Tiida View slouzi pro zobrazovaci GCely. Je | [T wgiay Ry —mn
lext amay)
pfipravena rovnéz pro jazykovou konverzi, P =
. . . . + i) ‘boolean
nebot obsahuje datovy kontejner text, ktery | |+ mmmeq booean
+ loadContent() void
se pro tyto tdely da pouzit. View je volana | |7 e
+ pintSeledy) :amay))
y 11 A _ + getShteshmay]) amayl)
controllery a podle parametru pfijatého me o E
todou loadContent() nac¢te pomoci include()
1
PETEPP 1
odpovidajici soubor s HTML. i
7 andudes == | homephp |
- ligt videosphp
Atributy Vyznam m
registry Tato struktura v sobé udrzuje veskeré podstatné proménné a objekty. m
text Pole pro ukladani textového podkladu pfi zobrazovani obsahu stranky. l
Metody Navratovy typ  Vyznam
__construct() void Béh konstruktoru spociva v uloZeni reference na registr.
set() boolean Ulozi data do text.
remove() boolean Odstrani data z text.
loadContent() void Nahraje obsah ze souboru (viz seznam souborti na Obr. 28).
loadCSS() String Nahraje parametrem zadané CSS.
Nahraje ¢ast hlavicky webu ze souborii umisténych Obr. 28 — Architektura aplikace: View
loadHeader() void S
v ,common _ views" — souboru head.php a header.php.
printSelect() array() Vytiskne na misté, kde je zavolana, obsah HTML prvku select

se seznamem vsech statl USA. Vraci plny nazev stati.
getStatesArray()  array() Nahraje seznam stati USA do pole, které vrati na vystupu.

writeSorter() void Zobrazuje radici prvky na strankach s tabulkovymi seznamy.

Tabulka 22 — TFida View

5.3 Model databéaze

Jako typ databéize bylo zaddno MySQL. Jedna se databazovy systém multiplatformniho typu.
Pro piikazy se pouziva jazyk SQL. Velkou oblibu si ziskal pro svou nenaro¢nost, snadnou imple-

mentaci napfi¢ mnoha opera¢nimi systémy a slusny vykon. To mélo za nasledek, ze MySQL se

umistilo jako druhé ve statistice pouzivanych databazi (viz Tabulka 23).

V konceptu databéaze sehraval podstatnou roli format ) ) Zména
#  Nazev databaze .
PRUNCTI ) . PN . L. o o obliby
dlozisté dat. MySQL je pfevazné znam svymi dvéma rozsi- T orad "
. racie -
Fenymi typy téchto formatu, z nichZz kazdy méa své klady a 5> MySQL (pod firmou Oracle) 16
zapory. Vice viz déle. 3. MS SQL Server 3
4. | PostgreSQL +10
5. ' MongoDB +10

5.3.1 Typ tloziste
Tabulka 23 — Statistika oblibenosti databdzi,
kvéten 2014, www.db-engines.com/en/ranking

MyISAM podporuje uzamykani tabulky (table level locking),
nicméné nepodporuje cizi klice. Pro ukladani tabulek pouziva tii oddélené soubory. Nepodporuje
transakce a neda se tedy provést akce rollback. Na druhou stranu MyISAM je zkonstruovany pro
rychlost a navic podporuje fultextové vyhledavéani. Oproti tomu druha varianta InnoDB podporu-
je uzamykani fadkia tabulek, podporuje cizi klice a také transakce. Jeho prednost pak spociva
v i¢inném zpracovani velkého mnozstvi dat. Z hlediska priorit projektu se v8ak ukéazal byt ideal-

né&jsi volbou MyISAM, protoze tabulky budou spiSe statického charakteru.


http://www.db-engines.com/en/ranking
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5.3.2 Tabulky

Tabulky databéaze ,ats* je moZzné vidét na nasledujicim diagramu:

dm Databazovy medel J

Videos Users
acolumns D «column> «columne
*PK id [INTEGER *PK login  VARCHAR(16) email_code [INTEGER
*  video_name ‘TEXT —1.— pass :CHAR(4D) *PK login_VARCHAR(16)
*  video_des ‘TEXT type ‘TEXT = basic *  pas CHAR(4D}
views (INTEGER =D 0.* *  fird_name VARCHARGEZ)
= added DATETIME = NOW() K = lad name VARCHAR32?)
*  dusation TIME +  PK_userVARCHAR) address TEXT
= renlution VARCHAID) . = email VARCHAR(32)
*  sate TEXT migues ] = gender :TINYINT
s ud TEXT + UG _umrs loginfARCHAR) tel TEXT
*  prevew TEXT *  dalefime DATETIME = NOVW)
*  copyight - TEXT
«PK»
PK» —ar— B +  PK_mmgidered users(/ARCHAR)
+ PK videosNTEGER) 1 — oy
amigques acolumns + U sl | users loging CHAR)
+ UG videns IINTEGER) *PK login_VARGHAR(16)
*  fird_name VARCHAR3?)
. *  lad_name VARCHAR3?) remember users D
seen videos B UJ" addes TEXT -
*  email VARCHAR(Z?) 0+ 1 |[Eoekimns
«columns = gender TINYINT P id INTEGER
id Lo — tel “TEXT *  login VARGCHAR(16)
*  login VARCHAR(16) E2I *  dateime DATETIME = NOW(
= datetime DATETIME = NOW() * member_snce DATETIME = NOW()
e «PK»
+ PK_remember wsersiNTEGE]
+  PK_users info{VARCHAR]) — =l =
_ «umi que»
b L= +  UQ_remember users idNTEGER)

+ UG uwers info login(VARCHAR)

Obr. 29 — Databazovy model

5.3.2.1  TABULKA ,,VIDEOS"

Tabulka obsahuje vSechna videa, ktera se v systému nachéazeji. Do tabulky se nenahravaji syrova
video data, nybrz url cesta. Samotny video kontejner bude nahrany na server z vlastniho prostie-

di serveru. Kazda polozka této tabulky musi byt vyplnéna.

Primarni kli¢ je identifikace videa, ktera se automaticky inkrementuje pro kazdé nové prida-

né video.

5.3.2.2  TABULKA ,SEEN _VIDEOS“

Tabulka obsahuje seznam ,videa kontra uzivatelé“. Jakmile uzivatel shlédne video, identifikator

videa (spolu s uZivatelovym loginem) se uloZ{ do této tabulky pro pozdgjsi vyhledani.

5.3.2.3 TABULKA ,,USERS"

Tabulka obsahuje kombinace uzivatelského loginu a hesla v zaSifrované podobé pomoci SHA1

sifrovaciho algoritmu. Vedle t&chto dvou informaci se zde nachaz{ jesté typ uZzivatele, ktery bud

,Ladmin® anebo ,basic”.

5.3.2.4  TABULKA ,USERS _INFO“

Kvuli snadngj$imu pfistupu a praci s databazi byly informace o uzivateli oddéleny od hlavniho
prihlasovactho jména a hesla. Tato tabulka odrazi nutné polozky, které maji byt zadany béhem

registrace. Nepovinné se mize také vyplnit adresa a telefon uzivatele.



5.3.2.5  TABULKA ,UNREGISTERED USERS"

Tato tabulka udrzuje ptfehled o uzivatelich, ktefi se nachézeji pravé uprostied procesu registrace
a byli odkazani na sviij emailovy ucet. Zaznam pridéleny danému uzivateli je identifikovan podle

jedine¢ného koédu, ktery byl uZivateli zaslan prostfednictvim emailu.

5.3.2.6 TABULKA ,REMEMBER_ USERS"

Tato tabulka umoziuje funkénost zatrzitka ,Remember me for the next time* (pamatuj si mé na
piisté) u piihlasovaciho formulafe. Do databaze se ulozi identifikator cookie, uzivateliv login a

¢as. Pro vice informaci viz kapitola 5.4.

5.4 Bezpecnostni opatieni

V této podkapitole budou uvedeny stru¢né informace ohledné bezpec¢nostnich funkcionalit webové

aplikace.

5.4.1 Formulare

Veskeré formulafe ¢i jiné vstupy (metodou GET i POST) jsou oSetfovany funkcemi filter input,
které neumozni pouzit GET nebo POST, nebo dokonce SESSION a SERVER data pied tim, neZ
projdou bezpec¢nostnim filtrem. Tim je zabranéno moznému naruseni béhu serverového skriptu

podstréenim nebezpeéného programového kédu v piijatém textu.

K o8etfeni mozného utoku SQL Injection je pouZito rozhrani PDO (vice viz kapitola 5.2.3),
jehoz metody (zejména prepare() a execute()) ve spojeni s pFedpfipravenymi proménnymi (prepa-

red statements) jsou automaticky filtrovany proti tomuto druhu dtoku pfi jejich pouZiti.

5.4.2 Heslo

Pro zabezpedeni hesla je pouZita stl (viz ¢ast 5.2.4.10), ktera vznikne specifickymi kombinacemi
s dalsimi pfihlasovacimi tdaji. Vznikly jedineény Fetézec textu se pfipoji k uZivatelovu heslu a
spoletné zasifruje pomoci SHA1 Sifrovani. Vznikne hash, ktery je téméf nemozné zkonvertovat
nazpét do piavodni podoby ,plaintext‘. Ttebaze SHA1 neni dnes povaZovany za silny Sifrovaci
algoritmus, je stale Casto pouzivan. V piipadé potieby bude Sifrovaci algoritmus zménén na veétsi
a silngjsi hashovaci funkei, jakymi jsou naptiklad SHA-256 nebo SHA-512.

5.4.3 Cookies

Pro ukladani SESSION slouZi cookie s nazvem ,ats‘. Nicméné session se uklada na server a pro-
hlize¢ obdrzi pouze jeji identifikator. Bezpecnostni riziko proto existuje v b&Znych cookies pouzi-
vanych pro ukladani informaci.

Webova aplikace fesi toto bezpecnostni riziko algoritmem vyuZivajicim Sifrovéani. P¥i p¥ihla-
Sovéani, paklize uzivatel zagkrtne volbu zapamatovani, se ulozi do databaze aktualni Gas, uZivate-

liv login a jedine¢ny identifikétor. Stranou je vyrobena sil, kterd se pfipoji na zacatek i konec
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uzivatelského loginu. K tomu se p¥ipoji uZivatelova IP adresa. Tento fetézec se zaSifruje Sifrova-
cim algoritmem a za takto vytvorenou Sifru se pripoji identifikator odkazujici na vyrobeny za-
znam databaze. Tento fetézec se ulozi do cookies prohlizece uZzivatele pod jménem ,m ats™.

Pii pfisti navstéve, paklize se u uzivatele zjisti cookies se jménem ,m ats, a soucasné uzi-
vatel dosud neni ptihlaSen, spusti se ov&fovaci algoritmus. Podle identifikatoru se najde v databa-
zi uzivatelv login. Nasledné se opét vyrobi bezpecnostni gifra za pouzitim uZivatelovy IP adresy

a soli. Paklize se vznikla Sifra a Sifra uloZena v cookie uzivatele shoduje, je uzivatel autentizovan.

5.4.4 Ochrana proti vstupu do adresaiu

Jako zakladni opatfeni proti vniknuti do adresari, paklize itoénik néjakym zpiisobem zjisti jejich

nazev a strukturu, slouzi soubor ,.htaccess‘. Pomoci syntaxe:

Deny from ALL

kterou do souboru zapiSeme a ulozime, zabranime jakémukoliv vné&jsimu vstupu do dotyéného
adresafe mimo skriptovy stroj PHP. Je vSak dilezité si dat pozor na fakt, ze ani obrazky ¢i styly

se z takovych adresaiti nedaji nacist. Nicméné to neznadi problém, nebot v téchto adresafich se

nenachéazi citlivée PHP soubory, které by se daly zneuZit.

5.4.5 Captcha

Pro ochranu pred spamboty'’ bylo zvoleno pouZiti tzv. CAPTCHA ochrany. Potiebné soubory se
nachézi ve slozce ,cool-php-captcha“. Pomoci PHP kodu se vytvoii JPEG obrazovy kontext, ktery
se naplni textem, jenZ se amyslné pok¥ivi @ jinak ¢astecné znehodnoti, takze OCR software (au-
tomatické odecitace textu) nemohou text piecist. Takovy text je diky konceptu neustalého gene-

rovani novych kombinaci pismen schopen piecist pouze ¢lovék.

Vice informaci o zvoleném systému viz http://code.google.com/p/cool-php-captcha.

1 Spambot je automaticky script, ktery zastava funkci ¢lovéka titodnika a cflend zahlcuje webové na-
stroje, napf. formulére.


http://code.google.com/p/cool-php-captcha

Kapitola 6.

Nasazeni

V této kapitole bude popsan zpusob, jakym se da webova aplikace nasadit na fungujici server a
zah4jit tak jeji provoz. Vyvoj byl sméfovan tak, aby se web dal pouZzit na zafizeni obsahujici tzv.
LAMP sadu. V tomto pfipadé je sadou myslena kombinace opera¢niho systému Linux, webového

serveru Apache, databazového systému MySQL a skriptovaciho jazyka PHP.

6.1 Model nasazeni

Kapitola popisuje nasazeni aplikace, umisténi jednotlivych ¢asti na fyzicka zafizeni a zpusob je-
jich komunikace. Diagram nasazeni (deployment diagram) zobrazuje rozdéleni jednotlivych soft-
warovych komponent na hardwarové uzly a jejich spolupraci. Ve své podstaté se tedy pouziva pro

specifikaci fyzické architektury systému.

deployment Model nasazeni /
«device»
Server
«device»
=] =] =] Tenky klient
«javascript» jQuery «php soubory»
jQuery 1.11.0 maphilight.min ATS aplikace
2122 Internetovy prohlizeé
/\ —TCP/IP—] podporujici HTML5
|
— -«dependency» — — | I |
1 N
E «use» «use» «ulse»
PHP >5.1 | |
| |
g] v |
_©_ Apache > 2.x.x.x nebo | i
El alternativa El v \y
. HTML5 g
Javascript
T CSS3
|
|
|
| 8]
———————— [ cuser™ =] MySQL > 5.x.x

Tabulka 24 — Model nasazeni

6.1.1 Server

Jedné se o server, na ktery se budou pfipojovat uzivatelské pocitace a ktery bude spravovat a
vyfizovat jejich pozadavky. V pfipadé této webové aplikace to pak bude docasné server, ktery

zaroven hosti sestersky web CATYV.
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Server ma mit nainstalovany software pro webovy server, pfi¢emZ pro pouZiti této aplikace
se doporucuje zvolit server Apache alespoii verze 2, jinak neni zaru¢eno, ze viechny webové funk-
cionality, véetné routovani cesty pomoci ,,.htaccess, budou funkéni. Na serveru musi byt nainsta-
lovany databazovy systém MySQL alespon verze 5, pficemz se doporuduje pouiZit rovnéz instalaci
spravcovského systému phpMyAdmin aspont verze 3. Samotné skriptovani musi byt feSené jazy-
kem PHP, pficemZ je zasadné dulezité, aby byla pouZita verze aspon 5.1. Jinak nebude soucéasti

abstraktni knihovna PDO, kterou tato implementace vyzaduje.

Na serveru musi byt ve zvlastni sloZce, na niZz bude odkazovat doména webové stranky,
umfistény soubory ze slozek ,classes®, ,controllers”, ,css“,,cool-php-captcha”, ,images”, .img",

,scripts®,  views®. V kofenovém adreséafi pak musi byt umistén soubor ,index.php“ a ,,.htaccess®.

V adresaii ,scripts” musi byt umistény podpirné soubory obsahujici modul jQuery. Kvuli
podpofe stargich prohlize¢t byla zvolena verze 1.11.0, ktera je posledni verzi, kterou dokézi zpra-
covat rovnéz i starsi prohlizece. Vedle samotného jQuery musi byt pfitomno i jQuery maphi-

light.min, coZ je funkcionalita pro zvyraziiovani stati na mapé USA.

6.1.2 Tenky klient — uzivateliv pocitac

Jedna se o jakykoliv pocitac, ktery je schopen spustit internetovy prohlize¢. Tento internetovy
prohlize¢ by mél podporovat HTMLS, coz mizZe pfedstavovat jakykoliv moderni internetovy pro-

hlize¢, ktery bude podporovat znackovaci jazyk pro hypertext nové generace a rovnéz Javascript.

Podpora pro starsi prohlize¢e bude feSena v druhé iteraci pfed nasazenim ostré verze na ci-

lovy webovy server.

6.2 Pokyny a nastaveni pied nasazenim

Pfed nasazenim je nutné nahrat do databaze zékladni strukturu tabulek. Pfikaz pro vyrobeni
struktury tabulek se nachazi na piilozeném CD v souboru ,ats.sql“. Paklize bylo vyslySeno dopo-
ruceni instalace rovnéz podpurného nastroje phpMyAdmin, je moZné jeho prostiednictvim impor-
tovat obsah souboru:

V aiplné hlavicce hlavni stranky phpMyAdmin piejdeme na kotenovy element. AZ se tak sta-
ne ¢ pakliZe na ném uZ jsme, prejdeme na menu pod tim a klikneme na tlacitko Import”. Klik-
neme na tlacitko ,Prochdzet’ a nalezneme soubor ,ats.sql“. Jako formdt zvolime SQL o klikneme

na tlacitko ,,Proved". Systém automaticky vytvori ats databdzi.

Pro upravu pfipojeni k databazi je nutné oteviit soubor ,index.php“ v kofenovém adresafi.
Najdeme fadek zvyraznény fadou vykficnikd a nastavime autorizadni tdaje pro piistup do

MySQL databéaze, které jsme ziskali od poskytovatele hostingovém sluzby.

Nakonec je potfeba piidat aktualni zakladni doménu do seznamu povolenych domén. Tento

seznam se nachézi v souboru ,session.php” umisténém v adresafi ,classes”. Na fadku:

$allowed hosts = array('localhost', '127.0.0.1");

pfidame doménu do jednoduchych uvozovek a oddélime od pfedchozi domény ¢arkou.



Kapitola 7.

Testovani

V této kapitole bude v kratkosti uvedeno testovéani, které bylo provedeno na konci vyvoje hlavni
casti webové aplikace. Sestava se z testovani vytéZnosti nékteré vybrané Casti webu a z testu

kompatibility (funkénosti webové aplikace v nejcastéji pouZivanych modernich prohlize¢ich).

7.1 Testovani vytéznosti

V soucasné dobé je moZnost testovani soustfedéna na naéitani webové aplikace s oknem piehréa-
vafe a potfebnych daldich soucasti. ProtoZze videa pochéazeji z t¥etich stran (napiiklad serveru
Youtube), je logicky bezpfedmétné testovat latenci nacitani videi z téchto zdroju, neb je téméf
zarucené, ze tyto sluzby prochéazeji ¢asto testovacimi procesy samotnych poskytovatelid. Proto

jako cil testovéani bylo zvoleno spravné nacteni piislu$né stranky s videem.

Pro testovani byl zvolen pozadavek 50 videi z po¢tu uzivateli 30 000. UvaZovani uzivatelé
pochézi z celého svéta. Zde tedy neni aktualni problém Spi¢kové hodiny a bude proto feSena pri-

mérna zatéZ na webovy server.

Webovy server (vice informaci viz kapitola 3.5), na kterém webova aplikace bude fungovat,
poskytuje slusny vykon sdileného ¢ty jadrového procesoru 3.20 GHz. Pro testovani byl zamérné

zvolen jesté slabsi HW, tedy hosting pfistupny na adrese http://www.000webhost.com/. Jeho

moznosti jsou: 1500 MB diskového prostoru, 100 GB mésiéni pienos a jPanel. Spolecnost je na
trhu jiz delsi dobu. Vzhledem k pouziti hostingu i domény zdarma, jsou vSak omezeni oproti pla-

cené verzi popsané diive zna¢né, coz piispiva k objektivité testu.

30 000 uzivatell je zakladni vytéz, kterou mé aplikace podle pozadavkl zpracovat. Znamené

to pocet uzivateld za minutu:

30000 125 _ 20633
24-60 6

V nésledujicim testu se pfipravi odpovidajici scénaf a probéhne zméfeni nékolika bodt, aby

2V grafu vyGteme, jaka Gast bude zpracovavina soub&’né (server

se zjistila primérna latence
operuje optimalné se svym zasobnikem a sta¢i zpracovat requesty) a jaka se zacne kupit, a tedy

jakou zatéz serverovy hosting unese pfi pouziti pojimané aplikace.

% latence je prodleva mezi odeslanim p¥ikazu do jiného za¥izeni a p¥ijetim prvnich dat.


http://www.000webhost.com/
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7.1.1 Testovaci nastroj
Obr. 30 — Zkrdceny seznam requesti
Pro testovani byl zvolen nastroj v jazyce Java — JMeter. Jedna "
il
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Simulace obsahuje také simulaci vyrovnavaci paméti prohliZece, & /% Amyifip_01_back png
&7 imgiflag_normalipg
fimg/ats_logo_normal.png
{' fimages/preview/nvi0 jpg
fimg/menu_back png
fimages/preview/in001 jog
i 7 iscriptsishow-map.js
{' fimages/preview/mo001.jpg
: {' fimages/preview/al01.jpg
{'!imgrhnw-tn_arrnw.png
f fimg/zlideshow/MS_01.jpg

o . . . . 1% - ,{" fimg/map-of-united-states. png
davki. Ukazka na Obr. 30 ukazuje zkraceny seznam provadénych ® fimagesipreview/alo02 jpg

HTTP pozadavki. t}; Constant Timer

! Meatch

- & rwatch
,{'!cs&faecnndary.css
z f!images.fpreview.fﬂuu'l.jp-g
4{" fimagas/previsw/ms001.jpg

se o mocny nastroj schopny slozitych vytézovacich testt. Je to
open source software, ktery byl od zacatku vyvijen jako néstroj
k testovani webovych aplikaci, nicméné po dobu své existence se

rozsah jeho funkcionalit znacné rozrostl.

7.1.2 Prubéh testovani

jejiz parametry byly nastaveny tak, aby odpovidaly bé&znému
prohliZe¢i webovych stranek (napf. pro maximéalni pocet poloZek v
cache bylo zvoleno 5 000). RovnéZ se je simulovano pouZiti co-
okies. Mezi simulaci jednotlivého nac¢teni stranek je rovnéZ simu-
lovana prodleva (viz polozka Constant Timer na Obr. 30), coZ vice

simuluje realizmus v porovnéni s prostym sledem HTTP poza-

7.1.3 Vysledky testovani

Vysledky ukazuji nasledujici grafy. Prvni je uveden na Obr. 31:
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Byla simulovana navstéva uzivatele, ktery zavital na hlavni ; S oné MiTOETost
2 1€, Obr. 31 — Graf ¢asové ndrocnosti

stranku a poté piesel ke spusténi vybraného videa. Graf ukazuje
Casovou zatéz stranek: ,,/“ a ,,/watch/%, tedy hlavni ,HOME® stranky a stranky zobrazujici video.
Nejnarocnéjsi je pochopitelné hlavni stranka, kter4 obsahuje spoustu obrazového materialu, slozi-

téjsi CSS a dodatecné skriptové podklady pro mapu USA. Graf ukazuje sumu min, median a max.



Graf ¢asu odpovédi na Obr. 32 ukazuje evoluci ¢ast odpovédi, kde kazda barva oznacuje je-

den request.
2 000 ms
1 500 ms XAV——-’-*—O—-—-O
1 000 ms

500 ms W

Rozdé&leni dotazli po dobu testu Obr. 32 — Graf casu odpovédi

"y
v

_—y 'y
v -

Graf na Obr. 33 ukazuje viechny vzorkové ¢asy. Cislo propustnosti znazoriiuje realny pocet
pozadavki, které server zpracoval za minutu. Tato kalkulace zahrnuje i simulovanou prodlevu.

1434 ms

Oms

propustnost (1241,35/min) vychylka (2578)  median (329) priimér (971) Obr. 33 — Graf pribéhu

Tabulka 25 zobrazuje textovy zkraceny vycet testovani sefazeny podle propustnosti. Je vidét, Ze
HOME stranka je na nacteni nejniro¢néjsi, nicméné 50 uZivatelim je schopna se zobrazit do de-

seti vtefin, zatimco cely proces testovani byl pro zminénych 50 uzivatelti dokonéen cca za 22 s.

element priamér median min max chyby propustnost KB/s
TOTAL 1091 348 303 28139 0 22,184 640,468
/watch 935 1291 321 4445 0 2,677 123,002
/images/preview /al002.jpg 1741 462 308 5910 0 2,334 73,732
/css/print.css 342 335 314 413 0 1,820 0,359
/css/main.css 362 342 310 892 0 1,817 33,277
/css/featured-videos.css 351 338 309 879 0 1,789 6,033
/ajax/libs/jquery/1.11.0/jquery.min.js 1075 1079 963 1235 0 1,776 58,707
/img/how-to  01.png 401 333 309 3369 0 1,756 2,744
/img/how-to  02.png 344 340 310 398 0 1,754 4,506
/img/favicon.png 397 332 304 3342 0 1,754 3,521
/img/map-of-united-states.png 1725 1682 1325 4594 0 1,488 135,674
/ 9778 3717 680 28139 0 1,212 308,608

Tabulka 25 — Piehled testovani
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7.2 Testovani kompatibility

NS

Pro otestovani kompatibility byly zvoleny nejnovéjsi prohliZzece plné vyuzivajici HTMLS5. K testu
kompatibility se pouzily prioritni stranky webu.

7.2.1.1  VALIDITA

Stranka nevykazuje zadné chyby ve vyvojovych konzolich doty¢nych prohlizecu (jmenovité Fire-

fox a Internet Explorer). P¥ipadnéa varovani se tykaji implementace jQuery.

7.2.1.2 UNIFORMNI ZOBRAZENI Tabulka 26 — Jednotné zobrazeni v prohliZecich

American*& Watch and Lea % Amerlcan*‘;& Watch and £ %& American*‘f& Wach i Learn, %
afore you Tram

Travel Show before you Travel — Travel Show % il —— Travel Show ¥

Firefox 29 Google Chrome 33 Safari b
MR T | Amelans e i

L ek iteann =
Travel Show % before you Travel -

Opera 12 Internet Explorer 10 iPhone 5S

Tabulka 26 zobrazuje jednotny vzhled webové aplikace v riznych prohlizecich. Aplikace je
v soucasné dobé optimalizovina pravé pro tyto prohlize¢e. Podpora starSich prohlizect bude do-
plnéna dodateéné pii dalsich iteracich.
7.2.1.3  STATISTIKY PROHLIZECU

Mimo procenta pouZivani typa prohlizeci (viz

58,4 %
Obr. 34 vpravo) je také dileZité procento uZi- 18% H Chrome
’ (]

vatelll vyuzivajicich jejich modernich verze: 40% HIE
Chrome: 90,92 % i Firefox
Internet Explorer: /5,74 %  Safari

o 25,0 %
Firefox: 85,6 % ° @ Opera

9,4 %

Safari: 90 %

Opera: 90 % Obr. 84 — Graf oblibenosti prohlizeci



Kapitola 8.
Zaveér

8.1 Parametry vysledku

Prezentovana verze projektu byla pfipravena a odladéna pro moderni prohliZzede. Testovani (viz
kapitola 7.) bylo tsp&3ng provedeno na webovém serveru o je$té niz$im vykonu, nez méa finalni
systém, na kterém aplikace bude fungovat. Streaming video dat funguje jiz v této dobé na sester-
ském projektu CATV a potvrzuje tspésnou operabilitu video pfehravace na zvolené architektufte,

diky ¢emuz pii dalsi iteraci muZe byt vyvinut vlastni piehrava¢ HTML5 pouze pro potieby ATS.

Webova stranka podporuje piekladovou ¢ast a poskytuje rovnéz piipravu pro dodatednou
pfimou jazykovou konverzi. Projekt je vybaven balikem jQuery pro optimalni vyuZziti uZivatel-

skych skriptt s p¥ipravou pro dodatecné AJAXové funkcionality.

Bylo vytvofeno logo, barevné schéma a moderni design stranek s moznosti dalSich tprav.
Logo proslo procesem optimalizace pomoci odezvy od zadavatele a jeho finalni verze byla pfijata.
Rovnéz design stranek byl vyvijen v souladu se zadavatelovym pfanim. Dale byl vyroben propa-

gaéni material a hlavickovy dopisni papir pro potfeby shanéni novych videi.

Stranky také obsahuji interaktivni mapu, ktera umoziuje vybér statu, dle néhoz se daji vy-
hledavat videa. Vedle zékladnich funkcionalit bylo pouzito jak mnoha HTML5 postupi, tak i
¢etné mnoZstvi osetfenich absence Javascriptu. Piitkladem miiZze byt pfepina¢ u pfihlagovaci resp.
registra¢ni stranky, jenz funguje zcela bez pomoci Javascriptu, jako mnohé jiné soucasti této we-

bové aplikace.

8.2 Zavér

V této dokumentaci byl dikladné probran zadany projekt i se vSemi jeho aspekty. Pro blizsi se-
zndmeni se s tématem bakalaiské prace, se 2. kapitola vénovala samotné technologii HTML5 a
CSS3. Ctenaf byl rovnéz seznamen s analyzou, ktera byla pro projekt vyhotovena. Vedle toho

byly také vysvétleny funkéni i obecné pozadavky, které zadavatel na vyvijeny systém kladl.

V navrhové ¢asti se ¢tenaf mohl dozvédét podrobné informace o zvolenych postupech, které
byly pro tucely aplikace vybrany. Byly prezentovany navrhy a vystupy nového American Travel
Show loga a ¢tenaf byl seznamen s procesem tvorby designové stranky aplikace.

Implementaéni ¢ast se zabyvala FeSenim pouZitého navrhu z kapitoly 4. a popisovala postup
pfevodu do HTML, funkcionality, strukturu stranek a architekturu. Projekt byl timto zakoncen
naplnénim zadani bakalaiské prace a je pfipraveny pro dokoncovaci implementaci pii koneéném

nasazeni do ostrého provozu.
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Priloha A

Seznam novych znacek jazyka HTML5, nepodporovanych starymi prohliZzedi avsak rovnéZ také

nepodporované mnohymi modernimi:

<abbr> - zkratka (nap?. WWW nebo NASA)

<article> - nezavisly sobéstaény obsah (&lanek)

<aside> - obsah stranou ¢&i s druhotnou tématikou neZ je obsah okolo
<audio> - oblast s multimedialnim obsahem zvukového formatu

<bb> - ptikaz prohlize€e spustitelny uZivatelem (vyFazeno)

<canvas> - kreslici platno pro kresleni obrazcli za béhu stranky

<datagrid> - umoZiuje specifikovat mfizku (data, stromovou strukturu, vyfazeno)
<datalist> - definuje prvni polozku v elementu input typu "list".

<details> - specifikuje dodate¢né informace zobrazitelné na pozadani
<dialog> - definguje dialogovy kontejner nebo okno (témér nepodporovéano)
<eventsource> - cil pro udalosti generovanymi serverem (vyi'azeno)

<figure> - anotace ilustraci, obrazk{, fotek ¢i diagramd

<footer> - pati¢kova sekce webové stranky Ci jejiho Gseku

<header> - hlavi¢kova sekce webové stranky ¢&i jejiho Gseku

<hgroup> - soustreduje nadpisy slozené z nékolika Grovni do jednoho logického celku
<mark> - zvyraznéni (podobné jako zvyraziovaem), napt. pro hledany text
<menu> - specifikuje seznam menu

<meter> - indikator méritkového nacitactho elementu

<nav> - deklarace navigacni sekce stranky

<output> - reprezentace vysledku néjaké kalkulace

<progress> - nacitacl vodorovny element reprezentujici priibéh néjaké cinnosti
<section> - sekce stranek majici spole¢ny sémanticky smysl

<time> - deklarace data a Casu, kterd zapisu prida sémanticky podtext

<video> oblast s multimedialnim obsahem video formatu



Priloha B

Nasledujici stranky obsahuji ukazku z vysledné webové aplikace. Je dilezité dodat, Ze na webové

strance bylo pouZzito demonstrativnfho vyplitového textu.

XX x

American ) Watch and Learn, ‘
Tl'avel S how& before you Travel Ei}"‘

Watch Upcomming Connect Donate Account About us

Indiana

1x videos = Proin.vel orci convallis Nullam dui. Adipiscing nunc Morbi tellus sagittis Aenean semper orci
convallis sagittis tortor. Alin velit et vitae habitant ipsum molestie senectus.

Comming soon Search: [SEEIE)

How to watch American Travel Show videos

\/‘ ceesd

View USA map Select an US state Play the video




P 'State:Kentucky 00:03:03

Visit Hopkinsville, Kentucky - Tourism Promotional
Video
Check out a video with highlights from Hopkinsville-Christian
County! We can't wait to show you our wealth of Adventure,
History, and Mystery! Ut Nam Suspendisse dignissim ut turpis enim
urna malesuada Curabitur vestibulum. Libero nibh vitae convalis
dui ut negue enim Nulla velit felis. Vivamus ac leo nec urna
eleifend euismod Curabitur tincidunt orci accumsan. Nulla in
malesuada metus parturient sem vel ut commodo suscipit wisi.
Sodales tincidunt nec a aliquam.Play now ».

="

P Statelindiana

City of Whiting, Indiana-Promotional Video
Promotional video for Whiting, Indiana produced by Koller
Communications and voiced by Larry Henry. Id cursus tempor
magna risus amet augue gravida Nam urna non. Mauris sem orci
magnis auctor ut et cursus tincidunt In ut. Faucibus felis in et
pharetra et wisi id dolor nulla egestas. Pellentesque at hendrerit
Curabitur urna quis libero pendi \
facilisi. Sit elit netus Pellentesque ligula.Play now ».

p State:Nevada 00:04:00

Mesquite Nevada Tourism Promotional Video
Mesquite Nevada is a beautiful year around playground. This
tourism promotional video highlights many of the great features of
Mesquite. Mesquite is close to Las Vegas and a short distance to
many national parks including Zions National Park and Bryce
Canyon National Park. It also features seven world class golf
courses and fantastic Nevada style gaming.Play now »-.

Welcome to Clearwater, Florida

This is a tourism promotional video for the City of Clearwater,
Florida. Sit et sem Phasellus pretium condimentum felis nibh mauris
vitag porta. Eu non Vivamus condimentum natoque vel ut leo nunc
eros semper. Ante non In pellentesque risus pede sed malesuada
adipiscing pellentesque pede. Amet Proin risus et nulla sit quis
consectetuer Nunc massa volutpat. Integer metus ut.Play now ».

P  State:Missouri 00:04:41

Washington Missouri Tourism Promotional Video
This video was produced for the Washington Missouri Tourism
Committee to be used on their website and at travel and trade
shows. Hendrerit ut parturient dignissim nibh condimentum
malesuada molestie nisl vitae lacus. Nam Nullam netus justo lacinia
gravida Sed lobortis et et Nunc. Pretium elit ut mauris turpis
parturient nunc lorem dis Vestibulum fermentum. Ligula eu facilisis
Curabitur sodales dictum convallis et sed lacus nisl. Euismod
feugiat Proin.Play now ».

L WAR C
TRAILHEAD
PARK

P State:Mississippi

Corinth and Alcorn County Tourism Promotional
Video

Nunc ornare arcu vitae Aliguam neque Nam ac Mauris eu tortor.
Nibh augue tortor lacus felis dolor ac In interdum Donec ultrices.
At fringilla eu semper Curabitur augue urna tempus sed cursus
arcu. Nec lobortis sapien elit feugiat consequat Vestibulum dui
iaculis Lorem In. Felis In.Play now ».

Watch Connect Donate ° * 2 You can also visit:
Upcoming Shop About us -
Video Account

Et orci mi eleifend id nibh In nec metus Curabitur sagittis. © 2013 Public Media.




R, . W

b evor SI—B Refsen Listen des Elemente Abmelden

. * Admin
American *t’*& Sehen und Lernen, g e wm

Travel Show- —

German |¥

Sehen Eingehende Video Connect Spenden iber uns

USA-Karte anzeigen

[ Durch einen Klick auf diesen Button wird die US-Karte enthiillt

werde

Willkommen in Videos Auswahl

Bitte wahlen Sie einen der Zustande, um Videos zu sehen

Wihlen Sie aus dem Menii [~

Search and hit enter

hen Sie auch: .

Connect Spenden

Shop- iiber uns CZECH
Konto AMERICAN
Tk

Ukézka némecké lokalizace

- X
"

*
x
*

g

Ukéazka rozeviené mapy

v — Arizona

Washingion
Montana

Oregon

Wyoming.
Nevada

Colorado

’

Tennesse

| 4
J ELESED Arkansas ‘
Sl MissiSsippi Georgia
AT

Alaska

s




S ~ R
. * > Admin
Amerlcan *4 s Watch and Learn, {“mm cmm
Travel S howx before you Travel Lists of tems __i“"‘

Upcomming Video Connect Donate About us

NOW PLAYING ¥

Florence, AL Tourism Video

Pise wait,
loadingithe
video

American *‘;"\
Travel Show S

MORE INFO »

Comming up next...

L] Alabama

Alabama Gulf Coast Promo BTS

2014-05-05 Maecenas mauris Sed in eget ultrices metus

Ukéazka video pfehravace pfi nahravani

Ukézka strany Connect

AlC) JpCo 0 aeo ulinect op Blelhe DO

Get connected with American Travel Show

Laoreet dictum vitae Curabitur aliqguam et Ut vitae eget Phasellus Mauris. Aliquet feugiat pellentesque
Quisque tristique non Proin Cras pede porttitor augue.

™ A RN >
/ ! 3 {
k

Facebook Twitter RSS Feed Email
Matogue id venenatis et libero Id nibh facilisis Aenean ante id Pede ligula elit volutpat Quis tincidunt Sed condimentum.
feugiat magnis Mulla quis tristigue Cum eget adipiscing Vestibulum laoreet malesuada Sed enim tellus porttitor
pellentesque commodo. cursus. Velit Aenean neque quis augue Ut tincidunt adipiscing. consectetuer et nibh ut fames
Donec molestie pede Curabitur ut Auctor porttitor commodo eget sagittis Donec.

et et. risus ligula aliquet.




Alabama [~] ge my preferences
Shows about Alabama
2 videos currently on American Travel Show sortby [v]

Alabama

Florence, AL Tourism Video

2014-05-05 Lorem ipsum dolor sit amet consectetuer
tristique ac vitae et feugiat. Condimentum id velit wisi
pede magnis mi pellentesque eu Vivamus rhoncus. Ante
suscipit Aliquam porttitor montes at convallis In fringilla
iaculis id. Interdum feugiat quis mattis enim In Sed ac
Phasellus justo ligula. Nulla.

Alabama

Alabama Gulf Coast Promo
BTS

2014-05-05 Maecenas mauris Sed in eget ultrices metus
Suspendisse ullamcorper wisi Ut. Ligula wisi eros pede id
semper enim neque consequat Curabitur ut. Pretium
consectetuer felis ornare sed vitae Aenean Lorem sapien
Maecenas amet. Elit condimentum platea Suspendisse at

pellentesque sem Sed tellus Donec Aenean. Ligula ornare.

Alabama [+] Change my preferences Search: | Search and hit enter

Ukéazka vybéru videi

Ukéazka strany Donate

To make a donation...

You can make a donation by check mailed to this address:

Czech-American TV
P.0.Box 100001 Cape Coral,
FL 33910, USA

Thank you!

Your generosity
makes a diff

»
You can also donate online. Please click here to donate with Credit Card
(PayPal):

Donate
] == ===

After you click "Donate” button, you will be transferred to a secure
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Maecenas ridiculus lacus morbi et congue rutrum et culus lacus morbi et congue rutrum et
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laoreet congue tincidunt bitur tortor laoreet congue tincidunt
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Load more...

Faad
Connect Donate = € You can also visit: Z ot
Shop About us CZECH
AMERICAN
Account o 5

Et orci mi eleifend id nibh In nec metus Curabitur sagitiis. © 2013 Public Media.




Priloha D

NiZe je uveden strukturovany obsah piiloZzeného CD

CD\design

CD\design\Vystup n&vrhu

CD\logo

CD\paper

CD\web

CD\web\classes

CD\web\controllers
CD\web\cool-php-captcha
CD\web\cool-php-captcha\resources
CD\web\cool-php-captcha\resources\fonts
CD\web\cool-php-captcha\resources\tools
CD\web\cool-php-captcha\resources\tools\dictionary-import
CD\web\cool-php-captcha\resources\words
CD\web\css

CD\web\images

CD\web\images\preview
CD\web\images\slideshow

CD\web\img

CD\web\img\slideshow

CD\web\img\vids

CD\web\scripts

CD\web\views

CD\web\views\common

CD\

ats.sql

lunakmar_ 2014bach.docx
lunakmar_2014bach.pdf
testovani.xlsx

CELKEM 4 souborti; VELIKOST: 28856513 Bajtu

CD\design

CATVmockup . png
FINAL.psd
map-of-united-statesl.psd
navrh 01.psd
navrh 02.psd
navrh 03.psd
navrh 03-1.psd
navrh 03-2.psd
navrh 04.psd
pantone-blue.gif
pantone-red.gif

CELKEM 11 soubort; VELIKOST: 110492241 Bajtu

CD\design\Vystup né&vrhu

0l.png
02.png
02-01.jpg
02-02.9pg
02-03.jpg
03.png
03-01.png
03-02.png
04 .png
05.png
06.png
07.png
08.png
index.htm

CELKEM 14 soubort; VELIKOST: 8563780 Bajtu

CD\logo

ats_vl.2.pdf
ats_v1.2-01.png
ats_vl1.2-CS2.ai
ats_vl1.2-CS5.ai
navrh_ final symbol.png

CELKEM 5 souborti; VELIKOST: 4999901 Bajtu

CD\paper

001.docx
001.jpg
001.pdf
001.psd
002.docx
002.pdf
002.png
002.psd
003.docx
003.pdf
003.png
003.psd
004 .docx
004 .pdf
background.png

CELKEM 15 souborti; VELIKOST: 14518189 Bajtu

CD\web

.htaccess
index.php

CELKEM 2 soubor@; VELIKOST: 1949 Bajtu

CD\web\classes

account_handler.php
controller base.php
registry.php
router.php
session.php
usa_map.php
video_handler.php
view.php

CELKEM 8 soubor®i; VELIKOST: 45737 Bajtu

CD\web\controllers

.htaccess
about_us_controller.php
connect_controller.php
donate_controller.php
error_404_controller.php
featured videos.php

home controller.php
search controller.php
shop_controller.php
stats controller.php
upcomming controller.php
user_controller.php
video controller.php
watch _controller.php

CELKEM 14 soubort; VELIKOST: 61728 Bajtu

CD\web\cool-php-captcha

captcha.php

example-form.php

generator.php

CELKEM 3 souborl; VELIKOST: 16420 Bajtu

CD\web\cool-php-captcha\resources

.htaccess

CELKEM 1 souborli; VELIKOST: 143 Bajtl



CD\web\cool-php-captcha\resources\fonts

AntykwaBold.ttf
Candice.ttf
Ding-DongDaddyO.ttf
Duality.ttf
Heineken.ttf

Jura.ttf

StayPuft.ttf
TimesNewRomanBold.ttf
VeraSansBold.ttf

CELKEM 9 souborti; VELIKOST: 728680 Bajtu

CD\web\cool-php-captcha\resources\tools

CELKEM 0 souborfi; VELIKOST: 0 Bajtu

CD\web\cool-..cha\resources\tools\dictionary-import

importwords.php
README. txt
sample-words—-en.txt
sample-words-es.txt

CELKEM 4 souborli; VELIKOST: 2839963 Bajtu

CD\web\cool-php-captcha\resources\words

en.php, es.php
CELKEM 2 soubort; VELIKOST: 843111 Bajtu

CD\web\css

featured-videos.css
home.css

main.css

print.css
secondary.css
tertiary.css

CELKEM 6 souborl; VELIKOST: 100288 Bajtu

CD\web\images

CELKEM 0 souborli; VELIKOST: 0 Bajtu

CD\web\images\preview

al00l.jpg, al002.jpg, £f1001.jpg, ga00l.jpg, in001l.jpg,
ky001.jpg, mo00l.jpg, ms001l.jpg, nm00l.jpg, nv00l.Jjpg

CELKEM 10 souboru; VELIKOST: 139784 Bajtu

CD\web\images\slideshow

CELKEM 0 soubort@; VELIKOST: 0 Bajtu

CD\web\img

1397706700 _1ink blue.png
arrow-left.gif
ats_logo_big.png
ats_logo normal.png
ats_sign.png
bitcoin.png

bow.png

close _cross.gif
connect_icons.png
delete.ico
delete.png
favicon.png

flag normal.jpg
flip 01 back.png
flip 01 front.png
flip 02 back.png
glasseffect.png
header_ background.gif
how-to_01.png
how-to_02.png
how-to_03.png
how-to_arrow.png

hr.gif

link.png
list-icons.png
list-icons_0l.png
list-icons_02.png
list-icons_04.png
list-icons_05.png
logo_ats_blue.png
logo_catvus_blue.png
map-of-united-states.png
menu_back.png
open_arrow.gif
paypal.png

play button.png
slideshow_arrow.png
slideshow-grandient.png
star.gif
stretch_down_arrow.gif
stretch_up_arrow.gif
switch.png

usa_fake map.png
watermark.png

CELKEM 44 souborti; VELIKOST: 415598 Bajtu

CD\web\img\slideshow

AK 0l.jpg, AL_0l.jpg, FL_0l.jpg, GA_0l.jpg, MS 0l.jpg
CELKEM 5 souborli; VELIKOST: 497246 Bajtu

CD\web\img\vids

01l.jpg, 02.jpg, 03.jpg, 04.jpg, 05.jpg, 06.jpg
CELKEM 6 soubort; VELIKOST: 54859 Bajtu

CD\web\scripts

jquery.maphilight.min.js
jquery-1.11.0.3s
show-map.Jjs

slideshow.js
video-settings.js

CELKEM 5 soubori; VELIKOST: 310798 Bajtu

CD\web\views

.htaccess
about_us.php
add_video.php
connect.php
donate.php
home.php
list_users.php
list_videos.php
shop.php
upcomming.php
user.php

user register.php
user register done.php
user settings.php
video.php
watch.php

CELKEM 16 soubort; VELIKOST: 79281 Bajtu

CD\web\views\common

.htaccess

featured videos.php
footer.php

head.php

header.php

CELKEM 5 souborti; VELIKOST: 11917 Bajtu

AAAAAAAANANAAAANAAANAANAAAANANANAANANANAANANANANANANANANA

CELKEM 23 folder(s); 189 souboru

CELKEM VELIKOST: 170 MB; 169510 KB; 173578126 Bajtl

AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAANA



