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Abstrakt

Tato bakalarska préace si klade za cil
prispét k feseni problému vybéru vhod-
ného darku, kterému jsou nékolikrat
rocné vystaveny miliony lidi po celém
svété. Mobilni aplikace, kterd je v ramci
této bakalarské prace vyvijena, naroz-
dil od vétsiny konkurencnich aplikaci
provadi podrobnou analyzu adresita
déarku. Diky tomu mutze poskytovat
doporuceni darku, které jsou skutecné
na miru a budou vyhovovat potfebdm
a pranim adresata. Mobilni aplikace je
zalozena na platformé Android a po-
skytuje celou fadu doplnujicich funkei,
kterymi se snazi maximalné zpiijemnit
proces vybéru a nakupu déarku.

Klicova slova: bakalarska
Java, Android, doporucovani
napady na darky

prace,
darka,

/ Abstract

This bachelor project intends to par-
ticipate in solving the problem of choos-
ing a suitable present, which millions of
people have to cope with several times
a year. The mobile application devel-
oped as a part of this project performs
a sophisticated analysis of the gift’s re-
cipient, unlike the many competitors in
the market. This allows people to get re-
ally suitable gift recommendations that
match the recipient’s needs and desires.
The mobile application is based on the
Android platform and provides a vari-
ety of supplementary functions to make
gift selection and buying as pleasant as
possible.

Keywords: bachelor thesis, Java, An-
droid, gift recommendation, gift ideas

Title translation: Mobile application
for gift recommendation
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Kapitola ].
Uvod

V civilizované spolecnosti existuje celd rada zvyklosti, béhem kterych si lidé davaji dary.
At uz se jednd o Vanoce, narozeniny, jmeniny ¢i svatek svatého Valentyna, 1idé museji
znovu a znovu premyslet, co by dotyéného potésilo. Travi tak hodiny premyslenim a
prochazenim obchodnich center, zbytecné se stresuji a nakonec dérek stejné ¢asto skonci
v internetovych aukcich nebo odlozeny ve skifni. Cas straveny vybiranim tak p¥ijde vni-
ve¢ a zbude jen horkost a zkazend nalada. Cilem této prace je vytvorit mobilni aplikaci,
kterd uzivateli maximalné zjednodusi proces obdarovavani svych blizkych. Navrhne mu
na zakladé ziskanych znalosti o adresidtovi nejvhodnéjsi darky a az se bude blizit dana
prilezitost, aplikace sama uzivateli pripomene jejich koupi. Pokud si uzivatel bude chtit
byt opravdu jisty, ze se darovany predmét setka s pozitivni odezvou, mtize se prostied-
nitvim aplikace anonymné zeptat obdarovaného, co by si pral. Pokud naopak chce sdélit
sva prani ostatnim, muze si vyplnit osobni seznam prani, ktery si ostatni uzivatelé poté
zobrazi. Aplikace byla implementovana pro mobilni operacni systém Android. Hlavnim
divodem pro vybér této platformy byla skutecnost, ze aplikace pro ni lze psat v Jave,
se kterou jsem se dikladné seznamil béhem studia. Dalsim divodem pak byla nizka
porizovaci cena zafizeni pro testovani a vyvojarské licence. Toto téma jsem si zvolil
predevsim proto, ze mize lidem pomoci s Fesenim jejich problémi a prispét svou tros-
kou k prijemnéjsimu zivotu v 21. stoleti. Navic reflektuje soucasny trend, kdy se velka
cast myslenkovych pochodu presouva z lidského mozku do dtrob mobilnich telefont,
chytrych hodinek ¢i webovych sluzeb. Na zakladé prvotnich reakci mych pratel vérim,
ze vyslednd aplikace si najde své uzivatele a naplni jejich ocekavani.



Kapitola 2
Popis problému a cile

V této kapitole si podrobnéji vysvétlime problém, o jehoz feseni vyvijena aplikace usi-
luje. Dnesni spole¢nost ma tendenci smérovat k uspéchanému, konzumnimu zpusobu
zivota. Predevsim v metropolich lidé nechtéji ztratit ani vtefinu navic hledanim ¢i pre-
myslenim. Hodnotné informace tak nabyvaji vyssi hodnoty nez kdykoli diive a chytré
telefony, nerozlucni spolec¢nici vétsiny z nas, jsou idedlnimi kandidaty pro jejich posky-
tovani. Vseobecné zrychleni zivotniho stylu prekvapivé nijak neublizilo tradicim spoje-
z duchovni roviny smérem k materialismu, ktery hmotné dary idedlné reprezentuji.

Kazdy clovek, ktery nékdy nakupoval dary pro své blizké, musel vénovat urcity cas
premysleni nad jeho spravnym vybérem. Ktery darek by obdarovaného nejvice potésil,
nejlépe by vyhovoval jeho potfebam a zkratka — udélal mu nejvétsi radost? Takové
dilema zatézuje kazdorocné mysleni miliona lidi slavicich vanoc¢ni svatky, narozeniny,
jmeniny a dalsi. Obchodni centra jim v rozhodovani ptilis nepoméhaji, pfedimenzovany
sortiment a regaly plné zbozi vedou spiSe k rozhodovaci paralyze [1] a zahlceni infor-
macemi, nez k efektivnimu a cilenému vybéru darku. Tyto faktory jen zvysSuji miru
stresu a psychické zatéze, které nijak neprospivaji klidné svatecni atmosfére. Vyvijena
aplikace si klade za cil dodévat lidem inspiraci pri vybéru darkt pro své blizké. K to-
muto ucelu bude slouzit vyhledavani darkt na zakladé podrobné specifikace adresata
prostrednictvim jeho zdjmu, véku, pohlavi a dalSich informaci, které jsou podrobné&ji
popsény v kapitole 4.1. Aplikace také usiluje o eliminaci situaci, kdy obdarovany neni
s darkem spokojen. Takovym neprijemnostem lze predchazet vyplnénim osobniho se-
znamu prani v aplikaci. Tento seznam si ostatni uzivatelé mohou zobrazit a rezervovat
si z ného darek, ktery chtéji sami danému ¢lovéku zakoupit, aby se predeslo duplicitam.
Druhym zptsobem, jak predchazet nevhodnym darktm, je zaslani anonymniho dotazu
osobé, kterou chce uzivatel obdarovat.

Cil prace spociva ve vytvoreni mobilni aplikace pro Android komunikujici pomoci
REST API 5.1.3 s internetovou databazi darkt. Aplikace bude z databédze nejen Cer-
pat, ale také do ni vkladat data na zakladé uzivatelského vstupu. V ramci semestralniho
projektu bylo vytvofeno uzivatelské rozhrani aplikace a byla zprovoznéna komunikace
s internetovou databézi pomoci dotazti. V ramci bakalarské prace pak byly implemento-
vany vsechny hlavni prvky funkcionality aplikace a byla zprovoznéna komunikace mezi
aplikaci a webovym serverem prostrednictvim REST API.

Dtvodem volby platformy Android byla predevsim skuteénost, Zze od svého vydani
v roce 2009 [2] se rozsifila témér do vsech vékovych a kulturnich skupin. Diky tomu
jsou mobilni aplikace pro Android dobrou prilezitosti, jak rychle oslovit velmi Siroké
publikum. Relativné jednoduchy vyvoj a nizké poplatky za licence ¢i testovaci zarizeni
vSak také zpusobily, ze aplikaci vznikd nepreberné mnozstvi (v ¢ervenci 2014 jich v in-
ternetovém obchodé s aplikacemi Google Play existovalo vice nez 1 300 000 [3]). Proto
neni jednoduché najit pomyslnou mezeru na trhu a prosadit v takové konkurenci vlastni
aplikaci. V nadchazejici kapitole si vSak ukazeme, ze konkuren¢ni prostfedi v oblasti
mobilnich aplikaci pro doporucovani darka trpi fadou problému, se kterymi si vyvojari



nedokdzali poradit. Aplikace maji zpravidla omezenou funkcionalitu a uzivatelé jsou
casto nespokojeni s kvalitou doporuceni, Pokud se nam tedy v ramci této prace podari
vyvinout fungujici feSeni, které reflektuje pozadavky uzivatel, vérime, ze v existujici
konkurenci obstoji.



Kapitola 3
ReSerse existujicich reseni

V této kapitole se analyzuji existujici aplikace slouzici k doporucovani darkt. Existuje
jich relativné mnoho, nicméné vétsina z nich kvili nevalné kvalité neni prilis konku-
renceschopné. Nékteré z nich kvalitativné obstoji, avsak jejich zaméreni se odliSuje od
U kazdé aplikace byly zhodnoceny jeji klady (ty mohou slouzit jako inspirace) a zapory
(ty poukézi na problémy, kterym by bylo vhodné se v aplikaci vyhnout).

Vybrané aplikace pro Android:

m El Gifto - Gift Ideas Guru

= Gift Generator

= Gift Wizard

m Gift Ideas India — allMemoirs
m Gift Idea Generator

I 3.1 El Gifto - Gift Ideas Guru

Aplikace El Gifto slouzi k doporucovani darkit na zdkladé pomérné presné specifikace
osoby, kterou chce uzivatel obdarovat. Aplikace umoznuje zadat napiiklad vék, pohlavi,
charakter a dalsi atributy adresita. Zadavani vlastnosti probiha v rozbalovacim menu,
které pusobi zajimavé a poskytuje i prehled o jiz vyplnénych udajich.

Problém vsak nachazim v bézném, uzivatelském dojmu z pouzivani aplikace. Po spus-
téni El Gifto pozaduje prihlaseni pomoci e-mailu a hesla, jehoz zahrnuti jsem zvazoval
i v této bakalarské praci. Obdval jsem se vsak, ze uzivatele ptihlasovaci proces odradi.
El Gifto s touto situaci pocita, a tak umoznuje prihldseni preskocit. Poté ale prichazi
vyhledavani pratel. Aplikace nabizi vybér z neddvnych pratel, kontaktt telefonu ¢i so-
cidlnich siti Twitter a Google+. Naptiklad u kontaktt z Google+ ale zrejmé aplikace
ziskdvé pouze e-mail a nevyuziva napiiklad jméno ¢i pohlavi, které toto API poskytuje.
Je tedy nutné zadat vSechny udaje pro kontakty rucné, a ve vysledku import z Google+
uzivateli ptiliS nepomiize. Navic zfejmé aplikace nijak neparuje uzivatele prostiednic-
tvim socidlnich siti, a tak spolu nemohou komunikovat naptiklad vzajemnym sdilenim
seznamu prani. Potencial socidlniho faktoru zde tedy neni plné vyuzit.

Dalsim problémem, na ktery jsem pri testovani aplikace narazil, byla neprehledna
sprava kontakti. Po zadani jména, prijmeni a atributi kontaktu jsem stiskl tlacitko
Zobrazit darky, které mi zobrazilo seznam doporuceni. Po névratu na obrazovku pro
vybér kontaktd mi vSak chybél néjaky seznam osob, ze kterého bych mohl vybirat
pro pristi vyhledavani. V menu je sice moznost zobrazit si nedavné kontakty, ale ani
po nékolika vyhledavanich a opétovném zadani informaci o kontaktu se dany kontakt
neulozil a aplikace hlasila, Ze nejsou k dispozici zddné nedavné kontakty. Ocekéval bych,
ze kontakty se budou uklddat automaticky jiz pfi zadani atributti, nebo alespon bude
v uzivatelském rozhrani viditelné tlacitko pro jejich ulozeni.



Abych ale nebyl pouze kriticky, v prezentaci aplikace v obchodé Google Play obsahuje
celou fadu velmi pozitivnich komentait, a tak zrejmé existuje pomérné mnoho uzivateli,
ktefi jsou s aplikaci El Gifto spokojeni.

Pro lepsf predstavu lze navstivit stranku aplikace na Google Play 1).

Klady

m Aplikace nabizi sirokou Skalu atributt, podle kterych lze upresnit adresata darku

m Aplikace méa zajimavy nazev a vyrazné logo, diky kterym vynikne mezi svymi kon-
kurenty na Google Play

m Aplikace odkazuje uzivatele primo do internetového obchodu, kde miize doporuceny
dérek zakoupit. Podobny systém by bylo mozné v budoucnu zavést také do této
aplikace.

m Aplikace obsahuje vtipné hlasky v anglickém jazyce

Zapory

m Uzivatelské rozhrani neni intuitivni — pti zadavani idaji o kontaktu napiiklad na-
jdeme vpravo tlacitko Dalsi, ale vlevo jiz namisto ocekavaného Zpé&t je pouze tlacitko
Reset, které mi nepripadalo v dané situaci uzitecné

m Dotazy na databéazi trvaji pomérné dlouho

® Aplikace zfejmé doporucuje pouze darky z jednoho internetového obchodu, a tak je
pocet doporuceni omezeny

m Aplikace neni odladénd (pfi testovani prestala pracovat)

m Aplikace neziskdva data od uzivateld, a jeji databaze tak zfejmé neni aktualizovana

m Aplikace vyzaduje neustalé pripojeni k internetu. Jeji pouziti tedy mutze byt proble-
matické v mistech, kde je pripojeni nestabilni
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Obrazek 3.1. Snimek obrazovky z aplikace El Gifto

I 3.2 Gift Generator

Aplikace Gift Generator slouzi k doporucovani darka na zakladé jediného atributu —
vztahu k dané osobé (naptiklad otec, babicka, pritel). Uzivatelskému rozhrani dominuje

') https://play.google.com/store/apps/details?id=com.ibkr.elgifto
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3. Reserse existujicich reseni

velké tlacitko ve spodni ¢asti obrazovky, které slouzi ke spusténi vyhledavani darku.
V horni ¢asti obrazovky je pak nazev aplikace, pod kterym najdete samotné doporuceni

na darek doplnéné ilustraci. Pro lepsi predstavu lze navstivit stranku aplikace na Google
Play !).

Klady

= Pri vyhledavani doporucenti je zde zajimava animace, ktera uzivateli zpiijemni ¢ekani
= Ovladani formou velkého tlacitka ptsobi intuitivné a potvrzuje tak primarni funkci
aplikace

Zapory

= Aplikace zFejmé disponuje jen omezenym seznamem doporuceni (po chvili testovani
se doporuceni zacala opakovat)

= Aplikace nekontroluje, zda je uzivatel pripojen k internetu. Po vypnut{ internetového
pripojeni telefonu tak aplikace pusobila, ze vyhledava doporuceni, ale uzivatel by na
né cekal marné

= Aplikace neni na Google Play prubézné aktualizovana, prevazuji u ni negativni ko-
mentare a jeji popis je velmi strohy

= Aplikace neziskava data od uzivatell, a jeji databaze tak ziejmé neni aktualizovana

No matter
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Obrazek 3.2. Snimky obrazovky z aplikace Gift Generator
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3.3 Gift Wizard

I 3.3 Gift Wizard

Aplikace Gift Wizard slouzi k doporucovani darkt na zakladé relativné presné specifi-
kace adresata. Lze zadat napriklad vék, zajmy, pohlavi ¢i osobnost. Uzivatelské rozhrani
predstavuje sekvence dialogii se zaskrtavacimi poli, ve kterych lze upresnit adresata a
prilezitost, ke které chceme darek zakoupit. Pro lepsi predstavu lze navstivit stranku
aplikace na Google Play 1!).

Klady

m Aplikace nabizi celou fadu atributt pro specifikaci adresata darku

m Aplikace zfejmé obsahuje také seznamy darka (vzhledem ke zpoplatnéni nebyla tes-
tovana)

= Aplikace pravdépodobné umoznuje sdileni seznamt ddrku na Twitteru. Sdileni infor-
maci na socialnich sitich by do této aplikace mohlo byt doplnéno pozdéji

Zapory

= Aplikace je zpoplatnénd, aniz by nabizela alesponn omezenou Lite verzi

m Aplikace dava podle komentara uzivateli vzdy podobné doporuceni, nehledé na za-
dané atributy adresata

m Uzivatelské rozhrani aplikace ptisobi zastarale a ma pomérné strohy design

m Aplikace neni na Google Play aktualizovana
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&. Gift Wizard 0 B

Thomas

Approx Age: Gender: > Share using

[Iﬂ “Male Iv]

Christmas | l $50-%100 |

Direct Family I [ Conventional ]

" Messaging

Finish education I

& 1 Send Email

Sport & Exercise, Reading, writing & self
development, Gadgets & entertainment

< Twitter

| { Start Again

a) b)

Obrazek 3.3. Snimky obrazovky z aplikace Gift Wizard
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3. Reserse existujicich reseni

I 3.4 Gift ldeas India - allMemoirs

Aplikace Gift Ideas India slouzi k doporucovani darku na zakladé vztahu k dané osobé
a typu darku, ktery chce uzivatel zakoupit. Uzivatelské rozhrani obsahuje 4 zalozky
a mrizku s obrazky, které predstavuji doporuceni na darky. Pro lepsi predstavu lze
navstivit stranku aplikace na Google Play 1!).

Klady

= Obrazky jako doporuceni na darky ptisobi poutaveé
= V aplikaci je integrovano prihlaseni na Facebook, diky kterému se aplikace muize sirit

Zapory

m Nelze presné specifikovat adresata darku, a tak jsou doporuceni pomérné obecna

m UZivatelské rozhrani aplikace je orientovano prevazné na indicky trh (napiiklad ceny
jsou uvedeny pouze v rupiich)

= Aplikace neziskava data od uzivateli, a jeji databédze tak zfejmé neni aktualizovana
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Obrazek 3.4. Snimky obrazovky z aplikace Gift generator

I 3.5 Gift Idea Generator

Aplikace Gift Idea Generator slouzi k doporuc¢ovani darka na zdkladé zodpovézeni sé-
rie otazek, na které lze odpovédét vzdy dvéma zpisoby. Takto lze dosdhnout mnoha
scénari, kdy kazdy je zakoncen unikatnim doporucenim darku. Uzivatelské rozhrani

'Y https://play.google.com/store/apps/details?id=com.allmemoirs.gifts


https://play.google.com/store/apps/details?id=com.allmemoirs.gifts

3.5 Gift Idea Generator

predstavuje jednoduché menu, ze kterého lze prejit do série otdzek. Otdzka dominuje
prostredni ¢asti obrazovky a dvojice tlacitek pro odpovédi se nachazi na dolnim okraji.
Pro lepsi predstavu lze navstivit stranku aplikace na Google Play ).

Klady

m Aplikace umoznuje specifikaci adresidta na zakladé konkrétnich otazek

m Aplikace mé intuitivni, poutavé uzivatelské rozhrani. Po precteni doporuceni se apli-
kace vrati do menu, diky ¢emuz se uzivatel neztrati. Tento trend by bylo vhodné
zachovat i v této aplikaci

m Doporuceni na darky jsou vtipné a zajimava

Zapory

= Aplikace neni zpétné kompatibilni — podporuje jen Android 4.0 a vyssi

m Pokud je doporuceni na darek delsi nez vyhrazené okno, nelze si ho preéist celé

m Doporuceni se opakuji kvili omezenému poctu vétveni scénart. Po vyzkouseni vsech
scénaru vyrazné klesa uzitna hodnota aplikace

m Aplikace neziskava data od uzivatelu a jeji databaze tak zfejmé neni aktualizovana

GENIUS GIFT IDEA GENIUS GIFT IDEA
GENERATOR GENEI;ATOR..-

e

POWER
VERSION

<@ DO YOU WANT TO MAKE A BOLD
ey OR SAFE PRESENT?
® %

BOLD SAFE

START!

a) b)
Obrazek 3.5. Snimky obrazovky z aplikace Gift Idea Generator

1Y https://play.google.com/store/apps/details?id=com.GiftAndroid


https://play.google.com/store/apps/details?id=com.GiftAndroid

Kapitola 4
Analyza aplikace

V predchozi kapitole jiz bylo popséno, jakd konkurence na trhu existuje a jaké jsou
jeji silné a slabé stranky. Nyni je tedy cas zacit se samotnym navrhem mobilni apli-
kace. Nejprve bude charakterizovana cilova skupina, a poté budou rozebriany jednotlivé
aspekty aplikace. Primarnim cilem bude vyvarovat se chyb, kterych se dopustili au-
tori jinych aplikaci, a naopak maximalizovat pridanou hodnotu pro uzivatele, kterou
aplikace spravnou funkcionalitou mtze poskytnout. Tato kapitola je pro vyslednou apli-
kaci zcela zésadni, nebot zde jsou definovany funkce, kterymi si bude ziskavat prizen
samotnych uzivatelu.

B 2.1 CcCilova skupina

Pri vymysleni novych mobilnich aplikaci vzdy nastava velké dilema, zda je lepsi zamérit
se na uzsi cilovou skupinu a poskytnout ji vysokou pridanou hodnotu, anebo naopak
rozsirit zabér na co nejvyssi pocet potencidlnich uzivatelti. V prvnim pripadé mizeme
implicitné pocitat s vyssi tzv. hodnotou uzivatelu [4], protoze jim pfindsime produkt ur-
Ceny specialné pro né a vhodné plnici jejich potreby. V této bakalarské praci ale ptijdeme
druhou cestou, nebot téma aplikace pro doporucovani darki mé potencial pokryt prak-
ticky vSechny vékové i zdjmové kategorie. Jedinym omezenim tak zistava skutecnost, ze
uzivatel aplikace musi disponovat zafizenim s opera¢nim systémem Android. Vzhledem
k zhruba 80% podilu Androidu na svétovém poli mobilnich operac¢nich systémi (viz
obrazek 4.1) ndm stéle zbyva vice nez dostateénd mnozina potencidlnich uzivatela. Aby
se presto uzivatelé necitili touto podminkou omezeni, implementovali jsme funkci ano-
nymnich e-mailovych dotazt na darek, diky které mohou stavajici uzivatelé zapojit také
osoby nevlastnici telefon ¢i tablet s Androidem. V budoucnosti vSak nevylucujeme také
implementaci verze pro operacni systém iOS, pokud se napad realizovany v Androidu
osveddi.

Period Android i0S Windows Phone BlackBerry OS Others
Q4 2014 76.6% 19.7% 2.8% 0.4% 0.5%
Q4 2013 78.2% 17.5% 3.0% 0.6% 0.8%
Q4 2012 70.4% 20.9% 2.6% 3.2% 2.9%
Q4 2011 52.8% 23.0% 1.5% 8.1% 14.6%

Obrazek 4.1. Graf podilt mobilnich operac¢nich systémi na svétovém trhu mezi lety 2009
az 2014 [5]. Zdroj: IDC

I 4.2 Funkéni pozadavky

® Zadani obecnych tdaju o adresatovi darku 4.1 a jeho zajmu 4.2
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m Zadani darku, ktery uzivatel daroval dané osobé minuly rok (coz zajisti organicky
rust databdze darku)

m Pri zadavani lonského darku bude k dispozici naseptavac, diky kterému uzivatel ne-
musi pokazdé psat cely nazev darku

® Doporuceni darku na miru specifikovanému adresatovi

m Prihlasovani pomoci socidlnich siti Google+ a Facebook, diky kterému se uzivatel
nemusi slozité registrovat.

m Importovani pratel ze socidlnich siti Google+ a Facebook

m Ukladani diive zadanych adresatt do persistentniho tulozisté aplikace

m Odesilani anonymnich e-mailt lidem, kterym by uzivatel rad koupil déarek, ale nevi,
co by si prali

m Osobni seznamy piani uzivatelit — uzivatel si mlize nastavit darky, které by si pral
dostat. Ostatni uzivatelé si mohou néktery z téchto darku rezervovat - po dobu re-
zervace se darek ostatnim uzivatelim zobrazuje, ale nemohou si jej sami rezervovat.

m Kreditovy systém - uzivatel bude pomoci ziskavat kredity, za které poté mize na-
priklad ziskdvat ndpady ¢i vyuzivat jiné funkce aplikace. Podrobnéji se o kreditovém
systému zminime v kapitole 4.5

B 2.3 Hiavni funkce

Nyni, kdyz jiz zname zédkladni funkéni pozadavky aplikace, mtizeme se zamyslet nad tim,
jakou pridanou hodnotu budou uzivateli poskytovat. Nejprve se zaméifime na primarni
funkcionalitu aplikace, tedy samotné doporucovani darkda.

Ziskavani doporuceni na darky

Jedné se o velmi dulezitou funkei aplikace, kterd rozhoduje o jejim tspéchu na trhu.
Podrobné jsme proto analyzovali vSechna tskali a nedostatky, které by mohly ohrozit
jak kvalitu poskytovanych doporuceni, tak uzivatelskou privétivost systému.

Udaje o adresatovi Udaje o darku
Pohlavi adresata Cenové rozpeéti darku
Veék adresata Prilezitost, pro kterou je darek urcen

Vztah k adresatovi

Tabulka 4.1. Obecné tdaje o adresitovi a darku

Vyplnéni Gdaji o adresatovi a darku

Uzivatel, ktery chce ziskat doporuceni na darek, nejprve vyplni obecné tdaje o ad-
resatovi a dérku (viz. tabulka 4.1). Dédle muze zadat libovolny pocet zdjmu adresita
darku. Mnozina vSech zajmu predstavuje nejtypictéjsi ¢innosti, kterymi se lidé v civili-
zované spolecnosti zabyvaji. Jedna se napiiklad o sport, médu, kulturu, knihy a seridly
Ci péci o zvirata, ale také o specifictéjsi zajmy, jako jsou konkrétni typy sportl, od-
vétvi mody, zanry knih ¢i druhy zvirat. Tyto aktivity muze uzivatel filtrovat a vybirat
prostiednictvim vyhledavaciho pole.

Navrzeni vlastniho zajmu

V pripadé, ze uzivatel v aplikaci postrada urcity zajem, mize jej autortim navrhnout
pomoci zvlastniho dialogu. Pokud jej autofi shledaji jako vhodné rozsiteni soucasné
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Zajem
Auta
Cestovani
Elektronika
Hrani her
Hudba
Kempovani
Knihy a filmy
Kultura
Moda
Péce o zvirata
Posilovani
Rybateni
Sporty
Vareni
Zahrada
a dalsi...

Tabulka 4.2. Priklady zajmu adresata

skaly, vlozi jej do databéaze zajmii, kterou si aplikace automaticky stahuje. Diky tomu
mohou sami uzivatelé prispét ke kvalitnéjsimu obsahu aplikace a stanou se tak soucasti
komunity.

Kontrola kreditti a zadani minulého darku

Po vyplnéni alespon jednoho atributu adresdta mutze uzivatel vyhledat samotna dopo-
ruceni na darek. Po kliknuti na tla¢itko pro vyhledani systém zkontroluje pocet krediti
uzivatele. V pripadé, ze uzivatel nemé dostatecny pocet kreditl ¢i placenou verzi apli-
kace, bude vyzvan k zadani darku, ktery dané osobé dal pri minulé prilezitosti. Pokud
této osobé dosud zadny darek nedal, muze ziskat kredity vyplnénim cen déarku, které
jich dosud nemaji pritazen dostatecny pocet. Pii zadavani minulého darku bude mit
uzivatel k dispozici naseptavac, ktery nabidne jiz existujici darky v databézi na zékladé
jiz napsaného textu. Systém ulozi minuly dérek do centralni databaze s tidaji, kterymi
uzivatel predtim specifikoval adresata. Tyto idaje budeme nadéle oznacovat jako tagy,
kdy kazdy darek v databazi mize mit neomezeny pocet tagui s urcitymi vahami. Pri
kazdém vlozeni jiz existujiciho darku s tagy se pridaji pripadné nové tagy s vahou 1 a
stavajicim taglim bude navysena vaha o 1 bod. Timto mechanismem se zajisti organicky
rust databaze darkt, aniz by do ni museli tvurci aplikace zasahovat. Za vlozeni minulého
darku uzivatel obdrzi urcity pocet kreditli, které mize vyuzit pro dalsi vyhledavani.

Vyhledani a zobrazeni doporuceni na darky

Pokud je vyplnén alespon jeden atribut a uzivatel ma dostatek kreditii, zobrazi se
prvnich deset doporuceni na darky s nejvyssi relevanci. Relevance darka se vypocita
jako podil vazeného souctu vsSech tagi, které se vyskytuji jak u existujictho darku
v databdazi, tak mezi tagy zadanymi pii specifikaci adresata, a vazeného souctu tagi
prirazenych k darku, ktery ma nejvyssi vazeny soucet tagl v celé internetové databazi.
Nalezeni napadt na darky probiha na serveru. Algoritmus vypoctu relevance darku je
podrobnéji popsan v kapitole 5.4.1. Uzivateli bude poté zobrazena relevance kazdého
darku v seznamu. Pokud se relevance budou uzivateli zdat prilis nizké, mutze zopakovat
vyhleddvani napriklad s vétsim poctem vyplnénych zajmu.
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B 4.4 Doplitkové funkce

Preferovani a ostatni pratelé

Uzivatel si maze v aplikaci vytvaret pratele ru¢né zadanim jména, nebo je impor-
tovat ze socialni sité Google+ ¢i Facebook. Pratele budeme nadéle v této bakalarské
praci oznacovat také jako kontakty. Novi pratelé se automaticky vlozi do skupiny
Ostatni pratelé. Pokud chce uzivatel pro tyto pratele napf. vyhleddvat napady ci
seznamy prani, musi si je nejprve pridat do skupiny Preferovani p#atelé. Timto me-
chanismem, k jehoz konceptu mé privedl vedouci této bakalarské prace, pan Ing. David
Sedlacek, Ph.D., lze vybrat ze seznamu importovanych pratel pouze tu mnozinu, ktera
je pro uzivatele zajimava a k niz ma urc¢ity blizsi vztah. Vzhledem k dnesnimu trendu,
kdy uzivatelé socidlnich siti maji fadovée stovky az tisice pratel, je toto tridéni v aplikaci
potiebné. Aplikace dale umoznuje skupinu Ostatni p¥atelé filtrovat zaddnim textu
do vyhledavaciho pole, ¢imz lze urychlit t¥idici proces.

Seznam pFani uzZivatele

Osobni seznamy prani predstavuji rozhrani, pomoci kterého muze uzivatel sdélit svym
blizkym, jaké darky by rad dostal. Pro pouziti této funkcionality se uzivatel musi nej-
prve prihlasit pomoci socidlni sité Google+ nebo Facebook, aby jej aplikace mohla
identifikovat a sparovat s ostatnimi uzivateli. Poté jiz muze pridavat darky do svého
seznamu prani. Ostatni uzivatelé si tyto darky mohou zobrazit a rezervovat ¢i pridat
do svého nakupniho seznamu.

Seznam prani jiného clovéka

Uzivatel si mtze prohlizet seznamy prani lidi, které ma nastaveny jako preferované
pratele a kteri byli importovani ze socialni sité. Uzivatel si muze rezervovat darky z jejich
seznamu prani a pridat si je do svého ndkupniho seznamu. Rezervaci miize pozdéji
zru$it, pokud si ndkup daného darku rozmysli. Poté se uvolni darek k rezervaci pro
ostatni uzivatele.

Ptihlaseni prostiednictvim socialni sité Google+ a Facebook

Prihlaseni do socidlni sité predstavuje dulezitou funkcionalitu aplikace, ktera umoz-
nuje vzajemné sparovat jeji uzivatele. Bez prihldseni neni mozné pouzivat funkci se-
znamu prani a anonymnich dotazi, coz muze byt pro nékteré uzivatele nepiijemné zjis-
téni. Na druhou stranu, proces prihlaseni do socidlnich siti je vyrazné jednodussi a méné
obtézujici nez pripadné vytvareni proprietarniho tc¢tu v aplikaci, potvrzeni e-mailem
a vytvareni hesla. Prihlaseni na Facebook vyzaduje pouze zadani prihlasovacich udaju
do dialogu, prihldseni na Google+ pak dokonce jen potvrzeni pozadovanych opravnéni
aplikace a vybér aktivniho Google+ 1c¢tu v telefonu. V pripadé, ze uzivatel nemé vytvo-
fen Ucet v zadné z téchto socialnich siti, pak nemutze zminéné funkce vyuzivat a musi si
ucet pripadné vytvorit. Predpokladam ale, ze naprostd vétsina cilové skupiny tcet na
Facebooku ¢i Google+ jiz vlastni.

Zaslani anonymniho dotazu na darek

Aplikace umoznuje zapojit také osoby, ktere ji nemaji ve svém zafizeni nainstalovanu,
a to formou zaslani anonymniho e-mailu. Tuto akci za¢ind uzivatel aplikace (déle jen
tazatel), ktery si ze svych kontaktu vybere osobu, jiz chce koupit darek (déle jen
adresat). Pokud adreséta jesté v kontaktech nemd, muze jej vytvorit. Poté musi zadat
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jeho platny e-mail, pokud nebyl ziskan ze socialni sité, a alespon tri navrhy darka, které
by se adresatovi mohly libit. Aplikace poté zasle ze svého postovniho serveru anonymni
e-mail na zadanou adresu s dotazem, do jaké miry by si adresat pral dostat jednotlivé
darky navrzené tazatelem. Adresat muze ke kazdému z nich pomoci posuvniku nastavit
prioritu, s jakou si dany darek preje. Tim se zajisti, aby sdm adresat nevédél, ktery darek
presné dostane, ale vSechny moznosti pro néj budou prijatelné. Dale mize k navrzenym
darkim doplnit textovy komentar, ktery se poté zobrazi tazateli. Odesilani anonymnich
dotazt je chranéno proti posilani velkého mnozstvi zprav kontrolou, zda uzivatel nema
dosud nezodpovézeny dotaz u daného kontaktu. V budoucich verzich aplikace bude tato
ochrana pravdépodobné podporena také zpoplatnénim funkce anonymniho dotazu za
kredity.

Nakupni seznam Uzivatel miize ziskané napady na dérky jednim kliknutim pridavat
do svého nakupniho seznamu spolu s osobou, pro niz je darek urcen, a Casem pridani.
Stejnym zptsobem pak darky mtize z ndkupniho seznamu odstranovat. Do ndkupniho
seznamu lze obdobné pridavat také darky ze seznamu prani jiného uzivatele ¢i z od-
povédi na anonymni dotazy, které obdrzel. Sekce nakupniho seznamu je rozdélena na
aktudlni ndkupni seznam a historii nakupi. V historii nakupt se nachazeji darky, které
uzivatel oznacil jakou koupené. Pokud se uzivatel napiiklad splete a oznaéi nespravny
darek jako koupeny, mize darek z historie jednim kliknutim vratit zpét do aktualniho
seznamu.

B 4.4.1 Zjisténa rizika a navrhovana feSeni

m Doporuceni mohou byt prilis obecné, nebudou vystihovat charakteristické rysy adre-
sata darku

ReSeni: Uzivatel muze podrobné specifikovat adresita pomoci véku, pohlavi,
vztahu k nému a siroké skialy zajmu

m Doporuceni se ze zacatku mohou opakovat, pokud jich nebude dostatecny pocet

Reseni: Manualni piidani dostateéného poétu doporuceni pred vydanim.

= Doporuceni nebudou reflektovat nejnovéjsi trendy, budou zkratka zastaravat
Reseni: Ziskavani doporuceni piimo od uzivateli
m Tvurci aplikace budou muset pravidelné pridavat doporuceni do databaze, aby udrzeli
jejich kvalitu
Reseni: Ziskdvani doporuceni pifmo od uzivateli
® Pro nékteré funkce je nutné identifikovat uzivatele. Proces prihlasovani do socialni
sité muze nékteré uzivatele odradit, nebo ani nevlastni tcet.

Reseni: Ptihlageni bude vyzadovano pouze pro funkce, které jej vyzaduji. Nebude
vsSak obalovat celou aplikaci. Pokud nevlastni icet v socialni siti, stale mohou pou-
zivat funkci ziskani napadu na darek. Musi si ale vytvorit své kontakty rucné.

m Co kdyz uzivatel dané osobé nedal dosud zadny darek, nebo si nepamatuje, jaky to
byl? Jak poté miize ziskat kredity pro vyhledavani?

Reseni: V soucasné verzi aplikace zatim feSeni nebylo implementovano. Do bu-
doucna se planuje moznost dopliovat ceny k neocenénym darkam ¢i jinak prispivat
k rozvoji aplikace za kredity.
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4.5 Kreditovy systém

2.2

Froyo 8 0.7% KitKat
2.3.3- Gingerbread 10 13.6%
2.3.7 Jelly Bean—
403-  IceCream 15 10.6% K [

404 Sandwich
41.x Jelly Bean 16 26.5%

' e‘\. f— Gingerbread

42.x 17 19.8% .
43 18 T7.9% Iee Cream Sandwich
44 KitKat 19 20.9%

Data collected during a 7-day period ending on August 12, 2014.
Any versions with less than 0.1% distribution are not shown.

Obrazek 4.2. Podily verzi systému Android (Pfevzato z [6])

I 4.5 Kreditovy systém

Ve funkénich pozadavcich 4.2 jsme nastinili existenci kreditového systému v aplikaci.
Kazdy uzivatel, ktery si aplikaci nainstaluje, ziskd urcity obnos kreditii, za které muze
napriklad vyhledavat napady na darky. Pokud by jej napadlo smazat si lokalni data
aplikace, coz systém Android umoznuje, ziskd sice kredity nové, ale ztrati také vSechny
konicky a dalsi vyplnéné informace o pratelich. Proto nepredpokladam, ze by timto
zpusobem uzivatelé aplikaci zneuzivali. Primarnim cilem kreditového systému je omezit
mnozstvi dotazil na databazi za tcelem ziskani napadi a soucasné motivovat uzivatele,
aby se podileli na rozvoji aplikace. Kromé zadavani minulého darku, kterym se rozsiruje
databaze napadt, se do budoucich verzi aplikace planuje ptridat také moznost zadavani
cen neocenénych darkt ¢i prekladani nazva darkt a konickt. O problematice prekladi
se podrobnéji zminime v sekci 4.7. Za tyto prospésné ¢innosti bude uzivatel odménén
uréitym mnozstvim kredita.

I 4.6 Obecné pozadavky

= Aplikace bude podporovat Android verze 2.3.3 a vyssi. Pocet zarizeni vyuzivajicich
tuto verzi Androidu sice predstavuje v dobé vyvoje aplikace méné nez 6,5% trhu (viz
obrazek 4.2) a klesd, ale diky knihovnam zpétné kompatiblity neni problém zachovat
podporu i pro starsi zarizeni.

= Aplikace bude napséna v jazyce Java.

= Pro komunikaci s MySQL databazi na internetu bude vyuzito REST rozhrani, jehoz
autorem je Bc. Roman Kozédk a Be. Tomas Sladek. Pravé REST API se jevi jako
jediné rozumné feseni pro komunikaci Android aplikace s online MySQL databézi.

m Ziskdvani ndpadi na darky vyzaduje pripojeni k internetu (databaze ndpadu nebude
uzivateli poskytnuta lokdlné).

= Aplikace bude lokalizovana do ¢estiny a angliCtiny, v pripadé rozsiteni také do dalsich
jazyku.

B 2.7 Lokalizace

Jak jsme zminili v obecnych pozadavcich 4.6, aplikace bude lokalizovana do cestiny
a anglictiny. Vzhledem k charakteru databaze konicki a darkt, kdy uzivatelé budou
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4. Analyza aplikace

pridavat zaznamy ve svém materském jazyce, vsak nastdva problém s lokalizaci téchto
zaznamu do ostatnich jazykt. V soucasné verzi aplikace bude tedy lokalizovano pouze
uzivatelské rozhrani aplikace. Do budoucna se vSak planuje, ze uzivatelé mohou sami
preklddat nazvy darkt a konickta do jinych jazykt a tim také ziskat kredity potiebné
pro vyhledavani.

B 4.8 Piipady uziti

Jiz. jsme si stanovili, jaké funkce bude aplikace poskytovat a které technické pro-
stredky k tomu bude vyuzivat. Na zdkladé téchto poznatkl nyni sestavime pripady
uziti, abychom mohli urc¢it hranice vyvijeného systému.

B 4.8.1 Model pfipadi uziti

Hlavni aktéri, ktefi budou v pripadech uziti vystupovat, jsou (neprihldseny) Uzivatel,
Prihldseny uzivatel a Osoba bez nainstalované aplikace. Pravé interakce osob bez nain-
stalované aplikace formou webového formulaie pokryva pozadavek v zadani na zapojeni
uzivateli nevlastnicich mobilni telefon nebo tablet.
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Uzivatel

0

Prihlaseny wzivatel

i
\

-
\

Systém

Prihlaseni do
socialni sité

Importovani pratel

ze socialni sité

Zobrazeni seznamu
pratel

Pridani a odebrani
déarku z nakupniho
seznamu

Ziskani doporuceni
na darek

Navrhnuti nového
zajmu

Zobrazeni
nakupniho seznamu

Navrhnuti vlastniho
darku

Zaslani anonymniho
dotazu na darek

Zobrazeni ciziho
seznamu prani

Zobrazeni vlastniho
seznamu prani

ezervovani darku
z ciziho seznamu
prani

Vytvoreni viastniho
seznamu prani

Upraveni vliastniho
seznamu prani

Zaslani odpovédi na
anonymni dotaz na
darek

Obrazek 4.3. Model piipadi uziti aplikace
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4. Analyza aplikace

B 4.8.2 Scénare pripadi uziti

Scénar pripadu uziti

Nézev pripadu uziti Vytvoreni uzivatelského uctu

Identifikac¢ni ¢islo

pripadu uziti vcot

Primaini aktéri Uzivatel

Sekundarni aktéri -

Vstupni podminky Dostupné internetové pripojeni

Vystupni podminky Na serveru je vytvofen novy uzivatelsky ucet

Hlavni scénar 1. Uzivatel zada svou e-mailovou adresu a heslo a potvrdi

2. Systém oveéri platnost zadanych udaji
IF Udaje jsou platné
THEN Systém vytvoii novy uzivatelsky tcet
ELSE Alternativni scénar 1

3. Systém ptihlasi uzivatele

Alternativni scénar 1 1. Systém zobrazi informaci o chybé

Obrazek 4.4. Scénar pripadu uziti vytvoreni uzivatelského tuctu
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Nazev piipadu uziti

4.8 Pripady uziti

Scénar pripadu uziti

Vyhledani doporuceni na darky

Identifikac¢ni ¢islo
pripadu uziti

UcCo02

Primarni aktéri

Uzivatel

Sekundarni aktéri

Vstupni podminky

Dostupné internetové pripojeni

Vystupni podminky

Uzivateli se zobrazi vhodna doporuéeni na darky

Hlavni scénar

2. Uzivatel zada obecné udaje a zajmy adresata a potvrdi

Systém ovéri, zda jsou zadany vSechny povinné udaje
(pohlavi, vztah k adresatovi, cena darku, pfilezitost,
alespoi 2 hlavni a 3 vedlejsi zajmy)
IF Vsechny povinné udaje jsou zadany

THEN Systém zobrazi dialog s o¢ekavanou piesnosti
vyhledavani
ELSE Alternativni scénar 1

3. Uzivatel potvrdi, ze chce spustit vyhledavani

4. Systém ovéri, zda mé uzivatel dostatek krediti pro
vyhledani doporuceni
IF Ma dostatek kreditt
THEN Systém zobrazi prvnich 10 doporuceni na darky
ELSE Alternativni scénar 2

Alternativni scénar 1

1. Systém zobrazi informaci o chybéjicich udajich

Alternativni scénar 2

1. Systém zobrazi dialog pro vyplnéni minulého darku

2. Uzivatel vyplni darek, ktery dal adresatovi minuly rok a
potvrdi

3. Systém zobrazi prvnich 10 doporuceni na darky

Obrazek 4.5. Scénar pripadu uziti ziskéani doporuceni na darek
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4. Analyza aplikace

Scénar pripadu uziti

Nézev pripadu uziti Rezervace darku ze seznamu prani

Identifikac¢ni ¢islo

pripadu uziti vcos

Primarni aktéri Uzivatel

Sekundarni aktéri -

Vstupni podminky Dostupné internetové piipojeni

Vystupni podminky Na serveru je uloZena informace o rezervaci darku
Hlavni scénar 1. Uzivatel vybere kontakt, jehoz seznam piéani chce

zobrazit

2. Systém ovéri, zda dany kontakt mé v systému aktivni
uacet
IF Kontakt ma aktivni cet
THEN Systém zobrazi seznam pfani kontaktu
ELSE Alternativni scénér 1

3. Uzivatel vybere darek, ktery chce rezervovat

4. Systém odesle informaci o rezervaci na server

Alternativni scénar 1 1. Systém zobrazi dialog s dotazem, zda mé pozadat
kontakt o vytvoreni u¢tu v aplikaci

2. IF Uzivatel zvoli, ze chce kontakt pozadat
THEN Systém za8le kontaktu vyzvu k vytvoreni uc¢tu

Obrazek 4.6. Scénar pripadu uziti rezervace darku ze seznamu pidni kontaktu
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4.8 Pripady uziti

Scénar pripadu uziti

Nazev pripadu uziti Pridani darku do vlastniho seznamu prani

Identifikac¢ni ¢islo

pripadu uziti vco

Primarni aktéri Uzivatel

Sekundarni aktéri -

Vstupni podminky Dostupné internetové piipojeni

Vystupni podminky Na serveru je uloZen seznam piani s novym darkem
Hlavni scénar 1. Uzivatel zada nazev darku do vyhledavaciho pole a

potvrdi

2. Systém ovéri, zda uzivatel zadal alespon dva znaky
IF Uzivatel zadal alespon dva znaky.

THEN Systém vytvori darek v databazi (pokud jesté
neexistuje), prida jej do seznamu p¥ani, zasle tyto
informace na server a zobrazi vysledek uzivateli.

ELSE Alternativni scénar 1

Alternativni scénar 1 1. Systém zobrazi vyzvu k zadani platného nézvu darku

Obrazek 4.7. Scénar pripadu uziti pridani darku do vlastniho seznamu pirani
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4. Analyza aplikace

Scénar pripadu uziti

Nazev pripadu uziti Zaslani anonymniho dotazu na darek

Identifikac¢ni ¢islo

pripadu uziti Ueos
Primarni aktéri Uzivatel
Sekundarni aktéri -
Vstupni podminky Dostupné internetové piipojeni

. 3 3 Adresatovi je odeslan anonymni e-mail s dotazem, jaky déarek si
Vystupni podminky . ° o
pfeje, a s navrhy zadanymi tazatelem

Hlavni scénar 1. Uzivatel vybere kontakt, kterému chce zaslat anonymni
dotaz

2. Systém zobrazi obrazovku pro zadani navrhovanych
darku

3. Uzivatel zada darky, které by se kontaktu mohly 1ibit a
potvrdi

4. Systém odesle aktualni adresu kontaktu anonymni e-mail
s dotazem, jaky dérek si preje, a s navrhy zadanymi
uzivatelem a zobrazi vysledek

Obrazek 4.8. Scénar pripadu uziti zasldni anonymniho dotazu

I 4.9 Marketingovy model aplikace

Zakladni verze aplikace bude k dispozici zdarma, protoze uzivatelé Androidu obecné
nejsou prilis naklonéni placenym aplikacim. Napriklad v kontrastu s platformou iOS,
kde uzivatelé s placenym obsahem zpravidla nemaji problém, je tato nevole uzivatelu
Androidu opravdu vyrazna. Mozné je to zpusobeno obecné nizsi kvalitou aplikaci pro
Android. Kvalitativni rozdil oproti iOS ziejmé souvisi také s nizsi cenou testovacich

Presto vSak existuje uré¢itd skupina uzivateld, tzv. high-value users [4], ktefi jsou
ochotni zaplatit za kvalitnéjsi obsah aplikace ¢i prémiové funkce. Na tyto uzivatele se pii
planovani monetizace aplikace musime primarné zamérit, identifikovat je a pTrizptsobit
obsah jejich potfebam. Pro tyto ticely budeme vyuzivat zdarma dostupny nastroj Google
Analytics, ktery podrobnéji rozebereme v kapitole 5.3.
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Prémiové funkce placené verze

® Lze vyhleddvat doporuceni na darky bez platby krediti

m Lze vyhleddvat doporuceni na darky bez zadani minulého darku

m Dalsi vyhody zfejmé pribudou v nésledujicich verzich aplikace - je mozné, Ze napri-
klad zasilani anonymnnich e-maili bude zpoplatnéno kredity, a v takovém pripadé
by prémiovy uzivatel byl od této povinnosti osvobozen.

I 4.10 Datovy model

Aplikace komunikuje s databédzi typu MySQL na serveru, kterd obsahuje darky, tagy
a asociac¢ni tabulku s vahami, ktera tyto entity propojuje a poskytuje doporuceni na
darky. Déle jsou v ni uloZena data seznamu prani a anonymnich dotazti. Samotné
aplikace pak disponuje lokalni SQLite databazi, do které jsou ukladana vSechna data
stazena ze serveru a navic pratelé daného uzivatele s prifazenymi tagy a polozky
nakupniho seznamu. O technologii SQLite se podrobnéji zminime v kapitole 5.1.5.

[ | 4.10.1 Lokalni SQLite databaze

V této sekci budou popsany jednotlivé tabulky lokalni SQLite databaze v mobilnim
zalizeni, se kterymi bude mobilni aplikace primo pracovat.

Kontakt (contact)

Tabulka obsahujici atributy jednotlivych kontaktii, resp. pratel, které si uzivatel
v prubéhu pouzivani aplikace vytvori ¢i importuje ze socidlnich siti. Kazdy kontakt
bude mit povinné své unikatni contactld, a jméno. Dale mtze mit volitelné prifazeno
userld ze socidlni sité, pohlavi, vztah uzivatele k nému, priblizny vék, e-mailovou
adresu, den a mésic narozeni a den a mésic vyroci. Ke kontaktu mohou byt také pti-
fazeny polozky nédkupniho seznamu, polozky seznamu prani, odpovédi na anonymni
dotazy a tagy.

Tag (tag)
Tabulka obsahujici tagy prirazené jednotlivym kontakttim. K budovani tabulky

dochazi automaticky pri specifikaci adresata pred vyhleddvanim napadii na darky.
Mezi tagy se nachazeji napriklad také prilezitosti pro nakup darku, které se vyuzivaji
pri vyhledavani doporuceni na darek a pri zadavani dne a mésice narozeni ¢i vyroci
u kontaktu.Tato tabulka nema v lokalni databazi zadny vztah k tabulce darkd, nebot
jak jsme jiz zminili v kapitole tykajici se obecnych pozadavkii 4.6, nechceme z bezpec-
nostnich i praktickych diavodu (vzhledem k jejich budouci velikosti) poskytovat data
slouzici pro doporucovani darki uzivateli. Standardné sice nejsou data aplikaci v An-
droidu uzivateli pristupnd, ale pfi nahrani neoficidlnitho obrazu opera¢niho systému
je mozné k nim proniknout.

Kontakt - Tag (contact_tag)
Asociacni tabulka obsahujici dvojice ID kontaktt a tagt. Jedna o tagy, které byly
danému kontaktu pfifazeny pri vypliovani jeho zajmi 4.2 ¢i osobnich udajt.

Ptani - Kontakt (wishlist_item_contact

Asociac¢ni tabulka obsahujici dvojice ID kontaktt a darkt. Slouzi k ukladani pfani,
kterd si uzivatel vlozil do svého seznamu prani. V praxi jsou jeji zdznamy stazeny
vzdy ze serveru, aby byla zachovana jeji konzistence.
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Darek (gift)

Lokélni obraz tabulky darkt na serveru. Vyuziva se napiiklad pro ukladani darkt
do nakupnich seznamii pro pripad nakupovani bez pripojeni k internetu ¢i nasepta-
vani pri vypliovani navrhovanych darki u anonymnich dotazu.

Polozka nakupniho seznamu (shopping_list_item)

Tabulka pro ukladani darku, které si uzivatel vlozil do svého nakupniho kosiku.
Obsahuje sloupec bought_timestamp, ktery urcuje, kdy byl darek zakoupen, a na
zakladé toho jej v uzivatelském rozhrani pripadné umistuje do historie. Pokud je
tento sloupec u zadznamu roven nule, znamena to, ze darek dosud nebyl zakoupen.

Navrhovany darek (suggestion)

Tabulka pro ukladani navrhovanych darkt, které uzivatel vybral pred poslanim
anonymniho dotazu. Slouzi predevsim pro zvyseni pohodli uzivatele, aby naptiklad
po vypnuti a zapnuti aplikace neztratil predvyplnéna data.

Anonymni dotaz - Odpovéd (answer)

Tabulka obsahujici odpovédi kontaktti na anonymni dotazy, které uzivatel zaslal.
Obsah tabulky vychazi z odpovidajicich zdznamu v databézi na serveru. Kazdy za-
znam v této tabulce obsahuje ID jednoho darku, ktery tazatel navrh adresatovi pri
odesilani anonymniho dotazu, jeho preferenci, ¢as vytvoreni a pripadny textovy ko-
mentar. Tabulka ma primou vazbu na tabulku otazek prostiednictim ID otazky, ke
které odpovéd nalezi.

Anonymni dotaz - Otazka (question)

Tabulka obsahujici anonymni dotazy, které byly uzivatelem polozeny. Tabulka ob-
sahuje také priznak, zda je zodpovézena otdzka dosud neprectena, aby uzivatel mohl
byt upozornén na nové zodpovézené dotazy ihned po spusténi aplikace.
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. , . .
question |:| ta
Mobilni aplikace :
. «column» «column»
+
g contact id | .oy o uestion, id: INTEGER *PK tag_id: INTEGER
contact +PK tact *FK asker_id: INTEGER * title: TEXT
—contac unread: INTEGER
«column» ) «FK» created_timestamp: INTEGER «PK»

PK CO”ta?t_'d3 INTEGER o~ (responder_id = contact_id) *FK responder_id: INTEGER +  tag_id()
user_id: TEXT - responder_email: TEXT «unique»
gender: INTEGER 5 G
age: INTEGER «FK» ag_id()

* name: INTEGER +  FK_question_contact(INTEGER)
email: TEXT +PK contact +  contact_id(INTEGER)
day_of_birth: INTEGER —OCO*" ac PK»
month_of_birth: INTEGER "
day_of_anniversary: INTEGER * P ask responses(INTEGER)
h_of i . INTEGER
month_of_anniversary G +PK_contact +PK_ask_responses|\\ 1 +tag_id 1
«FK» ; (question_id T question_id) -
+  FK_contact_suggestion() «FK\» (tag_id = tag_lid)
«PK» +FK7answer7question703\ 0.* «FK»
+  PK_contact(INTEGER)
answer D
+PK_contact «column»
— *FK question_id: INTEGER
0.." 1 (contact_id = contact_id) FK gift_id: INTEGER
preference: REAL
+PK_contact S . created_timestamp: INTEGER
- (user_id = Icontactfld) «FK» (contact_id = contact_id) comment: TEXT
«FK» «F\K»
«FK»
+contact_id |0..* +  FK_answer_gift() '
+  FK_answer_question()
wishlist_item_contact D * FK_answer_quest?on_Oz()
+  FK_answer_question_03(INTEGER)
«column» «unique»
FK gift_id: INT X + UQ_answer_gift_id(INTEGER)
*FK user_id: VARCHAR(32) +FK_suggestion_contact +  UQ_answer_question_id(INTEGER)
FK taken_by: VARCHAR(32) +contact id
E created_timestamp: TIMESTAMP contact_t
« »
«FK» 0.* +tag_id |0..
+  FK_wishlist_item_contact_user(VARCHAR) .
+  FK_wishlist_item_contact_user_02(VARCHAR) suggestion =] contact_tag E
: CF;tr\tzc}Nﬁ() «columny «column»
L) “FK gift_id: INT 0.* | *FK contact_id: INTEGER
nIEED FK contact_id: INTEGER "FK tag_id: INTEGER
+  UQ_wishlist_item_contact_gift_id(INT) —
0.* «FK» «FK»
(contact_id = - +  FK_suggestion_contact(INTEGER) +  contact_id(INTEGER)
contact_id) +gift_id +  FK_suggestion_gift(INT) +  tag_id(INTEGER)
(gift_id = gift_id) 0.*
i \
*contact_id «FK» o _+FK_suggestion_gift
0% +gift_id  (gift_id = gift_id)
- t 1 «FK»
+gift_id 0.*
shopping_list_item D g ya
gift D
«column» "
FK gift_id: INT +gift_id S
FK contact_id: INTEGER *PK gift_id: INT
: . e 0..* s
bought_timestamp: INTEGER +g|ft_|d/ o title: VARCHAR(200)
«FK» ) «FK» «PK»
+  contact_id(INTEGER) +  gift_id(INT)
+  gift_id(INT) (gift_id = gift_id) -
«unique»
0.% +  gift_id(INT)

C] Pouze lokalné vaplikaci

Vysvédivky

C] StaZeno ze serveru nebo uploadovano, pokud uzvatel zménil svij seznam prani

C] StaZeno ze serveru

25

Obrazek 4.9. Datovy model - Mobilni{ aplikace




B 4.10.2 MySQL databaze na serveru

Nyni, kdyz byl vysvétlen vyznam jednotlivych tabulek v lokalni databézi, zbyva na-
stinit strukturu databaze webového serveru. Vétsina tabulek se az na drobné odlis-
nosti v datovych typech sloupcu shoduje s tabulkami v lokalni databazi. Bude proto
zminéno pouze nékolik hlavnich odlisnosti:

Atribut userld namisto contactld

Databéaze na serveru jiz nepracuje s atributem contactld, ktery byl v lokalni data-
bazi v podstaté vyhradné kvali moznosti rucné vytvaret pratele, kteri nejsou pripojeni
but userld, na zakladé kterého je déle identifikovan. V databazi na serveru tak userld
predstavuje primarni kli¢ uzivatele, ktery je pouzit v tabulkach wishlist_item_contact
a question obdobné, jako byl pouzit contactld v lokalni databézi.

Z tohoto dtivodu neni mozné pouzivat funkcionality seznamil pfani a anonymnich
dotazli pro ru¢né vytvorené pratele, ktefi nemaji pritazeno userld. Obé tyto funkci-
onality jsou totiz zaloZeny na 1izké komunikaci se serverem, ktery zminény atribut
vyzaduje.

Toto omezeni by mohlo zpusobit problémy pri snaze polozit anonymni dotaz c¢lo-
véku, ktery nepouziva socialni sité, ale vlastni e-mailovou adresu. Proto byl v tabulce
question zaveden sloupec responder_email, ktery slouzi jako identifikator adresata do-
tazu v pripadé, ze tento nema nastaveno userld.

Nova tabulka gift_tag _weight

Jednda se o dilezitou tabulku aplikace, kterd obsahuje trojice skladajici se z ID
darku, ID tagu a vahy této asociace. Na zakladé zaznamt v této tabulce vyhledava
server napady na darky, jak je podrobnéji popsano v kapitole 5.4.1.

Nové tabulky unapproved_tag a unapproved._gift

Pozorny ¢tenar si ve schématu 4.10 mohl vsimnout tabulek unapproved_tag a una-
pproved_gift, které nemaji zadnou vazbu na ostatni tabulky. Prvni jmenovand slouzi
k ukladani tagt, které uzivatel navrhl pri vybéru zajmia adresata, pokud pocitoval,
Zze mu néktery zdjem v seznamu chybi a stiskl tlacitko pro navrzeni tagu.

Druhd tabulka se napliuje automaticky v pripadé, ze uzivatel pri vybéru navrho-
vanych darkt u anonymniho dotazu ¢i pri vytvareni vlastniho seznamu prani zadal
jméno déarku, ktery se jesté v tabulce darka nevyskytuje.

Hlavnim davodem pro vznik téchto tabulek byla skutecnost, ze se nelze spoléhat
na kvalitu uzivatelského vstupu natolik, abychom jej mohli ihned propagovat vsem
uzivatelim. Mohlo by se stat, ze néktefi uzivatelé budou do textovych poli imyslné
psat vulgarni ¢i jinak nevhodné vyrazy, a tak je potieba navrzené darky a tagy
nejdriive zkontrolovat. Pokud jsou v poradku, neni problém prenést je do tabulek gift
a tag, které maji stejnou strukturu.
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Webovy server

user

«column»

*PK user_id: VARCHAR(32)

profile_photo: BLOB
credits_count: INT

(user_id = user_id)

4.11 Uzivatelské rozhrani

wishlist_item_contact

«column»
FK gift_id: INT
*FK user_id: VARCHAR(32)
FK taken_by: VARCHAR(32)
created_timestamp: TIMESTAMP

«FK»
+ FK_wishlist_item_contact_user(VARCHAR)
+  FK_wishlist_item_contact_user_02(VARCHAR)
+  contact_id()
+ +giﬁi’idid(lNT)

«unique»

+  UQ_wishlist_item_contact_gift_id(INT)

0.*

gift_tag_weight

«columny»
*FK gift_id: INT
*FK tag_id: INTEGER
weight: INTEGER

«FK»
+  FK_gift_tag_weight_gift(INT)
+  FK_gift_tag_weight_tag()

Véha: Kolikrat byl tento tag

0.* takové situaci se hodnota

inkrementuje. Pocatecni

vytvorena).

piitazen tomuto darku. V kazdé

hodnota je 1 (kdyz je asociace

unapproved_tag D

«column»
*PK temp_id: INTEGER
*  title: VARCHAR(150)

«PK»
+ tag_id(INTEGER)

«unique»
+  tag_id(INTEGER)

unapproved_gift D

«column»

day_of_birth: INT +PK user
month_of_birth: INT —
email: TEXT «FK»
name: TEXT +FK_wishlist_item_contact_user
gender: INT
age: INT
created_timestamp: TIMESTAMP
«PK»
+  PK_user(VARCHAR)
1ﬂ +PK_user
(gift_id = gift_id)
(asker_id = «ﬁ(»
user_id)
«FK» +gift_id 0.*
question D gift D
«FK»
«column» «column»
*PK id: INT o *PK gift_id: INT +FK_gift_tag_weight_gift
*FK asker_id: VARCHAR(32) . * title: VARCHAR(200)
unread: INT +gift_id
created_timestamp: TIMESTAMP «PK» ~
*FK responder_id: VARCHAR(32) +  gift_id(INT) (gift_id = gift_id)
responder_email: VARCHAR(128) «unique»
+  gift_id(INT) 1
«FK»
+ FK_questl_on_contact() +gift_id 1
+ FK_qu est!onfuser(VARCHAR) +FK_gift_tag_weight_tag
+ FK_ g u9§tlon_u ser_02(VARCHAR) +FK_question_user
+  contact_id()
«PK»
+ PK_ask_responses(INT)
1
(gift_id = gift_id)
+PK_ask_responses
«FK»
L (tag_id =
(questlorlud =id) tag_id)
«FK» «FK»
+FK_answer_question_02
+FK_answer_gift 0.* 0.* tag D
D «column»
answer *PK tag_id: INTEGER +tag_id
* o title: TEXT 0.
«column» ..
*FK question_id: INTEGER «PK»
FK gift_id: INT +  tag_id()
preference: REAL «unique»
created_timestamp: INTEGER N .
+  tag_id()

comment: TEXT

«FK»
+ FK_answer_gift(INT)
+  FK_answer_question()
+  FK_answer_question_02(INTEGER)

Obrazek 4.10. Datovy model - Webovy server

4.11.1 Graficky navrh

4.11 Uzivatelské rozhrani

*PK temp_id: INT
* title: VARCHAR(200)

«PK»

+  gift_id(INT)
«unique»

+  gift_id(INT)

Autorem grafického vzhledu aplikace je Be. Ondiej Basler. Vysledny vzhled aplikace
vsak odpovid4 grafickému navrhu pouze zc¢asti. Pan Basler byl v dobé pred odevzda-
nim zaneprazdnén vlastnimi studijnimi povinnostmi, a tak nestihl navrhnout vsechny
obrazovky aplikace. Navic fada komponent byla zna¢né nestandardni, a tak by jejich
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4. Analyza aplikace

implementace zabrala prilis dlouhou dobu. Nékteré grafické prvky tak jsou dilem mé
improvizace. Vysledny graficky vzhled, jehoz ukazku lze vidét na obrazku 4.11 bude
implementovan v pristich verzich aplikace.

B8 GIFTrea &= ¥, 12 4 GIFTidea for Viadislav €@

RO ossis ) cnr ) Q

GENDER

@ vomen @ couple

friends
ABOUT

my wishlist

—— ¢ relation (_brother ()

riends wishlist

By age
ask what he/she want

shopping list

lucky wheel

Obrazek 4.11. Ukézka grafického nédvrhu od Be. Ondreje Baslera

B 4.11.2 Obrazovky

Aplikace z hlediska navigace odpovidd soucasnym standardim pouzivanym na plat-
formé Android. Jako rozcestnik v aplikaci slouzi tzv. ,navigation drawer®, tedy vy-
suvny panel s klikatelnymi polozkami, ktery lze aktivovat z libovolného mista v apli-
kaci tazenim prstu (kromé hloubéji zanofenych obrazovek) [7]. Kazda polozka panelu
sméfuje na urcitou obrazovku, coz umoznuje rychlou a prehlednou navigaci napfic
celou aplikaci. Navigation drawer je na obrizku nize oznacen jako ,Naviga¢ni panel®.
Uzivatelské rozhrani je v této kapitole graficky zachyceno v anglické verzi apli-
kace, zatimco darky v databazi jsou prevazné v Ceském jazyce. Tento problém bude
v pristich verzich aplikace vyfesen zptsobem, ktery byl jiz vysvétlen v kapitole 4.7.
Nyni si popiseme jednotlivé obrazovky aplikace.

O adresatovi

Tato obrazovka slouzi k zadani obecnych idaji o adresatovi. Jednd se o priblizny
vék, vztah k dané osobé a pohlavi.
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4.11 Uzivatelské rozhrani

Zajmy

Na této obrazovce uzivatel zadavd zajmy adresata. Ma k dispozici vyhledavaci
pole, pomoci kterého muze vyhledavat napti¢ vSemi konicky, které jsou momentalné
v databazi aplikace. Ukazku poslednich dvou zminénych obrazovek lze vidét l1ze vidét
na obrazku 4.12.

E. Giftidea for: Jan Sladek ~ | W™ Giftidea for: Jan Sladek ~

Hobbies

Personal

(® man () woman () couple

Relation my father

Age

< PREVIOUS

Obrazek 4.12. Obrazovky pro zadani obecnych udaju o adresdtovi (vlevo) a jeho zadjmu
(vpravo)

O darku
Tato obrazovka slouzi k zadani cenového rozpéti darku a prilezitosti, ke které ma
byt vénovan.

Napady

Obrazovka obsahujici samotna doporuceni na darky. Kazdou polozku seznamu lze
pridat do ndkupniho seznamu, nebo ptipadné nahlésit jako nevhodnou. Uzivatel miuize
vyhledani napadi opakovat kliknutim na prislusné tlac¢itko. Ukazku poslednich dvou
zminénych obrazovek lze vidét lze vidét na obrazku 4.13.

Vlastni seznam prani

Na této obrazovce miize uzivatel spravovat svilj seznam prani. Pokud se dosud
prostrednictvim aplikace neptihlésil do socidlni sité, bude prostirednictvim dialogu
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B8 Gift idea for: Jan Sladek ~ B8 Giftideafor: Jan Sladek -

Hobbies Gift Ideas [l Gift Ideas

| want to spend Idea Fit Save  Report

Pocitac 1%

Pivo 0%

Opportunity graduation
Kabelka 0%

Keyboard 0%

< PREVIOUS < PREVIOUS GET IDEAS

Obrazek 4.13. Obrazovky pro zadani udaju o darku (vlevo) a pro zobrazeni vyhledanych
népadu (vpravo)

vyzvan, aby tak ucinil. Pokud se neprihlasi, nebude mu umoznéno vytvaret vlastni
seznam prani, protoze by nebyla mozna jeho pozdéjsi identifikace. Pokud je piihlasen,
muze zde pridavat ¢i odebirat darky, které si aktualné preje. Ukdzku této obrazovky
lze vidét na obrazku 4.14.

Seznam prani kontaktu

Na této obrazovce si uzivatel muze zobrazit seznamy prani svych preferovanych
pratel. V seznamu si poté mize rezervovat dosud neobsazené darky a ptidat si je do
svého ndkupniho seznamu. Stejné tak mtize jednim kliknutim zrusit rezervaci ¢i darky
odebrat z ndkupniho seznamu. Ukazku této obrazovky lze vidét na obrazku 4.15.

Anonymni dotaz na darek - Zaslani dotazu

Na této obrazovce muze uzivatel zaslat anonymni e-mailovy dotaz svym preferova-
nym pratelim. Predtim musi vybrat ptitele, kterému chce zpravu poslat, zadat jeho
e-mailovou adresu, pokud ji aplikace nema stazenu ze socidlni sité a pokud ji tomuto
kontaktu jiz difve nepftiradil, a poté navrhnout alespon 3 navrhy darka pro adresata.

Anonymni dotaz na darek - Odpovédi
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E- My wishlist <

My wishlist

Notebook

Pocitac

Ovecka

Add new wish

Obrazek 4.14. Vlastni seznam prani

Na této obrazovce najde uzivatel odpovédi na anonymni dotazy, které predtim
zaslal aktudlné vybranému priteli. Pocet neptectenych odpovédi se zobrazuje také
v horni listé aplikace. Ukazku poslednich dvou zminénych obrazovek lze vidét lze
vidét na obrazku 4.16.

Nakupni seznam - aktudlni

Obrazovka obsahujici seznam darki, které si uzivatel vybral pti vyhledavani dopo-
ruceni, prochézeni seznamii piani jinych uzivateli ¢i odpovédi na anonymni dotazy.
V seznamu je u kazdého darku uvedeno jméno adresita, kterému méa byt zakoupen
a moznost oznacit jej jako koupeny.

Nakupni seznam - historie

Obrazovka obsahujici zdznamy o diive koupenych darcich. Umoznuje uzivateli udr-
zovat si prehled o tomu, komu jiz koupil jaké darky a zamezit tak duplicitam. U kazdé
polozky je uveden adresat a datum zakoupeni. Uzivatel zde také mize presunovat
darky z historie zpét do aktualniho seznamu, pokud naptiklad darek oznacil jako
koupeny omylem. Ukazku poslednich dvou zminénych obrazovek lze vidét 1ze vidét
na obrazku 4.17.
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B8 \\ishlist Jan Sladek B8 \yishlist Jan Sladek

Wishlist Wishlist

Wish Book Save Wish Book Save

Notebook Notebook

Pivo Pivo

Obrazek 4.15. Seznam prani kontaktu s ukdzkou rezervovani darki a pridavani darkua do
nakupniho seznamu

Preferovani pratelé

Na této obrazovce se nachizi seznam pratel, které uzivatel oznacil jako preferované.
Ptimo z této obrazovky lze prejit na vyhledavani doporuceni na darek pro vybrany
kontakt, na jeho seznam prani ¢i na zasldni anonymniho dotazu kontaktu. Déle je
mozné kontakty presunout do Ostatnich.

Ostatni pratelé

Na této obrazovce se nachazi seznam pratel, které si uzivatel v prabéhu pouzivani
aplikace vytvoril ¢i importoval a dosud je neoznacil jako preferované. Na této obra-
zovce je mozné smazat pratele ¢i je presunout do Preferovanych. Pii mazani pratel je
uzivatel vyzvan dialogem k potvrzeni, ze chce operaci opravdu provést. Po smazani
kontaktu ztrati také jakékoli atributy, které mu dosud priradil. Ukazku poslednich
dvou zminénych obrazovek lze vidét 1ze vidét na obrazku 4.18.

Dialogy

Vétsina mobilnich aplikaci pouziva dialogy pro situace, kdy je potreba okamzita in-
terakce s uzivatelem. Jedna se napiiklad o potvrzeni urcité akce ¢i zobrazeni vystrahy
pri vzniku problému. Aplikace vyvijend v rdmci této bakalarské prace v tomto ohledu
neni vyjmkou a lze v ni najit fadu potvrzovacich a varovnych dialogi, ale také dialogy
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BB sk Jan Sladek = BWE sk Jan Sladek

Responses
I

Suggest what Jan might like

|e.g. mobile phone ...

Your suggestions

Notebook

Kabelka

You have no responses from Jan
Ovecka yet

Obrazek 4.16. Zaslani anonymniho dotazu (vlevo) a zobrazeni odpovédi (vpravo)

pro zadani dfive vénovaného darku ¢i importovani pratel. Jejich grafickou podobu si
Ize prohlédnout na obrazku 4.19.
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To buy To buy

Kabelka for Jan Sladek Pocitaé for Jan Sladek

Pivo for Jan Sladek
Kabelka for Jan Sladek

Obrazek 4.17. Aktudlni ndkupni seznam (vlevo) a historie (vpravo)
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=. Friends - =. Friends

Preferred Preferred

Androider+ =4 ‘FJJter‘..

Duke Nuke Androider+ +

Jan Sladek < Duke Nuke

Jan Sladek

Create friend Import friends Create friend Import friends

Obrazek 4.18. Preferovani pratelé (vlevo) a ostatni prételé (vpravo)

Not enough credits!

What did you g ladek for last
birthday ?
Bicycle

Import friends +2000

Are you sure? Enter price ...
Google+ (optional)
Do you want to delete your wish
"Ovecka"? +3000
Facebook
Cancel Get reward!
Cancel Delete

Back

gwer tyu.i p

asdf gh j kI

4 z xcvbnme

U
@EN@ V

12# ’ «

Obrazek 4.19. Dialogy: (zleva) Potvrzovaci dialog pii odstranéni piéni, dialog pro impor-
tovani pratel a dialog pro zadani diive vénovaného darku
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Obrazek 4.20. Mapa obrazovek aplikace
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Kapitola 5
Implementace

Tato kapitola se zamétruje na technickd specifika platformy Android, pouzité techno-
logie a vlastni vyvoj aplikace.

I 5.1 Pouzité technologie

P1i implementaci aplikace byla vyuzita predevsim standardni, osvédcena feSeni, ktera
diky sSiroké uzivatelské zdkladné a rozsahlé dokumentaci umoznuji bezproblémovy
vyvoj a podporu pti feseni pripadnych problém.

B 5.1.1 Android

Pro vyvoj aplikace byl pouzit opera¢ni systém Android, jehoz zékladem je linuxové
jadro. Systém je distribuovan na zdkladé open source licence Apache 2.0, diky ¢emuz
jsou jeji zdrojové kédy zdarma k dispozici [8]. U zrodu opera¢niho systému stila
mladé firma Android Inc., kterou zalozili Andy Rubin, Rich Miner, Nick Sears a
Chris White. V roce 2005 byl Android Inc. odkoupen softwarovym gigantem Google,
ktery zacal na vyvoji platformy intenzivné pracovat. Prvni verze systému Android
byla vydana v listopadu 2007. O necely rok pozdéji pak bylo vydano prvni zarizeni
se systémem Android, které neslo oznaceni T-Mobile G1.

Prvni verze SDK trpély fadou nedostatkti, které byly v pribéhu vyvoje odstrano-
vany. Jak je u firmy Google zvykem, nové verze Androidu byly vydaviny pomérné
casto a hlavnim zdrojem zpétné vazby byli samotni uzivatelé. Napriklad mezi vyda-
nim verze 1.6 (API 4, Donut) a 2.0 (API 5, Eclair) uplynul pouhy jeden mésic [9]. Diky
tak ¢astému vydavani novych verzi dnes Android predstavuje uzivatelsky privétivy,
relativné stabilni systém, ktery poskytuje velmi dobry zaklad pro tvorbu kreativnich
aplikaci. V této aplikaci budeme vyuzivat predevsim standardni grafické prvky An-
droidu, nebot pokusy o extravaganci v uzivatelském rozhrani jen zridka prekonaji
mnohaletou préaci profesionali a spotiebuji ¢asto obrovské mnozstvi ¢asu. Pouzitim
vestavénych komponent je navic zajistén konzistentni vzhled obrazovek napfic¢ zari-
zenimi s riznymi velikostmi a rozliSenimi displeje.

B 5.1.2 Pouzité externi knihovny

Vychozi sada grafickych prvki pti implementaci ne vzdy postacovala, a tak bylo vyu-
zito také nékolika knihovnich projektl pochazejicich ze samotné vyvojarské komunity
Androidu. Autori své knihovny ¢asto poskytuji k dispozici jako open-source, ¢imz
také umoznuji dalsim vyvojartim, aby je déale rozvijeli a udrzovali aktualni vzhledem
k nejnovéjsim trendtm.

ViewPagerIndicator

A7z do verze Android API 21 byly nedilnou soucésti vétsiny aplikaci tzv. taby [10],
tedy zalozky v horni ¢asti obrazovky, mezi kterymi lze prepinat budto kliknutim, nebo
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pretazenim prstu do strany. Tyto zdlozky umoznily rychlou navigaci mezi vétsim po-
¢tem obrazovek a vyvojari si na jejich pouzivani rychle zvykli. Po vydani API 21 vsak
prisla neprijemna zména v podobé oznaceni celé knihovny ActionBar, obsahujici také
zélozky, jako deprecated [11], tedy k6d nedoporuceny k dalsimu pouzivani, jehoz za-
chovani a funkénost v budoucnu nejsou garantovany. Navrh uzivatelského rozhrani
aplikace vyvijené v ramci této bakalarské prace vSak s pouzitim zdlozek pocital,
a tak bylo nutné najit prijatelnou ndhradu. Knihoven simulujicich funkci zalozek
existuje celd fada, ale nakonec byl zvolen ViewPagerIndicator!). Jedna se o jednu
z nejpouzivanéjsich knihoven tohoto typu, ktera evokuje duavéryhodnost nejen po-
¢tem vyvojaru, kteri k projektu prispivaji, ale také jménem hlavniho autora, kterym
je Jake Wharton. Pravé Wharton patii mezi vyznamné osobnosti vyvojarské komu-
nity Androidu. Vytvofil napifklad celosvétové pouzivanou knihovnu ButterKnife?),
umoznujici vyraznou tsporu a zptehlednéni zdrojového kédu pii interakei grafickych
prvki jednotlivych obrazovek s vykonnou logikou aplikace.

EventBus

Driive ¢i pozdéji kazdy Android vyvojar narazi na nutnost vykondvat nékteré vy-
pocetné naroc¢né operace mimo hlavni vlakno, které vykresluje uzivatelské rozhrani.
V této bakalarské praci jsem zpocatku provadél vétsinu operaci na hlavnim vlakneé,
zejména pro tcely prehlednosti kédu v pocatcich vyvoje. Predevsim databazové do-
tazy vsSak brzy zacaly zpusobovat nepiijemné zpomaleni uzivatelského rozhrani a
¢ekani pri prechodech mezi obrazovkami by mohlo budouci uzivatele obtézovat.

Pro realizaci vicevlaknového zpracovani tiloh poskytuje Android vyvojarsky pri-
vétivou knihovnu AsyncTask, o které lze ziskat podrobnéjsi informace v [12]. Pii
jejim pouziti staci pouze definovat tkoly provadéné mimo hlavni vldkno a ve zpét-
ném volani pak zpracovat vysledek. O vytvoreni nového vldkna a jeho zivotni cyklus
se postard samotny systém. Problém vsSak muze nastat naptiklad v pripadé, kdy
béhem vykondvani AsyncTasku uzivatel oto¢i obrazovku zarizeni [13]. V takové situ-
aci dojde ke zrusen{ soucasné tzv. aktivity?®) a vytvoieni nové aktivity s pozadovanou
konfiguraci. Vice o aktivitach a jejich zivotnim cyklu se lze docist v [14]. Zrusena akti-
vita nemiize byt uvolnéna z paméti, protoze obsahuje referenci na bézici AsyncTask,
pokud je tento implementovan jako vnitini t¥ida [15]. Pokud takto ztstane bézet
nékolik dlouhych asynchronnich operaci, mtizou neuvolnitelné aktivity vyrazné zpo-
malit aplikaci a v krajnim pripadé vyzadovat jeji nasilné ukonceni. Z tohoto divodu
byl vyvinut koncept EventBus, ktery slouzi k dorucovani udélosti napti¢ aplikaci.
Pti pouziti EventBusu vyclenime AsyncTask do samostatné tridy a jeho vysledek
rozesleme vsem odbérateltim udalosti, ktefi jsou momentalné registrovani. Pokud ru-
senou aktivitu vyjmeme z mnoziny odbératelil, nebude jiz na ni existovat reference a
systém muze prislusné prostredky uvolnit. Dalsi vyhodou EventBusu je pak moznost
rozesilat udalosti globalné, aniz by bylo nutné resit dorucovani vysledkt do spravné
aktivity.

B 513 REST

Pro prenos dat mezi mobilni aplikaci a webovym serverem byla pouzita REST archi-
tektura [16], kterd patiila mezi zdkladni pozadavky na tuto bakalafskou praci. Mezi

1) https://github.com/JakeWharton/ViewPagerIndicator

2) http://jakewharton.github.io/butterknife

3) Aktivita v Androidu predstavuje objekt, ktery uzivateli umoziiuje dosahnout uréitého konkrétniho
cile. Vétsina aktivit poskytuje uzivateli moznost interakce formou okna s grafickymi prvky. Zjednodusené
feceno, kazda obrazovka mobilni aplikace méa svou aktivitu.
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hlavni rysy RESTful systémii patii pfedevsim bezestavovost a komunikace pomoci
pozadavki v protokolu HTTP [17]. HTTP, neboli HyperText Transfer Protocol,
predstavuje skupinu standard slouzicich k predavani informaci v prostiedi Internetu.
Mezi hlavni principy HT'TP patii pouzivani porta 80, 8008 ¢i 8080 a standardizo-
vané stavové kédy posilané v odpovédich, jako je naptiklad 200, 404 ¢i 500. Pro
komunikaci se vyuzivaji metody pozadavku GET, POST, PUT, DELETE a HEAD,
kdy v praxi se setkame predevsim s prvnimi dvéma zminenymi. REST archtektura
v tomto ohledu neni vyjimkou a pravé GET a POST pozadavky predstavuji stézejni
zpusob vymény informaci v systémech, které ji implementuji.

Kazd4 ze zminénych metod méa vSak z hlediska REST API sv4 specifika a doporu-
¢ené vyuziti. GET pozadavek neobsahuje zadné télo a jeho parametry jsou predavany
piimo v URI. URI predstavuje fetézec znaki, které jednoznac¢né identifikuji urcity
zdroj na serveru, GET pozadavky tedy slouzi vyhradné k ziskani informaci z urdi-
tého umisténi na serveru. POST pozadavky pak umoznuji posilat parametry ve svém
téle, napriklad v notaci JSON, o které se zminime podrobnéji v kapitole 5.1.4. Diky
tomu je mozné poslat velké mnozstvi dat v riznych forméatech. Dilezitym faktem je,
ze u POST pozadavku narozdil od PUT pozadavku nevime, kam na serveru budou
posilana data na serveru umisténa. Tuto informaci ndm zpravidla sdéli server v odpo-
védi. Podrobnéjsi srovnani PUT a POST pozadavku lze najit v [18]. PUT pozadavky
pak slouzi k modifikaci ¢i vlozeni jednoho konkrétniho prvku, jehoz identifikator
uvadime v URI, jako je tomu u GET pozadavku, a jehoz umisténi na serveru tedy
predem zname. Narozdil od GET muze PUT obsahovat télo, kde preddavime nové
informace o upravovaném objektu. A nakonec pozadavky DELETE zajistuji smazani
konkrétniho prvku, ktery identifikujeme pomoci parametra v URI. DELETE, stejné
jako GET, nema zadné télo, ve kterém bychom pfedali dalsi informace, nebot pro
operaci smazani postacuje pouze identifikdtor prislusného objektu.

Pozadavky webového API této bakalarské prace vyuzivaji REST metody dle vyse
uvedenych pravidel. Po vétsinu ¢asu na tvorbé API pozadavkd pracoval pan Bec.
Roman Kozék, ale pozdéji byl jiz prilis zaneprazdnén svymi studijnimi povinnostmi.
Pozadal jsem tedy o pomoc svého bratra, Bc. Tomase Sladka, ktery implementaci po-
zadavkl dokoncil. Pro realizaci jednotlivych REST metod byl vyuzit PHP framework
Slim?).

Pro volani pozadavki REST API ze strany mobilni aplikace byla v této bakalarské
praci vyuzita tf¥ida DefaultHttpClient z knihovny Apache HttpComponents, kterd
je v Androidu standardné integrovana. Kazdd REST metoda v této knihovné ma
svou specidlni t¥idu, tedy HttpGet, HttpPost, HttpPut a HttpDelete [19]. Tyto t¥idy
bohuzel nemaji zadného jednotného predka s vhodnym rozhranim, coz mi zptsobilo
problémy ve snaze generalizovat a abstrahovat proces komunikace s API ve zdrojovém
kédu. Vétsina verejnych metod se totiz v téchto ¢tyrech tridach opakuje, ale pritom
neni mozné je volat jednotné na instanci typu predka. Nakonec se mi ale podaftilo
dosdhnout prijatelného vysledku a omezit tak vyskyt duplicitniho kédu i v této casti
implementace aplikace.

Dalsim dilezitym rysem REST architektury je ¢itelnost URI jednotlivych zdrojt,
ke kterym klient pfistupuje. URI se sklada z nésledujicich ¢asti [20]:

m Schéma (scheme) - http ¢i https, podle pouzitého protokolu

m Znaky ://
s Autorita (authority) - doména, na které je umistén webovy server, v pripadé této

bakalarské prace giftrea.com

1Y http://www.slimframework.com/
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s Cesta (path) - posloupnost identifikdtori umisténi soubort na serveru oddélenych
znakem lomitka. Jako celek predstavuji jednoznacnou cestu k urc¢itému souboru.

® Znak ¢

s Dotaz (query) - posloupnost dvojic kli¢ = hodnota oddélenych apostrofem, na
zékladé kterych muze klient sdélit serveru upfresnujici informace k dotazovanym
datim

s (volitelné) Znak #

s (volitelné) Fragment - fetézec znakt, ktery odkazuje na uréitou konkrétni ¢ast
celku, ktery byl identifikovan predchozimi ¢astmi URI

Prikladem URI z aplikace vyvijené v ramci této bakalarské prace, které splnuje
vyse uvedenou strukturu, je:

http://giftrea.com/api/ask?asker_id=1&responder_id=2

Zde je dulezité zdiraznit, ze URI by nemélo koncit nadbyteénym znakem lomitka.
Vétsina webovych serverti nebude tento znak pri vyhodnocovani vysledné cesty zo-
hlednovat, ale kazdy znak URI muze nést urc¢itou hodnotu, ktera se projevi ve vy-
sledné lokalizaci zdroje. Proto je vhodné vSechny znaky, které nijak neprispivaji k na-
lezeni zdroje, z vysledného URI odstranit.

Webové API této aplikace se pri vytvareni URI drzi vyse zminénych pravidel.
Jedinou vyjimkou jsou GET pozadavky, které se dotazuji na urcitou mnozinu objekti
prostiednictvim posloupnosti jejich ID. Pokud bychom v takovém pripadé uvedli
vSechna ID jako posloupnosti dvojic kli¢c = hodnota, pak by se kli¢ ve vSech prvcich
posloupnosti opakoval, coz by vedlo k vysoké mife redundance v URI. Proto zde
oddélujeme jednotlivé hodnoty carkou a jejich kli¢ lze odvodit z cesty.

B 514 IJSON

Jako prenosovy format byl vybran JSON, ktery ve srovnani s alternativnim XML
pusobi jednodusseji a navic jsem se s nim jiz minulosti setkal. Standard JSON pfed-
stavuje podmnozinu programovaciho jazyka JavaScript [21]. JSON je velmi tsporny
format pro vyménu dat, jehoz vyhodou je predevsim snadna citelnost nejen pro clo-
véka, ale 1 pocitac pfi strojovém zpracovani. Dalsim divodem jeho vybéru byly také
vestavéné funkce pro jeho ¢teni a tpravy v jazyce PHP i Java. Pfijemnou zpravou
je také nativni podpora formatu JSON ve vétsiné prohlizecti, které jej automaticky
formétuji do prehledné a usporadané podoby.
Notace JSON je zalozena na na Sesti zakladnich datovych typech [22]:

m Objekt - JSONObject

m Pole - JSONArray

m Textovy fetézec - JSONString

s Ciselnd hodnota - JSONNumber

m Logickd hodnota (true nebo false) - JSONBoolean
s Null - JSONNull

Objekty v JSON se ohranicuji slozenymi zavorkami, pole pak hranatymi zavor-
kami. Textové Tetézce se uzaviraji do uvozovek, nikoli vSak apostrofi, ackoli jiné
platformy toto nahrazeni casto toleruji, byt casto s urcitou zménou v metodice vy-
hodnocovani vyrazu mezi nimi. Ciselné hodnoty pak zapiSeme zcela standardné, bez
uvozovek. JSONBoolean se zapisuje také bez uvozovek a muze obsahovat vyhradné
hodnotu true nebo false. JSONNull se zapise jako hodnota null, opét bez uvozovek.
Vice informaci o datovych typech a syntaxi notace JSON lze najit v [21].
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5.1 Pouzité technologie

V této aplikaci vyuzivame zminéné forméaty standardnim zptsobem s vyjimkou
logickych hodnot. Vychozi logické hodnoty notace totiz nahrazujeme ¢iselnou hod-
notou 0 pro false a 1 pro true, ¢cimz dosahujeme urcitého snizeni objemu posilanych
dat, a tedy zatéze webového serveru.

Objekty a pole lze vkladat vzdjemné do sebe, zatimco ostatni datové typy mohou
byt pouze soucasti objektu nebo pole. V nasledujicim dryvku kédu vidime JSONO-
bject, ktery obsahuje nejprve dva atributy asker_id a responder_id typu JSONString,
déle atribut created_timestamp typu JSONNumber a nakonec atribut gift_id typu
JSONArray, ktery dale obsahuje prvky typu JSONNumber.

{

"asker_id" : "451324565791",
"responder_id" : "134787978654",
"created_timestamp" : 1431344361713,
"gift_id" : [1, 2, 3]

}

Abychom zasadili uvedeny uryvek kodu do kontextu této bakalarské prace, jedna
se o data, kterd se posilaji z aplikace na server pri odesildni anonymniho dotazu,
o kterém jsme se jiz zminili v kapitole 4.4. Atribut asker_id zde pfedstavuje iden-
tifikator uzivatele, ktery se pta, zatimco responder_id identifikuje adresata dotazu.
Created_timestamp pak oznacuje presny cas odeslani dotazu v milisekundach. Pole
gift_id obsahuje identifikatory darkt, které odesilatel navrhl adresiatovi a zada o sdé-
leni preference kazdého z nich.

Datové typy z jinych programovacich jazyki, které JSON nepodporuje, prenasime
zpravidla jako textovy retézec s predem definovanym forméatem, aby jej druhd strana
mohla spravné rozpoznat. Pri zpracovani JSON dat je velmi dtlezité, aby pti zjis-
téni jakékoli chyby formatovani bylo zpracovavani ihned ukonceno a doslo k ohlaseni
problému, napiiklad formou vypisu do konzole. Pokud by totiz aplikace pokracovala
ve ¢teni, doslo by velmi pravdépodobné k ziskani a ulozeni neplatnych dat. Prave
striktni kontrola spravného formatovani je urcitou dani za jednoduchost notace, ale
na druhou stranu, ani objektové jazyky neposkytuji programétorovi prostor pro chyby
a nepresnosti v kodu. Diky minimalismu notace jsou v této bakalairské praci vyuzity
v podstaté vSechny zminéné datové typy, které jsou v JSON dostupné.

Jiz naznacenou moznost vkladani objektid do pole v notaci JSON ukazuje nasle-
dujici aryvek kédu, ktery obsahuje pole dvou objektu s atributy shodnych typu.

[

{

"gift_id" : 2,
"weight_sum" : 47,
"relevance" : 1

},

{

"gift_id" : 2,
"weight_sum" : 47,
"relevance" : 1

}

]
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5. Implementace

Zajimavosti je, jak vyrazné kontrastni je prace s kompaktni JSON notaci ve srov-
nani s objektové orientovanym, silné typovym jazykem Javal), ktery byl pouzit pro
implementaci mobilni aplikace. Zpracovavani dat ve formatu JSON se tak ve vyvojo-
vém prostiedi operacniho systému Android stava urcitou izolovanou zénou, ve které
je nutné velmi peclivé dbat na kvalitu a spravnost kédu, nebot kontrola funkcionality
zpravidla spociva az v nasledné redlné komunikaci se serverem.

M 5.1.5 SQLite

V predchozi kapitole byl rozebran zptisob komunikace mezi mobilni aplikaci a ser-
verem a pouzity format pro prenos dat. Nyni se zamérime na samotné ukladani dat
do ulozisté v mobilnim zafizeni. Pro tyto ucely byl vyuzit databazovy engine SQ-
Lite, ktery je standardné instalovan v zafizenich s operacnim systémem Android.
SQLite predstavuje transakéni databazovy engine vyuzivajici jazyk SQL. Na rozdil
od vétsiny databazovych systému nebézi SQLite jako samostatny proces na serveru,
se kterym by aplikace a sluzby komunikovaly prostrednictvim Internetu. Naopak,
proces pro pristup k databézi je zde spustén primo v zarizeni a nevyzaduje sifovou
komunikaci. Diky tomuto feSeni neni potreba zajistovat a konfigurovat server, po-
staCuje pouze opravnéni k zapisu na datové ulozisté zarizeni. Nevyhodou pak muzou
byt bezpecnostni rizika, kdy chyba v aplikaci muze zpusobit ztratu dat [24]. An-
droid navic standardné umoznuje smazat uzivatelskéd data aplikaci, a tak se nelze
na jejich zachovani béhem pouzivani aplikace spoléhat. Naopak oblasti, kde SQLite
vynika, je vysoka pamétova efektivita, diky které mutze aplikace v systému Android
pracovat s databazi jako celkem a neni nutné vyclenovat pouze nékteré aktivni casti
kvuli uspore pamétovych narokt. Predevsim u levnéjsich zafizeni s nizsi kapacitou
operacni paméti je toto kritérium velmi dulezité. Samotny databizovy engine SQLite
navic zabira pouhych 256 kB na pamétovém médiu, a tak neni problém jej aplikovat
ani v zafizenich s omezenou kapacitou ulozisté [25].

Vyhodou SQLite engine je také vysoka spolehlivost zajisténa peclivym testovanim
kazdé vydané verze. Jeho transakce jsou vzdy atomické, konzistentni, izolované a
trvalé (ACID). Pravé princip ACID predstavuje jeden ze zdkladnich koncepti databa-
zové teorie. Atomicita reflektuje pravidlo ,,vsechno nebo nic“, tedy ze kazda tprava
databaze musi probéhnout bud celd, nebo je anulovana. Tento princip je zasadni
predevsim pro situace, kdy dojde béhem zapisu k selhani zafizeni ¢i programu a
v databézi by ziistala netplnd data. Konzistence pak zajistuje, aby do databaze byla
zapsana pouze platnd data. Pokud by se program pokusil o zapis dat, ktera naptiklad
porusuji integritni omezeni, bude celd transakce zrusena. Pfipomenme, ze transakce
predstavuje sekvenci operaci, které jsou provadény na databazi. V pripadé selhani
nékteré operace je celd transakce zrusena, a vysledky jiz provedenych operaci se anu-
luji [26]. lzolace databdze znamena, ze v jednu chvili mize probihat pouze jedna
transakce. Tim se predejde situacim, kdy napiiklad jeden uzivatel odesle platebni
piikaz, zatimco jiny uzivatel s pristupem ke stejnému bankovnimu ic¢tu provede dalsi
prikaz diive, nez se transakce prvniho uzivatele dokonci. Tim by doslo k nekonzistenci
dat a vzniku zdporného zustatku na ucétu. A konecné trvalost databaze zajistuje, ze
vsechny transakce v databazi musi byt ukladany pro pripad jejich replikace napriklad
po selhdni dlozisté [27].

1Y Podrobnéjsi informace o objektové orientovaném programovani a typovosti jazyka Java lze najit v [23]
av [12]

42



5.2 Serverova strana

I 5.2 Serverova strana

Jak bylo jiz uvedeno vyse, serverovou stranu aplikace v podobé REST API implemen-
tovali Bc. Roman Kozdk a pozdéji Be. Tomés Sladek. Ja, autor této bakalarské prace,
jsem toto rozhrani navrhoval, predevsim pak databazi serverové strany a pozadavky,
prostfednictvim kterych aplikace se serverem komunikuje. VSechny tyto pozadavky
vcetné pouzitych metod, parametri, formatu odpovédi a textového popisu funkcio-
nality lze najit v 5.1 a 5.2. U pozadavku, které nevraceji zadnéd data, se Gspésnost
provedeni indikuje pfitomnosti JSON objektu {"success” : true} v odpovédi.

REST API — 1. ¢ast
Déarky - Gifts

. . . Odpoved
parametry popis
(JSON)
GET http://giftrea.com/api/gifts ziska v8echny zdznamy {gift_id, title}|]
http://giftrea. i/gifts/f
GET m/g //giftrea.com /api/ gifts /fro ziska zaznamy s id > 2 {gift_id, title}|]
GET http://giftrea.com/api/gifts/2 ziskd zéznam s id=2 {gift_id, title}
POST  http://giftrea.com/api/gifts title navrhne novy darek
PUT http://giftrea.com/api/gifts/2 |title updatuje zédznam s id=2
DELETE http://giftrea.com/api/gifts/2 smaze zaznam s id=2
Napady - Ideas
. . ziska navrhy darki, které {gift_id,
http: ftrea. d , -
GET p://giftrea.com /api/ideas/x vyhovuji tagtim s id x, y, z weight sum,

v atd. relevance}||

vlozi novy navrh darku/zvetsi

POST  |http://giftrea.com/api/ideas  |gift id, tag id|] vahu existujictho o 1

Seznam prani - Wishlist

{gift_id,
GET http://giftrea.com/api/wishlist/ ziska darky z wishlistu taken by,
1 uzivatele s id=1 created _timesta
mp}||
vlv(?Zi / aktualizuj.e WislTlist (gift_id,
uzivatele user id s darky
- taken by,

POST  http://giftrea.com/api/wishlist user_id, gift_id[] gift id[]. Atributy taken by

L 1. . created timesta
u darki na serveru zistanou -

mp}|]

nezmeénény.

zméni ID uzivatele
http://giftrea.com/api/wishlist / luser id, (taken by), ktery si zabral
1 taken by darek s id=1 ve wishlistu

PUT

uzivatele s user _id.

Obrazek 5.1. REST API - Dotazy, které posila aplikace serveru - 1. ¢ast
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5. Implementace

REST API — 2. ¢ast

Nahlaseni nevhodného darku - Report

Odpoved

metoda parametry (JSON)

posle zpravu o problému na e-
POST  |http://giftrea.com/api/report  message mail, ktery je interné
nastaveny na serveru

Tagy - Tags
‘GET ‘http: //giftrea.com/api/tags vrati viechny tagy {tag_id, title}|]
‘POST ‘http: //giftrea.com/api/tags title navrhne novy tag

Uzivatel - User

user _id,

profile photo,

credits__count, |vytvoii v DB na serveru
POST  http://giftrea.com/api/user day of birth, |uZzivatele se zaslanymi
month of birt atributy (table user)
h, email, name,

gender, age

Anonymni dotaz - Ask

http://giftrea.com/api/ask /aske

estion_id,
r_id=1&responder id=2 {question_i

— . unread,
NEBO pokud neni zisk& questions, které .
: OO . created _timesta
GET responder _id zodpovédél uzivatel s id=2 m re?erence'[]
http://giftrea.com/api/ask/aske uZivateli s id=1 P b "
; . comment:||,
r_id=1&responder _email=exa e
. gif_id:[]}
mple%40gmail.com
asker id, posle e-mail s textem ,Jaky z
responder id, téchto darku bys nejradé&ji
POST  |http://giftrea.com/api/ask gift id|[], email |dostal? a odkazem o Fadek

niz na zadanou e-mailovou
adresu.

tento odkaz se posle e-mailem Odpovéd je

dotazané osobé (viz skript webovy formular
vyse). Po kliknuti se otevie |ve formatu

http://giftrea.com/api/ask/for
GET m/<hash> (md5(asker_id,
responder _id, gift id[]))

formular s vybérem darku HTML

Obrazek 5.2. REST API - Dotazy, které posilda aplikace serveru - 2. ¢ast
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5.3 Google Analytics

I 5.3 Google Analytics

Google Analytics predstavuji velmi uzitecnou sadu néstroji pro sledovani celé fady
kvantitativnich méritek webovych stranek a mobilnich aplikaci. Tyto nastroje jsou
navic k dispozici zcela zdarma, a tak nestoji zddna prekazka v jejich vyuziti po vydani
mobilni aplikace, ktera je v rdmci této bakalaiské prace vyvijena.

Sada Google Analytics umoznuje sledovat napriklad statistické idaje o uzivatelich
tykajici se demografie, geografie, pohlavi, véku a zajmt uzivatelti ¢i nejraznéjsich
aspekti jejich chovani v aplikaci.

Demografické tdaje

Diky Google Analytics muzeme zjistovat, jaké vékové skupiny aplikaci nejvice vyu-
zivaji a jaké pohlavi ¢i zdjmy mezi uzivateli prevazuji. Tyto daje vyuzijeme k prubéz-
nému upresnovani cilové skupiny uzivatel, na kterou se poté zamérime pri propagaci
aplikace.

Geografické udaje

Dalsim sledovatelnym jevem jsou geografické tidaje o uzivatelich. Jednd se pte-
devsim o jazykové skupiny a mapu zndzornujici rozmisténi uzivatelu v jednotlivych
zemich svéta. Diky témto idajim muzeme identifikovat oblasti, ve kterych je aplikace
nejpopularnéjsi, a nasledné na né zacilit vétsi ¢ast propagace.

Chovani uzivateli

Neméné dilezity nastroj pak predstavuje moznost sledovani a métreni toho, jak
se uzivatelé v aplikaci chovaji, tedy jaké obrazovky navstévuji nejcastéji, jak dlouho
se na nich zdrzuji a zda z nékterych obrazovek napiiklad rychle odchazeji. Posledni
zminény pripad by mohl indikovat naptiklad chybu v aplikaci ¢i nespokojenost se
zobrazenym obsahem. V takovém pripadé bychom obrazovku podrobnéji analyzovali
a zjistili, jaké potencialni problémy mohou nastat. Vyznamnym méritkem je také
podil uzivatelt, kteri se do aplikace opakované vraceji. Pravé v této skupiné mizeme
v budoucnu hledat jiz zminéné uzivatele s vysokou hodnotou [4], kteri jsou duleziti
pro uspésnou monetizaci aplikace.

I 5.4 Pouzité algoritmy

V této sekci si vysvétlime, jaké algoritmy byly pouzity k zajisténi zakladni funkci-
onality aplikace. Jedna se predevsim o vypocet relevance darku, ktery predstavuje
vedle marketingového modelu zakladni kdmen tspéchu celého projektu.

B 5.4.1 Vypocet relevance darku

Pri vyhledavani doporuceni na darky chceme uzivateli prezentovat pouze ta nejvhod-
néjsi doporuceni, kterd nejlépe reflektuji zadané zajmy adresata. Navrhneme proto
cenovou funkci, ktera na zdkladé mnoziny zadanych tagi a mnoziny darkt v databazi
vypocita relevanci jednoho darku jako realné ¢islo.

Operace provadéné na serveru

Kazdy tag v databazi bude mit své unikatni identifikacni ¢islo, dale jen ID. Vstu-
pem do algoritmu pro vypocet relevance darku bude mnozina T obsahujici ID tagt
zadanych uzivatelem:
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5. Implementace

T = {tag-idy,tag_ids, ..., tag_id,}

kde n je pocet zadanych tagu.

Mnozina tagu T poté vstupuje do dotazu na databézi, ktery vybere z asocia¢ni
tabulky darkt a tagu vsechna ID a celkové vahy darku, které maji vazbu s nékterym
tagem v mnoziné T. Déle je seradi sestupné podle celkovych vah. Tento dotaz muzeme
v jazyce SQL popsat nasledovné:

SELECT id_gift, SUM(weight) AS weight_sum FROM table_gift_tag_weight

WHERE tag_id IN (t1, t2, ..., tn) GROUP BY id_gift ORDER BY weight_sum
DESC

Tento dotaz vrati mnozinu usporadanych dvojic ID darka a souctd vah vsech
pritazenych darki. Vahu kazdého darku nyni vydélime souc¢tem vah darku, ktery ma
tento soucet nejvyssi v celé databazi, ¢imz ziskame jeho relativni relevanci.

M = {[id_gift,relevance]}

Ziskana pole darka a souctu vah k nim néalezejicich poté odesleme ze serveru do
aplikace jako odpovéd na zaslany pozadavek. V notaci JSON priklad takové odpovedi
muzeme zapsat nasledovneé:

"gift_id" : [1, 5, 12],
"relevance" : [1, 0.7, 0.5]

Operace provadéné u klienta

V samotné aplikaci zpracujeme data obdrzena v odpovédi a ulozime je do vhodné
datové struktury. Vyuzijeme k tomu tiidy JSONObject a JSONArray, které jsou
soucasti standardnich knihoven jazyka Java. Poté vysledna data ulozime do lokalni
SQLite databaze a zobrazime je v uzivatelském rozhrani aplikace.

I 5.5 Vyvoj aplikace

Cilem této bakalarské prace bylo dodat aplikaci pro mobilni zafizeni s opera¢nim
systémem Android, kterd plni stanovené funkéni pozadavky. Samotny vyvoj zacal
jiz v Tijnu roku 2014, nicméné od té doby byl opakované prepracovan jeji koncept a
klicova funkcionalita. Spolu s Be. Ondrejem Baslerem, hlavnim grafikem projektu,
jsme si uvédomili, ze puvodni navrh byl prili§ omezujici a nedokazal by reflektovat
vsechny potreby uzivatelti. Napriklad novy koncept tagi pri hledani doporuceni na
darky vyzadoval i vyrazné zmény uzivatelského rozhrani.

Primarni funkci aplikace je komunikace s internetovou databazi, prostrednictvim
které ziskava doporuceni na darky ze serveru a naopak posila na server informace
o drive vénovanych darcich od uzivatel. Dale byly implementovany doplnujici funkce,
kterou jsou popsany ve funkcnich pozadavcich 4.2.

I 5.6 Hardwarové a softwarové pozadavky

Aplikace podporuje Android od verze 2.3.3 (API 9, Gingerbread), kterd prostred-
nictvim knihoven zpétné kompatibility dokaze zajistit veskeré potiebné funkce pro
aplikaci. Aplikace vzhledem ke svému zaméteni a pojeti nevyzaduje zZadné specidlni
funkce dostupné pouze pro novéjsi verze Androidu.
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5.6 Hardwarové a softwarové poZadavky

7 hlediska hardwarovych pozadavku jsem usiloval o Setrné vyuzivani prostredki,
kterymi mobilni telefony a tablety disponuji. Snazil jsme se implementovat potifebné
algoritmy efektivné a operace, které mohou zptisobit zpomaleni telefonu, neprovadét
na hlavnim vldkné. Nicméné samotny béh operacniho systému Android vyzaduje
urc¢ité minimalni hardwarové vybaveni, které je nutné pro svizny chod systému i
vétsiny aplikaci. Tyto hodnoty jsem odhadl na zakladé vlastnich zkusSenosti a jsou
uvedeny v tabulce 5.1. Jediny softwarovy pozadavek pak lze najit v tabulce 5.2.

Pozadavek Hodnota
Frekvence procesoru 1 GHz
Operacni pameét 256 MB

Tabulka 5.1. Hardwarové pozadavky

Pozadavek Hodnota
Verze systému android 2.3.3 a vyssi

Tabulka 5.2. Softwarové pozadavky
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Kapitola 6
Testovani

Nyni, kdyz byla vysvétlena zédkladni struktura a funkcionalita aplikace v ramci ana-
lyzy a byla provedena jeji praktickd implementace, zbyva ovérit, zda hotové reseni
splnuje pozadavky uzivateli. Vyuzijeme k tomu metodu prototypového testovani
s uzivateli, k jejiz relizaci poslouzi beta verze vyvijené aplikace.

B 6.1 vybér participanta

Mobilni aplikace vyvijend v ramci této bakalarské prace byla otestovina s 5 par-
ticipanty. Prvni participant testoval dne 14. 5. 2015, zbyli 4 participanti pak dne
15. 5. 2015. Testovani probéhlo v prirozenych podminkach, ve kterych bude aplikace
vyuzivana, tedy ve vefrejnych spolecenskych zarizenich a v méstskych exteriérech.
Pro testovani byl vyuzit prototyp aplikace, ktery uz se velmi blizil findlni verzi a
disponoval jiz vsemi planovanymi funkcemi.

Byli vybrani participanti, ktefi maji zkuSenosti s opera¢nim systémem Android,
nebof pravé jeho uzivatelé predstavuji priméarni cilovou skupinu vyvijené aplikace.
Jednalo se o studenty stiednich a vysokych skol. Béhem testovani participanti plnili
tkoly zadané v testovacim scénari B.

Prvni participant

m Pohlavi: muz

m Vék: 22

= Vzdélani: stiedoskolské (student VS)
m Vlastni zafizeni s Androidem: Ano

Prvni participant si v pii testovani vedl pomérné dobte. Vzhled aplikace hodno-
til kladné. Ikonku pro rychly vstup do neprectenych odpovédi na anonymni dotazy
identifikoval spravné, nakupni kosik vSak povazoval za proklik do internetového ob-
chodu, kde lze zakoupit darky. Moznost prechodu piimo do internetovych obchodu
za Uucelem nakupu darkt bude ziejmé do aplikace zaclenéna v budoucnu. Nerad bych
vsak dopustil, aby aplikace plisobila komercné, jak je tomu u vétsiny konkurentt
zminénych v resersi existujicich feseni 3.

O cisle udavajicim pocet kreditu se participant domnival, ze se jedna o celkovou
cenu polozek v nakupnim kosiku. Proto v budoucich verzich aplikace zvazim umisténi
symbolu mince u poc¢tu kreditii, ackoli se tento nenachazi v grafickém navrhu, aby
byl vyznam ¢isla jasnéjsi.

Dale participant klikal na jména pratel na obrazovce Preferovani pratelé s oceka-
vanim, ze se provede urcitd akce. V budoucnu tak ziejmé bude vhodné spustit po
kliknuti na jméno pritele napriklad vyhledavani napad.

Druhy participant

m Pohlavi: Zena
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6.1 Vlybér participanti

m Vék: 18
s Vzdélani: zakladni (studentka SS)
m Vlastni zarizeni s Androidem: Ano

Druhou participantku prilis neoslovil vzhled aplikace, tvodni obrazovka ji pripa-
dala nezajimava. Tento problém bude odstranén v budouci verzi aplikace, ve které
se na uvodni strance zobrazi seznam novinek v aplikaci (napriklad nové pridana
prani pratel v seznamech ¢i doporucené darky). Participantka se, podobné jako jeji
predchtdce, domnivala, ze nakupni kosik bude odkazovat piimo do internetového ob-
chodu. Dilezitym zjisténim bylo, Ze se bala prihlasit se svym Facebook ¢i Google+
uctem z divodu mozné nevyzadané aktivity aplikace.

Pii specifikaci adresata darku participantka navrhovala pridat do seznamt vztahu
také byvalého partnera ¢i partnerku, coz by mohlo byt zajimavé rozsiteni. Pti pfi-
davani koni¢kt participantce vadilo, Ze musi po kazdém pridani znovu klikat na
vyhledavaci pole. Pri prohlizeni napadiu pak participantka klikala na nazvy napada
a oCekavala, ze se dostane primo do internetového obchodu.

Participantka také poukéazala na problém, kdy si uzivatel rezervuje darek ze se-
znamu prani jiného c¢lovéka, ale nakonec mu ho k dané prilezitosti nekoupi. Aplikace
by méla v takovém pripadé umoznit potrestani nezodpovédného uzivatele, napriklad
omezenim poctu rezervaci v budoucnu. Tento napad otevird i diskuzi pro zavedeni
systému karmy v aplikaci - kazdy uzivatel by si slusnym chovanim zvysoval svou re-
putaci, coz by mu v aplikaci oteviralo nové funkce. Stejné tak nizka karma by funkce
blokovala. Podobny systém tspésné provozuje napriklad populdrni web StackOver-
flow 1). Otéazkou vsak je, zda by takovy piistup spise neodrazoval nové uzivatele
s minimalnimi pravy.

Poslednim dulezitym poznatkem z testovani byla skutecnost, ze participantka byla
zmatena systémem preferovanych a ostatnich pratel 4.4. V soucasné dobé mne ale
nenapada vhodnéjsi zptisob tridéni.

Treti participant

= Pohlavi: muz

m Vék: 22

» Vzdélani: stiedoskolské (student VS)
m Vlastni zafizeni s Androidem: Ano

Treti participant si pri plnéni tkoli vedl velmi dobre. Orientoval se v aplikaci
velice rychle presto, ze ji nikdy predtim nepouzil. Pii testovani ocenil, ze prvky
uzivatelského rozhrani jsou standardni a jejich ovladani si tak lze rychle osvojit.
Participant podobné jako jeho kolegové hledal napady na déarky i seznamy prani
v zalozce , Pratelé, ale uvédomoval si, ze tyto sekce lze oteviit i ze samostatnych
zélozek v menu.

U seznamu napadu participant také ocekaval, ze kliknutim na nazev darku se
dostane do internetového obchodu. Stejné jako jeho predchtidci ho nenapadlo, ze
v seznamu napadu se zobrazuji diive vyhledané napady a pro jejich obnoveni je
potieba stisknout tlac¢itko. Co se tyce prihlaseni do socidlnich siti, participant by se
obaval prihlasit se ke svému tc¢tu na Facebooku, zatimco Google+ by mu nevadilo,
protoze tam nemé citliva osobni data.

Zajimavosti bylo, ze participant jako jediny myslel, ze ikonka zeleného zamku v se-
znamu prani znamenda darek dostupny k rezervovani, zatimco Sedy je jiz rezervovan

1Y https://stackoverflow.com
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jinym uzivatelem, a tedy nedostupny. Jejich funkcionalita je vsak presné opacna,
jak se lze docist v uzivatelské prirucce D. Vzhledem k ojedinélosti tohoto opac¢ného
vykladu vsak zfejmé barvy zamkt budou zachovany.

Participant dale postradal moznost dodateéné slucovat rucné vytvorené pratele
s kontakty importovanymi ze socidlnich siti. S touto funkei se v dalsich verzich pocita.
Nakonec mne potésilo zjisténi, ze participant by se nebal vlozit do aplikace e-mail
svych pratel. Uklidnilo ho, ze v aplikaci nejsou zddna loga firem ani jiné znamky
komerce.

Ctvrty participant

m Pohlavi: Zena

m Vék: 22

= Vzdélani: stiedoskolské (studentka VS)
m Vlastni zafizeni s Androidem: Ano

Participantka se v aplikaci orientovala pomérné dobte. Potésilo mne, ze tidajné zatim
podobnou aplikaci nevidéla a povazuje napad za originalni a prakticky. Pfi vyhledavani
napadt participantku, stejné jako vétsinu ostatnich, nenapadlo, ze zobrazovany seznam
napadi neni aktudlni, a pro jeho obnoveni musi stisknout tlacitko.

Na obrazovce Pratelé se participantka domnivala, ze ikona srdce (kterd pridéava pra-
tele do preferovanych) slouzi pro vytvoreni blizkych préatel ¢i partnera. Participantka
by se nebala prihlasit se svym Google+ nebo Facebook t¢tem ani zadat e-mail svych
pratel pri odesilani anonymniho dotazu. Se samotnym poslanim dotazu participantka
neméla zadny problém.

Pozitivni také bylo zjisténi, ze participantku by zajimalo, co si preji jeji pratelé ve

Vv

nalitu povazovala participantka seznamy prani.

Paty participant

m Pohlavi: muz

m Véek: 26

m Vzdélani: vysokoskolské technického sméru
m Vlastni zafizeni s Androidem: Ano

Participant nemél s orientaci v aplikaci problémy. Odhadl spravneé, ze ikona obalky ma
souvislost s posilanim zprav, ale nebyl si jisty, co presné znamend v kontextu aplikace. Po
vysvétleni funkce anonymnich dotazu participant ocekaval, ze po kliknuti se napriklad
otevre dialog obsahujici samostatné prokliky na otazky a odpovédi. Tento postieh mne
privedl k myslence zobrazit po kliknuti na obalku dialog, kde bude seznam nejnovéjsich
odpoveédi, které budou odkazovat do prislusné sekce v aplikaci. Podobny dialog nabizi
napiiklad socidlni sit Facebook 1).

Daéle by bylo mozné z horni listy zobrazovat dialog s naposledy pridanymi pranimi
pratel ¢i dalsi aktuality. Pravé tyto socidlni funkce participanti ve vysledku hodnotili
nejlépe, a tak by bylo vhodné se na né pri dalsim vyvoji aplikace zamérit. Participant
uvedl, ze by se nebdl prihlasit prostiednictvim aplikace na Google+, tcet na Facebooku
nevlastni.

Dalsim dulezitym postifehem pak byla skutecnost, ze participant mél problémy se
zmacknutim pomérné malych tlacitek v sekci Preferovani prdtelé. Jejich Sedd barva

1Y https://www.facebook.com
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pak jen podpotila dojem, ze jsou neaktivni ¢i nefunkéni. V budoucich verzich tedy
bude potieba tlacitka zvétsit a pravdépodobné také zménit jejich barvu. Dilezitost této
zmény podtrhuje také fakt, ze v podstaté vsichni participanti tyto prokliky vyuzivali
jako primérni zptisob navigace v aplikaci a zdlozky v menu zlstaly spiSe na okraji.
Stejné tak do odpovédi se participant dostaval spise pomoci ikony obéalky nez ze zalozky
v menu.

Participant si také nevsiml rozbalovaciho menu pro vybér pritele vpravo nahore a
myslel si, ze volba pritele je moznd pouze ze zalozky Prdtelé. Bude tedy potieba tento
prvek uzivatelského rozhrani zvyraznit.

B 6.2 Vysledky

Obecné lze tici, ze testovani s uzivateli probéhlo tspésné a participanti neméli vétsi
problémy s orientaci v aplikaci, ackoli ji nikdy predtim nepouzili. Pfispélo k tomu hlavné
vyuziti standardnich komponent Androidu a navrh uzivatelského rozhrani v souladu
s aplikacemi, které jsou dnes mezi uzivateli nejpopularnéjsi.

Déle bylo zajimavé poslechnout si nazory budoucich uzivatell na vyvijenou aplikaci
a potésilo mne, ze je jeji funkcionalita zaujala. Presto vsak bylo pri testovani zjisténo
nékolik problému, které se ¢asto opakovaly i u vice participantii. Pravé tyto nedostatky
bude dulezité v blizké dobé vyresit a odstranit, aby zbytecné neodradily prvni uziva-
tele aplikace od jejiho pouzivani. Seznam zmén vyplyvajicich ze zjisténych problémt je
uveden v sekci 6.2.1.

B 6.2.1 P¥inos testovani- nové funkce a zmény v budoucich verzich
aplikace

m Proklik do internetového obchodu u kazdého darku v seznamu ndpadu, seznamu
prani kontaktu a seznamu odpovédi na anonymni dotazy

m Pridat vychozi akci po kliknuti na jméno v seznamu pratel

m Moznost potrestat uzivatele, ktery si rezervuje néci prani a poté mu jej k dané pri-
lezitosti nekoupi

= Automatické otevirani rozbalovaciho seznamu koni¢kt po pridani kazdého konicku.
Déle také moznost pridani konicku po stisknuti tlacitka Enter v telefonu.

= Smazat z aplikace diive vyhledané napady po zméné atributt kontaktii, aby uzivatel
védeél, ze pro vyhledani novych musi stisknout prislusné tlacitko

s Moznost dodatecné slucovat ruéné vytvorené pratele s jejich skutecnymi Ucty na
socialnich sitich

= Po kliknuti na ikonu obalky v horni listé zobrazit dialog se seznamem nejnovéjsich
odpovédi na anonymni dotazy, ktery bude odkazovat do prislusné sekce. Déle pridat
do horni listy obdobnou ikonu a dialog pro zobrazeni nejnovéjsich prani pratel.

m Zvétsit tlacitka odkazujici do jednotlivych sekci na obrazovce Preferovani pratelé.
Pripadné také zménit jejich barvu, aby seda neevokovala dojem, ze jsou neaktivni.

s Umoznit mazani polozek z ndkupniho seznamu i ze zalozky Historie

m Zvyraznit rozbalovaci seznam pro vybér aktudlniho pritele vpravo nahore

= Obecné bude vhodné klast diraz na zkratky a rychlé zptisoby navigace z horni listy
a seznamu pratel. Uzivatelé nechtéji ztracet ¢as a hledaji centralizovana teSeni.
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Kapitola 7
Zaveér

V ramci této bakalaiské prace byla provedena analyza, navrh, implementace a tes-
tovani mobilni aplikace pro doporucovani darku na platformé Android. Dle vysledku
testovani 6 muzeme usoudit, ze vytvorena aplikace poskytuje uzivatelsky privétivé
grafické rozhrani, ve kterém se i novy uzivatel dokdze pomérné rychle zorientovat.
Vsechny primarni funkce aplikace byly tispésné implementovany a nyni jiz zalezi na
samotnych uzivatelich, do jaké miry oceni a vyuziji poskytnuté reseni. Povédomi
o aplikaci bude rozsirovano napriklad propagaci na socialnich sitich. Samotni uziva-
telé urcité prinesou béhem pouzivani mnoho cennych namét a podnétu k vylepseni
nékterych casti aplikace ¢i k opravé nedostatki a chyb. Pravé komunikaci s uzivateli
v dobé po vydani aplikace povazuji za velmi dulezitou, protoze existence loajalni
komunity hraje klicovou roli v dlouhodobém tuspéchu aplikace.

B 7.1 Sspinéni zadanych dkoli

Na zékladé zadani prace A bylo potieba splnit nasledujici tkoly:

m Navrhnout a implementovat mobilni aplikaci pro doporucovani darka
m Aplikace bude shirat data o drive vénovanych darcich od uzivatelu

m Aplikace bude poskytovat doporuceni na zakladé specifikace adresita
m Navrhnout free a placeny model aplikace

m Lokalizovat aplikaci do ¢estiny a angli¢tiny

m Zapojit také osoby nevlastnici mobilni telefon nebo tablet

Vsechny zadané tkoly byly splnény. Problém nastal pouze u lokalizace do ¢estiny
a anglictiny, kterd je vzhledem k charakteru aplikace komplikovana. Uzivatelské roz-
hrani bylo prelozeno do obou jazykt, ale ndzvy darkt a tag, které mohou uzivatelé
sami pridavat, nejsou predem znamé, a tak je nelze snadno prelozit. Proto byl navr-
zen lokaliza¢ni model 4.7, na zékladé kterého mohou uzivatelé prekldadat nazvy darki
a tagl, za coz budou odménéni kredity. Tento model v soucasné verzi aplikace neni
implementovan, ale patii mezi prioritni cile v budoucich verzich.

Vzhledem k rozsahu funkcionality vyvijené aplikace a prichodu novych napadu
na jeji rozsireni v prubéhu tvorby byly nékteré cile, které nebyly soucasti zadani a
nejsou kritické pro jeji vydani, odlozeny, a jejich realizace bude provedena jiz mimo
ramec této bakalarské prace. Napriklad placeny model aplikace byl navrzen a popsan,
jak bylo zadano, ale nebyl implementovan v samotné aplikaci. Vzhledem k tomu, ze
placené modely aplikaci ¢asto selhavaji a nenaplnuji ocekavani vyvojara, rad bych
jeho implementaci vénoval delsi dobu, abych dosahl skute¢né kvalitniho vysledku.

Dalsim budoucim cilem ztstava implementace alternativnich zptisobt ziskani kre-
dittd. V kapitole 4.3 byla zminéna moznost vyplnit za kredity cenu darkt, které ji
dosud nemaji prifazenu. Diky tomu by uzivatel mohl ziskat kredity pro vyhleda-
vani i v pripadé, ze si napriklad nepamatuje, jaky darek adresatovi dal pri minulé
prilezitosti, nebo kdyz mu zadny darek dosud nedal. Tato funkcionalita bude imple-
mentovana v nékteré z pristich verzi aplikace.
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7.2 Dalsi postup

I 7.2 Dalsi postup

Budouci vyvoj aplikace velmi zalezi na zpusobu prijeti uzivateli, zpétné vazbé a
obecné tspéchu celého projektu. V pripadé, ze by popularita aplikace mezi uzivateli
na jiné projekty, jejichz realizaci mam v planu. Naopak, pokud aplikace zaznamena
uspésny vstup na trh a dokéze si vybudovat sirsi uzivatelskou zékladnu, v coz doufam,
prichazelo by v tvahu dalsi rozsifeni funkcionality.

Velmi zadouci rozsiteni v pripadé rozristajici se komunity by predstavovalo roz-
sahlejsi vyuziti socidlnich siti. Moznosti sdileni a vzajemného predavani informaci
primo z aplikace by zajistilo dalsi organicky rast uzivatelské zakladny.

V pripadé, ze se osvédci placeny model aplikace a projekt bude generovat priijem,
ktery nebude zcela zanedbatelny, rad bych jej reinvestoval zpét do aplikace formou
reklamy na Google Adwords a Facebooku.

Dalsi mozné rozsireni predstavuje webova verze aplikace, kterd by umoznila za-
pojeni kazdého uzivatele Internetu. Vyhodou by byla moznost vyuziti jiz existujici
databaze a REST API.

Nesmim zapomenout ani na moznou implementaci verze aplikace pro operacni
systém i0S. Jednalo by se o dalsi pomérné rozsahly projekt, ale diky jiz hotové
analyze a databdzovym skripttim by se priace omezila v podstaté jen na samotnou
implementaci.

Obecné vzato tedy lze Tici, ze pokud aplikace bude Uspésna, existuje celd rada
moznych cest, kterymi by bylo mozné se v ramci projektu dale ubirat. Predevsim
budouci situace a okolnosti rozhodnou, ktera z nich se ukaze jako ta nejvhodnéjsi.
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Zadani prace
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Néazev tématu: Mobilni aplikace poskytujici uZivatelim doporuéeni na darky

Pokyny pro vypracovani:

Navrhnéte a implementujte mobilni aplikaci pro doporu€ovani darkl. Aplikace bude sbirat
data o jiz vénovanych darcich od aktivnich uzivateli a vhodnym zplsobem bude navrhovat
nové darky dle zadanych kriterii (napf. v&k, pohlavi, druh darku, cena). Navrhnéte vhodny
free a placeny model aplikace. Aplikace bude lokalizovana minimalné do ¢estiny a anglictiny.
Navrhnéte zplsob zapojeni uzivatelll nevlastnicich mobilni telefon nebo tablet.

Aplikaci otestujte s cilovou skupinou uzivatel(.
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P¥iloha B
Scénar prototypového testovani

Scénar prototypového testovani aplikace GIFTrea

Uvodni obrazovka a menu
1. Jak se Tiaplikace na prvni pohled libi? Které grafické prvky Ti pfipadaji hezké a které méné?
2. Co myslis, Ze znamenaji ikonky a Cislo vpravo nahore?

Otevii menu.
3. Co myslis, Ze mGzes udélat v jednotlivych zélozkach?

Napady na darky
Ukol: Vyhledej ndpady na darky pro uZivatele Jan Sladek

1. Jak na Tebe pUsobilo prohlaseni ,Nebudeme na Facebooku ani Google+ nic publikovat bez
Vaseho povoleni“? Bal by ses i presto se svym Gctem pfihlasit?
2. Pripadal Ti postup vyhledani ndpadd srozumitelny?

Pirani pratel
Ukol: Importu;j si pratele z Google+ (Prihlas se Uctem dforev@gmail.com). Zjisti, jaké darky si

pfeje uzivatel Jan Sladek

Bylo Ti zfejmé, kterou polozku v menu otevfit?
Ptipadal Ti postup vyhledani prani srozumitelny?
Zajimalo by Té, co si Tvi kamaradi preji i ve skutecnosti?
Co myslis, ze délaji jednotlivé ikonky u jeho prani?

S .

Ukol: Vyber si néktery z darkd, které si Jan Sladek preje, a rezervuj si ho, aby ostatni védéli, 7e uz
mu ho nékdo kupuje a nedostal ho dvakrat.

Ukol: Bojis se, 7e mu tento darek zapomenes$ koupit, a rad by sis tuto informaci néjak ulo#il.
Napada Té, jak to udélat?

Ukol: Rozmyslel sis to a darek mu kupovat nebudes. Uvolni rezervaci pro ostatni a odstrari dérek z
nakupniho seznamu.

1. ObtéZovalo by Té prihlasovani ke svému Google uctu, nebo bys byl naopak rad, ze by se Ti
automaticky importovali pratelé a jejich prani?

Vlastni seznam prani
2. MA4s 10 vtefin na rozmysleni. Co by sis pfal/a k pFistim Vanoctim?
Ukol: Pfidej si to do svého seznamu prani, aby tvoji blizci védéli, co Ti maji koupit.

3. Bylo Tizfejmé, kterou polozku v menu otevfrit?
4. Pripadal Ti postup pridani darku do vlastniho seznamu prani srozumitelny?

Obrazek B.2. Scénar prototypového testovani s cilovou skupinou uzivateli

58



Anonymni dotaz

Ukol: Predstav si, Ze mas jiného kamarada s e-mailovou adresou -baz-@email.cz. Ten bohuzel
aplikaci nezna, a tak nema vyplnény seznam prani. Zeptej se ho anonymné, co si preje. Tusis, ze
ma rad notebooky, auta a pocitace.

1. Bylo Tizfejmé, kterou polozku v menu otevfit?
2. Pfipadal Ti postup pfidani navrhi a poslani dotazu srozumitelny?
3. Kdybys zadaval e-mail skute¢ného kamarada, napadlo té, Ze tato informace muze byt

zneuzita? Obdval by ses do aplikace jeho e-mail vkladat navzdory ujisténi aplikace, Ze nebude
posilat nevyzadané zpravy?
4. Kde bys hledal kamaradovu odpovéd' na tvij dotaz? Myslis, Ze se o ni dozvis i na jiném misté?

Opakované vyhledavani

Ukol: Predstav si, Ze je o rok pozdé&ji. Vzpomen si na pfibuzného z prvniho dkolu. Vyhledej pro néj
doporuceni na darek k narozeninam, aniz bys musel znovu zadavat vSechny jeho konicky.

Ukol: Vrat se zpét, a vyhledej ndpady nékolikrat, dokud se nezobrazi dialog.

1. Védél sis rady se zobrazenym dialogem? ObtéZovalo Té zadani minulého darku, nebo jsi rad,
Ze tim prispéjes k rozvoji aplikace? Napadlo by té vloZit do pole néjaky nesmysiny ¢i vulgarni
text?

Obecné
1. Napada té jesté néjaky podnét, ktery bys chtél k aplikaci Fici?
2. Ktera funkcionalita té zaujala nejvice?

3. Co by se dalo na aplikaci zlepsit?

Podékovani a rozlouceni
Dékuji Ti za Ucast v tomto testovani. Jako pozornost ode mé obdrzi$ zdarma neomezenou verzi
aplikace po jejim vydani.

Obrazek B.3. Scénar prototypového testovani s cilovou skupinou uzivateli - pokracovani
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Priloha C
Obsah prilozeného CD

Na prilozeném CD se nachazeji soubory se zdrojovymi kédy dokumentace i implemen-
tacni ¢asti této bakalarské préce. Ve slozce Bakaldrskd prdce se nachézeji podslozky
Dokumentace a Implementace.

Ve slozce Dokumentace pak najdete slozku PDF, obsahujici dokumentaci této ba-
kalarské prace ve formatu PDF. Ve slozce Zdrojové soubory Tex pak jsou zdrojové
soubory, ze kterych lze vysledné PDF vygenerovat.

Ve slozce Implementace se nachazi podslozka Instalacni soubor apk, kterd obsahuje
instala¢ni soubor vytvorené aplikace pro zarizeni s operacnim systémem Android.
Ve slozce Zdrojové kédy pak najdete projekt vytvoreny programem Android Studio,
ktery obsahuje vsechny zdrojové kody vyvinuté mobilni aplikace a také zdrojové kody
REST rozhrani serveru, se kterym aplikace komunikuje. Nachazi se zde také soubor
readme.txt, ve kterém jsou uvedeni autori zdrojovych kodi.

- Bakalarska prace
= Dokumentace
o PDF
o Zdrojové soubory Tex
= Implementace
o Instala¢ni soubor apk
o Zdrojové koédy

Obrazek C.4. Obsah prilozeného CD
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Piiloha D
Uzivatelska prirucka

Uzivatelska pFiruc¢ka aplikace GIFTrea

V této uzivatelské prirucce se dozvite, jak pouzivat zakladni funkce
mobilni aplikace vyvijené v ramci této bakalarské prace.

1) Nainstalujte a spustte aplikaci BE Grrrea X R

2) Zatahnéte prstem od levého L LNEEEEEEN=ER =T

okraje obrazovky doprava pro = = )

otevieni menu Loginvith

giftidea
friends

~erasinhling

B GiFTrea B o ‘

3) Prihlaste se pomoci
« , Sl s eiw = = 0
nékteré socialni site,

napiiklad Google+ oo (i) (mES

giftidea

friends

my wishlist

friends’ wishlists

ask what he/she wants

shopping list

Obrazek D.5. Uzivatelska ptirucka - ¢ast 1
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D UzZivatelska prirucka

GIFTrea

4) Kliknéte na tlacitko ,friends®

o ) =2
pro otevieni sekce pro spravu

Jan Sladek

pfé:tel sladekia@amail.com

LOGOUT

giftidea

friends

5) Kliknéte na tlac¢itko B8 Friends =
,,Choose preferred friends". s
Alternativné muzete
kliknout na napis ,,Other*
v horni listé ¢i se
pf“esunout doprava You have no preferred friends yet!
pretazenim prstu. Tyto [@
formy navigace muzete
pouzit ve vétsiné

obrazovek aplikace.
!' Friends

Preferred

6) Kliknéte na ikonu
srdce u pritele, abyste

.o . o . . Androider+
jej pridali mezi

L e Duke Nuke
preferované a mohli jej

Jan Sladek

v aplikaci vyuzivat.

Create friend Import friends

Obrazek D.6. Uzivatelska prirucka - ¢dst 2
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!- Friends

7) Po tspésném piidani

Preferred

preferovanych pratel se miizete

pfesveédcit pretazenim prstu, Ze v i
Alo7 PNy Duke Nuke
zélozce ,Preferred” se nachézeji -

Jan Sladek
vami vybrani pratelé.
5- Friends

Preferred

8) Nyni miuzete pro preferované
pratele vyhledavat napady na Androiders
darky (ikona 1), prohliZet si Duke Nie

Jan Sladek:

jejich seznamy piani (ikona 2),
posilat jim anonymnni dotazy
(ikona 3) ¢ je vratit zpét do
Ostatnich pratel (ikona 4). Tyto
ikony slouzi jako zkratka k
primarnim funkcim aplikace.
Miizete se k nim dostat také z Greate friend imaor friends
B8 [iends 2 o

vysouvacitho menu. Nyni

Preferred

kliknéte na tlacitko pro

Androider+

vyhledani napadu na darek (1).

Duke Nuke

Jan Sladek:

Create friend Import friends

Obrazek D.7. Uzivatelska prirucka - ¢dst 3
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D UzZivatelska prirucka

9) Nyni se nachazite na BB Giftidea for: Jan Sladek ~
obrazovce pro zadéni obecnych persona Hobbies
udaju adresata darku. Vyplnte S PO onan O couple
jeho pohlavi (1), svij vztah k -

nému (2), jeho piiblizny vek (3) Pl &0
a kliknéte na tlacitko ,,Next*

vpravo dole (4) pro pokra¢ovani

Age

do dalsi sekce.

10) Nyni miuzete BB Gift ideafor: Jan Sladek ~
vyplnit zajmy

Personal Hobbies

adresata darku.
Mizete
vyhledévat v
mnoziné zajmu
vepsanim textu do
vyhledavaciho American Foorg

=- Gift idea for: Jan Sladek ~

pole. Kliknutim

t Personal Hobbies Gift

na zvoleny zajem

o . ey d,t Find hobby.
(§ Triradite
J J p Cycling

adresatovi.
Vybrané zajmy
poté uvidite v seznamu pod

< PREVIOUS

vyhledavacim polem. Po
gwertyu.i

pridani zajmt pokracujte
asdf ghj kI

kliknutim na tlacitko , Next‘.

4 zxcvbnme
® ., © 4
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. . . . BB it idea for: Jan Sladek -
11) Nyni muZete nastavit, kolik iy

penéz chcete za darek utratit —EEE a e
(1) a k jaké prilezitosti jej I want to spend

budete kupovat (2). Kliknutim
na tlacitko ,Next“ (3) jiz

prejdete k samotnému

Opportunity graduation

vyhledavéani napadi.

12) Po kliknuti na (1) se jiz

zobrazi napady doporucené na
zékladé atributi, které jste pro
adresata darku E. Gift idea for: Jan Sladek
vybrali. V prvnim

Gift Ideas

sloupecku (2) je
Idea Fit Save  Report

relevance darku, g
tedy mira shody se B
zadanymi udaji. Ve B
druhém (3) pak Keyboard
najdete tlacitko pro
pridéni ¢i odebrani
darku z nakupniho
seznamu. Posledni
(4) tlacitko pak
slouzi k nahlaseni <P GEIFPERS
nevhodného déarku, Pridejte si néktery z napadi do
svého nakupniho seznamu kliknutim na tlacitko (3).

Obrazek D.9. Uzivatelska prirucka - ¢dst 5

65



D UzZivatelska prirucka

13) Nyni, kdyZ jsme si jiZ B8 iy wishlist
vyzkousSeli zakladni navigaci

My wishlist

v menu i uvniti sekce,
otevrete vysouvaci menu a
kliknéte na zalozku ,my NoT—
wishlist* pro otevieni .
vlastniho seznamu prani.
Zde muzete pridavat darky -
do svého seznamu prani
vepsanim jejich nazvu do
pole (1) a naslednym
potvrzenim kliknutim na
tla¢itko (2). Tato prani si Add new wish

mohou zobrazit uzivatelé ve
vasich kruzich na Google+, ktefi si nainstaluji aplikaci
a prihlasi se v ni do zminéné socialni sité.

14) Piejdéte v menu
do zalozky ,shopping
list“, kde najdete
darky, které jste To buy Bought
predtim pridali do Kabelka for Jan Sladek
nakupniho seznamu.
Kliknutim na (1) je
muzete oznacit jako koupené. Takové darky prejdou

Pivo for Jan Sladek

do zalozky ,History“ vpravo.

Obrazek D.10. Uzivatelska prirucka - ¢ast 6
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15) PretaZenim prstu se muZete presvédéit, Ze se v
zélozce ,History“ nachazeji koupené darky. Sloupec (1)
informuje, kdy byl

E. To buy X %,

dérek zakoupen a

zaskrtavaci pole (2) |8
0 buy

umozinuje darek
oznacit zpét jako To buy
dosud nekoupeny

Pocitac for Jan Sladek

naptiklad v pripadé

omylu. Kabelka for Jan Sladek

16) Nyni prejdéte do zalozky ,friends' wishlist” v
menu. Pokud néktery z vaSich pratel méa vyplnén
seznam prani, uvidite je zde. Ikona zeleného zdmecku (%)
znamend, ze darek je vami rezervovan, a ostatni
uzivatelé si jej nemohou rezervovat. éerveny zamedek (2
pak znamena, ze darek je rezervovan, a tedy pro
ostatni zablokovan.
Ikonka nakupniho voziku BF Wishiist Jan Sladek
pak prida ¢i odebere Wishlist
darek (pokud neni
Wish Book Save
zablokovan jinym
uzivatelem) z vaseho N
nakupniho seznamu.

Pivo

Obrazek D.11. Uzivatelska prirucka - ¢ast 7
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D UzZivatelska prirucka

17) Jako posledni si ukdzeme sekci [ oA SRS
zaslani anonymniho dotazu.
Kliknéte v menu na zalozku ,ask
what he/she wants“. Do textového
pole (1) vepiste nazev darku, ktery

by se adresatovi mohl libit. Poté jej ™S
vyberte v naSeptévaci, ktery se otevief i
(2). V soucasné dobé nelze vkladat
vlastni darky, protoze tyto by
nejprve musely byt schvéleny. Pokud
se napiiklad spletete, muzete
navrhovany darek odebrat tlac¢itkem
s kiizkem (3). Pfidejte alespon 3
navrhy. Poté muzete kliknout na tlac¢itko ,ASK!“ (4).
Aplikace si v takovém pripadé bud vyzada e-mailovou
adresu cilové osoby, nebo pifimo odesle anonymni dotaz,
pokud jiz tuto adresu zna.

=. Ask Jan Sladek

Ask Responses

18) Pretazenim prstu se pak muzete
premistit do zalozky ,,Responses®
vpravo, kde pozdéji najdete odpovéd
na zaslany anonymni dotaz v podobé

hodnoceni, do jaké miry si adresat vouhillenaressons

v s e o 4 . . , ii
preje jednotlivé vami navrhované X

dérky. Tim jsme si ukazali vSechny
primarni funkce aplikace.

Obrazek D.12. Urzivatelska prirucka - ¢ast 8
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Priloha E
Zkratky a symboly

E.1

Zkratky

Zde si vysvétlime vyznam jednotlivych zkratek, které byly v praci pouzity.

API
PHP

REST

iOS

GPS

MySQL

1D

SDK

XML

[8[;

URI

Application Programming Interface, sada nastroju a postupu pro tvorbu
softwarovych aplikaci [28].

Hypertext PreProcessor, skriptovaci jazyk vyuzivany predevsim k vyvoji
webovych aplikaci [29].

Representational State Transfer je styl softwarové architektury, ktery vy-
uziva bezestavové HTTP pozadavky pro vymeénu informaci v rdmci In-
ternetu [16].

iDevice Operating System, operac¢ni systém pouzivany na zafizenich Ap-
ple iPhone, iPad a iPod Touch. Poéitace Mac firmy Apple vyuzivaji ope-
ra¢ni systém Mac OS [30].

Global Positioning System, navigacni systém 24 satelitt umisténych na
zemskou orbitu Ministerstvem obrany Spojenych stati americkych. P-
vodné bylo urc¢eno pro vojenské tucely, ale v 80. letech 20. stoleti bylo
uvolnéno i pro civilni pouziti [31].

Databazovy systém vyuzivajici strukturovany dotazovaci jazyk SQL. Na
rozdil od SQLite se jedna o proces bézici na serveru. Jedna se o otevieny
standard spravovany spolecnosti Oracle. Slabika ,My*“ v nazvu prekva-
pivé nepredstavuje privlastnovaci zajmeno, nybrz jméno dcery jednoho
ze spoluzakladateli [32].

Forma identifikace urcité entity. V této praci predstavuje zpravidla uni-
katni celé ¢islo, slouzici pro rozliSeni zaznamu v databézi [33].

Software Development Kit, sada programu slouzicich k vyvoji softwa-
rovych aplikaci. Zpravidla zahrnuje vizualni nastroj pro tvorbu uzivatel-
ského rozhrani, editor kodu, kompilator a linker pro vytvoreni vysledného
spustitelného souboru [34].

Extensible Markup Language, znackovaci jazyk slouzici k ukladani in-
formaci ve strukturované podobé. Pro kazdy prvek definuje jeho obsah,
funkci a titulek [35].

Use Case neboli pripad uziti popisuje urcitou akci, kterou uzivatel provadi
na systému a vytvari tak méritelnou hodnotu. Cilem tvorby pripadu uziti
je predevsim nalezeni hranic systému [36].

URI neboli Uniform Resource Identifier slouzi k jednozna¢nému adreso-
vani prostredku a zdroju, které dany systém vyuziva [20].
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