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Cilem bakalarské prace Elisky Roubalové bylo navrhnout a implementovat aplikaci pro tvorbu
diagramu (vyvojovych diagram( a konecnych automat(l) pomoci kresby na zafizenich s dotykovym
vstupem. Prostfedkem k realizaci byla poskytnuta knihovna rozpozndavace nakreslenych diagramd.

V dnes béiné pouzivanych aplikacich pro design diagramui se stale pouZiva klasické rozhrani, kde jsou
symboly do diagramu pridavany metodou , drag and drop“. VyuZiti kresby je stale velmi ojedinélé.
Uc¢elem prace bylo zprostfedkovat uZivateli moZnosti pokrocilého rozpozndvace diagrami a pripravit
uzivatelsky privétivou aplikaci, kterd by umoznila jeho praktické vyuZiti.

Studentka provedla analyzu a jako primarni platformu zvolila desktopovou aplikaci pro tablet PC i
osobni pocitac s tabletem. JelikozZ je knihovna rozpoznavace implementovdna v jazyce CH, studentka
zcela logicky implementovala celou aplikaci vjazyce C# a tim definovala operacni systém
MS Windows s frameworkem .NET. Jak spravné v analyze zminila, MS Windows ma ¢im dal tim vétsi
zastoupeni i na mobilnich zafizenich a aplikaci je tak moZné nasadit i na tablety ¢i chytré telefony,
pokud je jejich pfisluSsenstvim stylus. Ddle studentka provedla rozbor potencidlniho
uzivatele a predpokladd, Zze zdjem o aplikaci budou mit prevazné vysokoskolaci. V analyze mi trochu
chybi rozbor dalSich moznosti podoby aplikace jako je plug-in do existujicich softwarl pro navrh
diagrami ¢i webova aplikace.

Studentka pracovala samostatné a svou praci se mnou pravidelné jednou tydné konzultovala. Casto
pfichdzela se zajimavymi ndpady. Ze zacatku bohuZel nevénovala praci dostatecné nasazeni a strdvila
pfili§ mnoho ¢asu navrhem grafického uZivatelského rozhrani, které je ve vysledku celkem trivialni.
Nezbyl tak prostor pro ostatni aspekty price a vyvstdvajici problémy vimplementaci byla nucena
resit vidy tim nejjednodussim zplsobem, ktery neni casto optimalni. Zaroven nevénovala dostatek
Casu ladéni aplikace, ve které se tak objevuji drobné chyby. Samotny text prace byla nucena psat na
posledni chvili, a ja jsem tak nemél moznost jeho vétsi ¢ast pred samotnym odevzdanim viibec
precist a korigovat.

Studentka se naudila programovat v jazyce C# a vyuzivat moznosti tvorby grafického uZivatelského
rozhrani v MS Visual Studio a byla schopna analyzovat kéd knihovny rozpoznavace, vytvofit vhodny
interface a zasadit tak knihovnu do své aplikace. Navrhla grafické uZivatelské rozhrani, které je
privétivé k praci na dotykovém zafizeni. Je maximalizovana kreslici plocha, tlacditka jsou dostatecné
velkd se srozumitelnymi ikonkami a nebyly pouzZity prvky jako roletové menu, které se na dotykovém
zafizeni Spatné ovladaji. Studentka navrhla workflow aplikace, které se sklada ze tti krok(: a) kresleni,
b) vizualizace vysledku rozpoznani s moznosti oprav, c) graficky vystup s moznosti zmény grafického
stylu a uloZeni diagramu do obrazku. UZivatel mizZe prfechazet mezi jednotlivymi fazemi navrhu a
diagram tak upravovat. Po prechodu zpét ke kresleni miZe uZivatel diagram vyrazné upravit a tim
invalidovat obsah v pozdéjSich fazich navrhu. Studentka tento problém vyfeSila zahozenim vsech
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zmén pfi prechodu zpét, na coz je uZivatel upozornén. Je to pfimocaré reseni, které ovsem zbytecné
zahazuje nékteré zmény jako napfiklad zmény v grafickém stylu. Panel vystupni vizualizace umoziuje
ménit velikost a pozici jednotlivych rozpoznanych symboll a editovat jim pfifazeny text. Pokud se
ovéem hybe se symbolem, Sipky k nému napojené jej bohuzel nenasleduji. Jedna se o jeden ze
zajimavych problémf, ktery pfi vyvoji takovéto aplikace vyvstane. Na jeho feseni bohuzel nezbyl ¢as.
Uzivatel tak musi napojeni Sipek korigovat ruc¢né. Dale mize uzivatel ménit graficky vzhled (tloustku,
barvu, vypln) jednotlivych symbold a pismo jednotlivych textovych popiskll. Hromadné oznaceni
symboll bohuZel neni podporovano. Nakonec je moziné diagram uloZit jako obrazek, coi je
postacujici zadklad. Je ovSsem Skoda, Ze aplikace neumoznuje napriklad exportovat diagram do
reprezentace v jazyku DOT, jehoZ analyze se studentka vénovala ve svém semestrdlnim projektu.
UzZivatel by tak mél moZnost diagram importovat do dalSich aplikaci.

Vysledna aplikace je stabilni a d& se pouZit pro tvorbu vyvojovych diagram ¢i koneénych automatd
kresbou. Aplikace vSak obsahuje nasledujici drobné chyby ¢i nedostatky:

o Sipky koneénych automat( vchazejici do stejného symbolu, ze kterého vychazeji, zstavaji na
misté, pokud posunujeme ndhled na diagram nebo zoomujeme. Poté nejdou oznadit.

e Zoom se provadi vidy vici levému hornimu rohu, a neni tak mozné korigovat, kam
zoomujeme. Bylo by lepsi, kdyby se zoomovalo za kurzorem mysi. Jaké jsou moZnosti ovladat
zoom, pokud nemdme k dispozici mys?

e Zmeéna grafického stylu se projevi na samotném symbolu, ale v postrannim panelu ne. Aby se
tam zména projevila, je nutné symbol znovu oznacit.

o Veskeré zménéné hodnoty, jako je nastaveni zoomu, hodnoty v postrannim panelu, se
neresetuji pfi vytvoreni/naéteni nového diagramu.

e Oprava rozpoznani nefunguje. Je to mala a snadno opravitelna chyba, kterd ovsem zpUsobuje
nefunkcénost tohoto nastroje.

PredloZzend prace dle mého nazoru spliiuje zadani, avsak kvalita provedeni je nizsi. VeSkeré problémy
tykajici se implementace studentka fesila nejjednodussi cestou, coz ne vidy pfispiva k pohodlnému
pouzivani aplikace. Pokud jde o formalni stranku textu prace, hodnotim jej jako srozumitelny, dobfe
strukturovany, doprovazeny fadou vhodnych schémat a ilustraci jednotlivych prvkd aplikace. V textu

se nevyskytuji témér Zadné chyby. Rozsahem je prace kratsi, coZ je ovsem typické pro implementacni
ulohu.

Na zakladé uvedeného hodnoceni doporucuji predloZzenou bakalarskou praci k obhajobé a hodnotim
ji znakmou D — uspokojivé.

V Praze, den 5.6.2015 Ing. Martin Bresler
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