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Studentka se ve své bakalarské praci vénovala problému inspekci vykonu doktor(, ktefi provadi
klinické testy. Hlavnimi Ukoly bylo proniknout do problematiky klinickych testl, nadefinovat
problém inspekci v pribéhu testl, vytvofit herné-teoretické modely, které zachycuji hlavni
aspekty problému a vypocitat feSeni téchto her. Zadani je narocné a vyzaduje hlubSi znalost
domény i pokrocCilou znalost teorie her.

Autorka zadani bakalarské prace splnila. V prvni ¢asti prace nas autorka seznamuje s
metodami a technikami z oblasti teorie her, kde vyzdvihuje jednak matematické programovani,
které je nedilnou soucasti pocitani ekvilibrii rGznych her, dale predstavuje Nashovo a
Stackelbergovo ekvuilibrium (NE resp. SSE), které bude podcitat pro herni modely klinickych
testd. Nasledné autorka prezentuje relevantni aplikace teorie her do praxe, zaméfuje se
predevsim na aplikace do bezpe€nostnich domén.

DalSi kapitola prezentuje problematiku klinickych testi. Autorka se velmi podrobné zabyva
jednotlivymi fazemi testli a do detailt rozebira problematiku podvodu pfi klinickych testech. Na
zakladé této znalosti se v nasledujici kapitole vénuje jadru problému, tedy formalizaci inspekci
jako hry s nékolika moznymi modely uzitkovych funkci, které se mapuji na zadani prace. Zde
bych rad vyzdvihnul autorky peclivost, kdy v priibéhu prace nékolikrat iterovala uzitkové funkce
a snaZila se co nejlépe namapovat hodnoty modelu na odpovidajici hodnoty pro jednotlivé
ucastniky testa.

Autorka pro vyytvorené modely pocita ekvilibria pomoci standardnich algoritma, které evaluuje
na sadé scénarl. Autorka demonstruje schopnost pracovat se state-of-the-art ¢lanky z
poslednich let a demonstruje, Ze problém spada do kategorie bezpeé&nostnich her, které
vykazuji proménlivou naro¢nost vypoctu vzhledem k tzv. d-to-s poméru (Jain 2013). Autorka na
nékolika peclivé vykonstruovanych scénafich ukazuje optimalitu herné-teoretického pfistupu a
kvantifikuje nedostatky jednodusSich strategii.

Po formalni strance je prace v pofadku a nemam zasadnéjSi vytky. Text obsahuje nemalo
gramatickych chyb, ale vzhledem k délce textu je toto omluvitelné. Autorka spravné pracuje s
literaturou, prace je vhodné ¢lenéna do kapitol a sekci, grafy jsou spravné popsany a obrazky
maji vypovidajici hodnotu.

Prace je celkové nadprimérné vypracovana, postup korektni a vysledky vypovidajici. Autorka
se v prubéhu semestru vénovala praci velmi zodpovédné a nad ramec prace vypracovala
schéma rozhodovaciho procesu pro firmy provadéjici klinické testy. Tim demonstruje
aplikovatelnost a uziteCnost vyvinutého modelu v redlném svété.



Pfi obhajobé doporuéuji autorovi poloZit nasledujici doplfiujici dotazy:
1. Vypocet ekvilibrii pro dané hry je velmi naro¢ny proces. Pokud byste odhlédla od
vypoc€etni naroc€nosti, jakym zpusobem by bylo vhodné model rozsifit, aby vérnéji
zachycoval realny problém?

2. UvaZujete, Ze doktofi se chovaji racionalné. Existuji dalSi modely pro zachyceni chovani
protivnika, ktery neni pIné racionalni?

PfedloZenou bakalarskou praci hodnotim znamkou A-vyborné.
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