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Il. HODNOCENI JEDNOTLIVYCH KRITERIi

Zadani mimoradné narocné
Hodnoceni ndrocnosti zaddni zavérecné prace.

Naroc¢nost mozno hodnotit ako velmi vysoku, pretoze Student musel nastudovat rozsiahlu oblast tedrie hier, hry v
normalnej a extenzivnej forme tak, aby bol schopny porozumiet kompaktnym reprezentdciam (tzv. public tree), ktoré je
mozné v extenzivnych hrich vyuZit. Nasledne sa musel zoznamit s rozsiahlym frameworkom pre modelovanie a riesenie
sekvenénych hier, integrovat s tymto frameworkom vlastné datové Struktdry, ktoré reprezentuju public tree a takisto v
rnom implementoval vlastné algoritmy pre vypocet najlepsej stratégie (tzv. best response), ktoré public tree vyuZivaju.

Spinéni zadani splnéno

Posudte, zda predloZend zdvérecnd prdce splriuje zaddni. V komentdri pfipadné uvedte body zaddni, které nebyly zcela
splnény, nebo zda je prdce oproti zaddni rozsifena. Nebylo-li zaddni zcela spinéno, pokuste se posoudit zdvaZnost, dopady a
pfipadné i priciny jednotlivych nedostatkd.

Student tplne splnil zadanie prace, implementoval algoritmy pre vypocet best response stratégie pri vyuZiti kompaktnej
reprezentacie extenzivnej hry, integroval tento algoritmus do sequence-form double-oracle (SFDO) algoritmu pre riesenie
extenzivnych hier. Rovnako navrhol vlastné doménové heuristiky, ktoré Uspesne znizuju pocet iterdcii SFDO a umozZnia tak

Aktivita a samostatnost pfi zpracovani prace B - velmi dobie

Posudte, zda byl student béhem reseni aktivni, zda dodrZoval dohodnuté terminy, jestli své reseni pribézné konzultoval a
zda byl na konzultace dostatecné pripraven. Posudte schopnost studenta samostatné tvirci prace.

Student pracoval pocas celého semestra a bol pripraveny na konzultacie. Niekolkokrat viak pri implementécii a integracii
do frameworku doslo k zbytoénému zdrzaniu, ktorému mohol Student predist aktivnejsim pristupom.

Odborna udroven A - vyborné

Posudte uroveri odbornosti zdvérecné prdce, vyuZiti znalosti ziskanych studiem a z odborné literatury, vyuZiti podkladi a
dat ziskanych z praxe.

Student nastudoval rozsiahlu a komplexnu problematiku vypoctovej tedrie hier a pocas prace na BP sa v nej zorientoval.
Po technickej stranke sa jedna o kvalitnu pracu, ktora spociva v prirodzenom vyuziti flexibilnosti ndvrhu SFDO pre
konkrétnu doménu. Experimentalne vysledky tykajuce sa poctu iteracii sU mimoriadne povzbudivé a po ich rozsireni na
komplexnejsie varianty pokru, pripadne porovnanim s dalSimi existujdcimi algoritmami, m6zu byt publikované na
prestiznych konferencidch umelej inteligencie.
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Formalni a jazykova Uroven, rozsah prace B - velmi dobie

Posudte spravnost pouZivani formdlnich zdpis( obsaZenych v prdci. Posudte typografickou a jazykovou stranku.
Praca je napisana v anglickom jazyku, ktorého Uroven je dostatocna. Praca sice obsahuje viacero nepresnych ¢i jazykovo
neobratnych formuldcii, tie vSak vacsinou nebrania v pochopeni prace.

Na druhd stranu ma text prace niekolko nedostatkov. Popis algoritmov by mal byt detailnejsi a presnejsi. Konkrétne,
aktualizacia pravdepodobnosti oponentovych realizacnych planov pri prechddzani kompaktnej reprezentacie extenzivnej
hry nie je trividlna a vyZaduje pozornost. Napriek tomu Student tento krok v pseudokdde ani v texte nerozpisal (Algoritmus
3, riadok 3). Takisto by bolo vhodné popisat vypoctovu zloZitost efektivneho vyhodnocovania listov.

Vybér zdrojh, korektnost citaci A - vyborné

Vyjddrete se k aktivité studenta pri ziskavani a vyuZivani studijnich materidl( k reseni zavérecné prdce. Charakterizujte
vybér pramend. Posudte, zda student vyuZil vsechny relevantni zdroje. Ovérte, zda jsou vsechny prevzaté prvky rfadné
odliseny od vlastnich vysledk( a tvah, zda nedoslo k poruseni citacni etiky a zda jsou bibliografické citace uplné a v souladu
s citacnimi zvyklostmi a normami.

Praca pouziva zndme relevantné pramene v tejto oblasti a riadne tieto zdroje odkazuje. Pozitivne hodnotim, Ze Student
nasiel a odkazal aj pévodné ¢lanky zo zaciatkov tedrie hier v oblasti vypoctovych vied (prace z 50-tych rokov minulého
storocia od autorov ako von Neumann), v ktorych bol poker spominany ako motivacny priklad. Na druht stranu by bolo
vhodné zladit styl citacii (napr. krstné mena si miestami vypisané plne, miestami iba inicialou).

Dalsi komentare a hodnoceni

Vyjddrete se k urovni dosaZenych hlavnich vysledki zdavérecné prdce, napf. k urovni teoretickych vysledki, nebo k trovni a
funkcnosti technického nebo programového vytvoreného reseni, publikacnim vystuplm, experimentdlni zrucnosti apod.
Vlozte komentar (nepovinné hodnoceni).

IIl. CELKOVE HODNOCENI A NAVRH KLASIFIKACE

Shrrite aspekty zdvérecné prdce, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni.

Vedena praca je kvalitna, student bol schopny nastudovat komplexnu oblast extenzivnych hier a moZznosti ich
kompaktnej reprezentdcie pri hrach ako poker. Implementoval algoritmy, ktoré tieto kompaktné datové struktury
vyuzivaju a uspesne ich integroval do sequence-form double-oracle algoritmu. Experimentdlne vysledky ukazuju
prinos Studentovho rieSenia, kedZe vyrazné zrychlenie dosiahol algoritmus azZ po integracii doménovych heuristik.

PfedloZenou zavére¢nou praci hodnotim klasifikacnim stupném B - velmi dobre.
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