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Posudek vedouciho bakalaiské prace

Jméno studenta: Eldar Gabidullin
Nazev prace: Sopwith — retrohra pro Android

Jméno vedouciho prace: Ing. Martin Komarek

Slozitost FeSeného problému: priimérna

Rozsah price: primérny

Mira splnéni pozadavki zadani: 100%

Text prace: podprimérny

Text prace je misty velmi struény. Napiiklad kapitola 6.3.1 nebo obrazek 3.1 WBS diagram
neni v textu nikde zmin&n ani vysvétlen. Nicméné autor vyuzival principt agilniho vyvoje

mezi které pati i princip ,,Fungujici software pfed vy€erpavajici dokumentaci®. V tomto
kontextu je tedy struéna dokumentace akceptovatelna.

Pristup studenta k FeSeni prace: prumérny

Student pracoval na projektu samostatng, pravideln& konzultoval a pfipominky zapracovaval.

DosaZené vysledky a jejich pFinos: nadpimérny

Student vytvofil prototyp néstroje, ktery je mozné nasadit do testovaciho provozu a ovéfit na
ném smysluplnost dalsiho vyvoje.

Doporuceni, pfipominky a otizky

* Pokud je hra pferusena tlagitkem pro vypnuti telefonu, tak se po op&tovném probuzeni
objevi jen &erna obrazovka.

* Doporutuji tlagitka pro kleséani a stoupani dat dale od sebe. P¥i hie se mi ob¢as stalo,
Ze jsem se omylem dotkl jiného tlagitkem, nez jsem zamyslel.

Zavér

Student dokazal vy¥reSit problém od jeho prvotni analyzy aZ po jeho nasazeni a prokazal
tak, Ze je schopen samostatné Fesit sloZitéj3i problémy. Vysledkem je hra, ktera ma po
tfech tydnech od zverejnéni stovky staZeni v obchodu Google Play, ¢imz se vyrazné
vymyka vétSiné ostatnich praci. S ohledem na vySe uvedené piipominky celkové

hodnotim znidmkou:

C - dobfte

wewr

Pokud ovSem autor do obhajoby odstrani vy3e uvedenou zdvazné&jsi chybu, budu
navrhovat zlepSeni hodnoceni na znimku B.

V Praze dne 21.1.2015
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