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Téma

Ukolem studenta bylo analyzovat stavajici aplikace umozriujici vytvareni a Upravu 3D geometrie. Dale mél
student navrhnout a implementovat 3D editor pro mobilni platformu Android umozZniujici kooperaci vice uZivatell
v ramci vytvareni spolec¢né 3D scény. Editor mél umoziiovat tvorbu geometrie, aplikovani materialll a textur, a
import a export v rdznych formatech. Nakonec mél student aplikaci otestovat testem pouZitelnosti (kooperace 3
uzivateld najednou).

Reseni

V Uvodu prace student popisuje motivaci pro tvorbu kooperativnihno 3D editoru a dale analyzuje 3 stavajici
aplikace pro mobilni platformu avSak pouze pro Android.

V kapitole Analyza student popisuje funkéni poZadavky, i navrh uzivatelského rozhrani. PFi navrhu
uzivatelského rozhrani nepostupuje ve vice iteracich, uvadi pouze kratky textovy popis funkci véetné
jednoho obrazku obrazovky aplikace. Zde bych uvital alespon tvorbu a otestovani minimalné jednoho
prototypu nizsi urovné (napriklad papirovy prototyp aplikace).

V kapitole Realizace student popisuje algoritmy pouzité pri implementaci aplikace do hloubky, vcetné
matematickych vzorcd.

Testovani pouzitelnosti student popisuje spiSe stru¢né (chybi demografické Udaje participant). NejvetSim
nedostatkem je pouze jedno sezeni testu, sice se tfemi participanty, ale vzhledem k kooperativnimu charakteru
aplikace je nelze toto povazovat za tifi jednotliva sezeni. Pro testovani pouzitelnosti se doporuCuje alespon 5
sezeni, takze bylo tfeba testovat s 15 participanty. V textu uvadi také pouziti dotazniku pro sbér subjektivniho
hodnoceni participant(l, prace ale obsahuje jen zadani, neobsahuje data vypinéna participanty (pro sbér
subjektivnino hodnoceni se doporucuje pouziti Skal, napf. Likert)

V zavéru prace student shrnuje dosazené vysledky.

Implementace

Aplikace je implementovana v jazyce Java pro operaéni systém Android. Rozsah implementace je pro
bakalarskou praci dostaduijici.

Textova Cast

Textova Cast bakalarské prace je vyhotovena vécné a obsahuje vSechny pozadované Casti. Text je prehledné
¢lenén do kapitol a splfiuje vSechny nalezitosti odborného technického textu.

Zaver

PredloZenou bakalarskou praci hodnotim znamkou C-dobfe.
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