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Abstract

This work is part of a project whose desire is to create a web application for wine eva-
luation at wine competitions. The work implements various tools for con�guring competitions
such as chosing evaluation type or controlling the evaluation process. The competition or-
ganizers can easily supervise juries and their members. This work adds a new method of
evaluation of wines, a scale of stars. This new evaluation method is integrated to the system
without changing the logic of evaluation. Finally, this work implements functionality that
allows the general public to evaluate wines via so-called festivals.

Abstrakt

Tato práce je sou£ástí projektu, který se zabývá vytvo°ením modul· v aplikaci pro hodnocení
vín na vina°ských sout¥ºích. Práce implementuje prost°edky pro kon�guraci sout¥ºí, od na-
stavení zp·sobu hodnocení po kontrolu pr·b¥hu sout¥ºe. Organizátor·m umoº¬uje snadnou
správu sout¥ºe, nap°íklad mohou obsluhovat pr·b¥h hodnocení v komisích a m¥nit jejich
sloºení. Dále tato práce p°idává nový zp·sob hodnocení vín a to pomocí ²kály hv¥zdi£ek.
V práci je prezentováno za£len¥ní tohoto zp·sobu hodnocení tak, aby nebylo nutné m¥nit
logiku sout¥ºe, pro r·zné typy hodnocení. Nakonec je v této práci implementována moºnost
hodnocení vín ²irokou ve°ejností pomocí takzvaných festival·.
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Kapitola 1

Úvod

Pod pojmem hodnocení vín se, krom¥ ochutnávání vín, skrývá mnoho organiza£ní a papí-
rové práce. Sout¥ºe vín probíhají tak, ºe kaºdý komisa° obdrºí n¥kolik papírových formulá°·
a do nich vypl¬uje své hodnocení. Po skon£ení sout¥ºe jsou tyto formulá°e vyhodnocovány
ru£n¥ a zdlouhav¥ a aº poté je moºné vyhlásit vít¥ze.

Tento projekt má za cíl sjednotit tyto ve²keré procedury, pot°ebné pro hodnocení vín,
do jedné aplikace. Pro pot°eby organizátor· má aplikace umoº¬ovat snadné zakládání sou-
t¥ºí, to obná²í vypln¥ní pot°ebných nastavení, pozvání komisa°·, výb¥r vín a dal²í. Dále
má poskytovat organizátor·m p°ehled probíhajících sout¥ºí, moºnost editovat komise, komi-
sa°e a vzorky, podívat se na pr·b¥ºné výsledky, ud¥lit medaile a ocen¥ní. Komisa°i a jejich
p°edsedové mají mít pro hodnocení k dispozici p°ehledný hodnotící formulá° s vysv¥tlivkami
jednotlivých atribut·1 a mohou porovnávat hodnocení s ostatními komisa°i.

Krom¥ této sout¥ºní £ásti je v plánu mnohem víc. Aplikace je ur£ená pro ²irokou ve°ejnost,
kaºdý si m·ºe zaloºit vlastní pro�l, voln¥ hodnotit a p°idávat vína a zakládat sout¥ºe pro své
p°átele. Krom¥ sout¥ºí se dají vytvo°it také festivaly a výstavy. Festival je voln¥ p°ístupná
sout¥º, ve které nejsou ºádné komise ani komisa°i, vína hodnotí ve°ejnost. Výstava je spojení
n¥kolika sout¥ºí a festival·, nap°íklad pro n¥kolikadenní akce. Dal²ím poºadavkem práce je
moºnost více typ· hodnocení. O�ciální hodnotící formulá° obsahuje 8 aº 10 poloºek, podle
typu vína, které se hodnotí £íselnou ²kálou [9]. Hodnocení je navrºeno tak, ºe nejlep²í moºné
skóre je 100 a nejhor²í 40, dále je moºné vzorek vy°adit, pokud váºn¥ poru²uje poºadavky.
Dal²ím typem hodnocení je hodnocení pomocí hv¥zdi£ek. Ideální uplatn¥ní tohoto hodnocení
je pro ve°ejnost na festivalech, protoºe není pot°eba znát a hodnotit n¥kolik prvk· vína, ale
pouze ud¥lit celkový po£et hv¥zdi£ek.

Na za£átku projektu jiº existoval základní prototyp aplikace. Umoº¬oval import sout¥ºe
ze souboru, hodnocení pomocí OIV stupnice a n¥kolik edita£ních a organiza£ních prvk·.
Mým úkolem je p°epracovat sout¥ºní £ást aplikace, tj. doplnit moºnosti kon�gurace sout¥ºí
a jejich komisí. Nastavení sout¥ºe je pot°eba roz²í°it o moºnosti pro zm¥nu typu hodnocení,
ud¥lování medailí a dal²í nastavení. Editací komisí se zjednodu²í °e²ení nestandardních situací
b¥hem sout¥ºe, nap°íklad se umoºní p°idání nových komisa°· do komise, zm¥na p°edsedy,
vým¥na po°adí vzork· a jiné. Dal²ím úkolem je zobecnit pr·b¥h sout¥ºe tak, aby bylo moºné

1P°i hodnocení vzorku vína má komisa° k dispozici vlastnosti vína podle nastavení sout¥ºe. Nap°íklad
obsah cukru, odr·da, ro£ník...
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KAPITOLA 1. ÚVOD

pouºít r·zné typy hodnocení, nap°íklad pomocí hv¥zdi£ek. V neposlední °ad¥ mám na starost
hodnocení ve°ejností. Toto hodnocení má probíhat na takzvaných festivalech, kde nehodnotí
komisa°i, ale vzorky m·ºe ohodnotit kdokoli.

Jedním z d·vod· výb¥ru této práce byl fakt, ºe se jedná o projekt sloºený z n¥kolika
£astí, na kterých pracují dal²í studenti. Pot°eba spolupráce a propojení jednotlivých £ástí
mezi sebou pro mne znamenala hlavn¥ zodpov¥dnost a nutnost dokon£ovat své úkoly v£as a
kvalitn¥. To, ºe na výsledku mé práce závisí ostatní, m¥ dovedlo ke zlep²ení pracovní morálky,
efektivity a také kvality. Dal²ím faktorem výb¥ru je rozsah projektu. V pr·b¥hu studia je
velikost seminárních prací a jiných projekt· limitována délkou semestru. Tento projekt má
velké ambice a jeho zam¥°ení je ²iroké.

2



Kapitola 2

Analýza

Tato kapitola se zabývá analýzou a modelováním poºadavk· a p°ípad· uºití. Poºadovaná
funk£nost vychází z podklad· dodaných vedoucím práce, p°edev²ím pak z OIV standardu
[9]. V první £ásti kapitoly bych cht¥l vysv¥tlit, jak probíhá sout¥º v hodnocení vín. Dal²í £ást
kapitoly je v¥novaná funk£ním poºadavk·m a modelováním p°ípad· uºití a jejich speci�kací.
V poslední £ásti se pak tyto dv¥ metody propojí pomocí matice sledovatelnosti poºadavk·.
Cht¥l bych podotknout, ºe mým úkolem nebyl gra�cký vzhled aplikace, ale pouze poskytnout
back end.

2.1 Pr·b¥h sout¥ºe vín

Pro lep²í pochopení projektu je dobré znát, jak probíhá sout¥º vín. Na sout¥º jsou p°edem
p°ihlá²eny vzorky vín a jejich kvalita je vyhodnocována kvali�kovanou komisí, ve které by
m¥lo být alespo¬ p¥t komisa°·. O�ciální podmínky popsané v OIV standardu [9] de�nují
formální náleºitosti jako je zacházení se vzorky a chování komisa°·. Stupnice hodnocení
OIV se d¥lí do t°í tabulek podle typu vína. TW ozna£uje ne²umivá vína (anglicky still
wines), SW ozna£uje ²umivá vína (sparkling and pearl wines) a SB ozna£uje ostatní vinné
nápoje (spirituous beverages of vitivinicultural origin). Hodnocení t¥chto vín se li²í v n¥kolika
atributech a v jejich bodové ²kále, nap°íklad ²umivost (e�ervescence) se hodnotí pouze u
²umivých vín.

Následn¥ bych cht¥l popsat pr·b¥h sout¥ºe, který vychází z OIV, ale je modi�kován pro
pot°eby této aplikace. Pro pr·b¥h sout¥ºe jsou d·leºité t°i uºivatelské role: komisa°, p°edseda
komise a organizátor.

Komisa° má za úkol hodnotit vzorky a m·ºe zvolit, zda tato hodnocení mají být ve°ejná.
Celá komise hodnotí pouze jeden vzorek najednou a proto komisa° musí £ekat na otev°ení
dal²ího vzorku. Komisa° také m·ºe vzorek vy°adit, pokud zásadn¥ nevyhovuje podmínkám.
Krom¥ toho si m·ºe komisa° zobrazit porovnání svých p°edchozích hodnocení. Diagram
na obrázku 2.1 modeluje hodnocení jednoho vzorku od jeho otev°ení aº po jeho uzav°ení.
Diagram vychází z kontextu vznikající aplikace.

P°edseda komise je komisa°, to znamená, ºe hodnotí vzorky a m·ºe d¥lat v²e co ko-
misa°, ale má navíc n¥kolik funkcí. Zaprvé otevírá a zavírá vzorky, to ur£uje, který vzorek

3
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Obrázek 2.1: Proces hodnocení vzorku s vyuºitím vznikající aplikace
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se aktuáln¥ hodnotí a které vzorky uº jsou ohodnocené v²emi komisa°i. Dále m·ºe umoº-
nit komisa°·m a tedy i sob¥ zm¥nit své hodnocení aktuálního vzorku. P°edseda komise má
také k dispozici r·zné informace o pr·b¥hu komise, nap°íklad po£et jiº uzav°ených vzork·,
hodnocení komisa°·, pr·m¥rná hodnocení a dal²í.

Organizátor zodpovídá za správu sout¥ºí, které organizuje. Spou²tí a uzavírá sout¥ºe a
jejich komise, ur£uje po°adí vzork· v komisích. Také má mnoho moºností jak editovat komise,
m·ºe zm¥nit p°edsedu komise, p°idávat, odstra¬ovat a deaktivovat komisa°e a editovat jejich
údaje. Organizátor má moºnost ru£n¥ p°idávat ocen¥ní a medaile vzork·m. Nakonec také
ur£uje, zda se mají zve°ejnit výsledky sout¥ºe.

Krom¥ sout¥ºe se v aplikaci vyskytuje událost nazvaná festival. Festival je verze sout¥ºe
ur£ená pro hodnocení ve°ejností. Od sout¥ºe se li²í tím, ºe zde nejsou komise a vzorky jsou
hodnoceny libovolnými registrovanými uºivateli. Dále na festivalu není moºné vy°azovat
vzorky.

2.2 Funk£ní poºadavky

Poºadavky jsou základem v²ech systém·. Jsou v podstat¥ vyjád°ením toho, co by m¥l
systém d¥lat. Poºadavky by m¥ly být jedine£ným vyjád°ením toho, co by m¥l systém d¥lat,
nikoli toho, jak by to m¥l systém d¥lat. To je nesmírn¥ d·leºitý rozdíl. M·ºeme ur£it, co
by m¥l systém d¥lat a jaké chování by m¥l poskytovat, aniº bychom cokoli °íkali o zp·sobu,
jak bude dané funkce dosaºeno. Funk£ní poºadavek popisuje poºadovanou funkci systému.
Oproti tomu nefun£kní poºadavky formulují omezení kladená na systém nebo proces vývoje.

Pro snaz²í orientaci a efektivitu jsou následující poºadavky uspo°ádány do taxonomie.
Je to hierarchie typ· poºadavk·, kterou lze vyuºít ke kategorizaci. Hlavním d·vodem pro
uºívání typ· poºadavk· je uspo°ádání v¥t²ího po£tu poºadavk· do men²ích a snáze zvlád-
nutelných obor· [1].

2.2.1 Kon�gurace sout¥ºe

Pojem kon�gurace sout¥ºe zahrnuje moºnosti nastavení sout¥ºe, které volí její organi-
zátor. Mezi tato nastavení pat°í nap°íklad zm¥na logo sout¥ºe nebo zm¥na typu hodnocení
vzork· na sout¥ºi.

req01: Systém bude organizátorovi umoº¬ovat zm¥nu typu hodnocení sout¥ºe (OIV
stupnice, hv¥zdi£ky).

req02: Systém bude organizátorovi umoº¬ovat zm¥nu loga sout¥ºe.

req03: Systém bude organizátorovi umoº¬ovat výb¥r viditelných atribut· vín z jejich
seznamu (nap°. jméno výrobce, objem, obsah cukru).

req04: Systém bude organizátorovi umoº¬ovat nastavení ud¥lování medailí. Medaile se
mohou ud¥lovat p°es v²echny vzorky, podle kategorií nebo se medaile neud¥lují
a je moºné ud¥lovat medaili pouze jednomu vít¥zi viz [9].
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2.2.2 OIV

Tato sekce obsahuje poºadavky spojené s hodnocením typu OIV popsaným na za£átku
této kapitoly v sekci o pr·b¥hu sout¥ºí 2.1. Je to typ hodnocení pouºívaný na o�ciálních
sout¥ºích a je de�novaný ve standardu OIV viz [9].

req06: Systém bude umoº¬ovat hodnocení vzorku pomocí OIV stupnice.

2.2.3 Hv¥zdi£ky

Tato £ást je obdobná £ásti OIV. Pojmem hv¥zdi£ky se myslí typ hodnocení vzork· pomocí
²kály hv¥zdi£ek.

req05: Systém bude organizátorovi umoº¬ovat nastavení po£tu hv¥zdi£ek pro hodnocení
v rámci sout¥ºe.

req07: Systém bude umoº¬ovat hodnocení vzorku pomocí hv¥zdi£ek.

2.2.4 Pr·b¥h sout¥ºe

Sekce pr·b¥h sout¥ºe se zabývá poºadavky na systém b¥hem sout¥ºe. Sekce je rozd¥lená
do t°í kategorií, podle uºivatelských rolí.

2.2.4.1 Komisa°

req08: Systém bude komisa°i umoº¬ovat hodnotit vzorek.

req09: Systém bude komisa°i umoº¬ovat vy°azení vzorku, pokud vzorek váºn¥ poru²uje
poºadavky.

req10: Systém bude komisa°i umoº¬ovat zobrazit porovnání p°edchozích hodnocení v
sout¥ºi. V porovnání budou v²echna komisa°ova hodnocení v dané sout¥ºi, se°a-
zená podle £asu hodnocení.

req11: Systém bude komisa°i zobrazovat p°ehled povinných atribut· vzorku, které jsou
organizátorem zve°ejn¥ny.

2.2.4.2 P°edseda komise

req12: Systém bude p°edsedovi komise umoº¬ovat povolení zm¥ny hodnocení vzorku.
Pokud n¥který komisa° pot°ebuje zm¥nit své hodnocení.

req13: Systém bude p°edsedovi komise umoº¬ovat zobrazení p°ehledu komise. V p°e-
hledu bude kód vzorku, stav vzorku, hodnocení jednotlivých komisa°· a pr·-
m¥rné hodnocení.

req14: Systém bude p°edsedovi komise umoº¬ovat otev°ení vzorku, pokud ºádný vzorek
není otev°en a existuje vzorek, který nebyl hodnocen.
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req15: Systém bude p°edsedovi komise umoº¬ovat zav°ení aktuáln¥ hodnoceného vzorku.
Zav°ít vzorek lze pouze pokud byl ohodnocen v²emi aktivními komisa°i v dané
komisi. Zav°ený vzorek není moºné hodnotit.

2.2.4.3 Organizátor

req16: Systém bude organizátorovi umoº¬ovat spu²t¥ní sout¥ºe.

req17: Systém bude organizátorovi umoº¬ovat uzav°ení sout¥ºe. V moment¥ uzav°ení
sout¥ºe se zav°ou i v²echny komise v sout¥ºi.

req18: Systém bude organizátorovi umoº¬ovat otev°ení komise.

req19: Systém bude organizátorovi umoº¬ovat uzav°ení komise. V uzav°ené komisi není
moºné hodnotit.

req20: Systém bude organizátorovi umoº¬ovat zm¥nu p°edsedy komise.

req21: Systém bude organizátorovi umoº¬ovat deaktivaci komisa°e v komise. Deaktivo-
vaný komisa° nem·ºe hodnotit.

req22: Systém bude organizátorovi umoº¬ovat aktivaci komisa°e v komise.

req23: Systém bude organizátorovi umoº¬ovat odebrání komisa°e z komise.

req24 Systém bude organizátorovi umoº¬ovat p°idání komisa°e do komise. Bude moºné
p°idat jiº existujicího komisa°e z jiné komise, nebo vytvo°it nového.

req25: Systém bude organizátorovi umoº¬ovat editaci komisa°e v komisi. Editovat p·jde
jméno, p°íjmení a heslo.

req26: Systém bude organizátorovi umoº¬ovat zobrazení p°ehledu celé sout¥ºe.

2.2.5 Hodnocení ve°ejností

V této £ásti jsou poºadavky pro hodnocení ve°ejností. Ve°ejností se myslí registrovaný
uºivatel, který ale není komisa°em na sout¥ºi. Místo toho m·ºe hodnotit vzorky na takzva-
ných festivalech. Co je to festival je vysv¥tleno v sekci o pr·b¥hu sout¥ºí zde 2.1.

req27: Systém bude registrovanému uºivateli umoº¬ovat hodnocení na probíhajícím fes-
tivalu.

req28: Systém bude registrovanému uºivateli umoº¬ovat zobrazení p°ehledu v²ech vzork·
na festivalu. V p°ehledu bude kód vzorku, popis vína, uºivatelovo hodnocení a
odkaz na hodnotící formulá°.

req29: Systém bude registrovanému uºivateli umoº¬ovat porovnání svého hodnocení s
hodnocením ov¥°ených komisa°·.

req30: Systém bude registrovanému uºivateli umoº¬ovat zm¥nu svého hodnocení, pokud
se rozhodne je zm¥nit.
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2.3 P°ípady uºití

Modelování p°ípad· uºití (anglicky use case) je dal²í zp·sob získávání a dokumentování
poºadavk·. P°ípady uºití vyjad°ují, kdo a jakým zp·sobem bude systém vyuºívat. Model
p°ípadu uºití obsahuje £ty°i komponenty [1]:

Hranice systému: Ohrani£ení zobrazené kolem p°ípad· uºití, jeº je vyzna£ením území
nebo hranic modelovaného systému.

Akté°i: Jsou to role, p°id¥lené osobám nebo p°edm¥t·m pouºívajícím daný systém.

P°ípady uºití: �innosti, které mohou akté°i se systémem vykonávat.

Relace: Smysluplné vztahy mezi aktéry a p°ípady uºití.

2.3.1 Akté°i

Pro ú£ely modelování p°ípad· uºití £ástí systému, které pokrývá tato práce, je pot°eba
de�novat £ty°i kategorie uºivatel·:

Uºivatel: Registrovaný a p°ihlá²ený uºivatel aplikace.

Organizátor: M·ºe spravovat sout¥ºe, editovat jejich komise, komisa°e a vzorky.

Komisa°: Hodnotí vzorky v komisi, do které je p°i°azen.

P°edseda komise: Spravuje pr·b¥h hodnocení své komise.

Struktura a vztahy t¥chto aktér· jsou zobrazeny na obrázku 2.2. Vztahy mezi aktéry ozna£ují
generalizaci a d¥d¥ní uºivatelských práv. Nap°íklad komisa° je uºivatel, který navíc hodnotí
na sout¥ºi. P°edseda komise je komisa°, který spravuje svou komisi, ale zárove¬ v ní také
hodnotí.

2.3.2 Speci�kace use case

Následující speci�kace p°ípadu uºití obsahují název, jedine£ný identi�kátor a scéná° p°í-
padu uºití. Pro zjednodu²ení výslovn¥ neuvádím aktéry, kte°í £asto vyplývají ze scéná°e.
Vstupní podmínky uvádím pouze tam, kde byly pouºity. Pokud b¥hem implementace do²lo
k n¥jakým zm¥nám oproti speci�kaci, uvádím tuto skute£nost v poznámce. P°ípady uºití jsou
rozd¥leny do t°í £ástí (kon�gurace sout¥ºe, pr·b¥h sout¥ºe, hodnocení ve°ejností) a kaºdá
tato £ást je rozd¥lena podle uºivatelských rolí.

2.3.3 Kon�gurace sout¥ºe

Diagram p°ípadu uºití je uveden na obrázku 2.3. Podrobné speci�kace p°ípad· uºití jsou
uvedeny v p°íloze B.1.
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Obrázek 2.2: Akté°i use case

2.3.3.1 Organizátor

Následující vý£et obsahuje p°ípady uºití vztahující se ke kon�guraci sout¥ºe. Popis uºi-
vatelské role organizátor je uveden v sekci o pr·b¥hu sout¥ºe 2.1.

• UC 01 - Zm¥nit typ hodnocení sout¥ºe

• UC 02 - Zm¥nit logo sout¥ºe

• UC 03 - Vybrat viditelné atributy vína

• UC 04 - Nastavit zp·sob ud¥lování medailí

• UC 05 - Nastavit po£et hv¥zdi£ek pro hodnocení

2.3.4 Pr·b¥h sout¥ºe

Diagram p°ípadu uºití je rozsáhlej²í a proto je uveden v p°íloze A.1 stejn¥ jako podrobné
speci�kace p°ípad· uºití v p°íloze B.2. Na ukázku uvádím, v tabulce 2.1, podrobn¥ jeden
p°ípad uºití, konkrétn¥ use case £íslo 06 Hodnotit vzorek.
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Obrázek 2.3: Use case model - Kon�gurace sout¥ºe

2.3.4.1 Komisa°

Následující p°ípady uºítí jsou de�nované pro uºivatelskou roli komisa°. Týkají se hod-
nocení vzorku na sout¥ºi. Podrobn¥j²í popis uºivatelských rolí je uveden v sekci o pr·b¥hu
sout¥ºe 2.1.

• UC 06 - Hodnotit vzorek

• UC 07 - Vy°adit vzorek

• UC 08 - Porovnat své hodnocení

2.3.4.2 P°edseda komise

Vý£et p°ípad· uºití zahrnuje moºnosti a povinnosti p°edsedy komise. Ten zodpovídá za
pr·b¥h hodnocení v komisi.

• UC 09 - Zav°ít vzorek

• UC 10 - Otev°ít vzorek

• UC 11 - Zobrazit p°ehled komise

• UC 12 - Povolit zm¥nu hodnocení
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P°ípad uºití: Hodnotit vzorek
ID: 06
Stru£ný popis:
Komisa° hodnotí vzorek na sout¥ºi.
Akté°i: Komisa°
Vstupní podmínky:
Komisa° je p°ihlá²en. Sout¥º, komise i vzorek jsou otev°eny.
Hlavní scéná°:

1. P°ípad uºití za£íná, kdyº komisa° klikne na tla£ítko �Hodnotit�.

2. Systém zobrazí hodnotící formulá°, ten obsahuje výpis viditelných atribut·
vzorku, komponenty pot°ebné pro typ hodnocení dané sout¥ºe a také tla£ítka
�Potvrdit�, �Vy°adit�, �Porovnat�.

3. Dokud nejsou zadány v²echny hodnoty:

3.1 Systém zobrazí hlá²ku o nutnosti vypln¥ní v²ech hodnot.

4. Systém uloºí hodnocení a zobrazí porovnání hodnocení.

Alternativní scéná°:
Hodnotit vzorek: £áste£né vypln¥ní

1. Alternativní scéná° za£íná krokem 3.1 hlavního scéná°e.

2. Komisa° p°eru²í vypl¬ování hodnot a opustí formulá°.

3. Systém uloºí £áste£n¥ vypln¥né hodnocení.

Tabulka 2.1: Use case 06 Hodnotit vzorek - podrobná speci�kace

2.3.4.3 Organizátor

Následující vý£et p°ípad· uºití obsahuje akce dostupné organizátorovi sout¥ºe. Mají mu
umoºnit snadnou správu sout¥ºe a komisí.

• UC 13 - Spustit sout¥º

• UC 14 - Uzav°ít sout¥º

• UC 15 - Spustit komisi

• UC 16 - Uzav°ít komisi

• UC 17 - Zm¥nit p°edsedu komise

• UC 18 - Editovat komisa°e
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• UC 19 - Aktivovat komisa°e v komisi

• UC 20 - Deaktivovat komisa°e v komisi

• UC 21 - P°idat komisa°e do komise

• UC 22 - Odebrat komisa°e z komise

• UC 23 - Zobrazit p°ehled sout¥ºe

2.3.5 Hodnocení ve°ejností

Diagram p°ípadu uºití je uveden na obrázku 2.4. V p°íloze B.3 jsou uvedeny podrobné
speci�kace p°ípad· uºití.

2.3.5.1 Uºivatel

V následujích p°ípadech uºití se pojmem uºivatel myslí registrovaná a p°ihlá²ená osoba.

• UC 24 - Zobrazit festival

• UC 25 - Hodnotit vzorek

• UC 26 - Zm¥nit hodnocení vzorku

• UC 27 - Porovnat hodnocení

Obrázek 2.4: Use case model - Hodnocení ve°ejností
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2.4 Matice sledovatelnosti poºadavk·

Matice sledovatelnosti poºadavk·(anglicky requirements traceability matrix) je nástroj
pro sledování poºadavk· v·£i p°ípad·m uºití. Existuje-li poºadavek, který není mapován
na ºádný p°ípad uºití, znamená to, ºe v modelu p°ípadu uºití chybí. Platí to i obrácen¥.
Existuje-li p°ípad uºití, který není mapován na ºádný poºadavek, znamená to, ºe mnoºina
poºadavk· není úplná [1]. Matice 2.2 potvrzuje, ºe v²echny poºadavky a p°ípady uºití jsou
mapované.

Use case

P
o
ºa
d
av
k
y

01 02 03 04 05 06 07 08 09 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27
01 x
02 x
03 x
04 x
05 x
06 x x
07 x x
08 x
09 x
10 x
11 x
12 x
13 x
14 x
15 x
16 x
17 x
18 x
19 x
20 x
21 x
22 x
23 x
24 x
25 x
26 x
27 x
28 x
29 x
30 x

Tabulka 2.2: Matice sledovatelnosti poºadavk·. V °ádcích jsou uvedena £ísla poºadavk·, ve
sloupcích £ísla p°ípad· uºití.
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Kapitola 3

Pouºité technologie

Následující kapitola krátce popisuje technologie, pomocí kterých byla práce vytvo°ena.
Zahrnuje programovací jazyk, frameworky a dopl¬kové moduly. Hlavní pouºité technologie,
python a django, vybral vedoucí práce.

3.1 Python

Python je interpretovaný, objektov¥ orientovaný programovací jazyk. Je vyvíjen jako open
source projekt a je tedy velmi ²iroce pouºíván. Mezi jeho výhody pat°í to, ºe je velmi stru£ný
a díky tomu £itelný. Python je vy²²í jazyk a má vestav¥nou podporu pro listy, slovníky a dal²í
struktury. Python podporuje moduly a balí£ky coº umoº¬uje lep²í modularitu programu a
znovupouºití £ástí kódu [13]. Python má také velmi podrobnou a p°ehlednou dokumentaci1.
Projekt pouºívá python ve verzi 3.4, která vy²la v b°eznu 2014 a dosud je to nejaktuáln¥j²í
stabilní verze jazyka. Jednou z nejv¥t²ích výhod pythonu je ²iroká nabídka externích balí£k·
a roz²í°ení. Tyto balí£ky usnad¬ují programování, protoºe poskytují v²estranná rozhraní od
vývoje webových stránek aº k p°ístupu k databázím a mnoho dal²ích. Mezi tyto balí£ky pat°í
nap°íklad framework Django.

3.2 Django

Django je vysokoúrov¬ový webový framework v jazyce Python, který umoº¬uje rychlý vý-
voj a £istý vzhled [7]. Je zaloºen na architektu°e MVC (model, view, controller), to znamená,
ºe odd¥luje datové modely, uºivatelské rozhraní a °ídící logiku. Django umoº¬uje integraci
databází do program· a podporuje r·zné databázové systémy jako PostgreSQL2, MySQL3,
Oracle4 a SQLite5. V projektu je pouºit PostgreSQL, d·vodem je p°edev²ím open source
licence. Vývoj pomocí frameworku Django je velmi rychlý a to díky vyuºití integrovaných
sluºeb. Django se tak dokáºe postarat o autentizaci uºivatel·, administra£ní rozhraní, tvorbu

1<https://www.python.org/doc/>
2<http://www.postgresql.org/>
3<http://www.mysql.com/>
4<http://www.oracle.com/>
5<http://www.sqlite.org/>
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²ablon, p°eklad stránek a dal²í. A pokud Django samo o sob¥ nesta£í, lze vyuºít mnoho exter-
ních balí£k·. Práce na projektu za£ala v Django verzi 1.6 a v pr·b¥hu se p°e²lo na verzi 1.7,
p°edev²ím kv·li lep²ímu API pro migraci datábázových schémat. Nejnov¥j²í verze 1.8 nabízí
lep²í kontrolu testovacích p°ípad·, ale kv·li nekompatibilit¥ n¥kterých externích balí£k· se
od pouºití této verze upustilo.

3.2.1 Polymorphic

Standardní práci s polymor�ckými modely v django zhor²uje fakt, ºe databázové dotazy
vrací kolekce nad°azených t°íd. Django-polymophic je dopl¬kový balí£ek frameworku django,
který zjednodu²uje d¥di£nost model·. Dotaz na datábazi vrátí konkrétní instance t°íd po-
tomk· [12]. V projektu je tato funk£nost vyuºita pro generalizaci r·zných typ· hodnocení.
T°ída rodi£e �WineScore� obsahuje de�nici atribut·, které musí mít kaºdé hodnocení. Tato
t°ída je abstraktní, protoºe sama o sob¥ neobsahuje logiku a nechceme ji nikdy instanciovat.
Od této t°ídy pak d¥dí konkrétní typy hodnocení (OIV, hv¥zdi£ky). Stupnice OIV má navíc
dal²í potomky, které se li²í typem hodnoceného vína. Na obrázku 3.1 je uveden model t°íd
hodnocení.

Obrázek 3.1: Model t°íd hodnocení.

Výhoda pouºití polymorfních model· je demonstrována ve výpisu kódu 3.1. Dotaz do
databáze vrátí konkrétní instance t°íd potomk·. Stejný dotaz, ale s vyuºitím pouze nativního
prost°edí django, vrátí objekty nad°azené t°ídy (viz výpis kódu 3.2).

Balík django-polymorphic není jediný, který by °e²il problém s polymorfními modely.
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Listing 3.1: Výsledek dotazu s vyuºitím polymorphic vrací konkrétní t°ídy
Oiv . ob j e c t s . a l l ( )
[ <OivTw : id 1 , t o t a l "85">,

<OivSw : id 2 , t o t a l "82">,
<OivSb : id 3 , t o t a l "91"> ]

Listing 3.2: Výsledek dotazu bez polymorphic vrací nad°azenou t°ídu
Oiv . ob j e c t s . a l l ( )
[ <Oiv : id 1 , t o t a l "85">,

<Oiv : id 2 , t o t a l "82">,
<Oiv : id 3 , t o t a l "91"> ]

Moºností bylo více, nap°íklad django-polymorphic-models6 nebo django-polymodels7. D·vo-
dem výb¥ru prvního balí£ku byla lep²í dokumentace, elegantní a jednoduché °e²ení a také
to, ºe je stále aktualizován.

3.2.2 Captcha

Captcha je zabezpe£ovací prvek k odli²ení skute£ných uºivatel· od robot·. Zná ho asi
kaºdý, kdo si n¥kdy registroval ú£et nebo psal na fórum. V projektu je tento prvek pouºit
pro registraci nového komisa°e do komise. Na výb¥r bylo mnoho balí£k·, které implementují
tuto funk£nost. Na stránkách djangopackages8 je k dispozici p°ehledná tabulka s porovná-
ním balí£k·. Pro projekt byl vybrán balí£ek django-simple-captcha9, který jako jeden z mála
podporuje python verzi 3. Jeho pouºití je velmi jednoduché, ale zárove¬ nabízí ²irokou nasta-
vitelnost. Nap°íklad lze zm¥nit velikost písma a nebo pouºít jednoduché matematické výrazy
místo slov.

Obrázek 3.2: Ukázka vygenerované captcha. Uºivatel musí opsat písmena z obrázku.

6<https://code.google.com/p/django-polymorphic-models/>
7<https://pypi.python.org/pypi/django-polymodels>
8<https://www.djangopackages.com/grids/g/captcha/>
9<http://django-simple-captcha.readthedocs.org/en/latest/>
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Kapitola 4

Návrh

4.1 Návrh °e²ení

D·leºitým prvním krokem návrhu °e²ení je navrhnout správnou strukturu projektu.
Správná struktura je základem pro £istý, efektivní a znovupouºitelný kód. Python nabízí
jednoduché °e²ení a to pomocí modul· a balí£k· (anglicky packages). Pod pojmem modul se
skrývá pouhé odd¥lení kódu do r·zných soubor· a jeho ú£el je nap°íklad odd¥lit £ásti kódu
zaji²´ující funkcionalitu a £ásti udrºující data. Následná spolupráce mezi t¥mito soubory je
provedena pomocí p°íkazu import. Balí£ky jsou v podstat¥ roz²í°ení mechanismu modul·
do sloºek. Kaºdá sloºka v projektu, která obsahuje soubor �__init__.py� je povaºována
za balí£ek. Model rozd¥lení aplikace do balí£k· je uveden na obrázku 4.1. Balí£ky pouºité v
aplikaci se dají rozd¥lit do dvou kategorií: datové a funk£ní. Datové balí£ky obsahují de�nice
model· a £asto také ²ablony vztahující se k t¥mto model·m. Naopak funk£ní balí£ky obsahují
de�nice metod, které pracují s t¥mito modely.

4.1.1 Kon�gurace sout¥ºe

Kon�gurace sout¥ºe je °e²ena v balí£ku �Organizer�. Tento balí£ek se, jak název napovídá,
zabývá logikou aplikace z pohledu organizátora. De�nice modelu sout¥ºe je uvedena v balí£ku
�Competition�. Tato de�nice je roz²í°ena o nové atributy, pot°ebné pro kon�guraci sout¥ºe.
Je pot°eba p°idat pole pro logo sout¥ºe, typ hodnocení a zp·sob ud¥lování medailí. Hodno-
cení pomocí hv¥zdi£ek vyºaduje dal²í atribut a to maximální po£et ud¥lovaných hv¥zdi£ek.
Pro pot°eby nastavení viditelných atribut· vzork· je p°idán nový model nazvaný �Competi-
tionSettings�. Ten obsahuje informace o tom, které atributy vína se budou zobrazovat b¥hem
hodnocení vzorku.

4.1.2 Pr·b¥h sout¥ºe

Pr·b¥h sout¥ºe je rozd¥len do dvou balí£k·. Hodnotící £ást pro komisa°e a p°edsedy ko-
mise je v balí£ku �Jury� a organiza£ní £ást je v balí£ku �Organizer�. Dosavadní implementace
hodnocení vzorku byla °e²ena jednou velmi dlouhou metodou. K roz²t¥pení této metody je
moºné pouºít Class-based views [3], coº umoºní rozd¥lení logiky pro http metody POST a
GET do vlastních metod. D·leºitou otázkou také je, jak zpracovávat r·zné typy hodnocení.
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Obrázek 4.1: Model balí£k· aplikace

Je moºné vytvo°it abstraktní model hodnocení �Winescore�, který bude obsahovat ve²keré
spole£né atributy hodnocení, nap°íklad vzorek, víno a uºivatel. Od tohoto modelu pak kon-
krétní typy hodnocení d¥dí a doplní vlastní logiku. V aplikaci jsou realizovány dva typy
hodnocení a to v balí£ku �OIV� a �Stars�. Tyto balí£ky obsahují de�nice modelu hodno-
cení, template html soubory a strategické metody. Tyto metody jsou pouºívány aplikací bez
ohledu na konkrétní typ hodnocení viz kapitola 4.3. Toto odd¥lení typ· hodnocení do vlast-
ních balí£k· a pouºití strategie umoº¬uje velmi jednoduché p°idání nových typ· hodnocení.
Není pot°eba nijak m¥nit logiku pr·b¥hu sout¥ºe.

4.1.3 Hodnocení ve°ejností

Hodnocení ve°ejností je dal²í £ást, která má vlastní balí£ek a to �Festival�. Proces hod-
nocení vzorku na festivalu je velmi podobný tomu na sout¥ºi, je tedy moºné op¥t pouºít
Class-based views s metodami post a get. Protoºe hodnocení ve°ejností by m¥lo být snadné
a intuitivní, navrhuji pouºít men²í po£et obrazovek a slou£it funk£nost. Úvodní stránka festi-
valu zobrazuje tabulku se seznamem vzork·, ze které je moºné dostat se na hodnocení vzorku,
porovnání hodnocení a zm¥nu hodnocení. Uºivateli je z°ejmé, které vzorky uº hodnotil a jaké
je jeho hodnocení a má moºnost si vzorky se°adit.
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4.2 Datový model

Pro zachycení struktury navrhovaného systému z p°edchozích odstavc· je pouºit koncep-
tuální model t°íd. Tento model p°edstavuje statický pohled na modelovaný systém a jeho
úkolem je znázornit typy objekt· a jejich vztahy. Cht¥l bych podotknout, ºe následující mo-
del na obrázku 4.2 není modelem celého systému, ale zam¥°uje se pouze na £ásti °e²ené touto
prací. U jednotlivých t°íd jsou uvedeny pouze klí£ové atributy.

T°ída "Competition" obsahuje atributy pot°ebné pro nastavení typu hodnocení (sco-
ring type), zp·sobu ud¥lování medailí (medal type), zm¥nu loga. Dále obsahuje atribut pro
ur£ení ²kály hv¥zdi£ek (max_stars) a zda se medaile ud¥lují pouze jednomu vít¥zi (me-
dal_to_one_winner). T°ída �CompetitionSettings� pomáhá s nastavením sout¥ºe a to kon-
krétn¥ tak, ºe udrºuje informace o tom, které atributy vín se mají zobrazovat p°i hodnocení.

Asocia£ní t°ída "JuryMember" poskytuje vazbu M:N mezi uºivatelem a komisí. Je to
proto, ºe uºivatel m·ºe být komisa° ve více komisích. Také obsahuje atributy o tom, zda je
uºivatel p°edseda komise (is_chair) a zda aktivn¥ hodnotí (is_active).

T°ída "Winescore" je abstraktní a polymorfní. Je to proto, ºe r·zné typy hodnocení
znamenají r·zné typy výsledk·. Pomocí polymor�smu m·ºeme vyuºít spole£né vlastnosti
v²ech typ· hodnocení a to nap°íklad zda je hodnocení kone£né (�nal) anebo zda je od
prov¥°eného uºivatele (veri�ed). Tato t°ída je abstraktní, protoºe sama o sob¥ nemá hodnotu
a tedy jí nechceme instanciovat.

T°ída "Result" má za úkol uchovávat pr·m¥rná hodnocení vzork·. Protoºe se v pro-
gramu vyskytuje n¥kolik typ· pr·m¥r· a také se tyto pr·m¥ry zobrazují v n¥kolika p°ípa-
dech, není dobré je pokaºdé po£ítat znovu. Proto vznikla tato t°ída, které je op¥t rodi£em
pro konkrétní typy hodnocení. Pr·m¥ry se po£ítají pouze po odeslání �nálního hodnocení
vzorku.

4.3 Pouºití návrhových vzor·

Návrhový vzor p°edstavuje obecné °e²ení problému, které se vyuºívá p°i návrhu po£í-
ta£ových program·. Návrhový vzor není knihovnou nebo £ástí zdrojového kódu, která by
se dala p°ímo vloºit do na²eho programu. Jedná se o popis °e²ení problému nebo ²ablonu,
která m·ºe být pouºita v r·zných situacích. Objektov¥ orientované návrhové vzory typicky
ukazují vztahy a interakce mezi t°ídami a objekty, aniº by ur£ovaly implementaci konkrétní
t°ídy [11].

Moºnost n¥kolika r·zných typ· hodnocení vzork·1 znamená vymyslet zp·sob, jak vyuºít
co nejvíce spole£ného kódu. Logika hodnocení je prakticky stejná pro r·zné typy aº na
konkrétní zpracování hodnotícího formulá°e. Protoºe rozhodování o tom, které hodnocení se
pouºije, probíhá za b¥hu programu, nabízí se pouºití návrhového vzoru strategy [10]. Tento
zp·sob umoº¬uje vybrat správnou logiku za b¥hu programu a tím pádem efektivn¥ vyuºít
spole£ný kód. V praxi to znamená, ºe kaºdý typ hodnocení má svojí vlastní strategii, do
které se p°idávají £ásti kódu speci�cké pro dané hodnocení. Dal²í výhodou tohoto návrhového
vzoru je to, ºe p°idání dal²ích typ· hodnocení je velice snadné. Sta£í pouze doplnit logiku
do strategických metod a p°ípadn¥ vytvo°it ²ablony pro gra�cké znázorn¥ní.

1OIV stupnice, hv¥zdi£ky
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Obrázek 4.2: Konceptuální model t°íd
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Kapitola 5

Implementace

Kapitola Implementace popisuje výslednou podobu kódu programu. Struktura aplikace je
uvedana v p°íloze C.1 a tato kapitola se °ídí touto strukturou a popisuje význam vybraných
soubor·. Na tomto míst¥ bych cht¥l p°ipomenout, ºe mým úkolem bylo poskytnou back end
pro tuto aplikace a proto design na pouºitých screenech aplikace není mou prací.

5.1 Modul Competition

Ú£elem balí£ku "Competition" je de�nice model· vyuºívaných v rámci sout¥ºe.
Competition

models.py

views.py

5.1.1 Model balí£ku Competition

Balí£ek "Competition" je typickým p°íkladem datového balí£ku. Obsahuje klí£ový sou-
bor "models.py". Tento soubor obsahuje de�nice v¥t²iny model· týkajících se sout¥ºe. Na
obrázku C.1 je zobrazen model t°íd. �árkovaný ráme£ek ozna£uje t°ídy, jejichº de�nice se
nachází v tomto balí£ku. D·leºitá je funkce "strategy", ta umoº¬uje generický pr·b¥h sou-
t¥ºe, bez ohledu na to jaký je její typ hodnocení. T¥lo této funkce je uvedeno ve výpisu kódu
5.1.

Listing 5.1: Metoda strategy, vrací strategii podle zp·sobu hodnocení vzork·
@property
def s t r a t e gy ( s e l f ) :

i f s e l f . _strategy :
return s e l f . _strategy

i f s e l f . scor ing_type == "Oiv" :
from Oiv . s t r a t e gy import OivStrategy
s e l f . _strategy = OivStrategy ( )
return s e l f . _strategy

i f s e l f . scor ing_type == " Star s " :
from Star s . s t r a t e gy import Sta r sS t ra t egy
s e l f . _strategy = Sta r sS t ra t egy ( )
return s e l f . _strategy
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De�nice konkrétních strategií se nacházejí ve svém vlastním balí£ku (Oiv, Stars). Tato
metoda má p°ed názvem anotaci @property. Je to funk£nost pythonu, jak zajistit privátnost
prom¥nné (ekvivalent funkce get v Jav¥), ale také umoº¬uje vytvá°et vlastní logiku prom¥n-
ných. Takto anotované metody se totiº chovají jako prom¥nné co se tý£e jejich volání [14].
Sout¥º má tedy prom¥nnou "strategy", díky které p°istupuje ke speci�ckým funkcím jed-
notlivých zp·sob· hodnocení. P°íkladem t¥chto funkcí je získání ²ablony nebo pr·m¥rných
hodnot hodnocení.

5.1.2 Implementovaná funk£nost balí£ku Competition

Balí£ek "Competition" neobsahuje ºádné vlastní obrazovky. V souboru "views.py" je
pouze metoda "index", která p°esm¥rovává uºivatele na pat°i£nou stránku podle jeho uºi-
vatelské role, ale také podle dal²ích kritérií. Nap°íklad je pot°eba rozli²it, zda jsou v sout¥ºi
otev°ené komise a vzorky.

5.2 Modul Jury

Balí£ek "Jury" obaluje funk£nost komisí a komisa°· na sout¥ºích. Neobsahuje ºádné
de�nice model·, ty jsou uvedeny v balí£ku "Competition". Sou£ástí tohoto balí£ku je sloºka
"templates", která zahrnuje html soubory. Framework django obsahuje templatovací jazyk,
který umoº¬uje p°idávat prezenta£ní logiku do html soubor· [8]. Lze tak nap°íklad m¥nit
vzhled podle uºivatelských rolí, p°edseda komise má k dispozici více tla£ítek, ale není t°eba
vytvá°et jedine£ný template jen pro p°edsedu komise.

Jury

templates

urls.py

views.py

5.2.1 Implementovaná funk£nost balí£ku Jury

V souboru "views.py" jsou de�nice metod kontrolující pr·b¥h sout¥ºe. Dále uvádím
jejich vý£et a které p°ípady uºití implementují.

EditView - post, get:

Realizované use case:
UC 06 - Hodnotit vzorek
UC 07 - Vy°adit vzorek

Popis: Hodnotící formulá° obsluhuje t°ída "EditView", která obsahuje metody post
a get. Jedná se o Class-based view [3]. Ob¥ metody vyuºívají strategické metody
pro obsluhu prvk·, které jsou speci�cké pro r·zné typy hodnocení. P°íklad získání
formulá°e je uveden ve výpisu kódu 5.2.

Listing 5.2: Získání formulá°e pomocí strategy
form = sample . jury . compet i t ion . s t r a t e gy . get_form ( wine_score )
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Hodnotící formulá°e jsou de�nované v balí£cích podle typu hodnocení, které rea-
lizují. Vyuºívají takzvané modelové formulá°e, coº je funk£nost djanga umoº¬u-
jící vytvá°et formulá°e pro konkrétní modely [6]. Práce s takovými formulá°i je
velmi snadná, není t°eba p°ekládat jednotlivé formulá°ové pole na atributy mo-
del·. Ukázka práce s tímto formulá°em, který uloºí vypln¥né skóre, je uvedena ve
výpisu kódu 5.3.

Listing 5.3: Zpracování formulá°e
form = StarsForm ( reques t .POST, in s t anc e=wine_score )
i f form . i s_va l id ( ) :

form . save ( )

chair_index:

Realizované use case:
UC 09 - Zav°ít vzorek
UC 10 - Otev°ít vzorek
UC 11 - Zobrazit p°ehled komise

Popis: Metoda obsahuje logiku p°esm¥rování, podle toho, zda je uºivatel opravdu
p°edseda komise a zda je komise otev°ená. Pro snaz²í identi�kaci role uºivatele se
pouºívají metody de�nované v souboru "acl.py". Dal²í logika je ukryta uvnit°
html souboru pomocí templatovacího jazyka. Nap°íklad ovládání otevírání a zaví-
rání vzorku je realizováno v souboru "chair_menu.html" a to tak, jak je uvedeno
ve výpisu kódu 5.4.

Listing 5.4: Pseudokód otev°ení a zav°ení vzorku
i f e x i s t u j e otevreny vzorek :

i f vzorek neni ohodnocen predsedou :
zobraz t l a c i t k o Hodnotit

i f vzorek neni ohodnocen vsemi komisar i :
t l a c i t k o Potvrd i t j e deakt ivovane

else :
t l a c i t k o Potvrd i t j e akt ivovane a uzavre vzorek

else :
i f e x i s t u j e neohodnoceny vzorek :

zobraz t l a c i t k o Otevr i t vzorek

Z této logiky pak vyplývají t°i moºnosti, které jsou vyobrazeny na obrázku 5.1.
Vlevo je tla£ítko "Potvr¤te" deaktivované, protoºe chybí hodnocení jiného ko-
misa°e. Uprost°ed je také deaktivované, ale p°ibylo tla£ítko "Hodnotit", protoºe
chybí hodnocení p°edsedy komise. Vpravo pak jsou spln¥ny podmínky a je moºné
vzorek uzav°ít.

winescore_correct:

Realizované use case:
UC 12 - Povolit zm¥nu hodnocení

Popis: Metodu spustí p°edseda komise z p°ehledu komise a to kliknutím na tla£ítko
"Upravit" u jména komisa°e. Metoda tomuto komisa°i umoºní zm¥nit své hod-
nocení a to tak, ºe nastaví atribut �nal=False u daného objektu "Winescore".
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Obrázek 5.1: Tla£ítka pro zav°ení vzorku

sample_close:

Realizované use case:
UC 09 - Zav°ít vzorek

Popis: Metoda kontroluje, zda jsou spln¥ny v²echny podmínky na zav°ení vzorku.
Vzorek lze zav°ít, pokud byl ohodnocen v²emi aktivními komisa°i v komisi.

sample_open:

Realizované use case:
UC 10 - Otev°ít vzorek

Popis: Tato metoda slouºí pro otev°ení dal²ího vzorku v komisi.
Stavový diagram vzorku (Sample) je uveden na obrázku 5.2.

Obrázek 5.2: Stavový diagram vzorku

list_samples:

Realizované use case:
UC 08 - Porovnat své hodnocení

Popis: Komisa° má moºnost b¥hem hodnocení porovnat svá p°edchozí hodnocení.
Tato hodnocení jsou se°azena sestupn¥ podle £asu uzav°ení vzorku, tedy nejd°íve
se zobrazují nejaktuáln¥j²í hodnocení.
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5.3 Modul Oiv

Tento balí£ek obaluje modely a logiku typu hodnocení OIV. OIV de�nuje t°i typy hodno-
cení, které se li²í v n¥kolika atributech vína, podle kterých se hodnotí. Tyto typy mají pevn¥
stanovenou ²kálu hodnocení. Na sout¥ºích typu OIV se také ud¥lují medaile pro vzorky s
výjime£nými výsledky.

Oiv

medals.py

models.py

model_forms.py

strategy.py

5.3.1 Ud¥lování medailí

V souboru "medals.py" se nachází t°ída "OivMedalGrant", která obsahuje metody pro
ud¥lování medailí. Medaile se ud¥lují pouze na sout¥ºích s typem hodnocení Oiv. Existují
£ty°i druhy medailí: Grand Gold, Gold, Silver, Bronze a jejich ud¥lování se °ídí metodi-
kou OIV [9]. Medaile se ud¥lují prvním 30 procent·m vzork·, ale je také moºné zvolit
pouze absolutního vít¥ze sout¥ºe. O tom rozhoduje nastavení sout¥ºe, konkrétn¥ atribut
medal_to_one_winner.

5.3.2 Modely balí£ku Oiv

T°ída "Oiv" je potomek t°ídy "Winescore", d¥dí od ní atributy jako wine, user, sample
a dal²í. Sama p°idává atribut total a metody pro jeho po£ítání. Konkrétní atributy, podle
kterých se vína hodnotí, jsou de�novány ve t°ídách "OivTw", "OivSw" a "OivSb". Tyto t°ídy
d¥dí od t°ídy "Oiv", jsou to tedy modely pro uloºení hodnocení vzork·. Pro lep²í pochopení
významu t¥chto t°íd uvedu ukázku hodnocení. Komisa° hodnotí vzorek podle atribut· jako
£irost, £istota, kvalita a pro kaºdý tento atribut má pevn¥ danou bodovou ²kálu. Po£et bod·
t¥chto jednotlivých atribut· se uloºí do objektu "OivTw" a sou£et t¥chto bod· se uloºí do
atributu total objektu "Oiv".

Poslední t°ídou de�novanou v tomto souboru je "OivResult". Je to potomek t°ídy
"Result" a obsahuje atribut avg, oiv_avg a trim_avg, coº jsou pr·m¥rné hodnocení vzorku.
Tento objekt má tedy vazbu na t°ídu "Sample" a de�nuje n¥kolik typ· pr·m¥rných hodnocení
daného vzorku. Tyto pr·m¥ry se po£ítají po kaºdém uloºení hodnocení vzorku. Avg ozna£uje
aritmetický pr·m¥r hodnocení. Trim_avg ozna£uje aritmetický pr·m¥r bez nejmen²í a nej-
v¥t²í hodnoty. Je moºné ho po£ítat, pouze pokud po£et hodnocení je v¥t²í nebo rovno t°em,
jinak je stejný jako avg. Oiv_avg se po£ítá tak, ºe se nejprve spo£ítá aritmetický pr·m¥r,
pak se vy°adí v²echny vzorky, které se od tohoto pr·m¥ru odchylují o 7 bod· a více a ze
zbylých vzork· se op¥t spo£ítá aritmetický pr·m¥r.

5.3.3 Formulá°e

Soubor "model_forms.py" obsahuje de�nice t°í modelových formulá°· pro hodnocení [6].
Vycházejí ze t°íd "OivTw", "OivSw" a "OivSb" a obsahují pole pro atributy vzorku, které se
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uloºí p°i uloºení formulá°e. Na obrázku 5.3 je hodnotící tabulka pro ne²umivá vína (OivTw),
jsou vid¥t bodové ²kály pro jednotlivé atributy a také vysv¥tlení významu t¥chto atribut·.

Obrázek 5.3: Hodnotící formulá° OIV

5.3.4 Strategie

Tento soubor obsahuje t°ídu "OivStrategy", coº je jedna ze strategií vyuºíváná sout¥ºí
v rámci návrhového vzoru strategy, který je popsaný v sekci o pouºití návrhových vzor·
4.3. Tato t°ída implementuje funkce, které obsluhují objekty a soubory speci�cké pro hod-
nocení OIV stupnicí. Implementace sout¥ºe pak nemusí rozli²ovat, mezi jednotlivými typy
hodnocení, to za ní obstará strategie. P°íklad strategické metody je uveden ve výpisu kódu
5.5.

Listing 5.5: Strategická metoda pro získání template
def get_template_show_results ( s e l f ) :

return ' o iv_show_results . html '

Tato funkce vrací název templatovacího html souboru pro hodnocení OIV. Jiné typy
hodnocení také implementují tuto metodu, ale vracejí soubor pro dané hodnocení.

5.4 Modul Organizer

Balí£ek "Organizer" zahrnuje velké mnoºství funkcí týkajících se organizace a pr·b¥hu
sout¥ºí z pohledu organizátora. Implementuje ve²keré p°ípady uºití uvedené v kapitole Ana-
lýza pro aktéra Organizátor viz vý£et use case v sekci 2.3.3.1 a 2.3.4.3. Rozebírám zde dva
soubory, "views.py" obsahuje metody a "forms.py" obsahuje de�nice pouºitých formulá°·.

Organizer

views.py
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forms.py

5.4.1 Implementovaná funk£nost balí£ku Organizer

competition_settings:

Realizované use case:
UC 01 - Zm¥nit typ hodnocení sout¥ºe
UC 02 - Zm¥nit logo sout¥ºe
UC 03 - Vybrat viditelné atributy vína
UC 04 - Nastavit zp·sob ud¥lování medailí
UC 05 - Nastavit po£et hv¥zdi£ek pro hodnocení

Popis: Tato metoda °e²í nastavení atribut· sout¥ºe, vyuºívá formulá° Competition-
SettingsForm a ten je pro p°ehlednost rozd¥len do t°í záloºek. Logo se m¥ní vy-
bráním poºadovaného souboru pomocí pole FileField [5]. Zm¥nit typ hodnocení
sout¥ºe je moºné, jen pokud neexistuje ºádné hodnocení a výb¥rové tla£ítko je
deaktivované pomocí javaskriptu, pokud typ hodnocení m¥nit nelze. Po£et ud¥-
lovaných hv¥zd je také moºné m¥nit pouze tehdy, kdyº neexistuje hodnocení, ale
navíc je pole aktivní jen p°i typu hodnocení Stars. Na obrázku 5.4 je screen z
edita£ního formulá°e. K výb¥ru viditelných atribut· vín je p°idána tabulka p¥ti
vzork· s výpisem jejich atribut·, aby bylo z°ejmé, co jednotlivé atributy p°edsta-
vují.

Obrázek 5.4: Formulá° nastavení sout¥ºe, záloºka nastavení.

competition_open:

Realizované use case:
UC 13 - Spustit sout¥º
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Popis: Metoda spustí sout¥º. Nastaví atribut is_open=True.

competition_close:

Realizované use case:
UC 14 - Uzav°ít sout¥º

Popis: Metoda uzav°e sout¥º a ve²keré její komise. Pokud je sout¥º typu OIV tak také
ud¥lí medaile (viz 5.3.1).

competition_jury_open:

Realizované use case:
UC 15 - Spustit komisi

Popis: Metoda spustí komisi. Nastaví atribut is_open=True. V otev°ené komisi mo-
hou komisa°i hodnotit.

competition_jury_close:

Realizované use case:
UC 16 - Uzav°ít komisi

Popis: Metoda uzav°e komisi. V uzav°ené komisi nelze hodnotit.

edit_jury:

Realizované use case:
UC 17 - Zm¥nit p°edsedu komise

Popis: Metoda zm¥ní p°edsedu komise. P°edseda se m¥ní kliknutím na tla£ítko u da-
ného komisa°e, na obrázku 5.5 je aktuální p°edseda zobrazen tu£n¥ a jeho tla£ítko
je vybrané.

Obrázek 5.5: Formulá° editace komise.

edit_jury_edit_member:

Realizované use case:
UC 18 - Editovat komisa°e

Popis: Organizátor m·ºe zm¥nit jméno, p°íjmení a heslo komisa°e. Do edita£ního
formulá°e se dostane kliknutím na ikonu za emailem komisa°e, na obrázku 5.5
ikona tuºky.
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edit_jury_activate_member:

Realizované use case:
UC 19 - Aktivovat komisa°e

Popis: Pokud byl komisa° deaktivován, nem·ºe hodnotit. Organizátor m·ºe komisa°e
aktivovat z p°ehledu komise.

edit_jury_delete_member:

Realizované use case:
UC 20 - Deaktivovat komisa°e
UC 22 - Odebrat komisa°e z komise

Popis: Na obrázku 5.5 lze kliknutím na k°íºek ve sloupci Upravit a v °ádku daného ko-
misa°e smazat £i deaktivovat komisa°e. Komisa°e lze smazat, pouze pokud zatím
neohodnotil ºádný vzorek v komisi. Pokud takové hodnocení existuje, komisa°e
lze pouze deaktivovat. Deaktivovaný komisa° nem·ºe hodnotit, ale komise nemusí
£ekat na jeho hodnocení.

edit_jury_add_member:

Realizované use case:
UC 21 - P°idat komisa°e do komise

Popis: Tato metoda realizuje p°idání nového komisa°e do komise. Na obrázku 5.5
se kliknutím na tla£ítko "P°idat nového komisa°e" dostane organizátor do for-
mulá°e, který je stejný jako registrace uºivatele. Nov¥ vytvo°ený uºivatel je pak
p°i°azen jako komisa° do komise.

edit_jury_add_member_select:

Realizované use case:
UC 21 - P°idat komisa°e do komise

Popis: Tato metoda realizuje p°idání komisa°e z jiné komise v rámci jedné sout¥ºe. Lze
p°idat komisa°e pouze z jiných komisí a to kliknutím na tla£ítko �P°idat komisa°e
z jiné komise� na obrázku 5.5.

samples_show:

Realizované use case:
UC 23 - Zobrazit p°ehled sout¥ºe

Popis: P°ehled sout¥ºe je ukázán na obrázku 5.6, jedná se o sout¥º hodnocenou hv¥z-
di£kami a proto se zde vyskytuje pouze aritmetický pr·m¥r. Sout¥ºe hodnocené
OIV stupnicí mají navíc o°ezaný pr·m¥r a OIV pr·m¥r. Tabulka je pln¥ná pomocí
technologie AJAX, není tedy pot°eba obnovovat stránku. Je moºné vyhledávat
podle názvu vína a °adit °ádky.
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Obrázek 5.6: P°ehled sout¥ºe.

5.4.2 Formulá°e

Soubor "forms.py" obsahuje de�nice dvou formulá°· uºitých ve vý²e popsaných me-
todách. CompetitionSettingsForm obsahuje v²echny pole pot°ebné pro nastavení sout¥ºe.
Jsou to pole pro logo, typ hodnocení sout¥ºe, typ ud¥lování medailí, jeden vít¥z, maximální
po£et hv¥zd a nakonec pole pro v²echny atributy vína. EditMemberForm je pouºit pro edi-
taci komisa°ových údaj·. Heslo je pot°eba zadat dvakrát a validace, zda se hesla shodují,
je implementovaná pomocí metody "clean_password_confirm". Django umoº¬uje valido-
vat jednotlivé prvky formulá°e a tato metoda bude volána automaticky p°i kontrole validity
formulá°e [4].

5.5 Modul Festival

Tento balí£ek se zabývá hodnocením ve°ejností na takzvaných festivalech. Festival, stejn¥
jako sout¥º, má ur£ený typ hodnocení (OIV, hv¥zdy), ale vzorky hodnotí ²iroká ve°ejnost.

Festival

views.py

5.5.1 Implementovaná funk£nost balí£ku Festival

show_all_samples:

Realizované use case:
UC 24 - Zobrazit festival
UC 26 - Zm¥nit hodnocení vzorku
UC 27 - Porovnat hodnocení

Popis: Tato metoda p°esm¥rovává uºivatele na úvodní stránku festivalu viz obrázek
5.7. Ta obsahuje tabulku se seznamem vzork·, uºivatelovým hodnocením a s od-
kazy na hodnocení vzork·. Vlastní pln¥ní, vyhledávání a °azení této tabulky zaji²-
´uje metoda "get_data". Zm¥nit své p°edchozí hodnocení m·ºe uºivatel provést
kliknutím na ikonu tuºky vedle svého dosavadního hodnocení. Porovnat hodno-
cení s hodnoceními o�ciálních komisa°· je moºné kliknutím na popis vína daného
vzorku. Zobrazí se stránka s krátkým p°ehledem vzorku a s tabulkou hodnocení.
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Obrázek 5.7: Úvodní strana festivalu.

RatingView:

Realizované use case:
UC 25 - Hodnotit vzorek

Popis: Hodnocení vzork· na festivalu je podobné tomu na sout¥ºích. Op¥t je vyuºito
class based view [3] s metodami post a get. Také se zde vyuºívají strategické
metody pro r·zné typy hodnocení. Rozdíl oproti hodnocení na sout¥ºe je nap°íklad
to, ºe vzorky nelze vy°adit a také není pot°eba rozli²ovat komise a p°edsedy komisí.

5.6 Modul Stars

Balí£ek "Stars" je velmi podobný balí£ku "Oiv". Oba dva popisují typ hodnocení vzork·.
Hodnocení pomocí hv¥zdi£ek je realizováno p°edev²ím pro uºití na festivalech, protoºe je
jednoduché a rychlé.

Stars

models.py

model_forms.py

strategy.py

5.6.1 Modely balí£ku Stars

T°ída "Stars" je potomkem t°ídy "Winescore". Je to tedy hodnocení s atributy jako
wine, sample, eliminated a p°idává atribut total, coº je po£et ud¥lených hv¥zd. Dále je v
tomto souboru de�novaná t°ída "StarsResult", potomek t°ídy "Result" a obsahuje pr·m¥r
stars_avg, coº je pr·m¥rné hodnocení vzorku. Pro hodnocení hv¥zdami není pot°eba jiných
pr·m¥r·, ale jejich p°idání je moºné.
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5.6.2 Formulá°e

Tento soubor obsahuje de�nici hodnotícího formulá°e "StarsForm". Je to modelový for-
mulá° [6] podle modelu "Stars" a je napsaný tak, aby bylo moºné ho pouºít na libovolný
po£et hv¥zd. V nastavení sout¥ºe je moºné zvolit maximální po£et hv¥zd a ten je omezen na
rozmezí 5 aº 15.

5.6.3 Strategie

V tomto souboru je de�nována t°ída "StarsStrategy", coº je strategie pro typ hod-
nocení. Její OIV ekvivalent je t°ída "OivStrategy" popsaná zde 5.3.4. Strategické metody
obsahují implementaci speci�ckou pro hodnocení hv¥zdami.

Listing 5.6: Strategická metoda pro získání template
def get_template_show_results ( s e l f ) :

return ' s tars_show_results . html '

5.7 Zhodnocení implementace

Povedlo se implementovat v²echny p°ípady uºití deklarované v kapitole analýza 2.3.2.
Formulá° pro kon�guraci sout¥ºe, byl v pr·b¥hu implementace rozd¥len do záloºek (viz
obrázek 5.4). To hodnotím pozitivn¥, formulá° je mnohem p°ehledn¥j²í a je jasné, kde se
jaké poloºky nacházejí. Na druhou stranu formulá° obsahuje tabulku s p°ehledem atribut·
vín p¥ti vzork·. Ú£elem této tabulky je pomoci organizátorovi s výb¥rem viditelných atribut·
vín pro hodnocení. Bohuºel je tato tabulka velmi ²iroká a nepraktická. Moºné °e²ení tohoto
problému by bylo pouºít popover [2] pro jednotlivé poloºky, podobn¥ jak je tomu u hodnocení
vzorku.

Dále bych cht¥l poukázat na fragmentaci kódu pro hodnocení vzorku. P·vodn¥ tuto
funk£nost zaji²´ovala jedna metoda, ale díky pouºití class based view [3] bylo moºné metodu
roz²t¥pit na £ást pro získání (GET) a odeslání (POST) stránky. To p°ineslo lep²í £itelnost a
efektivitu kódu.

Co se tý£e hodnocení ve°ejností, byla implementována ve²kerá funkcionalita. K £emu ale
nedo²lo, bylo vymezení festivalu do samostatného modelu. V aplikaci tedy festival vychází
ze sout¥ºe.

Nakonec bych cht¥l ocenit p°ínos pouºití návrhového vzoru strategy. To umoºnilo zobec-
nit logiku sout¥º pro jakýkoli typ hodnocení. Systém se rozhoduje za b¥hu, které formulá°e a
které ²ablony má pouºít. Budoucí p°idání nového typu hodnocení znamená vytvo°ení vlast-
ního balí£ku s ²ablonami, pot°ebnými modely a strategií. Není t°eba zasahovat do logiky
sout¥ºe.
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Testování

Testování je d·leºitou sou£ástí vývoje software. Hlavními d·vody testování je odhalit
defekty, zamezit jejich op¥tovnému implementování a ov¥°it, zda v²e funguje jak má. M¥lo
by probíhat po celou dobu vývoje. Automatizované testování se provádí pomocí test·, které
lze pou²t¥t opakovan¥. Hlavní výhodou automatizace test· je £asová úspora, snaz²í testování
a lep²í pokrytí. Jedním z vyuºítí t¥chto test· je ov¥°ení, ºe nové p°idaná funkcionalita £i
refactoring nenaru²il dosavadní funk£nost.

6.1 Selenium

Selenium je ²iroce roz²í°ený testovací nástroj pouºívaný pro automatické testování webo-
vých aplikací [16]. Skládá se z n¥kolika nezávislých komponent. Selenium IDE je plugin do
prohlíºe£e Mozilla Firefox a nabízí velmi jednoduchý zp·sob vytvá°ení test·. Testy se na-
hrávají jako makra, sta£í manuáln¥ projít, to co chceme testovat. Takto vytvo°ené testy lze
následn¥ kon�gurovat v p°ehledném IDE a také je moºné tyto testy exportovat do n¥kolika
programovacích jazyk·. Mezi t¥mito jazyky je i python, ale pouze ve verzi 2 a tyto exporto-
vané testy nebylo moºné pouºít. Dal²í komponentou je Selenium WebDriver, coº je nástroj,
který umoº¬uje psaní t¥chto test· pomocí programovacích jazyk·. Je nutné speci�kovat v
jakém prohlíºe£i chceme testy spou²t¥t, v projektu je pouºit prohlíºe£ Firefox. Ve výpisu
kódu 6.1 uvádím jednoduchý testovací p°ípad, který testuje p°ihlá²ení uºivatele.

Listing 6.1: Ukázka testovacího p°ípadu p°ihlá²ení uºivatele
def test_user_can_login ( s e l f ) :

s e l f . browser . get ( s e l f . l i v e_se rve r_ur l + ' / l o g i n / ' )
s e l f . browser . find_element_by_name ( " emai l " ) . c l e a r ( )
s e l f . browser . find_element_by_name ( " emai l " ) . send_keys ( " vinar@email . cz " )
s e l f . browser . find_element_by_name ( "password" ) . c l e a r ( )
s e l f . browser . find_element_by_name ( "password" ) . send_keys ( " he s l o " )
s e l f . browser . find_element_by_id ( " submit" ) . c l i c k ( )
body = s e l f . browser . find_element_by_tag_name ( ' body ' )
s e l f . a s s e r t I n (u" vinar@email . cz " , body . t ex t )

D·vodem výb¥ru tohoto typu testování byl fakt, ºe se jedná o webovou aplikaci. Je
pot°eba se ujistit, ºe v²e funguje, tak jak má a to zejména z pohledu uºivatele. Selenium
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umoºnuje, jak testování funk£nosti a pr·chodu aplikací, tak testování vzhledu. Lze otestovat
to, ºe kliknutí na tla£ítko vyvolá správnou akci a zárove¬ se ujistit, ºe tla£ítko je vid¥t a má
správnou barvu. Existují situace, kde Selenium nesta£í, nebo je jeho pouºití zbyte£né. Proto
je vhodné doplnit testování o dal²í typ test·, nap°íklad o unit testy, které jsou uºite£né pro
testování díl£ích £ástí kódu.

Testování pomocí frameworku selenium nabízí moºnost takzvaného nahrávání a p°ehrá-
vání, kdy se napodobuje manuální pr·b¥h testu, který se zachytí a m·ºe vyuºít znovu.
Bohuºel takto vytvo°ené testy nebylo moºné exportovat do prost°edí aplikace a testy tedy
byly psány ru£n¥. Pokrytí kódu testy vyplývá z p°ípad· uºítí de�novaných v kapitole ana-
lýza 2.3.2, ale bylo vytvo°eno také mnoho pomocných test·. V¥t²ina test· vznikla v pr·b¥hu
implementa£ních prací a tyto testy byly spou²t¥ny po v¥t²ích úsecích práce. Mezi nalezené
defekty pat°í zm¥ny url po p°esunu kódu mezi balí£ky, chyby v uºivatelském rozhraní a
²patn¥ fungující p°eklady. V testech se totiº pouºívá jazyk angli£tina, kdeºto v¥t²ina hlá²ek
v programu je psána v £e²tin¥. Díky tomu testy poskytují kontrolu, ºe p°eklady existují.
Finální testování prob¥hlo bez chyb a p°ehled je uveden v p°íloze D.

6.1.1 Jury

Struktura test· vychází z rozd¥lení aplikace do balí£k·. V balí£ku �Jury� jsou testy pr·-
b¥hu sout¥ºe z pohledu komisa°e a p°edsedy komise. Jelikoº se pr·b¥h sout¥ºe, zvlá²t¥ hod-
nocení vzork·, li²í podle typu hodnocení, vznikly testy pro sout¥º typu OIV i typu Stars.
P°ehled p°ípad· uºití a test·, které je pokrývají je v tabulce 6.1 a screen t¥chto test· v
p°íloze D.1.

P°ípad uºití Testovací p°ípady
Komisa°
UC 06 - Hodnotit vzorek test_jury_member_can_evaluate
UC 07 - Vy°adit vzorek test_jury_member_can_eliminate_sample
UC 08 - Porovnat své hodnocení test_jury_member_can_compare_his_evaluations
P°edseda komise
UC 09 - Zav°ít vzorek test_chair_can_close_sample
UC 10 - Otev°ít vzorek test_chair_can_open_sample
UC 11 - Zobrazit p°ehled komise test_chair_can_see_scores_of_whole_jury
UC 12 - Povolit zm¥nu hodnocení test_chair_can_allow_edit_of_�nal_sample

Tabulka 6.1: Tabulka p°ípad· uºití a testovacích p°ípad· balí£ku �Jury�.

6.1.2 Organizer

V tomto balí£ku jsou testy z pohledu organizátora a to jak testy kon�gurace sout¥ºe, tak
testy pr·b¥hu sout¥ºe. Typ sout¥ºe, z hlediska organizace, nehraje roli a proto není t°eba
rozli²ovat více test·. V tabulce 6.2 jsou uvedeny p°ípady uºití a testovací p°ípady. Screen ze
záv¥re£ného testování je uveden v p°íloze D.2.
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P°ípad uºití Testovací p°ípady
Kon�gurace sout¥ºe
UC 01 - Zm¥nit typ hodnocení
sout¥ºe

test_scoring_type_change

UC 02 - Zm¥nit logo sout¥ºe test_logo_change
UC 03 - Vybrat viditelné atri-
buty vína

test_visible_attributes_change

UC 04 - Nastavit zp·sob ud¥-
lovaní medailí

test_medal_type_change

UC 05 - Nastavit po£et hv¥z-
di£ek pro hodnocení

test_max_stars_change

Pr·b¥h sout¥ºe
UC 13 - Spustit sout¥º test_organizer_can_open_competition
UC 14 - Uzav°ít sout¥º test_organizer_can_close_competition
UC 15 - Spustit komisi test_organizer_can_open_jury
UC 16 - Uzav°ít komisi test_organizer_can_close_jury
UC 17 - Zm¥nit p°edsedu ko-
mise

test_organizer_can_change_jury_chair

UC 18 - Editovat komisa°e test_organizer_can_edit_jury_member
UC 19 - Aktivovat komisa°e v
komisi

test_organizer_can_activate_jury_member

UC 20 - Deaktivovat komisa°e
v komisi

test_organizer_can_deactivate_jury_member

UC 21 - P°idat komisa°e do
komise

test_organizer_can_add_jury_member_from_other_jury,
test_organizer_can_add_jury_new_member

UC 22 - Odebrat komisaºe z
komise

test_organizer_can_delete_jury_member

UC 23 - Zobrazit p°ehled sou-
t¥ºe

test_organizer_can_see_competition_overview

Tabulka 6.2: Tabulka p°ípad· uºití a testovacích p°ípad· balí£ku �Organizer�.

6.1.3 Festival

Pro ve°ejné hodnocení je hlavní typ hodnocení pomocí hv¥zdi£ek a proto je toto hodnocení
pouºito v testech. Tabulka 6.3 obsahuje p°ípady uºítí a testovací p°ípady a zde D.3 je screen
ze záv¥re£ného testování.

6.2 Unit

Unit testy slouºí pro testování samostatných £ástí kódu. Unit testy frameworku django
vycházejí z knihovny python unittest [15]. V aplikaci jsou unit testy pouºity tam, kde by
testování pomocí selenium test· bylo zbyte£n¥ sloºité. To nastává pro otestování správného
po£ítání pr·m¥rných hodnot hodnocení. V aplikaci jsou t°i typy pr·m¥r· a pro jejich otesto-
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P°ípad uºití Testovací p°ípady
UC 24 - Zobrazit festival test_main_festival_page_shows_samples
UC 25 - Hodnotit vzorek test_user_can_evaluate_festival_sample
UC 26 - Zm¥nit hodnocení
vzorku

test_user_can_reevaluate_festival_sample

UC 27 - Porovnat hodnocení test_user_can_compare_evaluations

Tabulka 6.3: Tabulka p°ípad· uºití a testovacích p°ípad· balí£ku �Festival�.

vání pomocí selenium testu by bylo nutné vytvo°it n¥kolik hodnocení. Unit test této jednotky
je v souboru �tests_unit.py� v balí£ku �Jury�.
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Zhodnocení a budoucnost práce

7.1 Shrnutí práce

Práce na tomto projektu probíhaly podle plánu. Na po£átku jsem se seznámil s dosa-
vadní implementací a prost°edím a mým úkolem bylo zlep²ení organizace a editace sout¥ºí.
Sou£asn¥ s tím probíhala analýza navrhované funkcionality. Pozd¥ji jsem jiº implemento-
val p°idání nového typu hodnocení pomocí hv¥zdi£ek, coº vyºadovalo rozsáhlej²í refactoring
kódu, za ú£elem zobecn¥ní pr·b¥hu sout¥ºe. Realizace hodnocení ve°ejností se drobn¥ m¥nila
a �nální verze úzce souvisí s klasickou sout¥ºí.

V pr·b¥hu prací do²lo na upgrade programovacího prost°edí, kontrétn¥ frameworku
django na verzi 1.7. To p°ineslo zlep²ení p°idávání nových model· a zm¥ny stávajících mo-
del· pomocí migrací. Na druhou stranu nebylo moºné pouºívat vstupní data pro testy, coº
ale nakonec znamenalo lep²í kontrolu dat a rychlej²í pr·b¥h test·. Velkým p°ínosem tohoto
projektu pro mne bylo uºívání verzovacího nástroje Git1.

7.2 Budoucnost projektu

Budocnost tohoto projektu je velmi otev°ená. Aplikace pro hodnocení vín ur£it¥ existují,
p°ednost tohoto projektu je °ízení se o�ciálními pravidly hodnocení vín organizace OIV.
Moºnosti roz²í°ení aplikace jsou ²iroké. Je moºné p°idat prvky sociálních sítí a to od p°idávání
p°átel, p°idávání oblíbených vín, porovnávání svých hodnocení aº po po°ádání vlastních
sout¥ºí. Dal²í moºností roz²í°ení je implementace aplikace pro mobilní za°ízení. Na sout¥ºích
se p°edpokládá pouºití tablet· a aktuální verze pomocí prohlíºe£e nemusí být ideální. Také
by bylo dobré uvaºovat o p°ístupnosti aplikace. Tím myslím nap°íklad moºnost zv¥t²ení
písma a tla£ítek, zm¥ny kontrastu a podobn¥. Nezku²ený uºivatel by mohl mít problém se v
aplikaci orientovat a proto by bylo dobré vytvo°it tutoriál, který by uºivatele nau£il základní
ovládání a hodnocení.

1<https://gitlab.fel.cvut.cz/>
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Záv¥r

Tato práce zahrnovala t°i £ásti: kon�gurace sout¥ºe, pr·b¥h sout¥ºe, hodnocení ve°ej-
ností. Povedlo se navrhnout a implementovat formulá° pro kon�guraci sout¥ºe. Ten orga-
nizátor·m umoºní m¥nit v²echna nastavení sout¥ºe na jednom míst¥. Pr·b¥h sout¥ºe byl
roz²í°en o nový typ hodnocení pomocí hv¥zdi£ek. Proto byla aplikace zobecn¥na a budoucí
p°idání dal²ích typ· hodnocení nezm¥ní její logiku. Dále vznikla nová alternativa o�ciálním
sout¥ºím a to festival. Ten umoº¬uje ve°ejnosti hodnotit vína tak, jak je hodnotí komisa°i
na sout¥ºích. Ve²kerá funkcionalita byla °ádn¥ otestována pomocí automatizovaných test·.

Testování systému pomohlo odhalit chyby zp·sobené zm¥nami struktury aplikace, ale
také v²eobecné programátorské chyby. Otestována byla ve²kerá funk£nost de�novaná p°í-
pady uºití. To znamená, ºe byla otestována kon�gurace sout¥ºe. Dále pak pr·b¥h sout¥ºe
z pohledu t°í uºivatelských rolí a zárove¬ pro dv¥ r·zné sout¥ºe, li²ící se typem hodnocení
(OIV, hv¥zdi£ky). Otestována byla také funk£nost festivalu.

Osobn¥ si myslím, ºe nejv¥t²í uplatn¥ní najde hodnocení hv¥zdi£kami. Je to ideální zp·sob
hodnocení na festivalu, snadno pochopitelný a porovnatelný. V budoucnu se ur£it¥ vyuºije
pro osobní hodnocení vín, kdy uºivatelé si budou moci navzájem hodnotit vína. Tuto £ást
oce¬uji více také proto, ºe na rozdíl od podp·rných kon�gura£ních funkcí, je ur£ena pro
b¥ºné uºivatele této aplikace.
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P°íloha A

Modely p°ípad· uºití

A.1 Pr·b¥h sout¥ºe

Obrázek A.1: Use case model - Pr·b¥h sout¥ºe
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P°íloha B

Speci�kace use case

B.1 Kon�gurace sout¥ºe

• UC 01 - Zm¥nit typ hodnocení sout¥ºe

Vstupní podmínky: �ádný vzorek v sout¥ºi je²t¥ nebyl ohodnocen.

1. P°ípad uºití za£íná, kdyº organizátor klikne na tla£ítko �Nastavení� u dané sou-
t¥ºe.

2. Systém zobrazí edita£ní formulá°, který obsahuje pole pro výb¥r loga, typu sou-
t¥ºe, maximální po£et hv¥zdi£ek, zp·sob ud¥lování medailí, absolutního vít¥ze a
atributy vína. Aktuální hodnoty jsou p°edvypln¥né.

3. Organizátor vybere typ hodnocení a ode²le formulá°.

4. Systém uloºí nastavení sout¥ºe a p°esm¥ruje na p°ehled sout¥ºí.

• UC 02 - Zm¥nit logo sout¥ºe

1. P°ípad uºití za£íná, kdyº organizátor klikne na tla£ítko �Nastavení� u dané sou-
t¥ºe.

2. Systém zobrazí edita£ní formulá°, který obsahuje pole pro výb¥r loga, typu sou-
t¥ºe, maximální po£et hv¥zdi£ek, zp·sob ud¥lování medailí, absolutního vít¥ze a
atributy vína. Aktuální hodnoty jsou p°edvypln¥né.

3. Organizátor vybere validní obrázek, který chce nahrát jako logo.

4. Systém uloºí soubor a sout¥º a p°esm¥ruje na p°ehled sout¥ºí.

• UC 03 - Vybrat viditelné atributy vína

1. P°ípad uºití za£íná, kdyº organizátor klikne na tla£ítko �Nastavení� u dané sou-
t¥ºe.

2. Systém zobrazí edita£ní formulá°, který obsahuje pole pro výb¥r loga, typu sou-
t¥ºe, maximální po£et hv¥zdi£ek, zp·sob ud¥lování medailí, absolutního vít¥ze a
atributy vína. Aktuální hodnoty jsou p°edvypln¥né.

3. Uºivatel za²krtne poºadované atributy a ode²le formulá°.
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4. Systém uloºí nastavení sout¥ºe a p°esm¥ruje na p°ehled sout¥ºí.

• UC 04 - Nastavit zp·sob ud¥lování medailí

1. P°ípad uºití za£íná, kdyº organizátor klikne na tla£ítko �Nastavení� u dané sou-
t¥ºe.

2. Systém zobrazí edita£ní formulá°, který obsahuje pole pro výb¥r loga, typu sou-
t¥ºe, maximální po£et hv¥zdi£ek, zp·sob ud¥lování medailí, absolutního vít¥ze a
atributy vína. Aktuální hodnoty jsou p°edvypln¥né.

3. Organizátor vybere, jakým zp·sobem se mají ud¥lovat medaile.

4. Systém uloºí nastavení sout¥ºe a p°esm¥ruje na p°ehled sout¥ºí.

• UC 05 - Nastavit po£et hv¥zdi£ek pro hodnocení

Vstupní podmínky: �ádný vzorek v sout¥ºi je²t¥ nebyl ohodnocen.

1. P°ípad uºití za£íná, kdyº organizátor klikne na tla£ítko �Nastavení� u dané sou-
t¥ºe.

2. Systém zobrazí edita£ní formulá°, který obsahuje pole pro výb¥r loga, typu sou-
t¥ºe, maximální po£et hv¥zdi£ek, zp·sob ud¥lování medailí, absolutního vít¥ze a
atributy vína. Aktuální hodnoty jsou p°edvypln¥né.

3. Organizátor vybere po£et hv¥zdi£ek a ode²le formulá°.

4. Systém uloºí nastavení sout¥ºe a p°esm¥ruje na p°ehled sout¥ºí.

Poznámka: V pr·b¥hu implementace byl, pro p°ehlednost, edita£ní formulá° rozd¥len do
t°í záloºek(Obecné nastavení, Medaile, Zobrazení).

B.2 Pr·b¥h sout¥ºe

• UC 06 - Hodnotit vzorek

1. P°ípad uºití za£íná, kdyº komisa° klikne na tla£ítko �Hodnotit�.

2. Systém zobrazí hodnotící formulá°, ten obsahuje výpis viditelných atribut· vzorku,
komponenty pot°ebné pro typ hodnocení dané sout¥ºe a také tla£ítka �Potvrdit�,
�Vy°adit�, �Porovnat�.

3. Dokud nejsou zadány v²echny hodnoty:

3.1 Systém zobrazí hlá²ku o nutnosti vypln¥ní v²ech hodnot.

4. Systém uloºí hodnocení a zobrazí porovnání hodnocení.

Alternativní scéná°:

Hodnotit vzorek: £áste£né vypln¥ní

1. Alternativní scéná° za£íná krokem 3.1 hlavního scéná°e.

2. Komisa° p°eru²í vypl¬ování hodnot a opustí formulá°.

48



B.2. PR�B�H SOUT��E

3. Systém uloºí £áste£n¥ vypln¥né hodnocení.

• UC 07 - Vy°adit vzorek

1. P°ípad uºití za£íná, kdyº aktuáln¥ hodnocený vzorek nevyhovuje poºadavk·m.

2. Komisa° klikne na tla£ítko �Vy°adit�.

3. KDY� má komisa° nastaveno zobrazování potvrzovacího okna.

3.1 Systém zobrazí potvrzovací okno s moºností vypnout toto potvrzování.
3.2 Komisa° potvrdí vy°azení vzorku.

4. Systém uloºí komisa°ovo rozhodnutí o vy°azení vzorku.

Alternativní scéná°:

Vy°adit vzorek: nepotvrzení vy°azení

1. Alternativní scéná° za£íná krokem 3.2 hlavního scéná°e.

2. Komisa° nepotvrdí vy°azení a pokra£uje v hodnocení vzorku.

• UC 08 - Porovnat své hodnocení

1. P°ípad uºití za£íná, kdyº komisa° hodnotí vzorek.

2. Komisa° klikne na tla£ítko �Já�.

3. Systém zobrazí okno s p°ehledem komisa°ových hodnocení.

4. KDY� komisa° klikne na tla£ítko �Hodnotit�.

4.1 Systém komisa°e p°esm¥ruje zp¥t na hodnotící formulá°.

• UC 09 - Zav°ít vzorek

Vstupní podmínky: Vzorek je ohodnocen v²emi komisa°i v komisi.

1. P°ípad uºití za£íná na p°ehledu komise.

2. P°edseda komise klikne na tla£ítko �Potvr¤te�.

3. Systém uzav°e vzorek.

• UC 10 - Otev°ít vzorek

Vstupní podmínky: �ádný vzorek není otev°en a existuje vzorek, který nebyl hod-
nocen.

1. P°ípad uºití za£íná na p°ehledu komise.

2. P°edseda komise klikne na tla£ítko �Otev°ít vzorek�.

3. Systém otev°e vzorek.

• UC 11 - Zobrazit p°ehled komise

1. P°ípad uºití za£íná, kdyº p°edseda komise hodnotí vzorek.

2. P°edseda komise klikne na tla£ítko �V²ichni�.
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3. Systém zobrazí stránku s p°ehledem hodnocení aktuálního vzorku a s tabulkou
v²ech vzork· a hodnocení v komisi.

• UC 12 - Povolit zm¥nu hodnocení

1. P°ípad uºití za£íná na p°ehledu komise.

2. P°edseda komise klikne na tla£ítko �Upravit� u jména poºadovaného komisa°e.

3. Systém umoºní danému komisa°i zm¥nit své hodnocení.

• UC 13 - Spustit sout¥º

1. P°ípad uºití za£íná v okn¥ s p°ehledem v²ech sout¥ºí.

2. Organizátor klikne na tla£ítko �Spustit� u dané sout¥ºe.

3. Systém spustí sout¥º.

• UC 14 - Uzav°ít sout¥º

1. P°ípad uºití za£íná v okn¥ s p°ehledem v²ech sout¥ºí.

2. Organizátor klikne na tla£ítko �Ukon£it� u dané sout¥ºe.

3. Systém ukon£í sout¥º, uzav°e v²echny komise a ud¥lí medaile.

• UC 15 - Spustit komisi

1. P°ípad uºití za£íná na p°ehledu sout¥ºe.

2. Organizátor klikne na tla£ítko �Spustit� u dané komise.

3. Systém spustí komisi.

• UC 16 - Uzav°ít komisi

1. P°ípad uºití za£íná na p°ehledu sout¥ºe.

2. Organizátor klikne na tla£ítko �Ukon£it� u dané komise.

3. Systém uzav°e komisi.

• UC 17 - Zm¥nit p°edsedu komise

1. P°ípad uºití za£íná na p°ehledu komise.

2. Organizátor klikne na tla£ítko �Upravit�.

3. Systém zobrazí stránku s tabulkou komisa°· v komisi.

4. Organizátor klikne na p°epína£ ve sloupci �P°edseda komise� a v °ádku daného
komisa°e.

5. Systém zm¥ní p°edsedu komise.

• UC 18 - Editovat komisa°e

1. P°ípad uºití za£íná na p°ehledu komise.

2. Organizátor klikne na tla£ítko �Upravit�.
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3. Systém zobrazí stránku s tabulkou komisa°· v komisi.

4. Organizátor klikne na ikonu u jména daného komisa°e.

5. Systém zobrazí formulá° pro editaci komisa°e s p°edvypln¥ným jménem a p°íjme-
ním editovaného komisa°e.

6. Organizátor vyplní poloºky Jméno, P°íjmení, Heslo, Heslo znovu a ode²le formu-
lá°.

7. Systém uloºí zm¥n¥né údaje komisa°e.

Alternativní scéná°:

Editovat komisa°e: hesla se neshodují

1. Alternativní scéná° za£íná bodem 6. hlavního scéná°e.

2. Systém informuje organizátora, ºe poloºky Heslo a Heslo znovu se neshodují.

• UC 19 - Aktivovat komisa°e v komisi

1. P°ípad uºití za£íná na p°ehledu komise.

2. Organizátor klikne na tla£ítko �Upravit�.

3. Systém zobrazí stránku s tabulkou komisa°· v komisi.

4. Organizátor klikne na ikonu ve sloupci �Upravit� a v °ádku daného komisa°e a
potvrdí.

5. Systém aktivuje komisa°e.

• UC 20 - Deaktivovat komisa°e v komisi

1. P°ípad uºití za£íná na p°ehledu komise.

2. Organizátor klikne na tla£ítko �Upravit�.

3. Systém zobrazí stránku s tabulkou komisa°· v komisi.

4. Organizátor klikne na ikonu ve sloupci �Upravit� a v °ádku daného komisa°e.

5. Systém zobrazí okno s výb¥rem akce.

6. Organizátor klikne na p°epína£ �Deaktivovat� a potvrdí.

7. Systém deaktivuje komisa°e.

• UC 21 - P°idat komisa°e do komise

1. P°ípad uºití za£íná na p°ehledu komise.

2. Organizátor klikne na tla£ítko �Upravit�.

3. Systém zobrazí stránku s tabulkou komisa°· v komisi.

4. KDY� organizátor klikne na tla£ítko �P°idat nového komisa°e�.

4.1 Systém zobrazí formulá° pro vytvo°ení nového komisa°e.
4.2 Organizátor vyplní E-mail, Jméno, P°íjmení, Heslo a Heslo znovu.
4.3 Systém uloºí nového uºivatele.
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5. KDY� oganizátor klikne na tla£ítko �P°idat komisa°e z jiné komise�.

5.1 Systém zobrazí formulá° s výb¥rem komisa°·.
5.2 Organizátor vybere komisa°e a potvrdí.

6. Systém p°idá komisa°e do komise.

Alternativní scéná°:

P°idat komisa°e do komise: nelze p°idat z jiné komise

1. Alternativní scéná° za£íná v bod¥ 5.1 hlavního scéná°e.

2. Systém upozorní organizátora, ºe nelze p°idat komisa°e z jiné komise.

P°idat komisa°e do komise: ²patn¥ vypln¥ný formulá°

1. Alternativní scéná° za£íná v bod¥ 4.2 hlavního scéná°e.

2. Systém upozorní organizátora na chybn¥ vypln¥ný formulá°.

• UC 22 - Odebrat komisa°e z komise

1. P°ípad uºití za£íná na p°ehledu komise.

2. Organizátor klikne na tla£ítko �Upravit�.

3. Systém zobrazí stránku s tabulkou komisa°· v komisi.

4. Organizátor klikne na ikonu ve sloupci �Upravit� a v °ádku daného komisa°e.

5. Systém zobrazí okno s výb¥rem akce.

6. Organizátor klikne na p°epína£ �Smazat� a potvrdí.

7. KDY� komisa° nemá ºádné hodnocení.

7.1 Systém odebere komisa°e z komise.

8. JINAK

8.1 Systém deaktivuje komisa°e.

• UC 23 - Zobrazit p°ehled sout¥ºe

1. P°ípad uºití za£íná na p°ehledu sout¥ºí.

2. Organizátor klikne na tla£ítko �Vzorek� u dané sout¥ºe.

3. Systém zobrazí stránku s p°ehledem v²ech vzork· na sout¥ºi a s pr·m¥ry jejich
hodnocení.

B.3 Hodnocení ve°ejností

• UC 24 - Zobrazit festival

1. P°ípad uºití za£íná p°esm¥rováním uºivatele na úvodní stránku festivalu.

2. Systém zobrazí stránku s p°ehledem vzork· na festivalu.

• UC 25 - Hodnotit vzorek
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1. P°ípad uºití za£íná, kdyº uºivatel klikne na tla£ítko �Hodnotit� u vybraného
vzorku.

2. Systém zobrazí hodnotící formulá°, ten obsahuje výpis viditelných atribut· vzorku,
komponenty pot°ebné pro typ hodnocení daného festivalu a také tla£ítko �Potvr-
dit�.

3. Dokud nejsou zadány v²echny hodnoty:

3.1 Systém zobrazí hlá²ku o nutnosti vypln¥ní v²ech hodnot.

4. Systém uloºí hodnocení a zobrazí porovnání hodnocení.

Alternativní scéná°:

Hodnotit vzorek: £áste£né vypln¥ní

1. Alternativní scéná° za£íná krokem 3.1 hlavního scéná°e.

2. Uºivatel p°eru²í vypl¬ování hodnot a opustí formulá°.

3. Systém uloºí £áste£n¥ vypln¥né hodnocení.

• UC 26 - Zm¥nit hodnocení vzorku

1. P°ípad uºití za£íná, kdyº uºivatel klikne na hodnocení vybraného vzorku.

2. Následuje scéná° Hodnotit vzorek.

• UC 27 - Porovnat hodnocení

1. P°ípad uºití za£íná, kdyº uºivatel klikne na popis vína u vybraného vzorku.

2. Systém zobrazí informace o vín¥ a tabulku s porovnáním uºivatelova hodnocení s
hodnocením veri�kovaných komisa°·.

3. KDY� uºivatel klikne na tla£ítko pro hodnocení.

3.1 Systém zobrazí hodnotící formulá°.
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P°íloha C

Implementace

C.1 Struktura projektu

project

Competition

models.py

views.py

Jury

templates

views.py

Oiv

medals.py

model_forms.py

models.py

strategy.py

Organizer

views.py

forms.py

Festival

views.py

Stars

model_forms.py

models.py

strategy.py

C.2 Model balí£ku Competition
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Obrázek C.1: Model t°íd balí£ku Competition
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P°íloha D

Testování

D.1 Jury

Obrázek D.1: P°ehled test· balí£ku �Jury�.
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P�ÍLOHA D. TESTOVÁNÍ

D.2 Organizer

Obrázek D.2: P°ehled test· balí£ku �Organizer�.

D.3 Festival

Obrázek D.3: P°ehled test· balí£ku �Festival�.
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P°íloha E

Obsah p°iloºeného CD

CD

Aplikace

Oiv

templates

medals.py

models.py

strategy.py

Festival

templates

views.py

Stars

templates

models.py

strategy.py

tests

Jury

tests_selenium.py

tests_unit.py

Organizer

tests_selenium.py

Festival

tests_selenium.py

text

Latex

honsdomi.pdf
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