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Abstract

This work is part of a project whose desire is to create a web application for wine eva-
luation at wine competitions. The work implements various tools for configuring competitions
such as chosing evaluation type or controlling the evaluation process. The competition or-
ganizers can easily supervise juries and their members. This work adds a new method of
evaluation of wines, a scale of stars. This new evaluation method is integrated to the system
without changing the logic of evaluation. Finally, this work implements functionality that
allows the general public to evaluate wines via so-called festivals.

Abstrakt

Tato prace je soucésti projektu, ktery se zabyva vytvorenim moduld v aplikaci pro hodnocenf{
vin na vinarskych soutézich. Prace implementuje prostfedky pro konfiguraci soutézi, od na-
staveni zptisobu hodnoceni po kontrolu pribéhu soutéze. Organizatorim umoznuje snadnou
spravu soutéze, napiiklad mohou obsluhovat pribéh hodnoceni v komisich a ménit jejich
sloZzeni. Déle tato préace pfidavi novy zptsob hodnoceni vin a to pomoci skily hvézdicek.
V préaci je prezentovano zaclenéni tohoto zpiisobu hodnoceni tak, aby nebylo nutné meénit
logiku soutéze, pro rtizné typy hodnoceni. Nakonec je v této praci implementovana moznost
hodnoceni vin girokou vefejnosti pomoci takzvanych festivali.
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Kapitola 1

Uvod

Pod pojmem hodnoceni vin se, kromé ochutnavani vin, skryva mnoho organiza¢ni a papi-
rové prace. Soutéze vin probihaji tak, ze kazdy komisai obdrzi nékolik papirovych formuléia
a do nich vypliuje své hodnoceni. Po skonéeni soutéze jsou tyto formuldfe vyhodnocovany
rucné a zdlouhavé a az poté je mozné vyhlasit vitéze.

Tento projekt méa za cil sjednotit tyto veskeré procedury, potfebné pro hodnoceni vin,
do jedné aplikace. Pro potieby organizatord méa aplikace umoznovat snadné zakladani sou-
tézi, to obnasi vyplnéni potfebnych nastaveni, pozvani komisafi, vybér vin a dalsi. Dale
ma poskytovat organizatortim piehled probihajicich soutézi, moznost editovat komise, komi-
sale a vzorky, podivat se na prubézné vysledky, udélit medaile a ocenéni. Komisafi a jejich
predsedové maji mit pro hodnoceni k dispozici pfehledny hodnotici formulaf s vysvétlivkami
jednotlivych atributﬁ[ﬂ a mohou porovnavat hodnoceni s ostatnimi komisafi.

Kromé této soutézni ¢asti je v planu mnohem vic. Aplikace je urcend pro Sirokou verejnost,
kazdy si maze zalozit vlastni profil, volné hodnotit a pfidavat vina a zakladat soutéze pro své
pratele. Kromé soutézi se daji vytvorit také festivaly a vystavy. Festival je volné pFistupna
soutéz, ve které nejsou zadné komise ani komisa¥i, vina hodnoti vefejnost. Vystava je spojeni
nékolika soutézi a festivald, naptiklad pro nékolikadenni akce. Dal$im pozadavkem prace je
moznost vice typil hodnoceni. Oficidlni hodnotici formula¥ obsahuje 8 az 10 polozek, podle
typu vina, které se hodnoti ¢iselnou skalou [9]. Hodnoceni je navrzeno tak, Ze nejlepsi mozné
skore je 100 a nejhorsi 40, dale je mozné vzorek vyfadit, pokud vazné porusuje pozadavky.
Dalsim typem hodnoceni je hodnoceni pomoci hvézdic¢ek. Idealni uplatnéni tohoto hodnoceni
je pro vefejnost na festivalech, protoze neni potieba znat a hodnotit nékolik prvka vina, ale
pouze udélit celkovy pocet hvézdicek.

Na zacatku projektu jiz existoval zdkladni prototyp aplikace. Umoziioval import soutéze
ze souboru, hodnoceni pomoci OIV stupnice a nékolik editac¢nich a organiza¢nich prvki.
Mym tkolem je pfepracovat soutézni ¢ast aplikace, tj. doplnit moZnosti konfigurace soutézi
a jejich komisi. Nastaveni soutéze je potifeba rozsitit o moznosti pro zménu typu hodnocenf,
udélovani medaili a dalsi nastaveni. Editaci komisi se zjednodus{ feseni nestandardnich situaci
béhem soutéze, napfiklad se umozni pfidani novych komisaitit do komise, zména predsedy,
vymeéna pofradi vzorkd a jiné. Dalsim tkolem je zobecnit pribéh soutéze tak, aby bylo mozné

'P#i hodnoceni vzorku vina mé komisai k dispozici vlastnosti vina podle nastaveni soutéze. Napiiklad
obsah cukru, odrida, ro¢nik...
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pouzit rizné typy hodnoceni, naptiklad pomoci hvézdicek. V neposledni fadé mém na starost
hodnoceni vefejnosti. Toto hodnoceni mé probihat na takzvanych festivalech, kde nehodnoti
komisafi, ale vzorky miize ohodnotit kdokoli.

Jednim z ddvodu vybéru této prace byl fakt, ze se jedna o projekt sloZzeny z nékolika
Casti, na kterych pracuji dalgi studenti. Potieba spoluprace a propojeni jednotlivych ¢asti
mezi sebou pro mne znamenala hlavné zodpovédnost a nutnost dokoncovat své ukoly véas a
kvalitné. To, ze na vysledku mé prace zavisi ostatni, mé dovedlo ke zlepSeni pracovni moralky,
efektivity a také kvality. Dalsim faktorem vybéru je rozsah projektu. V pritbéhu studia je
velikost seminarnich praci a jinych projektti limitovina délkou semestru. Tento projekt ma
velké ambice a jeho zaméreni je Sirokeé.



Kapitola 2

Analyza

Tato kapitola se zabyvé analyzou a modelovanim pozadavki a p¥fpadt uziti. Pozadované
funkénost vychazi z podkladi dodanych vedoucim préce, pfedeviim pak z OIV standardu
[9]. V prvni ¢asti kapitoly bych chtél vysvétlit, jak probihé soutéz v hodnoceni vin. Dalsi ¢ast
kapitoly je vénovand funkénim pozadavkam a modelovanim pfipadu uziti a jejich specifikaci.
V posledni ¢asti se pak tyto dvé metody propoji pomoci matice sledovatelnosti pozadavkii.
Chtél bych podotknout, Ze mym tikolem nebyl graficky vzhled aplikace, ale pouze poskytnout
back end.

2.1 Prubéh soutéze vin

Pro lep&i pochopeni projektu je dobré znat, jak probiha soutéz vin. Na soutéz jsou predem
pfihlaSeny vzorky vin a jejich kvalita je vyhodnocovana kvalifikovanou komisi, ve které by
mélo byt alesponn pét komisaii. Oficialni podminky popsané v OIV standardu [9] definuji
forméalni nalezitosti jako je zachézeni se vzorky a chovani komisaiti. Stupnice hodnoceni
OIV se déli do tif tabulek podle typu vina. TW oznacuje neSumiva vina (anglicky still
wines), SW ozna¢uje Sumivé vina (sparkling and pearl wines) a SB oznacuje ostatni vinné
napoje (spirituous beverages of vitivinicultural origin). Hodnoceni téchto vin se ligi v nékolika
atributech a v jejich bodové gkale, naptiklad Sumivost (effervescence) se hodnoti pouze u
Sumivych vin.

Nésledné bych chtél popsat pribéh soutéze, ktery vychazi z OIV, ale je modifikovan pro
potieby této aplikace. Pro pribéh soutéze jsou dulezité t¥i uzivatelské role: komisa¥, predseda
komise a organizator.

Komisaf mé za tkol hodnotit vzorky a mtize zvolit, zda tato hodnoceni maji byt veiejna.
Cela komise hodnot{ pouze jeden vzorek najednou a proto komisaf musi ¢ekat na otevien{
dalsiho vzorku. Komisar také mtze vzorek vyradit, pokud zasadné nevyhovuje podminkam.
Kromé toho si miize komisaf zobrazit porovnani svych piedchozich hodnoceni. Diagram
na obrazku modeluje hodnoceni jednoho vzorku od jeho otevieni aZ po jeho uzavieni.
Diagram vychaz{ z kontextu vznikajici aplikace.

Predseda komise je komisaf, to znamend, Ze hodnoti vzorky a mutze délat vSe co ko-
misal, ale ma navic nékolik funkci. Zaprvé otevird a zavird vzorky, to uréuje, ktery vzorek
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Obrézek 2.1: Proces hodnoceni vzorku s vyuZzitim
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se aktualné hodnoti a které vzorky uz jsou ohodnocené vSemi komisafi. Déale miize umoz-
nit komisafim a tedy i sobé& zménit své hodnoceni aktualniho vzorku. Pfedseda komise ma
také k dispozici rizné informace o pribéhu komise, naptiklad pocet jiz uzavienych vzorki,
hodnoceni komisait, primérnd hodnoceni a dalsi.

Organizéator zodpovidé za spravu soutézi, které organizuje. Spousti a uzavird soutéze a
jejich komise, urcuje potadi vzorkd v komisich. Také m& mnoho moznosti jak editovat komise,
miuze zménit predsedu komise, pfidévat, odstranovat a deaktivovat komisafe a editovat jejich
idaje. Organizator ma moZnost ruc¢né pfidavat ocenéni a medaile vzorkim. Nakonec také
uréuje, zda se maji zvefejnit vysledky soutéze.

Kromé soutéze se v aplikaci vyskytuje udalost nazvana festival. Festival je verze soutéze
uréend pro hodnoceni vefejnosti. Od soutéZe se lisi tim, Ze zde nejsou komise a vzorky jsou
hodnoceny libovolnymi registrovanymi uzivateli. Dale na festivalu nen{ mozné vytazovat
vzorky.

2.2 Funkéni pozadavky

Pozadavky jsou zakladem vSech systémi. Jsou v podstaté vyjddfenim toho, co by mél
systém délat. Pozadavky by mély byt jedineénym vyjadienim toho, co by mél systém délat,
nikoli toho, jak by to mél systém délat. To je nesmirné dulezity rozdil. Mizeme urcit, co
by mél systém délat a jaké chovani by mél poskytovat, aniz bychom cokoli ¥ikali o zptsobu,
jak bude dané funkce dosazeno. Funkéni pozadavek popisuje pozadovanou funkci systému.
Oproti tomu nefunckni pozadavky formuluji omezeni kladené na systém nebo proces vyvoje.

Pro snazsi orientaci a efektivitu jsou nésledujici pozadavky uspofadany do taxonomie.
Je to hierarchie typt pozadavki, kterou lze vyuzit ke kategorizaci. Hlavnim divodem pro
uzivani typua pozadavki je usporadéni vétsiho podtu pozadavkd do mensich a snéze zvlad-
nutelnych oboru [1].

2.2.1 Konfigurace soutéze

Pojem konfigurace soutéze zahrnuje moznosti nastaveni soutéze, které voli jeji organi-
zator. Mezi tato nastaveni pat¥i napiiklad zména logo soutéze nebo zména typu hodnoceni
vzorkli na soutézi.

req01: Systém bude organizatorovi umoziovat zménu typu hodnoceni soutéze (OIV
stupnice, hvézdicky).

req02: Systém bude organizatorovi umoznovat zménu loga soutéze.

req03: Systém bude organizatorovi umoziiovat vybér viditelnych atributi vin z jejich
seznamu (napf. jméno vyrobce, objem, obsah cukru).

req04: Systém bude organizatorovi umozinovat nastaveni udélovani medaili. Medaile se
mohou udélovat pfes vSechny vzorky, podle kategorii nebo se medaile neudélujf
a je mozné udélovat medaili pouze jednomu vitézi viz [9).
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2.2.2 OIV

Tato sekce obsahuje pozadavky spojené s hodnocenim typu OIV popsanym na zac¢atku
této kapitoly v sekci o priibéhu soutézi Je to typ hodnoceni pouZivany na oficialnich
soutézich a je definovany ve standardu OIV viz [9).

req06: Systém bude umoznovat hodnoceni vzorku pomoci OIV stupnice.

2.2.3 Hvézdicky

Tato ¢ést je obdobna ¢asti OIV. Pojmem hvézdicky se mysli typ hodnoceni vzorkt pomoci
gkaly hvézdicek.

req05: Systém bude organizatorovi umozhovat nastaveni po¢tu hvézdi¢ek pro hodnoceni
v rdmci soutéze.

req07: Systém bude umoziovat hodnoceni vzorku pomoc{ hvézdicek.

2.2.4 Pribéh soutéze

Sekce priubéh soutéze se zabyva pozadavky na systém béhem soutéze. Sekce je rozdélena
do t¥{ kategorii, podle uzivatelskych roli.

2.2.4.1 Komisar

req08: Systém bude komisa¥fi umoziiovat hodnotit vzorek.

req09: Systém bude komisafi umoziiovat vytrazeni vzorku, pokud vzorek vazné porusuje
pozadavky.

reqlO: Systém bude komisaii umoznovat zobrazit porovnani piFedchozich hodnoceni v

soutézi. V porovnani budou vSechna komisafova hodnoceni v dané soutézi, seta-
zend podle ¢asu hodnoceni.

reqll: Systém bude komisafi zobrazovat piehled povinnych atributi vzorku, které jsou
organizatorem zvetejnény.
2.2.4.2 Predseda komise

reql2: Systém bude predsedovi komise umoziovat povoleni zmény hodnoceni vzorku.
Pokud néktery komisaf potiebuje zménit své hodnoceni.

reql3: Systém bude pfedsedovi komise umoziovat zobrazeni piFehledu komise. V pre-
hledu bude kéd vzorku, stav vzorku, hodnoceni jednotlivych komisait a pri-
mérné hodnoceni.

reql4: Systém bude predsedovi komise umoznovat otevieni vzorku, pokud zadny vzorek
neni otevien a existuje vzorek, ktery nebyl hodnocen.
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reql5b: Systém bude pfedsedovi komise umozinovat zavieni aktualné hodnoceného vzorku.
Zaviit vzorek lze pouze pokud byl ohodnocen vSemi aktivnimi komisaii v dané
komisi. Zavieny vzorek nenf mozné hodnotit.

2.2.4.3 Organizator

reqlé6: Systém bude organizatorovi umoznovat spusténi soutéze.

reql7: Systém bude organizatorovi umoziovat uzavieni soutéze. V momenté uzavieni
soutéze se zaviou i v8echny komise v soutézi.

reql8: Systém bude organizatorovi umoznovat otevieni komise.

reql9: Systém bude organizatorovi umoziovat uzavieni komise. V uzaviené komisi nenf
moZné hodnotit.

req20: Systém bude organizatorovi umoznovat zménu predsedy komise.

req21: Systém bude organizatorovi umoznovat deaktivaci komisafe v komise. Deaktivo-
vany komisai nemiize hodnotit.

req22: Systém bude organizatorovi umoznovat aktivaci komisafe v komise.
req23: Systém bude organizatorovi umoznovat odebrani komisafe z komise.
req24 Systém bude organizatorovi umoziovat pridani komisaie do komise. Bude mozné

pridat jiz existujiciho komisafe z jiné komise, nebo vytvorit nového.

req25: Systém bude organizatorovi umoziiovat editaci komisafe v komisi. Editovat pijde
jméno, piijmeni a heslo.

req26: Systém bude organizatorovi umoziovat zobrazen{ piehledu celé soutéze.

2.2.5 Hodnoceni vefejnosti

V této ¢asti jsou pozadavky pro hodnoceni vefejnosti. Vefejnosti se mysli registrovany
uzivatel, ktery ale neni komisafem na soutézi. Misto toho miize hodnotit vzorky na takzva-
nych festivalech. Co je to festival je vysvétleno v sekci o prubéhu soutézi zde 2.1}

req27: Systém bude registrovanému uzivateli umoziiovat hodnoceni na probfhajicim fes-
tivalu.
req28: Systém bude registrovanému uzivateli umoziiovat zobrazeni pfehledu vSech vzorki

na festivalu. V piehledu bude kéd vzorku, popis vina, uZivatelovo hodnoceni a
odkaz na hodnotici formulaf.

req29: Systém bude registrovanému uZzivateli umoziiovat porovnani svého hodnoceni s
hodnocenim ovéfenych komisaiil.

req30: Systém bude registrovanému uzivateli umoziovat zménu svého hodnoceni, pokud
se rozhodne je zménit.
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2.3 Pripady uziti

Modelovéni pfipada uziti (anglicky use case) je dalsi zptusob ziskavani a dokumentovéani
pozadavki. Piipady uziti vyjadiuji, kdo a jakym zplisobem bude systém vyuzivat. Model
pripadu uziti obsahuje ¢ty#i komponenty [I]:

Hranice systému: Ohrani¢eni zobrazené kolem pfipadd uziti, jez je vyznafenim tzemi
nebo hranic modelovaného systému.

Aktéri: Jsou to role, pfidélené osobam nebo pfedmétim pouzivajicim dany systém.
Piipady uziti: Cinnosti, které mohou aktéFi se systémem vykonéavat.

Relace: Smysluplné vztahy mezi aktéry a piipady uziti.

2.3.1 Aktéri

Pro acely modelovani pripadi uziti ¢asti systému, které pokryva tato prace, je potieba
definovat ¢tyfi kategorie uzivateli:

Uzivatel: Registrovany a ptihlaseny uzivatel aplikace.
Organizator: Muze spravovat soutéze, editovat jejich komise, komisafe a vzorky.
Komisar: Hodnoti vzorky v komisi, do které je prifazen.

Piedseda komise: Spravuje pribéh hodnoceni své komise.

Struktura a vztahy téchto aktért jsou zobrazeny na obrazku[2.2] Vztahy mezi aktéry oznacuji
generalizaci a dédénf uzivatelskych prav. Naptiklad komisaf je uzivatel, ktery navic hodnot{
na soutézi. Predseda komise je komisar, ktery spravuje svou komisi, ale zarovenn v ni takeé
hodnoti.

2.3.2 Specifikace use case

Nasledujici specifikace pfipadu uziti obsahuji nazev, jedine¢ny identifikdtor a scénaf pii-
padu uziti. Pro zjednodusSeni vyslovné neuvadim aktéry, ktefi ¢asto vyplyvaji ze scénére.
Vstupni podminky uvadim pouze tam, kde byly pouzity. Pokud béhem implementace doslo
k néjakym zménam oproti specifikaci, uvadim tuto skutecnost v poznamece. P¥ipady uziti jsou
rozdéleny do t¥i ¢asti (konfigurace soutéze, prubéh soutéze, hodnoceni vetrejnosti) a kazdéa
tato ¢ast je rozdélena podle uzivatelskych roli.

2.3.3 Konfigurace soutéze

Diagram piipadu uziti je uveden na obrazku Podrobné specifikace ptipadi uziti jsou
uvedeny v piiloze [B.1
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uc Actors ,J

UZivatel

Organizator Komisar

Predseda komise

Obrazek 2.2: Aktéfi use case

2.3.3.1 Organizator

Nésledujici vycet obsahuje pripady uziti vztahujici se ke konfiguraci soutéze. Popis uzi-
vatelske role organizator je uveden v sekci o prubehu soutéze 2.1}

UC 01 - Zménit typ hodnoceni soutéze

UC 02 - Zménit logo soutéze

UC 03 - Vybrat viditelné atributy vina

UC 04 - Nastavit zpisob udélovani medaili

UC 05 - Nastavit pocet hvézdicek pro hodnoceni

2.3.4 Pribéh soutéze

Diagram piipadu uziti je rozséhlejsi a proto je uveden v p¥iloze stejné jako podrobné
specifikace piipadi uZiti v p¥iloze Na ukdzku uvadim, v tabulce podrobné jeden
piipad uzit{, konkrétné use case ¢islo 06 Hodnotit vzorek.
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uc Konfigurace snutéie/

Systém

Zmenit typ hodnoceni
soutéie

Zménit logo soutéie

T Vybrat viditelngé
— atributy wina

Organizator

{from _ Nastavit zplisob
Actors) udélovani medaili

Nastavit pocet
hvézdicek pro
hednoceni

Obréazek 2.3: Use case model - Konfigurace soutéze

2.3.4.1 Komisar

Nasledujici pfipady uziti jsou definované pro uzivatelskou roli komisaf. Tykaji se hod-
noceni vzorku na soutézi. Podrobnéjsi popis uzivatelskych roli je uveden v sekci o pribéhu
soutéze 211

e UC 06 - Hodnotit vzorek
e UC 07 - Vyradit vzorek

e UC 08 - Porovnat své hodnoceni

2.3.4.2 Predseda komise

Vycet pripadi uziti zahrnuje moZnosti a povinnosti pfedsedy komise. Ten zodpovida za
pribéh hodnoceni v komisi.

e UC 09 - Zaviit vzorek
e UC 10 - Otevfit vzorek
e UC 11 - Zobrazit piehled komise

e UC 12 - Povolit zménu hodnoceni

10
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Ptipad uziti: Hodnotit vzorek

ID: 06

Stru¢ny popis:

Komisai hodnot{ vzorek na soutézi.

Aktéri: Komisaf

Vstupni podminky:

Komisat je prihlasen. Soutéz, komise i vzorek jsou otevieny.

Hlavni scénaf:
1. Pripad uziti za¢iné, kdy# komisar klikne na tlac¢itko ,Hodnotit“.

2. Systém zobrazi hodnotici formul4¥, ten obsahuje vypis viditelnych atributd
vzorku, komponenty potiebné pro typ hodnoceni dané soutéze a také tlacéitka
LPotvrdit®, | Vyradit®, ,Porovnat®.

3. Dokud nejsou zadany vSechny hodnoty:
3.1 Systém zobrazi hldsku o nutnosti vyplnéni viech hodnot.

4. Systém ulozi hodnoceni a zobrazi porovnani hodnoceni.

Alternativn{ scénafi:
Hodnotit vzorek: ¢asteé¢né vyplnéni

1. Alternativni scénaf zaCina krokem 3.1 hlavniho scénafe.
2. Komisaf prerusi vypliiovani hodnot a opusti formular.

3. Systém ulozi ¢astecné vyplnéné hodnoceni.

Tabulka 2.1: Use case 06 Hodnotit vzorek - podrobné specifikace

2.3.4.3 Organizator

Nésledujici vycet piipadi uziti obsahuje akce dostupné organizatorovi soutéze. Maji mu
umoznit snadnou spravu soutéze a komisi.

e UC 13 - Spustit soutéz

e UC 14 - Uzavfit soutéz

UC 15 - Spustit komisi

UC 16 - Uzaviit komisi

UC 17 - Zménit piedsedu komise

UC 18 - Editovat komisafe

11
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e UC 19 - Aktivovat komisafe v komisi

e UC 20 - Deaktivovat komisafe v komisi
e UC 21 - Pfidat komisafe do komise
e UC 22 - Odebrat komisafe z komise

e UC 23 - Zobrazit piehled soutéze

2.3.5 Hodnoceni vefrejnosti
Diagram piipadu uziti je uveden na obrazku V ptiloze jsou uvedeny podrobné
specifikace pripadd uziti.
2.3.5.1 Uzivatel
V nésledujich pfipadech uziti se pojmem uzivatel mysli registrovana a pfihlaSena osoba.
o UC 24 - Zobrazit festival

UC 25 - Hodnotit vzorek

e UC 26 - Zménit hodnoceni vzorku

UC 27 - Porovnat hodnoceni

uc Hodnoceni vefejnosti

System

Zobrazit festival

Hodnotit vzorek
—_—
—

UZivatel

Zménit hodnoceni

(from
wzorku

Actorz)

Porowvnat hodnoceni

Obréazek 2.4: Use case model - Hodnoceni verejnosti
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2.4 Matice sledovatelnosti pozadavki

Matice sledovatelnosti pozadavki(anglicky requirements traceability matrix) je néastroj
pro sledovani pozadavkd viudi piipadim uziti. Existuje-li pozadavek, ktery neni mapovan
na zadny piipad uziti, znamené to, Zze v modelu piipadu uziti chybi. Plati to i obracené.
Existuje-li pfipad uziti, ktery neni mapovan na zadny pozadavek, znamend to, Ze mnozina
pozadavkii neni uplna [I]. Matice potvrzuje, ze viechny pozadavky a pripady uZiti jsou
mapované.

Use case
01 02 03 04 05 06 07 08 09 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26/ 27
01 x
02 X
03 X
04 X

06 b'e X
07 b'e X
08 X
09 X
10 X
11 X
12 X
13 X
14 b'd
15 X
16 X
17 X
18 X
19 X
20 X
21 X
22 X
23 X
24 X
25 X
26 X
217 X
28 X
29 X

Pozadavky

Tabulka 2.2: Matice sledovatelnosti pozadavki. V fadcich jsou uvedena ¢isla pozadavkid, ve
sloupcich ¢éisla pripadi uziti.
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Kapitola 3

Pouzité technologie

Nasledujici kapitola kratce popisuje technologie, pomoci kterych byla prace vytvofena.
Zahrnuje programovaci jazyk, frameworky a doplitkové moduly. Hlavni pouzité technologie,
python a django, vybral vedouci prace.

3.1 Python

Python je interpretovany, objektové orientovany programovaci jazyk. Je vyvijen jako open
source projekt a je tedy velmi §iroce pouzivan. Mezi jeho vyhody patii to, Ze je velmi stru¢ny
a diky tomu ¢itelny. Python je vyssi jazyk a ma vestavénou podporu pro listy, slovniky a dalsf
struktury. Python podporuje moduly a balicky coz umoziuje lepsi modularitu programu a
znovupouziti ¢asti kodu [13]. Python ma také velmi podrobnou a piehlednou dokumentaciﬂ
Projekt pouziva python ve verzi 3.4, kterd vysla v bifeznu 2014 a dosud je to nejaktudlné;jsi
stabilni verze jazyka. Jednou z nejvétsich vyhod pythonu je Siroka nabidka externich balickt
a rozsffeni. Tyto balicky usnadiuj{ programovéni, protoze poskytuji v8estranna rozhran{ od
vyvoje webovych stranek az k pFistupu k databézim a mnoho dalsich. Mezi tyto balicky patti
napfiklad framework Django.

3.2 Django

Django je vysokotroviiovy webovy framework v jazyce Python, ktery umoziuje rychly vy-
voj a ¢isty vzhled [7]. Je zaloZen na architektuie MVC (model, view, controller), to znamen4,
7e oddéluje datové modely, uzivatelské rozhrani a fidici logiku. Django umoziiuje integraci
databézi do programiu a podporuje rizné databazové systémy jako PostgreSQIE], MySQIﬂ
OracleE] a SQLiteE]. V projektu je pouzit PostgreSQL, divodem je pfedeviim open source
licence. Vyvoj pomoci frameworku Django je velmi rychly a to diky vyuZziti integrovanych
sluzeb. Django se tak dokaze postarat o autentizaci uzivateli, administra¢ni rozhranf, tvorbu

! <https://www.python.org/doc/>
2<http://wuw.postgresql.org/>
3 <http://wuw.mysql.com/>
4<http://wuw.oracle.com/>
®<http://www.sqlite.org/>
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Sablon, pfeklad stranek a dalsi. A pokud Django samo o sobé& nestaci, lze vyuzit mnoho exter-
nich balickt. Prace na projektu zacala v Django verzi 1.6 a v pribéhu se preslo na verzi 1.7,
predevsim kvili leps§imu API pro migraci databazovych schémat. Nejnovéjsi verze 1.8 nabizi
lepsi kontrolu testovacich pripadi, ale kvili nekompatibilité nékterych externich bali¢ka se
od pouziti této verze upustilo.

3.2.1 Polymorphic

Standardni praci s polymorfickymi modely v django zhorsuje fakt, Ze databazové dotazy
vraci kolekce nadfazenych t¥id. Django-polymophic je dopliitkovy balicek frameworku django,
ktery zjednodusuje dédi¢nost modelti. Dotaz na datdbazi vrati konkrétni instance t¥id po-
tomku [12]. V projektu je tato funk¢nost vyuzita pro generalizaci riznych typa hodnoceni.
T¥ida rodice ,WineScore“ obsahuje definici atributi, které musi mit kazdé hodnoceni. Tato
t¥ida je abstraktni, protoZe sama o sobé neobsahuje logiku a nechceme ji nikdy instanciovat.
Od této t¥idy pak dédi konkrétni typy hodnoceni (OIV, hvézdicky). Stupnice OIV mé navic
dalsi potomky, které se lisi typem hodnoceného vina. Na obrazku je uveden model t¥id
hodnoceni.

aabstracts
Winescore

wine Wine

user :lser

sample Sample
eliminated :boolean
final :boolean

7o

O Stars

total :int - total cint

SN

D Twwr O S Oiw 5k

Obrazek 3.1: Model t¥id hodnoceni.

Vyhoda pouziti polymorfnich modeli je demonstrovana ve vypisu kédu [3.1] Dotaz do
databéze vrati konkrétni instance t¥{d potomkii. Stejny dotaz, ale s vyuzitim pouze nativniho
prostiedi django, vrati objekty nadfazené t¥idy (viz vypis kodu [3.2)).

Balik django-polymorphic neni jediny, ktery by Fefil problém s polymorfnimi modely.

16
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Listing 3.1: Vysledek dotazu s vyuZitim polymorphic vraci konkrétni t¥idy

Oiv.objects.all ()

[ <OivTw: id 1, total "85">,
<OivSw: id 2, total "82">,
<OivSb: id 3, total "91"> ]

Listing 3.2: Vysledek dotazu bez polymorphic vraci nadfazenou tfidu

Oiv.objects. all ()

[ <Oiv: id 1, total "85">,
<Oiv: id 2, total "82">,
<Oiv: id 3, total "91"> ]

Moznosti bylo vice, naptiklad django—polymorphic—modelf] nebo django—polymodelsﬂ Davo-
dem vybéru prvniho balicku byla lepsi dokumentace, elegantni a jednoduché FeSeni a také
to, ze je stale aktualizovan.

3.2.2 Captcha

Captcha je zabezpecovaci prvek k odliSeni skutec¢nych uzivateld od robott. Zna ho asi
kazdy, kdo si nékdy registroval ¢et nebo psal na férum. V projektu je tento prvek pouzit
pro registraci nového komisafe do komise. Na vybér bylo mnoho bali¢kt, které implementuji
tuto funkénost. Na strankach djangopackagesﬁ je k dispozici prehledné tabulka s porovna-
nim bal{¢kd. Pro projekt byl vybran balicek django—simple—captcha[ﬂ ktery jako jeden z mala
podporuje python verzi 3. Jeho pouziti je velmi jednoduché, ale zaroven nabizi Sirokou nasta-
vitelnost. Naptiklad lze zménit velikost pisma a nebo pouzit jednoduché matematické vyrazy
misto slov.

Captcha

& u
-

T

Obrazek 3.2: Ukdzka vygenerované captcha. UZivatel musi opsat pismena z obrazku.

S<https://code.google.com/p/django-polymorphic-models/>
"<https://pypi.python.org/pypi/django-polymodels™>

8 <https://www.djangopackages.com/grids/g/captcha//>
9<http://django-simple-captcha.readthedocs.org/en/latest/>
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Kapitola 4

Navrh

4.1 Navrh reSeni

Ditlezitym prvnim krokem névrhu FeSeni je navrhnout spravnou strukturu projektu.
Spravna struktura je zakladem pro Cisty, efektivni a znovupouzitelny koéd. Python nabizi
jednoduché fefeni a to pomoci moduli a balicka (anglicky packages). Pod pojmem modul se
skryva pouhé oddéleni kédu do riiznych souborti a jeho tcel je napiiklad oddélit ¢asti kodu
zajistujici funkcionalitu a ¢asti udrzujici data. Néaslednd spoluprace mezi témito soubory je
provedena pomoci piikazu import. Balicky jsou v podstaté rozsifen{ mechanismu modulti
do slozek. Kazda slozka v projektu, kterd obsahuje soubor ,, init  .py“ je povazovana
za bali¢ek. Model rozdéleni aplikace do balick je uveden na obrazku .1} Balicky pouzité v
aplikaci se daji rozdélit do dvou kategorii: datové a funkéni. Datové balicky obsahuji definice
modeli a ¢asto také ablony vztahujici se k témto modelim. Naopak funkéni balicky obsahuji
definice metod, které pracuji s témito modely.

4.1.1 Konfigurace soutéze

Konfigurace soutéze je feSena v balicku ,,Organizer”. Tento bali¢ek se, jak ndzev napovida,
zabyva logikou aplikace z pohledu organizatora. Definice modelu soutéze je uvedena v balicku
,Competition“. Tato definice je rozsifena o nové atributy, potfebné pro konfiguraci soutéze.
Je potfeba ptidat pole pro logo soutéze, typ hodnoceni a zpisob udélovani medaili. Hodno-
ceni pomoci hvézdi¢ek vyzaduje daldi atribut a to maximalni pocet udélovanych hvézdicek.
Pro potfeby nastaveni viditelnych atributd vzorkd je pfidan novy model nazvany ,Competi-
tionSettings“. Ten obsahuje informace o tom, které atributy vina se budou zobrazovat béhem
hodnoceni vzorku.

4.1.2 Pribéh soutéze

Pribéh soutéze je rozdélen do dvou balickti. Hodnotici ¢4st pro komisafe a pfedsedy ko-
mise je v balicku ,JJury* a organizacéni ¢ast je v balicku ,Organizer. Dosavadn{ implementace
hodnoceni vzorku byla FeSena jednou velmi dlouhou metodou. K rozstépeni této metody je
mozné pouzit Class-based views [3], coz umozni rozdéleni logiky pro http metody POST a
GET do vlastnich metod. DiileZitou otazkou také je, jak zpracovavat rizné typy hodnoceni.
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Jury

= + views. py

———————— i
] *tem plates o

| = +m cdels.py
I rT T T T T T T =) + strategy.py
o templates

Organizer Competition
= + views.py = + models.py
wUSER
Stars
A\ A\ _
I i =i + models.py
- - i alsEs =) + sttegy.py
Publicrating R ]
. ) | 1 + templates
| + views.py |

] *tem plates

Obréazek 4.1: Model bali¢kii aplikace

Je mozné vytvorit abstraktni model hodnoceni ,Winescore®, ktery bude obsahovat vegkeré
spole¢né atributy hodnoceni, naptiklad vzorek, vino a uzivatel. Od tohoto modelu pak kon-
krétni typy hodnoceni dédi a doplni vlastni logiku. V aplikaci jsou realizoviany dva typy
hodnoceni a to v balicku ,,OIV* a  Stars“. Tyto balicky obsahuji definice modelu hodno-
ceni, template html soubory a strategické metody. Tyto metody jsou pouzivany aplikaci bez
ohledu na konkrétn{ typ hodnoceni viz kapitola Toto oddéleni typti hodnocen{ do vlast-
nich bali¢ki a pouziti strategie umoznuje velmi jednoduché pfidédni novych typii hodnoceni.
Neni potfeba nijak ménit logiku pribéhu soutéze.

4.1.3 Hodnoceni vefejnosti

Hodnoceni vefejnosti je dalsi ¢ast, kterd mé vlastni balicek a to ,Festival®. Proces hod-
noceni vzorku na festivalu je velmi podobny tomu na soutézi, je tedy mozné opét pouzit
Class-based views s metodami post a get. Protoze hodnoceni vefejnosti by mé&lo byt snadné
a intuitivni, navrhuji pouzit mensi pocet obrazovek a sloucit funkénost. Uvodni stranka festi-
valu zobrazuje tabulku se seznamem vzorki, ze které je mozné dostat se na hodnoceni vzorku,
porovnén{ hodnocen{ a zménu hodnoceni. UzZivateli je zfejmé, které vzorky uz hodnotil a jaké
je jeho hodnoceni a mé& moznost si vzorky sefadit.
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4.2 Datovy model

Pro zachyceni struktury navrhovaného systému z pfedchozich odstavci je pouzit koncep-
tualni model tifid. Tento model pFedstavuje staticky pohled na modelovany systém a jeho
ikolem je znazornit typy objektl a jejich vztahy. Chtél bych podotknout, Ze nasledujici mo-
del na obrazku neni modelem celého systému, ale zaméfuje se pouze na ¢asti feSené touto
praci. U jednotlivych t¥id jsou uvedeny pouze kli¢ové atributy.

T¥ida "Competition" obsahuje atributy potfebné pro nastaveni typu hodnoceni (sco-
ring type), zpisobu udélovani medaili (medal type), zménu loga. Déle obsahuje atribut pro
urceni skaly hvézdicek (max stars) a zda se medaile udéluji pouze jednomu vitézi (me-
dal_to_ one_ winner). T¥ida ,CompetitionSettings* pomahé s nastavenim soutéze a to kon-
krétné tak, ze udrzuje informace o tom, které atributy vin se maji zobrazovat pfi hodnoceni.

Asocia¢ni t¥{da "JuryMember" poskytuje vazbu M:N mezi uZivatelem a komisi. Je to
proto, Ze uzivatel mutze byt komisaf ve vice komisich. Také obsahuje atributy o tom, zda je
uzivatel pfedseda komise (is_chair) a zda aktivné hodnoti (is_ active).

Ttida "Winescore" je abstraktni a polymorfni. Je to proto, Ze riizné typy hodnoceni
znamenaji rizné typy vysledki. Pomoci polymorfismu mtizeme vyuzit spolecné vlastnosti
v8ech typt hodnoceni a to napiiklad zda je hodnoceni konetné (final) anebo zda je od
provéreného uZivatele (verified). Tato t¥ida je abstraktni, protoze sama o sob& nema hodnotu
a tedy ji nechceme instanciovat.

Tiida "Result" ma za tkol uchovavat primérna hodnoceni vzorkt. ProtoZze se v pro-
gramu vyskytuje nékolik typt praméri a také se tyto priaméry zobrazuji v nékolika pripa-
dech, nenf dobré je pokazdé pocitat znovu. Proto vznikla tato tfida, které je opét rodic¢em
pro konkrétni typy hodnoceni. Priméry se poéitaji pouze po odeslani findlniho hodnoceni
vzorku.

4.3 Pouziti navrhovych vzori

Navrhovy vzor predstavuje obecné FeSeni problému, které se vyuzivad pii navrhu podi-
tacovych programii. Navrhovy vzor neni knihovnou nebo ¢ésti zdrojového kodu, kterd by
se dala pifmo vlozit do nageho programu. Jedné se o popis feseni problému nebo Sablonu,
ktera muze byt pouzita v riznych situacich. Objektové orientované navrhové vzory typicky
ukazujf vztahy a interakce mezi t¥idami a objekty, aniz by urcovaly implementaci konkrétn{
tiidy [11].

Moznost nékolika rtiznych typt hodnocent vzorkﬁE] znamend vymyslet zpisob, jak vyuzit
co nejvice spoletného kodu. Logika hodnoceni je prakticky stejnd pro rizné typy az na
konkrétni zpracovani hodnoticiho formulafe. ProtoZe rozhodovani o tom, které hodnoceni se
pouzije, probiha za béhu programu, nabizi se pouziti navrhového vzoru strategy [L0]. Tento
zplisob umoziuje vybrat spravnou logiku za béhu programu a tim padem efektivné vyuiit
spoletny kéd. V praxi to znamend, Ze kazdy typ hodnoceni mé svoji vlastn{ strategii, do
které se piidavaji ¢asti kodu specifické pro dané hodnoceni. Dalsi vyhodou tohoto navrhového
vzoru je to, Ze pridani dalsich typt hodnoceni je velice snadné. Stadi pouze doplnit logiku
do strategickych metod a pfipadné vytvorit Sablony pro grafické znazornéni.

LOIV stupnice, hvézdicky
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wenumeration:
scoring_type

Oiv
Stars

aenumerations
medal_type

all

oV :cats-; oy
no_medsls

Competition Settings

- category

- oiv_type 1

Scoring Strategy

Oiv Strategy

JurylMember
- is_chair
- is_active
|
|
i Jury | User
.= a.-= -
has many nam email
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1
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crgsnizer has many
e fills cut
is_open
logo
medal_to_one winner
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’ werified
has a Medal
aEnumeraticns Oiv stars
—=iE - total total
Grand gold
Gold
Silve
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Stars Strategy OivTw Oiw 5w Oiv5b

Obréazek 4.2: Konceptualni model tiid
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Kapitola 5

Implementace

Kapitola Implementace popisuje vyslednou podobu koédu programu. Struktura aplikace je
uvedana v piiloze a tato kapitola se Fidi touto strukturou a popisuje vyznam vybranych
soubori. Na tomto misté bych chtél pfipomenout, Ze mym tkolem bylo poskytnou back end
pro tuto aplikace a proto design na pouzitych screenech aplikace neni mou praci.

5.1 Modul Competition

Uéelem bali¢ku "Competition" je definice modeld vyuzivanych v ramci soutéze.
Competition

tmodels.py
views.py
5.1.1 Model balicku Competition

Balicek "Competition" je typickym piikladem datového balicku. Obsahuje klicovy sou-
bor "models.py". Tento soubor obsahuje definice vétsiny modelii tykajicich se soutéze. Na
obrazku je zobrazen model tiid. Carkovany ramecek oznacuje t¥idy, jejichz definice se
nachdzi v tomto balicku. Dulezita je funkce "strategy", ta umoziiuje genericky pribéh sou-
téZe, bez ohledu na to jaky je jeji typ hodnoceni. T€lo této funkce je uvedeno ve vypisu kodu

b1l

Listing 5.1: Metoda strategy, vraci strategii podle zptisobu hodnoceni vzorkt

@property
def strategy(self):
if self. strategy:
return self. strategy
if self.scoring type — "Oiv":
from Oiv.strategy import OivStrategy
self. strategy = OivStrategy ()
return self. strategy
if self.scoring type == "Stars":
from Stars.strategy import StarsStrategy
self. strategy = StarsStrategy ()
return self. strategy
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Definice konkrétnich strategii se nachazeji ve svém vlastnim balicku (Oiv, Stars). Tato
metoda ma pied ndzvem anotaci @property. Je to funkénost pythonu, jak zajistit privatnost
proménné (ekvivalent funkce get v Javé), ale také umoziuje vytvaret vlastni logiku promén-
nych. Takto anotované metody se totiz chovaji jako proménné co se tyce jejich volani [14].
Soutéz méa tedy proménnou "strategy", diky které pFistupuje ke specifickym funkcim jed-
notlivych zpusobd hodnoceni. Piikladem téchto funkci je ziskani Sablony nebo pramérnych
hodnot hodnoceni.

5.1.2 TImplementovani funkénost balicku Competition

Balicek "Competition" neobsahuje 74dné vlastni obrazovky. V souboru "views.py" je
pouze metoda "index", kterd presmérovava uzivatele na patfi¢nou stranku podle jeho uZzi-
vatelské role, ale také podle dalsich kritérii. Naptiklad je potieba rozlisit, zda jsou v soutézi
oteviené komise a vzorky.

5.2 Modul Jury

Balicek "Jury" obaluje funkénost komisi a komisaii na soutézich. Neobsahuje Z4dné
definice modeli, ty jsou uvedeny v balicku "Competition". Soucast{ tohoto balicku je slozka
"templates", kterd zahrnuje html soubory. Framework django obsahuje templatovaci jazyk,
ktery umoziuje pridavat prezentacni logiku do html soubori [8]. Lze tak napfiklad ménit
vzhled podle uzivatelskych roli, predseda komise mé k dispozici vice tlacitek, ale neni tfeba
vytvafet jedine¢ny template jen pro predsedu komise

Jury

templates
urls.py
views.py

5.2.1 Implementovani funkénost balicku Jury

V souboru "views.py" jsou definice metod kontrolujici pribéh soutéze. Dale uvadim
jejich vycet a které piipady uZiti implementuji.

EditView - post, get:

Realizované use case:
UC 06 - Hodnotit vzorek
UC 07 - Vyradit vzorek

Popis: Hodnotici formular obsluhuje tfida "EditView", kterd obsahuje metody post
a get. Jedné se o Class-based view [3]. Ob& metody vyuZzivaji strategické metody
pro obsluhu prvki, které jsou specifické pro rizné typy hodnoceni. P¥iklad ziskani
formulafe je uveden ve vypisu kodu

Listing 5.2: Ziskani formulafe pomoci strategy

form = sample.jury.competition.strategy.get form(wine score)
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Hodnotici formulafe jsou definované v bali¢cich podle typu hodnoceni, které rea-
lizuji. Vyuzivaji takzvané modelové formulafe, coz je funkénost djanga umoznu-
jici vytvafet formulafe pro konkrétni modely [6]. Prace s takovymi formulafi je
velmi snadnd, neni tfeba prekladat jednotlivé formulafové pole na atributy mo-
delti. Ukazka prace s timto formulafem, ktery ulozi vyplnéné skore, je uvedena ve

vypisu kodu [5.3

Listing 5.3: Zpracovani formuléfe

form = StarsForm (request.POST, instance=wine score)
if form.is wvalid ():
form . save ()

chair index:

Realizované use case:
UC 09 - Zavfit vzorek
UC 10 - OtevFit vzorek
UC 11 - Zobrazit prehled komise

Popis: Metoda obsahuje logiku ptesmérovani, podle toho, zda je uzivatel opravdu
predseda komise a zda je komise oteviena. Pro snazsf identifikaci role uzivatele se
pouzivaji metody definované v souboru "acl.py". Dalsi logika je ukryta uvnitf
html souboru pomoci templatovactho jazyka. Naptiklad ovladani otevirdni a zavi-
rani vzorku je realizovano v souboru "chair_menu.html" a to tak, jak je uvedeno

ve vypisu kodu

Listing 5.4: Pseudoko6d otevieni a zavieni vzorku

if existuje otevreny vzorek:
if vzorek neni ohodnocen predsedou:
zobraz tlacitko Hodnotit
if vzorek neni ohodnocen vsemi komisari:
tlacitko Potvrdit je deaktivovane
else:
tlacitko Potvrdit je aktivovane a uzavre vzorek
else:
if existuje neohodnoceny vzorek:
zobraz tlacitko Otevrit vzorek

7 této logiky pak vyplyvaji tii moznosti, které jsou vyobrazeny na obrazku
Vlevo je tlacitko "Potvrdte" deaktivované, protoZe chybi hodnoceni jiného ko-
misafe. Uprostied je také deaktivované, ale p¥ibylo tlac¢itko "Hodnotit", protoze
chybi hodnoceni predsedy komise. Vpravo pak jsou splnény podminky a je mozné
vzorek uzavift.

winescore_correct:

Realizované use case:
UC 12 - Povolit zménu hodnocent

Popis: Metodu spusti predseda komise z prehledu komise a to kliknutim na tlacitko
"Upravit" u jména komisarfe. Metoda tomuto komisafi umozni zménit své hod-
noceni a to tak, Ze nastavi atribut final=False u daného objektu "Winescore".
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Komise Jury 1 toiovo 67 Komise Jury 1 Hotovo 57 Komise Jury 1 totovo 67
Vzorek 1 (odevzdano 1z 2) Vzorek 1 (odevzdano 1 z 2) Vzorek 1 (odevzdano 2 z 2)

Potvrdte Hodnotit  Potvrdie Potvrdte

Obrazek 5.1: Tlagitka pro zavieni vzorku

sample close:

Realizované use case:
UC 09 - Zaviit vzorek

Popis: Metoda kontroluje, zda jsou splnény vSechny podminky na zavieni vzorku.
Vzorek lze zavtit, pokud byl ohodnocen v8emi aktivnimi komisafi v komisi.

sample open:
Realizované use case:
UC 10 - Otevrit vzorek
Popis: Tato metoda slouZi pro otevieni dalgiho vzorku v komisi.
Stavovy diagram vzorku (Sample) je uveden na obrazku

Uzavreny a
. nechodnoceny
- ""F’r"

[Zadny jiny vzorek v komisi neni

otevieny]

Nzorek je moZne hodnotit

Otevieny Uzavreny a

chodnoceny

[Vzorek je chodnoceny
viemi komisafi]
MNzorek nelze hodnotit

Obrazek 5.2: Stavovy diagram vzorku

list samples:
Realizované use case:

UC 08 - Porovnat své hodnocent

Popis: Komisai ma moznost béhem hodnoceni porovnat sva pfedchozi hodnoceni.
Tato hodnoceni jsou sefazena sestupné podle ¢asu uzavieni vzorku, tedy nejdfive

se zobrazuji nejaktualn&jsi hodnoceni.
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5.3 Modul Oiv

Tento bali¢ek obaluje modely a logiku typu hodnoceni OIV. OIV definuje tfi typy hodno-
ceni, které se lisi v nékolika atributech vina, podle kterych se hodnoti. Tyto typy maji pevné
stanovenou $kalu hodnoceni. Na soutéZzich typu OIV se také udéluji medaile pro vzorky s
vyjimeénymi vysledky.

Oiv
medals.py
models.py
model_forms.py

strategy.py

5.3.1 Udélovani medaili

V souboru "medals.py" se nachézi t¥ida "OivMedalGrant", kterd obsahuje metody pro
udélovani medaili. Medaile se udéluji pouze na soutézich s typem hodnoceni Oiv. Existuji
¢tyfi druhy medaili: Grand Gold, Gold, Silver, Bronze a jejich udélovani se #idi metodi-
kou OIV [9]. Medaile se udéluji prvnim 30 procentim vzorki, ale je také mozné zvolit
pouze absolutniho vitéze soutéze. O tom rozhoduje nastaveni soutéze, konkrétné atribut
medal to one winner.

5.3.2 Modely balicku Oiv

T#ida "0iv" je potomek tfidy "Winescore", dédi od nf atributy jako wine, user, sample
a dalgi. Sama pridava atribut total a metody pro jeho pocitani. Konkrétni atributy, podle
kterych se vina hodnoti, jsou definovany ve t¥idach "0ivTw", "0ivSw" a "0ivSb". Tyto ti¥idy
dédi od t¥idy "0iv", jsou to tedy modely pro uloZeni hodnoceni vzorkd. Pro lepsi pochopeni
vyznamu téchto tifd uvedu ukidzku hodnoceni. Komisaf hodnoti vzorek podle atribut jako
¢irost, ¢istota, kvalita a pro kazdy tento atribut mé pevné danou bodovou gkalu. Pocet bodt
téchto jednotlivych atributd se ulozi do objektu "OivTw" a soucet téchto bodi se ulozi do
atributu total objektu "0iv".

Posledni t¥idou definovanou v tomto souboru je "OivResult". Je to potomek tiidy
"Result" a obsahuje atribut avg, oiv_avg a trim__avg, coZ jsou primérné hodnoceni vzorku.
Tento objekt ma tedy vazbu na t¥idu "Sample" a definuje nékolik typu prumérnych hodnoceni
daného vzorku. Tyto priméry se poéitaji po kazdém uloZeni hodnoceni vzorku. Avg oznacuje
aritmeticky primeér hodnoceni. Trim avg oznacuje aritmeticky primér bez nejmensi a nej-
vétsi hodnoty. Je mozné ho poéitat, pouze pokud pocet hodnoceni je vétsl nebo rovno tiem,
jinak je stejny jako avg. Oiv_avg se polita tak, Ze se nejprve spocitd aritmeticky primér,
pak se vyfadi v8echny vzorky, které se od tohoto priméru odchyluji o 7 bodl a vice a ze
zbylych vzorkl se opét spocita aritmeticky primeér.

5.3.3 Formulare

Soubor "model_forms.py" obsahuje definice t¥i modelovych formulait pro hodnoceni [6].
Vychazeji ze t¥id "0ivTw", "0ivSw" a "0ivSb" a obsahuji pole pro atributy vzorku, které se
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ulozi pii ulozent formulaie. Na obrazku |5.3|je hodnotici tabulka pro ne§umiva vina (OivTw),
jsou vidét bodové skily pro jednotlivé atributy a také vysvétleni vyznamu téchto atributd.

Komise: Jury 1, Vzorek: 1

Roénik sklizné € 1990

Cirost @ 4 3 2 1
@

Vzhled mimo ¢irosti. €@ 10 6 4 2

Cistota @ 6 4 3 2
& Pozitivni intenzita @ 8 6 4 2

Kvalta @ 16 14 10 8

Cistota @ 5 4 3 2

Pozitivni intenzita € 8 7 6 4 2
<

Harmonicka perzistence @ 8 I4 6 5 4

Kvalita @ 22 19 16 13 10

Harmonie — Gelkowy dojem| . @ Odpovidajici celkovému posouzeni 10 a 8 7
¢ produktu

Celkem 43

R

Obrazek 5.3: Hodnotici formular OIV

5.3.4 Strategie

Tento soubor obsahuje tiidu "OivStrategy", coZ je jedna ze strategii vyuzivana soutézi
v rdmci navrhového vzoru strategy, ktery je popsany v sekci o pouziti navrhovych vzori
Tato t¥ida implementuje funkce, které obsluhuji objekty a soubory specifické pro hod-
noceni OIV stupnici. Implementace soutéze pak nemusi rozliovat, mezi jednotlivymi typy
hodnoceni, to za ni obstara strategie. Priklad strategické metody je uveden ve vypisu kédu
5.5

Listing 5.5: Strategickd metoda pro ziskani template

def get template show results(self):
return ’oiv_show _results.html’

Tato funkce vraci nazev templatovactho html souboru pro hodnoceni OIV. Jiné typy
hodnoceni také implementuji tuto metodu, ale vraceji soubor pro dané hodnoceni.

5.4 Modul Organizer

Balictek "Organizer" zahrnuje velké mnozstvi funkci tykajicich se organizace a pribéhu
soutézi z pohledu organizatora. Implementuje veskeré pfipady uziti uvedené v kapitole Ana-
lyza pro aktéra Organizator viz vycet use case v sekci[2.3.3.1 a 2.3.4.3] Rozebiram zde dva
soubory, "views.py" obsahuje metody a "forms.py" obsahuje definice pouzitych formuléaia.

Organizer
Lviews.py
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Lforms.py

5.4.1 Implementovana funkénost balicku Organizer

competition settings:

Realizované use case:

UC 01 - Zmeénit typ hodnoceni soutéZe

UC 02 - Zmenit logo soutéZe

UC 08 - Vybrat viditelné atributy vina

UC 04 - Nastavit zpisob udélovdni medaili

UC 05 - Nastavit pocet hvézdicek pro hodnoceni

Popis: Tato metoda fesi nastaveni atribut soutéze, vyuziva formula¥ Competition-

S,

SettingsForm a ten je pro piehlednost rozdélen do t¥{ zdloZzek. Logo se méni vy-
branim pozadovaného souboru pomoci pole FileField [5]. Zménit typ hodnoceni
soutéze je mozné, jen pokud neexistuje zadné hodnoceni a vybérové tlacitko je
deaktivované pomoci javaskriptu, pokud typ hodnoceni ménit nelze. Poéet udé-
lovanych hvézd je také mozné ménit pouze tehdy, kdyz neexistuje hodnoceni, ale
navic je pole aktivni jen p¥i typu hodnoceni Stars. Na obrazku Jje screen z
edita¢niho formulafe. K vybéru viditelnych atributt vin je pfidana tabulka péti
vzorki s vypisem jejich atributi, aby bylo ziejmé, co jednotlivé atributy predsta-
vuji.

Test Competition

Nastaveni Medaile Zobrazit

Nahrat nové logo soutéie Prochézet.. | Soubor nevybran.
Typ hodnoceni Stars w

Pocet udélovanych hvézd 5 2

Ulozit

Obréazek 5.4: Formular nastaven{ soutéZe, zalozka nastaveni.

competition open:

Realizované use case:

UC 18 - Spustit soutéz

29



KAPITOLA 5. IMPLEMENTACE

Popis: Metoda spusti soutéz. Nastavi atribut is_open=True.
competition close:

Realizované use case:
UC 14 - Uzavfit soutéz
Popis: Metoda uzavie soutéz a veskeré jeji komise. Pokud je soutéz typu OIV tak také
udéli medaile (viz [5.3.1)).
competition jury open:
Realizované use case:
UC 15 - Spustit komisi
Popis: Metoda spusti komisi. Nastavi atribut is_open=True. V oteviené komisi mo-
hou komisa#i hodnotit.
competition jury close:
Realizované use case:
UC 16 - Uzaviit komist

Popis: Metoda uzavie komisi. V uzaviené komisi nelze hodnotit.
edit jury:
Realizované use case:

UC 17 - Zmeénit pFedsedu komise

Popis: Metoda zméni predsedu komise. Pfedseda se méni kliknutim na tlac¢itko u da-
ného komisaie, na obrazku [5.5 je aktudln{ predseda zobrazen tu¢né a jeho tlacéitko
je vybrané.

Komise: Jury 1

P

UZivatelské jméno Pfedseda poroty Upravit

ki@vinarroku2014.cz # (O]

k2@vinarroku2014.cz # (@] x

Obrazek 5.5: Formular editace komise.

edit jury edit member:

Realizované use case:
UC 18 - Editovat komisare

Popis: Organizator mize zménit jméno, p¥{jmeni a heslo komisafe. Do editacniho
formulafe se dostane kliknutim na ikonu za emailem komisaie, na obrazku [5.5
ikona, tuzky.
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edit jury activate member:

Realizované use case:
UC 19 - Aktivovat komisare

Popis: Pokud byl komisaf deaktivovan, nemiiZze hodnotit. Organizator mize komisafe
aktivovat z prehledu komise.

edit jury delete member:

Realizované use case:
UC 20 - Deaktivovat komisate
UC 22 - Odebrat komisafe z komise

Popis: Na obrazku [5.5]1ze kliknutim na kfizek ve sloupci Upravit a v Fadku daného ko-
misafe smazat ¢i deaktivovat komisare. Komisafe lze smazat, pouze pokud zatim
neohodnotil 7adny vzorek v komisi. Pokud takové hodnoceni existuje, komisafe
lze pouze deaktivovat. Deaktivovany komisar nemize hodnotit, ale komise nemusi
¢ekat na jeho hodnoceni.

edit jury add member:

Realizované use case:
UC 21 - Pridat komisaie do komise

Popis: Tato metoda realizuje pfiddni nového komisafe do komise. Na obrazku [5.5
se kliknutim na tlaitko "P¥idat nového komisate" dostane organizator do for-
muléfe, ktery je stejny jako registrace uzivatele. Nové vytvofeny uzivatel je pak
prifazen jako komisai do komise.

edit jury add member select:

Realizované use case:
UC 21 - Pridat komisate do komise

Popis: Tato metoda realizuje pfidani komisafe z jiné komise v rdmci jedné soutéze. Lze
pfidat komisafe pouze 7z jinych komisi a to kliknutim na tlac¢itko ,Pfidat komisafe
z jiné komise* na obrazku

samples show:

Realizované use case:
UC 23 - Zobrazit piehled soutéze

Popis: Piehled soutéze je ukdzan na obrazku[5.6] jedna se o soutéz hodnocenou hvéz-
dickami a proto se zde vyskytuje pouze aritmeticky primér. Soutéze hodnocené
OIV stupnici maji navic ofezany pramér a OIV pramér. Tabulka je plnéna pomoci
technologie AJAX, neni tedy potfeba obnovovat stranku. Je mozné vyhledavat
podle nazvu vina a fadit radky.
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Wyhledavani

Vzorek Komise Popis vina Ocenéni Medaile Stav hodnoceni Aritmeticky primér
1 Jury 1 ZVino 1, Vinafstvi 1, 1990, Suché, 10 1% 0¥ 212 1.00
2 Jury 1 Vino 2, Vinafstvi 2, 1991, Suché, 11 0¥ 0 ¥ 2/2 3.00
3 Jury 1 Vino 3, Vinafsivi 3, 1992, Suché, 12 0 #* LE 3 32 4.50

Showing 1 to 3 of 3 entries

Show 10 v | entries Pfedchozi Dalgi

Obréazek 5.6: Piehled soutéze.

5.4.2 Formulare

Soubor "forms.py" obsahuje definice dvou formulafi uzitych ve vysSe popsanych me-
todach. CompetitionSettingsForm obsahuje vSechny pole potfebné pro nastaveni soutéze.
Jsou to pole pro logo, typ hodnoceni soutéze, typ udélovani medaili, jeden vitéz, maximaln{
pocet hvézd a nakonec pole pro vSechny atributy vina. EditMemberForm je pouZit pro edi-
taci komisarfovych tdaji. Heslo je potfeba zadat dvakrat a validace, zda se hesla shoduji,
je implementovanad pomoci metody "clean_password_confirm". Django umoziuje valido-
vat jednotlivé prvky formulafe a tato metoda bude volana automaticky p¥i kontrole validity
formulaie [4].

5.5 Modul Festival

Tento bali¢ek se zabyva hodnocenim verejnosti na takzvanych festivalech. Festival, stejné
jako soutéz, mé urceny typ hodnoceni (OIV, hvézdy), ale vzorky hodnoti giroka vefejnost.
Festival
views.py

5.5.1 Implementovani funkénost bali¢ku Festival

show all samples:

Realizované use case:
UC 24 - Zobrazit festival
UC 26 - Zmeénit hodnoceni vzorku
UC 27 - Porovnal hodnocend

Popis: Tato metoda piesmérovava uzivatele na tvodni stranku festivalu viz obrazek
6.7 Ta obsahuje tabulku se seznamem vzorki, uzivatelovym hodnocenim a s od-
kazy na hodnocenf vzorkl. Vlastn{ plnéni, vyhledavani a fazeni této tabulky zajis-
tuje metoda "get_data". Zménit své pfedchozi hodnoceni miZe uzivatel provést
kliknutim na ikonu tuzky vedle svého dosavadniho hodnoceni. Porovnat hodno-
ceni s hodnocenimi oficidlnich komisaii je mozné kliknutim na popis vina daného
vzorku. Zobrazi se stranka s kratkym ptehledem vzorku a s tabulkou hodnoceni.
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Festival vin
Vyhledavani
Vzorek

*  Popis vina Mé hodnoceni

1 ZVino 1, Vinafstvi 1, 1990, Suché, 10 Jokk 4

2 Vino 2, Vinafstvi 2, 1991, Suché, 11 @
3 Vino 3, Vinarstvi 3, 1992, Suché, 12 W

Showing 1 to 3 of 3 entries
Show 10 |+ | entries Pfedchozi n Dalsi

Obrazek 5.7: Uvodni strana festivalu.

RatingView:

Realizované use case:
UC 25 - Hodnotit vzorek

Popis: Hodnoceni vzorkd na festivalu je podobné tomu na soutézich. Opét je vyuZzito
class based view [3] s metodami post a get. Také se zde vyuzivaji strategicke
metody pro rizné typy hodnoceni. Rozdil oproti hodnoceni na soutéze je naptiklad
to, ze vzorky nelze vyradit a také neni potfeba rozliSovat komise a predsedy komisi.

5.6 Modul Stars

Bali¢ek "Stars" je velmi podobny bali¢ku "0iv". Oba dva popisuji typ hodnoceni vzorki.
Hodnoceni pomoci hvézdi¢ek je realizovano predevsS8im pro uziti na festivalech, protoze je
jednoduché a rychlé.

Stars
models.py
model_forms.py

strategy.py

5.6.1 Modely balicku Stars

Tiida "Stars" je potomkem tiidy "Winescore". Je to tedy hodnoceni s atributy jako
wine, sample, eliminated a p¥idava atribut total, coz je pocet udélenych hvézd. Dale je v
tomto souboru definovana t¥ida "StarsResult', potomek tFidy "Result" a obsahuje prameér
stars_avg, coz je primérné hodnoceni vzorku. Pro hodnocen{ hvézdami nen{ potieba jinych
pruméri, ale jejich pfidéni je mozné.
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5.6.2 Formulare

Tento soubor obsahuje definici hodnoticiho formulafe "StarsForm". Je to modelovy for-
mulaf [6] podle modelu "Stars" a je napsany tak, aby bylo mozné ho pouzit na libovolny
pocet hvézd. V nastaveni soutéze je mozné zvolit maximélni pocet hvézd a ten je omezen na
rozmezi 5 az 15.

5.6.3 Strategie

V tomto souboru je definovana tfida "StarsStrategy", coZ je strategie pro typ hod-
noceni. Jeji OIV ekvivalent je tiida "OivStrategy" popsana zde Strategické metody
obsahuji implementaci specifickou pro hodnoceni hvézdami.

Listing 5.6: Strategickd metoda pro ziskani template

def get template show results(self):
return ’stars_show_results.html’

5.7 Zhodnoceni implementace

Povedlo se implementovat v8echny pripady uziti deklarované v kapitole analyza [2.3.2]
Formulaf pro konfiguraci soutéze, byl v pribéhu implementace rozdélen do zalozek (viz
obrazek . To hodnotim pozitivné, formulaf je mnohem piehlednéjsi a je jasné, kde se
jaké polozky nachéazeji. Na druhou stranu formulaf obsahuje tabulku s prehledem atributt
vin péti vzorki. Ucelem této tabulky je pomoci organizatorovi s vybérem viditelnych atributi
vin pro hodnoceni. Bohuzel je tato tabulka velmi Siroka a nepraktickd. Mozné feSen{ tohoto
problému by bylo pouzit popover [2] pro jednotlivé polozky, podobné jak je tomu u hodnoceni
vzorku.

Déale bych chtél poukizat na fragmentaci kédu pro hodnoceni vzorku. Pavodné tuto
funkénost zajistovala jedna metoda, ale diky pouziti class based view [3] bylo moZzné metodu
roz&tépit na ¢ast pro ziskani (GET) a odeslani (POST) stranky. To pfineslo lep&i ¢itelnost a
efektivitu kodu.

Co se tyce hodnoceni vefejnosti, byla implementovina veskera funkcionalita. K ¢emu ale
nedoslo, bylo vymezeni festivalu do samostatného modelu. V aplikaci tedy festival vychéazi
ze soutéze.

Nakonec bych chtél ocenit pfinos pouziti navrhového vzoru strategy. To umoznilo zobec-
nit logiku soutéz pro jakykoli typ hodnoceni. Systém se rozhoduje za béhu, které formulafe a
které Sablony ma pouzit. Budouci pfidani nového typu hodnoceni znamend vytvofeni vlast-
niho balitku s Sablonami, potFfebnymi modely a strategii. Neni tfeba zasahovat do logiky
soutéze.

34




Kapitola 6

Testovani

Testovéni je dilezitou soucésti vyvoje software. Hlavnimi davody testovani je odhalit
defekty, zamezit jejich opétovnému implementovani a ovérit, zda vse funguje jak mé. Mélo
by probihat po celou dobu vyvoje. Automatizované testovani se provadi pomoci testl, které
lze poustét opakované. Hlavni vyhodou automatizace testl je casova tispora, snazsi testovani
a lepsi pokryti. Jednim z vyuziti téchto testii je ovéfeni, Ze nové pFidanéd funkcionalita ¢i
refactoring nenarugil dosavadni funkénost.

6.1 Selenium

Selenium je Siroce rozsifeny testovaci nastroj pouzivany pro automatické testovani webo-
vych aplikaci [16]. Sklad4 se z nékolika nezavislych komponent. Selenium IDE je plugin do
prohlizece Mozilla Firefox a nabizi velmi jednoduchy zplsob vytvareni testi. Testy se na-
hravaji jako makra, sta¢i manualné projit, to co chceme testovat. Takto vytvorené testy lze
nésledné konfigurovat v pifehledném IDE a také je mozné tyto testy exportovat do nékolika
programovacich jazyki. Mezi témito jazyky je i python, ale pouze ve verzi 2 a tyto exporto-
vané testy nebylo mozné pouzit. Dalsi komponentou je Selenium WebDriver, coZ je nastroj,
ktery umoziuje psani téchto testi pomoci programovacich jazykd. Je nutné specifikovat v
jakém prohlizedi chceme testy spoustét, v projektu je pouzit prohlize¢ Firefox. Ve vypisu
kédu uvadim jednoduchy testovaci pfipad, ktery testuje pfihlaSeni uzivatele.

Listing 6.1: Ukazka testovaciho pripadu piihlasen{ uzivatele

def test user can_login(self):
self .browser.get(self.live server url + ’/login/’)
self .browser.find element by name("email").clear ()
self .browser.find element by name("email").send keys("vinar@email.cz")
self .browser.find element by name("password").clear ()
self.browser.find element by name("password").send keys("heslo")
self .browser.find element by id("submit").click ()
body = self.browser.find element by tag name(’body’)
self.assertIn (u"vinar@email.cz", body.text)

Diavodem vybéru tohoto typu testovani byl fakt, Ze se jednd o webovou aplikaci. Je
potieba se ujistit, Ze vSe funguje, tak jak ma a to zejména z pohledu uzivatele. Selenium
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umoznuje, jak testovani funkénosti a prichodu aplikaci, tak testovani vzhledu. Lze otestovat
to, ze kliknuti na tlacitko vyvold spravnou akci a zaroven se ujistit, zZe tlacitko je vidét a mé
spravnou barvu. Existuji situace, kde Selenium nestaci, nebo je jeho pouZiti zbytecné. Proto
je vhodné doplnit testovani o dalsi typ testd, napiiklad o unit testy, které jsou uziteéné pro
testovani dil¢ich ¢asti kédu.

Testovani pomoci frameworku selenium nabizi moznost takzvaného nahravéni a pirehra-
vani, kdy se napodobuje manuélni prabéh testu, ktery se zachyt{ a mize vyuzit znovu.
Bohuzel takto vytvorené testy nebylo moZzné exportovat do prostiedi aplikace a testy tedy
byly psany ru¢né. Pokryti kédu testy vyplyva z piipadi uziti definovanych v kapitole ana-
lyza ale bylo vytvofeno také mnoho pomocnych test. Vétsina test vznikla v pribéhu
implementac¢nich praci a tyto testy byly spoustény po vétsich tsecich prace. Mezi nalezené
defekty patii zmény url po presunu kédu mezi balicky, chyby v uZzivatelském rozhrani a
Spatné fungujici pieklady. V testech se totiz pouziva jazyk angli¢tina, kdezto vétsina hlasek
v programu je psadna v CeStiné. Diky tomu testy poskytuji kontrolu, ze preklady existuji.
Finélni testovani probéhlo bez chyb a piehled je uveden v piiloze D]

6.1.1 Jury

Struktura test vychéazi z rozdéleni aplikace do balick. V balicku ,Jury® jsou testy pri-
béhu soutéze z pohledu komisafe a pfedsedy komise. JelikoZ se pribéh soutéze, zvlasté hod-
nocen{ vzorki, lis{ podle typu hodnoceni, vznikly testy pro soutéz typu OIV i typu Stars.
Prehled pripadd uziti a testd, které je pokryvaji je v tabulce a screen téchto testd v
ptiloze [D.1}

Pripad uziti Testovaci pripady

Komisar

UC 06 - Hodnotit vzorek test jury member can evaluate

UC 07 - Vyfadit vzorek test_jury member can eliminate sample

UC 08 - Porovnat své hodnoceni{ | test jury member can compare his evaluations
Predseda komise
UC 09 - Zaviit vzorek test chair can close sample

UC 10 - Oteviit vzorek test chair can open sample

UC 11 - Zobrazit pfehled komise | test chair can see scores of whole jury

UC 12 - Povolit zménu hodnoceni | test chair can allow edit of final sample

Tabulka 6.1: Tabulka pfipadt uziti a testovacich p¥ipadt balicku ,Jury“.

6.1.2 Organizer

V tomto balicku jsou testy z pohledu organizéatora a to jak testy konfigurace soutéze, tak
testy prubéhu soutéze. Typ soutéze, z hlediska organizace, nehraje roli a proto neni tieba
rozliSovat vice testd. V tabulce jsou uvedeny p¥ipady uziti a testovaci pripady. Screen ze
zévéreéného testovani je uveden v priloze [D.2]
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Pripad uziti

Testovaci ptipady

Konfigurace soutéze

UC 01 - Zménit typ hodnocen{
soutéze

test scoring type change

UC 02 - Zménit logo soutéze

test logo change

UC 03 - Vybrat viditelné atri-
buty vina

test visible attributes change

UC 04 - Nastavit zptisob udé-
lovani medaili

test medal type change

UC 05 - Nastavit pocet hvéz-
di¢ek pro hodnoceni

test max stars change

Pribéh soutéze

UC 13 - Spustit soutéz

test organizer can open competition

UC 14 - Uzaviit soutéz

test organizer can close competition

UC 15 - Spustit komisi

test organizer can open jury

UC 16 - Uzaviit komisi

test organizer can close jury

UC 17 - Zménit pfedsedu ko-
mise

test organizer can change jury chair

UC 18 - Editovat komisare

test organizer can edit jury member

UC 19 - Aktivovat komisafe v
komisi

test organizer can activate jury member

UC 20 - Deaktivovat komisafe
v komisi

test organizer can deactivate jury member

UC 21 - Pridat komisafe do
komise

test organizer can add jury member from other jury,

test organizer can add jury new member

UC 22 - Odebrat komisaze z
komise

test organizer can delete jury member

UC 23 - Zobrazit piehled sou-
téze

test organizer can see competition overview

Tabulka 6.2: Tabulka p¥ipada uZziti a testovacich pfipadt balicku ,,Organizer”.

6.1.3 Festival

Pro vefejné hodnoceni je hlavni typ hodnoceni pomoci hvézdic¢ek a proto je toto hodnoceni
pouzito v testech. Tabulka [6.3] obsahuje p¥ipady uziti a testovaci pfipady a zde je screen
ze zavéreéného testovani.

6.2 Unit

Unit testy slouzi pro testovani samostatnych ¢asti kodu. Unit testy frameworku django
vychazeji z knihovny python unittest [15]. V aplikaci jsou unit testy pouzity tam, kde by
testovani pomoci selenium testd bylo zbyteéné slozité. To nastava pro otestovani spravného
pocitani primérnych hodnot hodnoceni. V aplikaci jsou tfi typy prameéri a pro jejich otesto-
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Pripad uziti

Testovaci pfipady

UC 24 - Zobrazit festival

test _main festival page shows samples

UC 25 - Hodnotit vzorek

test user can evaluate festival sample

UC 26 - Zménit hodnoceni
vzorku

test user can reevaluate festival sample

UC 27 - Porovnat hodnoceni

test user can compare evaluations

Tabulka 6.3: Tabulka pfipadt uziti a testovacich pfipadt balicku ,Festival®.

vani pomoci selenium testu by bylo nutné vytvofit nékolik hodnoceni. Unit test této jednotky
je v souboru ,tests unit.py“ v balicku ,Jury®.
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Zhodnoceni a budoucnost prace

7.1 Shrnuti prace

Prace na tomto projektu probihaly podle planu. Na pocatku jsem se seznamil s dosa-
vadni implementaci a prostfedim a mym tkolem bylo zlepSeni organizace a editace soutézi.
Soucasn€ s tim probihala analyza navrhované funkcionality. Pozd€&ji jsem jiz implemento-
val pfidani nového typu hodnoceni pomoci hvézdicek, coz vyzadovalo rozsahlejsi refactoring
kédu, za tcelem zobecnéni pribéhu soutéze. Realizace hodnoceni vefejnosti se drobné ménila
a finalni verze tzce souvisi s klasickou soutézi.

V priibéhu praci doslo na upgrade programovaciho prostfedi, kontrétné frameworku
django na verzi 1.7. To pfineslo zlepSeni pfidavani novych modeli a zmény stavajicich mo-
deltt pomoci migraci. Na druhou stranu nebylo moZzné pouzivat vstupni data pro testy, coZz
ale nakonec znamenalo lepsi kontrolu dat a rychlejsi priibéh testd. Velkym pfinosem tohoto
projektu pro mne bylo uzivani verzovaciho néstroje Gitﬂ

7.2 Budoucnost projektu

Budocnost tohoto projektu je velmi oteviena. Aplikace pro hodnoceni vin urcité existuji,
prednost tohoto projektu je fizeni se oficidlnimi pravidly hodnoceni vin organizace OIV.
Moznosti rozsiteni aplikace jsou Siroké. Je mozné pridat prvky socialnich siti a to od pfidavani
pratel, pfidavani oblibenych vin, porovnavani svych hodnoceni az po poradani vlastnich
soutézi. Dalsi moznosti rozsifeni je implementace aplikace pro mobilni zarizeni. Na soutézich
se predpokladé4 pouziti tableti a aktuélni verze pomoci prohlizec¢e nemusi byt idealni. Také
by bylo dobré uvazovat o pifstupnosti aplikace. Tim myslim napiiklad moznost zvétSeni
pisma a tlacitek, zmény kontrastu a podobné. NezkuSeny uzivatel by mohl mit problém se v
aplikaci orientovat a proto by bylo dobré vytvotit tutorial, ktery by uzivatele naucil zdkladn{
ovladani a hodnoceni.

! <https://gitlab.fel.cvut.cz/>
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Kapitola 8
Zaveér

Tato prace zahrnovala t¥i ¢asti: konfigurace soutéze, priitbéh soutéZe, hodnoceni vefej-
nosti. Povedlo se navrhnout a implementovat formulaf pro konfiguraci soutéze. Ten orga-
nizdtorim umozni ménit vSechna nastaveni soutéze na jednom misté. Pribéh soutéze byl
rozsiten o novy typ hodnoceni pomoci hvézdicek. Proto byla aplikace zobecnéna a budouci
pfidani dalsich typd hodnoceni nezméni jeji logiku. Déle vznikla nové alternativa oficidlnim
soutézim a to festival. Ten umoziuje vefejnosti hodnotit vina tak, jak je hodnoti komisafi
na soutézich. Vegkera funkcionalita byla fadné otestovana pomoci automatizovanych testu.

Testovani systému pomohlo odhalit chyby zplisobené zménami struktury aplikace, ale
také vSeobecné programatorské chyby. Otestovana byla veskerd funkénost definovana pii-
pady uziti. To znamend, Ze byla otestovana konfigurace soutéze. Dale pak pribéh soutéze
z pohledu t#{ uzivatelskych roli a zaroven pro dvé rtizné soutéze, lisici se typem hodnoceni
(OIV, hvézdicky). Otestovana byla také funk¢nost festivalu.

Osobné si myslim, Ze nejvétsi uplatnéni najde hodnoceni hvézdickami. Je to idedlni zpiisob
hodnoceni na festivalu, snadno pochopitelny a porovnatelny. V budoucnu se urc¢ité vyuzije
pro osobni hodnoceni vin, kdy uzivatelé si budou moci navzijem hodnotit vina. Tuto ¢ast
oceniuji vice také proto, zZe na rozdil od podpirnych konfigurac¢nich funkci, je ur€ena pro
bézné uzivatele této aplikace.
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Priloha A

Modely pripad uziti

A.1 Prubéh soutéze
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Obrazek A.1: Use case model - Prubéh soutéze

45



PRILOHA A. MODELY PRIPADU UZITI

46



Priloha B

Specifikace use case

B.1 Konfigurace soutéze

e UC 01 - Zménit typ hodnoceni soutéze

Vstupni podminky: Z:idny vzorek v soutézi je$té nebyl ohodnocen.

1.

Pripad uziti zacind, kdy7 organizitor klikne na tlacitko ,Nastaven{“ u dané sou-
téze.

. Systém zobrazi edita¢ni formular, ktery obsahuje pole pro vybér loga, typu sou-

téze, maximalni pocet hvézdicek, zpisob udélovani medaili, absolutniho vitéze a
atributy vina. Aktualni hodnoty jsou pfedvyplnéné.

3. Organizitor vybere typ hodnoceni a odesle formul4f.

4.

Systém ulozi nastaveni soutéze a pfesméruje na piehled soutéii.

e UC 02 - Zménit logo soutéze

1.

Ptipad uziti zaciné, kdyz organizitor klikne na tlac¢itko ,Nastaveni“ u dané sou-
tézZe.

. Systém zobrazi edita¢ni formular, ktery obsahuje pole pro vybér loga, typu sou-

téze, maximalni pocet hvézdicek, zpisob udélovani medaili, absolutniho vitéze a
atributy vina. Aktualni hodnoty jsou pfedvyplnéné.

3. Organizator vybere validni obrazek, ktery chce nahrat jako logo.

4.

Systém uloZi soubor a soutéz a presméruje na piehled soutézi.

e UC 03 - Vybrat viditelné atributy vina

1.

Pripad uziti zaciné, kdyz organizitor klikne na tla¢itko ,Nastaveni“ u dané sou-
téze.

. Systém zobrazi edita¢ni formular, ktery obsahuje pole pro vybér loga, typu sou-

téze, maximélni pocet hvézdicek, zptisob udélovani medaili, absolutniho vitéze a
atributy vina. Aktuélni hodnoty jsou pfedvyplnéné.

. Uzivatel zagkrtne pozadované atributy a odesle formulaf.
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4. Systém uloZi nastaveni soutéze a presméruje na piehled soutézi.
e UC 04 - Nastavit zptisob udélovani medaili
1. Pfipad uziti za¢ina, kdyz organizator klikne na tlac¢itko ,Nastaveni“ u dané sou-
téze.
2. Systém zobrazi edita¢ni formulafF, ktery obsahuje pole pro vybér loga, typu sou-

téze, maximéalni pocet hvézdiek, zptisob udélovani medaili, absolutniho vitéze a
atributy vina. Aktuélni hodnoty jsou pfedvyplnéné.

3. Organizator vybere, jakym zplisobem se maji udélovat medaile.

4. Systém ulozi nastaveni soutéZe a presméruje na piehled soutézi.

e UC 05 - Nastavit pocet hvézdi¢ek pro hodnoceni
Vstupni podminky: Zadny vzorek v soutézi jesté nebyl ohodnocen.
1. Pripad uziti za¢ina, kdyz organizator klikne na tlac¢itko ,Nastaveni“ u dané sou-
téZe.
2. Systém zobrazi edita¢ni formulaf, ktery obsahuje pole pro vybér loga, typu sou-

téZze, maximaln{ pocet hvézdicek, zpisob udélovani medaili, absolutniho vitéze a
atributy vina. Aktualni hodnoty jsou predvyplnéné.

3. Organizéator vybere pocet hvézdic¢ek a odesle formular.

4. Systém uloZi nastaveni soutéze a pfesméruje na piehled soutézi.

Poznamka: V pribéhu implementace byl, pro pirehlednost, editaéni formulaf rozdélen do
ti zalozek(Obecné nastaveni, Medaile, Zobrazeni).

B.2 Prubéh soutéze

e UC 06 - Hodnotit vzorek

1. P#ipad uziti za¢iné, kdyz komisai klikne na tlac¢itko ,,Hodnotit".

2. Systém zobrazi hodnotici formulaf, ten obsahuje vypis viditelnych atributii vzorku,
komponenty potFebné pro typ hodnoceni dané soutéze a také tlacitka ,Potvrdit®,
NVytadit®, ,Porovnat®.

3. Dokud nejsou zadany vSechny hodnoty:
3.1 Systém zobraz{ hldsku o nutnosti vyplnéni vSech hodnot.

4. Systém ulozi hodnoceni a zobrazi porovnani hodnoceni.

Alternativn{ scénar:

Hodnotit vzorek: ¢asteéné vyplnéni

1. Alternativn{ scénaf zacina krokem 3.1 hlavniho scénéfe.

2. Komisaf prerusi vyplitovani hodnot a opusti formular.
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3. Systém ulozi ¢astec¢né vyplnéné hodnoceni.
e UC 07 - Vytadit vzorek

1. P#ipad uziti za¢ing, kdyz aktuilné hodnoceny vzorek nevyhovuje pozadavkim.
2. Komisaf klikne na tlac¢itko ,VyTadit“.
3. KDYZ m4 komisaf nastaveno zobrazovani potvrzovaciho okna.

3.1 Systém zobrazi potvrzovaci okno s moznosti vypnout toto potvrzovani.

3.2 Komisaf potvrdi vyfazeni vzorku.
4. Systém ulozi komisafovo rozhodnuti o vyfazeni vzorku.

Alternativni scénéf:

Vytadit vzorek: nepotvrzeni vyrazeni

1. Alternativni scénaf zac¢ind krokem 3.2 hlavniho scénére.

2. Komisaf nepotvrdi vyfazeni a pokrac¢uje v hodnoceni vzorku.
e UC 08 - Porovnat své hodnoceni

1. Pripad uziti za¢ina, kdyz komisar hodnoti vzorek.

2. Komisaf klikne na tla¢itko ,J&*.

3. Systém zobrazi okno s prehledem komisafovych hodnoceni.
4. KDYZ komisar klikne na tla¢itko ,Hodnotit".

4.1 Systém komisare pfesméruje zpét na hodnotici formulér.

e UC 09 - Zavrit vzorek

Vstupni podminky: Vzorek je ohodnocen v8emi komisafi v komisi.

1. P#ipad uziti za¢ind na piehledu komise.
2. Predseda komise klikne na tlacitko ,Potvrdte®.
3. Systém uzavie vzorek.

e UC 10 - Oteviit vzorek

Vstupni podminky: Zadny vzorek neni otevien a existuje vzorek, ktery nebyl hod-
nocen.

1. P#ipad uziti zac¢ind na piehledu komise.
2. Pfredseda komise klikne na tlacitko ,Oteviit vzorek".

3. Systém otevie vzorek.
e UC 11 - Zobrazit piehled komise

1. Pripad uziti za¢ina, kdyz predseda komise hodnoti vzorek.

2. Predseda komise klikne na tlacitko ,VSichni“.
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3. Systém zobrazi stranku s pfehledem hodnoceni aktualniho vzorku a s tabulkou
vsech vzorkt a hodnoceni v komisi.

e UC 12 - Povolit zménu hodnoceni

1. P#ipad uziti za¢ind na prehledu komise.
2. Predseda komise klikne na tla¢itko ,,Upravit® u jména poZzadovaného komisafe.

3. Systém umozni danému komisafi zménit své hodnoceni.
e UC 13 - Spustit soutéz

1. Pripad uziti za¢ind v okné s piehledem vSech soutézi.
2. Organizétor klikne na tla¢itko ,Spustit® u dané soutéze.

3. Systém spusti soutéz.
e UC 14 - Uzavrit soutéz
1. Pfipad uziti za¢ind v okné s prehledem v8ech soutézi.

2. Organizétor klikne na tla¢itko ,,Ukoncit“ u dané soutéze.

3. Systém ukondéi soutéz, uzavie viechny komise a udéli medaile.
e UC 15 - Spustit komisi

1. P#ipad uzit{ za¢ina na ptehledu soutéze.
2. Organizétor klikne na tla¢itko ,Spustit® u dané komise.

3. Systém spusti komisi.
e UC 16 - Uzaviit komisi
1. P#ipad uzit!{ za¢ind na ptehledu soutéze.

2. Organizétor klikne na tla¢itko ,Ukoncit* u dané komise.

3. Systém uzavie komisi.
e UC 17 - Zménit predsedu komise
Pripad uziti za¢ina na prehledu komise.
Organizator klikne na tlacitko ,,Upravit“.

Systém zobrazi stranku s tabulkou komisafi v komisi.

Ll S

Organizator klikne na pFepina¢ ve sloupci ,Predseda komise* a v fadku daného
komisafe.

5. Systém zmeéni predsedu komise.
e UC 18 - Editovat komisatre

1. P#ipad uziti za¢ind na prehledu komise.

2. Organizétor klikne na tla¢itko ,Upravit®.
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3. Systém zobrazi stranku s tabulkou komisaiti v komisi.
4. Organizator klikne na ikonu u jména daného komisafe.

5. Systém zobrazi formula¥ pro editaci komisafe s pfedvyplnénym jménem a pifjme-
nim editovaného komisafte.

6. Organizator vyplni polozky Jméno, P¥ijmeni, Heslo, Heslo znovu a odesle formu-
14F.
7. Systém ulozi zménéné tidaje komisare.
Alternativni scénéi:

Editovat komisate: hesla se neshoduji

1. Alternativni scénaf zac¢ind bodem 6. hlavniho scénéfe.

2. Systém informuje organizatora, ze polozky Heslo a Heslo znovu se neshoduji.
e UC 19 - Aktivovat komisate v komisi

1. P#ipad uziti zac¢ind na prehledu komise.

2. Organizator klikne na tla¢itko ,Upravit®.

3. Systém zobrazi stranku s tabulkou komisaii v komisi.
4

. Organizator klikne na ikonu ve sloupci ,,Upravit® a v fddku daného komisafe a
potvrdi.

5. Systém aktivuje komisare.
e UC 20 - Deaktivovat komisafe v komisi

Pripad uziti zafind na piehledu komise.

Organizéator klikne na tlacitko ,Upravit®.

Systém zobrazi stranku s tabulkou komisait v komisi.

Organizétor klikne na ikonu ve sloupci ,,Upravit® a v fadku daného komisafe.
Systém zobrazi okno s vybérem akce.

Organizétor klikne na prepinac¢ ,Deaktivovat® a potvrdi.

NS O W

Systém deaktivuje komisafe.
e UC 21 - Pfidat komisaie do komise

1. Pripad uziti za¢ind na piehledu komise.

2. Organizator klikne na tlacitko ,Upravit®.

3. Systém zobrazi stranku s tabulkou komisait v komisi.

4. KDYZ organizéitor klikne na tlacitko ,P¥idat nového komisate®.

4.1 Systém zobrazi formul4f pro vytvoteni nového komisafe.
4.2 Organizator vyplni E-mail, Jméno, Pfijmeni, Heslo a Heslo znovu.
4.3 Systém ulozi nového uzivatele.
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5. KDYZ oganizator klikne na tlacitko ,P¥idat komisafe z jiné komise®.

5.1 Systém zobrazi formulaf s vybérem komisafi.

5.2 Organizator vybere komisafe a potvrdi.

6. Systém pfida komisafe do komise.

Alternativn{ scénar:

Pfidat komisate do komise: nelze pridat z jiné komise

1. Alternativn{ scénaf zac¢ind v bodé 5.1 hlavniho scénéafe.

2. Systém upozorni organizatora, Ze nelze pfidat komisafe z jiné komise.
Pridat komisafe do komise: §patné vyplnény formular

1. Alternativn{ scénaf zac¢ina v bodé 4.2 hlavniho scénéie.

2. Systém upozorni organizatora na chybné vyplnény formular.
e UC 22 - Odebrat komisare z komise

Ptipad uziti za¢in& na prehledu komise.

Organizator klikne na tlacitko ,,Upravit“.

Systém zobrazi stranku s tabulkou komisafi v komisi.

Organizator klikne na ikonu ve sloupci ,,Upravit® a v fadku daného komisafe.
Systém zobrazi okno s vybérem akce.

Organizator klikne na pfepina¢ ,Smazat a potvrdi.

NS ot e W e

KDYZ komisaf nemé Zadné hodnoceni.

7.1 Systém odebere komisafe z komise.
8. JINAK

8.1 Systém deaktivuje komisafe.
e UC 23 - Zobrazit piehled soutéze

1. P#ipad uzit! za¢ind na ptehledu soutézi.
2. Organizator klikne na tlacitko ,Vzorek® u dané soutéze.

3. Systém zobrazi stranku s pfehledem v8ech vzorkil na soutézi a s pruméry jejich
hodnoceni.

B.3 Hodnoceni veiejnosti

e UC 24 - Zobrazit festival

1. Pfipad uziti za¢ind pfesmérovanim uzivatele na tvodni stranku festivalu.

2. Systém zobrazi stranku s pfehledem vzorki na festivalu.

e UC 25 - Hodnotit vzorek
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4.

. Pripad uziti zacind, kdyz uzivatel klikne na tlac¢itko ,Hodnotit“ u vybraného

vzorku.

Systém zobrazi hodnotici formula¥, ten obsahuje vypis viditelnych atributt vzorku,
komponenty potiebné pro typ hodnoceni daného festivalu a také tlacitko ,,Potvr-
dit“.

. Dokud nejsou zadany v8echny hodnoty:

3.1 Systém zobrazi hlasku o nutnosti vyplnéni vSech hodnot.

Systém ulozi hodnoceni a zobrazi porovnani hodnoceni.

Alternativni scénar:

Hodnotit vzorek: éasteé¢né vyplnéni

1.
2.
3.

e UC

Alternativni scénaf zacina krokem 3.1 hlavniho scénare.
Utzivatel pferusi vypliovani hodnot a opusti formulaf.

Systém ulozi ¢aste¢né vyplnéné hodnoceni.

26 - Zménit hodnoceni vzorku

. Pripad uziti zac¢iné, kdyz uzivatel klikne na hodnoceni vybraného vzorku.

. Nésleduje scénar Hodnotit vzorek.

27 - Porovnat hodnoceni

. Ptipad uziti zac¢iné, kdyz uzivatel klikne na popis vina u vybraného vzorku.

. Systém zobraz{ informace o viné a tabulku s porovnédnim uzivatelova hodnocent s

hodnocenim verifikovanych komisai.

. KDYZ uzivatel klikne na tlacitko pro hodnoceni.

3.1 Systém zobrazi hodnotici formulafr.
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Priloha C

Implementace

C.1 Struktura projektu

project

| Competition
models.py
views.py

,Jury

ttemplates

views.py

| Oiv
medals.py
model_forms.py
models.py
strategy.py

, Organizer
views.py
forms.py

| Festival

Lg,views.py

| _Stars
model_forms.py
models.py

strategy.py

C.2 Model balicku Competition
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_______________________________________________________ 1
Ir Competition |
| ) |
| Competition Jury aenumeraticns |
| medal |
| - name :char - name :char |
I |- is_open :boolesn - is_open :bocolean Grand Gold I
: - organizer :User 1 - E.:I::I :
e logo :char |+ chair) JuryMember Silver |
| |- results_are_published :bosclean + finished_samples_size{) :int Bronzs |
| - max_stars cint + get_cumrent_sample) :Sample |
| - medal_to_one winner boolean + get_next_sample{) :Sample :
|
: + get_juries]) amay 1 —EEE :
I + are_sll_samples_svaluated|) :booclean |
| + close_competition{) :void |
| + shateqy() :strategy |
: + get_settings_as strings{) :amay 0. 0. :
| il 1 il Sample |
LA LB
: aenumeratio. .. wenumeratio. .. A . :
. code -char
| scoring_type medal_type code (cha 1 o I
- section :char ] |
: &l over_sll - is_open :boclean - name :char |
— - order 1 0.7
| Stars over_category order :int |
| no_medals - open_time dateTime |
| 1 - close_time deteTime p |
| - evalustion_type :char 1 |
| | Competition Settings |
| - 1 |
| - |
rd
# |
| ,f |
| /z a.- |
| - 5 A |
| L xabstracts |
: JuryMember LEEEE Result :
- eliminated ‘bo
: D char 2 1 _.|IITIII'I:t_:| ‘boolzan :
. -boole
| |- is_adlive boolean fms_'l_ EEEEIEE |
| - werified :boolesn |
| |
| |

.
0.
N —_—— e e — —_———
User 1 O Stars
O T O Sww Oiw 5b StarsResult OivResult

Obrazek C.1: Model tiid balicku Competition
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Priloha D

Testovani

D.1 Jury

[=— =8 Test Results
o @ Jury tests tests_selenium.OivChairTest

=

test_chair_can_allow_edit_of final_sample

=

test_chair_can_close_sample

=

test_chair_can_compare_his_evaluations

=

test_chair_can_eliminate_sample

=

test_chair_can_evaluate

=

test_chair_can_open_sample

=

test_chair_can_see scores_of_whole_jury

=

test_chair_overview

= 88 Jury.tests.tests_selenium. OivJuryMemberTest

— (=% test_evaluation_is_invalid_when_jury_is_closed
— (=9 test_jury_member_can_compare_his_evaluations
— (=% test_jury_member_can_eliminate_sample

— (B8 test_jury_member_can_evaluate

— (B test_jury_member_cant_edit_when_jury_is_closed
= @8 Jury.tests.tests_selenium.StarsChairTest

=

test_chair_can_allow_edit_of_final_sample

=

test_chair_can_choose_his_scores_are_published_or_not

=

test_chair_can_close_sample

=

test_chair_can_compare_his_evaluations

=

test_chair_can_eliminate_sample

=

test_chair_can_evaluate

=

test_chair_can_open_sample

=

test_chair_can_see_scores_of_whole_jury

=

test_chair_overview

[=— 88 Jury.tests.tests_selenium.StarsluryMemberTest

— 88 test_jury_member_can_compare_his_evaluations
— (@8 test_jury_member_can_gliminate_sample

—— (@9 test_jury_member_can_evaluate

Obréazek D.1: Prehled testt balicku ,Jury®.
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D.2 Organizer

= =% Test Results
2% Organizer.tests.tests_selenium.CompetitionConfigurationTest
— (=% test_logo_change
— (=% test_max_stars_change
— &8 test_medal_type_change
— @8 test_scoring_type_change
— (B8 test_visible_attnbutes_change
i Organizer tests.tests_selenium.CompetitionManagementTest

=

test_all_juries_close_when_competition_is_closed

=

test_opening_jury_cnly_when_competition_is_open
— (@8 test_organizer_can_activate_jury_member

— @8 test_organizer_can_add_jury_member_from_other_jury
— (B8 test_organizer_can_add_new_jury_member

— (=% test_organizer_can_change_jury_chair

— (o8 test_organizer_can_close_competition

— (=% test_organizer_can_close_jury

— le% test_organizer_can_deactivate_jury_member

— @8 test_organizer_can_delete_jury_member

— 88 test_organizer_can_edit_jury_member

— (8% test_organizer_can_open_competition

— @4 test_organizer_can_open_jury

— (B8 test_organizer_can_see_competition_overview

Obréazek D.2: Prehled testu balicku ,,Organizer.

D.3 Festival

[=F =t Test Results
= Publicrating.tests.tests_selenium.FestivalTest
26 test_main_festival_page_shows_samples
o8 test_user_can_compare_evaluations
o6 test_user_can_evaluate_festival_sample
o8 test_user_can_reevaluate_festival_sample

Obrazek D.3: Piehled testt balicku ,Festival®.
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Priloha E

Obsah prilozeného CD

CD

| Aplikace

| Oiv
templates
medals.py
models.py
strategy.py

| Festival

ktemplates

views.py

| Stars
templates
models.py
strategy.py

,_tests

| Jury
tests_selenium.py
tests_unit.py

| Organizer
tests_selenium.py

| Festival

L,tests_selenium.py

|  text

kLatex
honsdomi .pdf
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