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Préce je po formélni strance zpracovana dobie. Struktura préce je prehlednd a ¢lenéni do
kapitol a sekci je primérené rozsahu prace. Text je psan Cesky s viditelnou snahou vyhnout se
anglikanismum. V textu zustavaji anglickd slova jako jsou flutter, finge ¢i pitch, predpokladdam,
ze duvodem je neustilené ¢eské nazvoslovi. Souslovi frame rate ovsem ustaleny pieklad ma a to
snimkovaci frekvence.

V textu se obcas vyskytuji ruzné preklepy a syntakticky nespravné slozené véty. To obcas brani
porozumét vyznamu textu napf. ”Data bodu fixovanym na objekt.”, jindy pobavi ”diskreditace”
misto ”diskretizace”. Nastésti se tyto chyby nevyskytuji piilis ¢asto. Obrazky jsou nazorné a
dobte citelné.

Po obsahové strance je prace misty piilis stru¢nd. Napiiklad sekce popisujici export vysledka
vlastné neobsahuje informace o formatu vystupnich dat a formatu jednotlivych souboru. Také
bych ocenil trochu podrobnéjsi popis v sekci 5.4 Fyzikalni vypocty.

Podobna vytka je ke kapitole 6. Vubec zde neni zminéna pouzitd metodologie pro manuélni
testovani napt. grafického uzivatelského rozhrani.

Kladné hodnotim celkové vyznéni prace, kterd prehledné shrnuje vyvoj aplikace od poc¢atecnich
pozadavku k zavéreétnym testim. Dle predlozené préace lze soudit, ze student ma zkuSenosti s
vytvafenim rozséhlejsich softwareovych projektu.

Student splnii zadani bakalaiské prace a dle pfilozeného dopisu jsou uzivatelé jeho prace vice
nez spokojeni.

Otazky k obhajobé:

e Jaké metody byly pouzity pii testovani GUI?

e Jaka je casova narocnost zpracovani jednoho snimku?

Vzhledem k vyse uvedenému, navrhuji praci hodnotit stupném

B velmi dobfe.

V Praze dne 26. 5. 2015 Ing. Karel Kosnar Ph.D.



