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Abstract

The main goal of this bachelor thesis is to make work easier for floorball clubs
officials. To join all important administrative tasks into one application, in
order to be everything clearly in one place. It will be web application, easily
accessible from any place with internet connection.

Keywords PHP, web application, sport, information system, floorball club

Abstrakt

Cilem této bakalarské préace je usnadnit praci funkcionarim ve florbalovych
klubech. Spojit vsechny dulezité administrativni prace do jedné aplikace, aby
bylo vSechno prehledné na jednom misté. Bude se jednat o webovou aplikaci,
jednoduse dostupnou odkudkoliv, kde je pripojeni k internetu.

Klicova slova PHP, webova aplikace, sport, informac¢ni systém, florbalovy
klub
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Uvod

Cesi jsou sportovni narod. Vyrostla zde celd fada skvéljch sportovetl v de-
sitkdch raznych odvétvi. Nasi reprezentanti jsou kazdoro¢né vidét na velkych
mezinarodnich akcich jako mistrovstvich svéta, mistrovstvi Evropy ¢i olympij-
ské hry, nicméné zadny sport se za posledni roky nerozvinul a nezpopularizoval
tolik jako florbal.

7 Cisté statistického hlediska je florbal uz druhy nejhranéjsi sport v Ceské
republice (tabulka 0.1) [4]. V poctu registrovanych hracu predbéhl uz i takové
velikdny jako hokej, tenis, volejbal, basketbal nebo hazenou a dale se velice
rychle rozviji.

Cim je velka popularita florbalu zptisobena? Dlouhodobé jeden z divacky
nejpopularnéjsich sporti Cesku je hokej. Nicméné ten je financné tézko do-
stupny a je v ném velikd konkurence. Florbal je mnohem levnéjsi a dostupnéjsi
varianta hokeje. Je mozné ho hrat v kazdé télocviéné na kazdé skole. Staci boty,
florbalova hil a micek. Neni potieba zadna ledova plocha ani draha vystroj.
Navic hraci nemusi umeét bruslit, proto je i jednodussi se florbal naucit hrat.

Na druhou stranu je florbal stale velice mlady sport a proto v ném neni tolik
penéz a ani softwarova podpora neni dostateéné dobra, jako v jiz dlouhodobé
zavedenych sportovnich odvétvi.

Jeden florbalovy klub mize mit i nékolik desitek riznych tymu (dospélych i
mlédeznickych) a pro spravné fungovani je klicovy dobfe fungujici informacéni
systém, ktery usnadni praci klubovym i ligovym funkcionaram.

Florbalové kluby vedou svoje ucetnictvi a databazi ¢lend a funkcionara nej-
castéji formou souboru, ulozeném na pocitac¢i manazera. Dochazku na tréninky



Uvob

a klubové pokuty zapisuji vétsinou na klubovy web nebo do sdileného doku-
mentu na internetu. Soupisky musi upravovat na uzivatelsky neptivétivém
webu.

Cilem aplikace je spojit vSechny tyto dilezité administrativni prace do jed-
noho programu, aby bylo vSechno pfehledné na jednom misté a usnadnilo to
praci. Bude se jednat o webovou aplikaci, jednoduse dostupnou internetovym
prohlize¢em odkudkoliv, kde je pripojeni k internetu.

Aplikace bude rozdélena na ¢ast spoleénou pro vSechny kluby (naptiklad
databéaze zapasiu a hal) a na ¢ast klubovou, kterou vyuzije kazdy klub zvlast
(naptiklad tiéetnictvi). Aplikace bude vyuzita celoplogné Ceskou florbalovou
unif, kterd bude spravovat spole¢nou ¢ast. Kazdy klub v Ceské republice bude
mit moznost vyuzit klubovou ¢ast aplikace.

Sportovni odvétvi | Celkem | Muzi Zeny | Dospéli | Mladez | Oddili
fotbal 427041 | 310851 | 15335 | 326186 | 100855 | 3538
florbal 74098 38209 | 6269 | 44478 29620 | 755
golf 63022 39331 | 17129 | 56460 6562 240
tenis 60659 34175 | 12749 | 46924 13735 | 1043
atletika 57976 20599 | 10606 | 31205 26771 | 349
ledni hokej 47158 30581 1580 | 32161 14997 429
volejbal 44791 16229 | 15674 | 31903 12888 | 850
basketbal 36173 14840 | 6012 | 20852 15321 | 433
plavecké sporty 24204 4371 3774 | 8145 16059 | 227
lyzovani 24090 11277 | 6851 | 18128 5962 396
universitni sport 23749 11486 | 8872 | 20358 3391 43
hazena 22648 11068 | 5012 | 16080 6568 147
sachy 21624 15197 | 1085 | 16282 5342 558
stolni tenis 21046 15040 | 1626 | 16666 4380 880

Tabulka 0.1: Oficialn{ statistika ¢lenskych zakladen svazi CUS — k. 31.12.2014



KAPITOLA 1

Podobné aplikace

Z4dny opravdovy informaéni systém pro florbalové kluby na internetu nale-
zen nebyl. Byly zanalyzovany stranky, které se mu nejvice blizi — dvé nejvétsi
florbalové stranky a také dvé nejveétsi ceské a jedna americkd stranku o hokeji,
coz je sport florbalu nejpodobnéjsi.

1.1 www.ceskyflorbal.cz

Oficidlni webova stranka Ceského florbalu. [5] Na podzim se nachdzela jesté
na staré adrese www.cfbu.cz a byla uzivatelsky neprivétiva a zastarald. Novy
web je o poznani lepsi.

Vyhody

e Po prihlaseni do systému je zde databaze vSech hract, kompletni sprava
rozhodcich a sprava soupisek tymi.

e V aplikaci je kompletni prehled vSech zadpast ze vSech lig.

e Jsou zde statistiky vSech hract, ve vsech ligach. U kazdého hrace jsou i
historické tabulky.

e Aplikace m4 databazi hal v CR. Dobie zpracovanou s filtrovanim podle
parametri.

Nevyhody
e Chybi zde databaze funkcionaia.

e Informacni systém je pozustatek z byvalé stranky — zastaraly, nepre-
hledny a uzivatelsky neptivétivy.

3



1. PODOBNE APLIKACE

e Sprava Ucetnictvi klubu, dochazky na tréninky a tymovych pokut se zde
nenachazi.

e Chybi zde casy, kdy se zépasy hraji (musi se k tomu slozité doklikat) a
v detailu zdpasu chybi ndzvy tymua — jsou zde jen loga a pokud tym logo
nema v systému nahrané, je tézké identifikovat, o jaky tym se jedna.

e Pri préci s informacnim systémem se vsechny odkazy oteviraji v novém
okné, coz déla dost neporadek.

V databézi hal chybi fotky.

TUET. 4. WED 8. 4. WED 8. 4. FRI 10. 4. SUN 12. 4.
Played Played Played (] 19:30 14:00

LIB - viT - - ViT CHO - viT TAT - JIC
1 | 2

SUPERFINALE EXTRALIGA ZENY  REPREZENTACE  VVSLEDKY PROGRAM  SOUTEZE  POHAI

Zpravy =
pravy 1. @ Technalogy Florbal MB ! Vs = =
Galerie
2. 9 Tatran Omlux Stiesovice 9 Vs g O ®
Vysledky -
e 3. ("g) 1.5C vitkovice Oxdog 22 [ 47 e @
Statistiky W ow o ®
i 4, @ FbS Bohemians 22 /41 -
Druzstva & VS G O ®
Jaz 5. ¥ T1umFAT PIPE Ghodov 22/ 41 =
Hrati v « v & @B ®
Program B, itelligence Bulidogs Brno 22} 3T
: v H v @ DD ®
Partnefi 7. @ ACSpata Prns 2232
i v v @ oD ®
8. ' FBC CPP Bystron Group Ostrava 22/ 31
= v & @ ®
O, <§© Sokol PPAS Pardubice 22 /29

Obréazek 1.1: www.ceskyflorbal.cz

1.2 www.Horbal.cz

Jedn4 se spiSe o bulvarni stranku, nez informac¢ni systém. [6] Aplikace klade
diiraz na ¢lanky o nejvyssich ceskych ligach, zahranici a reprezentaci. O nizsich
soutézich zde neni ani zminka.



1.3. www.nhl.cz

Vyhody
e V aplikaci jsou vsechny vysledky z nejvyssich ¢eskych i zahrani¢nich lig.

e Je zde hodné detailt o klubech z ceské nejvyssi soutéze.

Nevyhody
e Aplikace nemd zaddnou databdzi hraci ani funkcionaru

e Neni zde zadny rozpis zapast dopredu a chybi zde vysledky z nizsich
soutézi.

e Chybéji jakékoliv podrobné statistiky. U kazdé ligy je pouze seznam péti
nejproduktivnéjsich hracu.

e U kazdého tymu je odkaz na soupisku, nicméné tyto soupisky jsou prazdné,
nevyplnéné.

e V aplikaci kompletné chybi sprava rozhodcich a adresar hal.

e Sprava Ucetnictvi klubu, dochazky na tréninky a tymovych pokut se zde
nenachazi.

1.3 www.nhl.cz

Oficidlni ¢esky web o americké narodni hokejové lize. [7]

Vyhody

e Databaze zapasi je na téchto strankich dobfe zpracovana. Nechybi zde
kompletni detaily o odehranych zapasech ani rozpis zapasu, které se
teprve odehraji.

e V aplikaci je mozné zobrazit soupisky vSech tymu.

Nevyhody

e Databdze hraci je neprehlednd. Je zde kolonka pro vyhledani konkrét-
niho hrace, nicméné nefunguje. U hrach chybi kontaktni informace pro
manazery. Databdze funkcionari na tomto webu neni.

e Statistiky hracu jsou c¢asto nepresné. Napriklad statistiku tucasti na ledé
pii gélech + /- maji kompletné Spatné (pocitaji do ni i presilovkové gély).
Dalsi véc, kterd moc nefunguje, je fazeni podle konkrétni statistiky. Né-
které atributy to sefadi spravné, nékteré spatné.



1. PODOBNE APLIKACE

FLORBALICZ Hisdite néco?

EXTRALIGA  ZENSKY FLORBAL  DALSI SOUTEZE REPREZENTACE BRANKARI

EHE -

Svédsko

Svycarsko

Finsko

8. 4. 2015 - EXTRALIGA - (&) (1) KOMENTARU

PRVNI SUPERFINALE BEZ
VITKOVIC! TATRAN PROMENIL

Obréazek 1.2: www.florbal.cz

e V aplikaci kompletné chybi spréava rozhodéich a adresar hal.

e Sprava ucetnictvi klubu, dochazky na tréninky a tymovych pokut se zde
nenachézi.

1.4 www.hokej.cz

Oficidlni web o ¢eském hokeji. [§] Stranka je diky stejnym majitelim velice
podobna www.nhl.cz.

Vyhody

e Databdze zapast z nejvyssich soutézi je na téchto strankach dobfte zpra-
covana. Nechybi zde kompletni detaily o odehranych zapasech ani rozpis
zapasu, které se teprve odehraji.

e V aplikaci je mozné zobrazit soupisky vsech tymu.



1.5. www.nhl.com

K o¥ 4

CLANKY VIDEQO ZAPASY ASTATISTIKY TYMY CESIASLOVACI NHLVTV DALSISOUTEZE  REKORDY

Historické statistiky ¢eskych hract v NHL

Aktualizovano k 9. dubnu 2015

Rk Born Name Pos GP G A P PIM +/- PPG 5SHG |
1972 h Jaromir Jagr F 1548 721 1077 1798 1053 230 203 11

s 1976 h Patrik Elias E 1222 405 611 1016 535 168 113 16

3 1976 h Milan Hejduk F 1020 375 430 BOS 316 101 140 [

Obrazek 1.3: www.nhl.cz

Nevyhody

e Databaze hract zde sice je, nicméné je neprehlednd a neobsahuje hrace
nizsich soutézi. Je zde kolonka pro vyhledani konkrétniho hrace, nicméné
nefunguje. Databaze funkcionai zde neni viibec. U hracd chybi kon-
taktni informace pro manazery. Databaze funkcionaitt na tomto webu
neni.

Neni zde databaze zdpasi z nizsich soutézi.

V aplikaci jsou sice statistiky hracu nejvyssich soutézi, nicméné také
jsou nepfresné. Statistika +/- je opét Spatné a fazeni nefunguje spravné
ve vSech pripadech. Statistiky z nizsich soutézi zde chybi tplné.

V aplikaci kompletné chybi sprava rozhodcich a adresar hal.

e Spréava ucetnictvi klubu, dochazky na tréninky a tymovych pokut se zde
nenachdzi.

1.5 www.nhl.com

Oficidlni web americké nérodni hokejové ligy. [9] I tuto stranku potkala ne-
dédvno tprava a také k horsimu, minimalné co se tyka statistik.



1. PODOBNE APLIKACE

hokejcz a L

TIPSPORT EXTRALIGA ~ REPREZENTACE MS52015 1.LIGA 2. LIGA MLADEZ ZENSKYHOKE] SLEDGEHOKE] ZAHRANICI  TIMY

Tipsport Extraliga

PREHLED TYMY ZAPASY SOUPISKY TABULKY STATISTIKY TYMU STATISTIKY HRACU RADEGAST IND
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@ HC VITKOVICE STEEL n (0:2,1:1, 1:1) n HC CSOB Pojistovna Pardubice g,

Obrazek 1.4: www.hokej.cz

Vyhody

e Databdze vsech hraciu je na této strance vyborné zpracovana. Je zde
mnoho riznych detailt o kazdém hraci a pohodlna moznost vyhledavani.
Chybi zde akorat kontaktni informace pro manazery.

Velice dobfe zpracovana databaze zapast. Nechybi zde kompletni detaily
o odehranych zdpasech ani rozpis zapast, které se teprve odehraji.

Statistiky hrach jsou na téchto strankach dobie zpracovany. Nechybi zde
ani rizné pokrocilejsi statistiky.

V aplikaci je mozné zobrazit soupisky vsech tymu.

Nevyhody
e Databaze funkcionait na tomto webu neni.
e V aplikaci chybi sprava rozhodcich a adresar hal.

e Sprava ucetnictvi klubu, dochazky na tréninky a tymovych pokut se zde
nenachazi.



1.6. Zhodnoceni

=

SCORES STANDINGS SCHEDULE STATS PLAYERS TEAMS NEWS VIDED  GAMECENTER LIVE

Obréazek 1.5: www.nhl.com

1.6 Zhodnoceni

Z4dna z existujicich webovych stranek nespliiuje funkéni pozadavky infor-
macniho systému pro florbalovy klub. VSechny tyto weby jsou urcené prevazné
pro fanousky a nikoliv pro funkcionare klubi. Vsude chybi sprava tcetnictvi,
databédze funkcionait, dochdzka na tréninky a spréava pokut. A u vétsiny i
adresar hal ¢i moznost ipravy soupisek.

Z vyse uvedeného je jasné, ze zaddna podobna aplikace zatim neexistuje a
tato bakaldrska prace ma za cil tuto diru na trhu zaplnit.






KAPITOLA 2

Analyza a navrh

2.1 Analyza pozadavki

2.1.1 Uzivatelské role

V aplikaci budou citlivd data, kterd se nesmi dostat na vefejnost, proto
je potreba vytvorit prihlasovani uzivateli a nékteré ¢asti aplikace zpristupnit
pouze po prihlaseni. Jsou ¢tyti riizné uzivatelské role, které maji prava uvedené
podrobné v tabulce (tabulka 2.1.).

2.1.1.1 NeprihlaSeny uzivatel (externi)

Neprihlaseny uzivatel ma pristup k ¢astem aplikace pro verejnost. Nema
moznost zadnéa data upravovat.

2.1.1.2 Clen

Clen mé piistup k ¢astem aplikace pro vefejnost a k dochdzce na tréninky
a sprave pokut svého tymu. Také nemé moznost zadna data upravovat.

2.1.1.3 Klubovy manazer

Manazer ma pristup ke vsem c¢dstem aplikace jako ¢len a navic jesté k da-
tabazi Clenu a k ucetnictvi svého tymu. Oproti ¢lenovi muze upravovat tucet-
nictvi, dochdzku i pokuty ¢i pridavat nového ¢lena svého tymu.

2.1.1.4 Ligovy funkcionar

Ligovy funkcionar méa pristup ke vSem cCastem aplikace pro verejnost a navic
do databéze c¢leni. K tomu miize upravovat vSechny databaze spojené s ligou
(viz. tabulka 2.1.).

11



2. ANALYZA A NAVRH

2.1.1.5 Administrator

Administrator mé pristup a miuze upravovat vsSechny c¢éasti aplikace jako
ligovy funkcionar. Navic muze upravovat soupisky tymu a pridavat nové uzi-

vatele do databaze.

Cast aplikace Externi | Clen Manazer | Funkcionar | Admin
Databaze zapast | prohliZet | prohlizet | prohliZet upravovat upravovat
Soupisky tymu prohliZet | prohlizet | upravovat | prohliZet upravovat
Databéze ¢lent upravovat | upravovat upravovat
Statistiky prohliZet | prohliZet | prohlizet | prohlizet prohlizet
Uéetnictvi upravovat

Rozhodéi prohlizet | prohliZet | prohliZet upravovat upravovat
Databaze hal prohliZet | prohlizet | prohlizet upravovat upravovat
Dochazka prohlizet | upravovat

Pokuty prohlizet | upravovat

Spréava uzivatelt upravovat

2.1.2 Funk¢éni pozadavky

Tabulka 2.1: Prava uzivatelskych roli

2.1.2.1 Databaze vSech hracua a funkcionarua klubu

Zakladni databaze, kde bude seznam vsech osob, zainteresovanych v klubu
— hraci, trenéri, manazeri, maséfii, zdravotnici, sekretari, ticetni, rozhodci a

dalsi.

Kazdy ¢len klubu zde bude mit osobni idaje — jméno, ptijmeni, klub, funkci
v klubu, pozice na hristi. Po zobrazeni detailti zde bude u kazdého c¢lena také
datum narozeni, telefon, email, vyska, vaha a fotografie.

Cleny bude mozné vyhledat nebo sefadit podle uréitého atributu.

Databéze bude k dispozici pouze prihlasenym uzivateltim.

Prihlaseny uzivatel bude mit moznost pridat nového ¢lena do databéze.

2.1.2.2 Databéaze vsech zapasu

Databéze, kde bude seznam vsech zapasi, které se konaly nebo budou konat.

U kazdého zapasu bude uvedeno datum, hala, liga a hrajici tymy. Po roz-
kliknuti detailii zde bude i vysledek a seznam golu a trestu.
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2.1. Analyza pozadavki

Zapasy bude mozné vyhledat nebo seradit podle urcitého atributu.
Databéaze bude k dispozici vSem uzivatelim — i nepfihlasenym.

Prihlaseny uzivatel bude mit moznost pridat novy zapas do databize nebo
pridat ¢i odebrat goly nebo tresty u stavajicich zapast.

2.1.2.3 Statistiky

Na této strance budou zapasové statistiky vsech hraci.

U kazdého hrace bude uveden tym, gély, asistence, body a trestné minuty.
Hréace bude mozné setadit podle urcitého atributu.

Statistiky budou k dispozici vSem uzivatelim — i nepfihldsenym.

2.1.2.4 Ugetnictvi klubu

Do aplikace se bude moci prihlasit tcetni klubu a bude zde mit prehled
veskerych prijmu, vydaja a celkovou bilanci klubu.

Prihlaseny uzivatel bude mit moznost pridat novou ti¢etni polozku ¢i jakou-
koliv stavajici smazat.

Uéetnictvi bude k dispozici pouze prihlasenym uzivatelim.

2.1.2.5 Sprava soupisek tymu

Klubovy manazer bude mit databazi vSech hrac¢u klubu a v této databazi
bude mit moznost hrace pridavat na soupisky jednotlivych tym.

Bude zde také prehledny vypis, kolik hract, v jakém tymu hraje.

Statistiky budou k dispozici vSem uzivatelim — i nepifihldSenym. Jenom
prihlédseny uzivatel ale bude mit moznost soupisky upravovat.

2.1.2.6 Sprava rozhodcich

Na této strance bude seznam vsech oficidlné vyskolenych rozhodcich. Kazdy
z nich zde bude mit jméno, prijmeni a klub, ze kterého pochazi.
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2. ANALYZA A NAVRH

Po rozkliknuti detailt se zobrazi seznam vsech zapasi, na které je rozhodci
nominovan a které uz odpiskal. U kazdého nominovaného zépasu bude vidét
kolega rozhoddi.

Prihlaseny vedouci rozhodéich bude mit moznost pridavat a odebirat roz-
hod¢im nominace.

Statistiky budou k dispozici vSem uzivatelim — i neprihlaSenym. Jenom
prihlaseny uzivatel ale bude mit moznost upravovat nominace.

2.1.2.7 Adresar hal

Bude zde piehledna databaze viech hal v CR, schvalenjch pro florbal.

U kazdé haly bude adresa, telefon, email, cena za pronajem, rozmeéry, po-
vrch, webova stranka, fotky zevniti a zvenku a misto na mapé.

Databéaze bude k dispozici vsem uzivatelim — i nepfihlaSenym. Jenom pri-
hlaseny uzivatel ale bude mit moznost pridat novou halu do databéaze.
2.1.2.8 Dochazka na tréninky

Trenér tymu zde bude zapisovat dochazku svych hract na tréninky.

Trenér si nastavi procentudlni minimum dochazky a u kazdého hrace pak
bude graficky oznaceno, zda méa dochazku splnénou, ¢i ne.

Dochéazka bude k dispozici pouze prihlasenym uzivatelim.

2.1.2.9 Klubova sprava pokut

Vétsina tymi ma zavedenou kromé oficidlni kasy, také tymovou kasu, kam
se plati rizné pokuty za vylouceni, prohry, pozdni prichody, neomluvené nepri-
chody a dalsi poruseni pravidel. Za vybrané penize se vétsinou pak usporada
zavérecnd rozlucka se sezonou.

Pokladnik zde povede prehledny seznam vsech pokut. Bude zde sazebnik,
kolik se za co plati a u kazdého hrace bude celkovy soucet, kolik musi zaplatit
do klubové kasy.

Dochézka bude k dispozici pouze prihlasenym uzivateltim.
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2.2. Pripady uziti

2.1.3 Nefunkcni pozadavky

2.1.3.1 Funkc¢nost na vSech nejrozsirenéjsich webovych

Y v

prohlizecich

V soucasné dobé je nejrozsirenéjsich téchto 5 webovych prohlize¢i — Google
Chrome, Mozilla Firefox, Internet Explorer, Safari a Opera. [24]

Rok | Chrome | Mozilla Firefox | IE Safari | Opera
2015 | 61,9% 23,4% 7.8% | 3,8% 1,6%
2014 | 55,7% 26,9% 10,2% | 3,9% 1,8%
2013 | 48,4% 30,2% 14,3% | 4,2% 1,9%

Tabulka 2.2: Pouzivanost webovych prohlize¢t

Aplikace tedy musi spravné fungovat na nejnovéjsich verzich vSech téchto
péti prohlizecu.

2.1.3.2 Vzhled

Aplikace musi mit jednoduchy, a prijemny vzhled, aby na trhu zaujala.
Design by mél vychazet z florbalového prostiedi.

2.1.3.3 Uzivatelské rozhrani

Aplikace musi mit intuitivni uzivatelské rozhrani, aby manazer pri kazdo-
denni praci neztracel ¢as hledanim ¢i zbytecnym klikdnim navic.
2.2 Pripady uziti

Kazda uzivatelska role ma jiné pravomoce a tim padem i piipady uziti. Na
nékteré akce ma pravo i neprihlaseny uzivatel (na vsechny tyto akce ma pravo
i prihldseny uzivatel).
2.3 Databazovy model

Zakladem aplikace bude pomérné rozsahla databdzové struktura. Databazové
schéma je zobrazeno na obrazku 2.4.

2.3.1 User

Entita user (uzivatel) uklada zakladni informace o uzivateli. Jméno, heslo,
roli a klub.
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Sefadit zapasy

Prihlasit do system

SOUpisce

-

Seradit hrace

wextends™ = A
Zobrazit nominace
rozhodéiho
wextendn ™ = =
Zobrazit detail haly

Obrazek 2.1: Diagram pripadt uziti — neprihldseny uzivatel
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Pfidat ufivatele do
databaze

Administrator

L]
L] '

wextends
5

asit ze sy

Zobrazit kasu pokut \

N owextends

N

N :

e
\.
cextends
A

\

Prihlaseny uiivatel

Pridat pokutu
Pfidat gél
/ -
-
-
grextends
Ligowy funk::inné?‘-h\"-\
wextends Odebrat gal
|
ks
\ ~
: | wextends
Pridat halu do \ ~
/ databaze wextends &
Clen \
\
\ Pidat trest
Odebrat trest
17
Zobrazit pokuty Zobrazit dochazku

Obrazek 2.2: Diagram piipada uziti — prihlaSeny uzivatel



2. ANALYZA A NAVRH

2.3.2 Role

Entita role urcuje roli uzivatele. Jsou t¥i rtizné role — administrator, ligovy
funkcionai a manazer klubu.

2.3.3 Club

Entita club (klub) je zdkladnim stavebnim kamenem aplikace. Vétsina ostat-
nich entit ma néjakou spojitost s touto.

Entita uklada jméno klubu, adresu, webovou stranku a sekretare.

2.3.4 Team

Entita team (tym) uchovava informace o konkrétnim tymu daného klubu.
Uklada jméno tymu, klub, ligu, manazera a minimalni procento dochazky.

2.3.5 Member

Entita member (¢len) ukldda informace o vSech uzivatelich v systému.

Je zde ulozZeno krestni jméno, ptrijmeni, klub, funkce, pozice, datum naro-
zeni, telefon, email, vyska, vaha, soupiska a fotografie.

2.3.6 Function

Entita function (funkce) uréuje funkci ¢lena v systému.
Funkce jsou majitel, manazer, i¢etni, trenér, hrac, lékar a rozhoddi.

2.3.7 Position
Entita position (pozice) urcuje pozici hrace na hristi.
Pozice jsou brankar, obrance, pravé kridlo, levé kridlo a centr.

2.3.8 Match

Entita match (zdpas) uchovava informace o vsech zapasech — datum, halu,
ligu, domaci tym, hostujici tym, poradajici tym a dva rozhoddi.

2.3.9 League

Entita league (liga) uchovava seznam vsech lig, ve kterych tymy hraji.
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2.3.10 Goal

Entita goal (g6l) uchovava informace o vSech gélech, ze vSech zdpasi.
U kazdého gélu je uloZen zapas, stielec, nahravajici, minuta, sekunda a typ.

2.3.11 Goal_type

Entita goal type (typ gélu) ukladd seznam moznych typu gélu.
Typy jsou normalni, oslabeni, presilovka a trestné sttileni.

2.3.12 Penalty

Entita penalty (trest) uchovava informace o vSech trestech, ze vSech zapast.
U kazdého trestu je ulozen zapas, hra¢, minuta, sekunda a typ.

2.3.13 Penalty_ type

Entita penalty_type (typ trestu) uklddd seznam moznych typu tresti.

Typy jsou 2 minuty, 5 minut, 10 minut, ¢ervena karta 1, cervend karta 2 a
cervend karta 3.

2.3.14 Hall

Entita hall (hala) uchovava informace o vSech schvalenych haléch, ve kterych
se d& smi hrat ligovy florbal.

Je zde uloZeno jméno haly, adresa, email, telefon, cena za hodinu, rozméry
hraci plochy, webova stranka, GPS souradnice a povrch.

2.3.15 Hall_size

Entita hall size (rozmér haly) je ¢iselnik, ktery uchovava seznam vsech
rozméri hraci plochy, schvilenych pro ligovy florbal.

2.3.16 Hall surface

Entita hall_surface (povrch haly) je ¢iselnik, ktery uchovava seznam vsech
povrchtl hraci plochy, schvalenych pro ligovy florbal.
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2.3.17 Accounting

Entita accounting (icetnictvi) uchovava informace o vsech tcetnich poloz-
kéch klubt.

Kazda polozka ma datum, ¢astku, popis a klub.

2.3.18 Fine

Entita fine (pokuta) uchovava informace o vSech pokutach do klubové kasy.
Kazd4a polozka méa team, jméno a ¢astku.

2.3.19 Fine member

Entita fine__member (pokuta — ¢len) umoznuje uklddat pokuty hrac¢um v re-
laci M:N.

Kazda polozka uklada pokutu a hrace, ktery ji dostal.

2.3.20 Training

Entita training (trénink) uchovavé informace o vSech trénincich, které tymy
zadaly do systému pro vedeni dochazky.

Kazda polozka ukladd datum a tym.

2.3.21 Training member

Entita training member (trénink — ¢len) umoznuje uklddat icast hrac¢um
na trénincich v relaci M:N.

Kazda polozka uklada trénink a hrace, ktery byl na ném piitomen.
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ining ¥
_ training | dub v " accounting v
id INT(11) {dINT(LL) id INT (1)
# date DATE “-———I » name Y ARCHAR(255) @ dub INT(11)
@ team INT(11) I »address VARCHAR(255) Hi- — — —— — — —— — — —— — —i<| * date DATE
>
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| | -
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Obrazek

2.3: Databazovy model

»
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KAPITOLA

Implementace

3.1 Pouzité programy

3.1.1 NetBeans IDE 8.0.2

Pro tvorbu aplikace v PHP se d4 vyuzit obrovské mnozstvi vyvojovych
prostredi. Pro vyvoj bylo vybrano prostiedi NetBeans od firmy Oracle, protoze
je uzivatelsky privétivé a stacilo jednoduse nainstalovat rozsireni pro PHP.

3.1.2 XAMPP

XAMPP je open source balicek, ktery obsahuje webovy server Apache, da-
tabazi MySQL s uzivatelskym rozhranim phpMyAdmin a interpreter pro PHP.
[11]

Tento balicek umozni kompletni spusténi aplikace vyvijené v PHP na do-
mécim pocitaci (localhostu).

3.2 Struktura aplikace

3.2.1 Uzivatelské rozhrani

Aplikace bude pristupna online na vefejném serveru. Uzivatelé k ni budou
pristupovat pomoci webového prohlizece. Program bude optimalizovan pro
pouziti na péti nejpouzivanéjsich webovych prohlizec¢ich — Google Chrome,
Morzilla Firefox, Internet Explorer, Safari a Opera.

3.2.2 HTML a CSS

Zaklad webovych aplikaci je znackovaci jazyk HTML a pro grafické zpra-
covani se nejcastéji pouzivaji kaskadové styly CSS. Oboje bylo vyuzito i pfi
vyvoji této aplikace, HTML v soucasnosti nejnovéjsi verze 5.0.
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XAMPP Control Panel v3.2. 1
Modul =

Se?viL::eeS Module PID(s) Port{s} Actions

| Stop | I Admin | | Config ‘ ’ Logs ]

MySQL 248 [ Stop J Admin H Config ” Logs ‘ _| Explorer

Apache 5440 80, 443

FileZilla Stat | | Admin | [ Config | [ Logs | | = Senices |

Mercury Start Admin
Tomcat Start Admin

17:34:59 [main] Checking for prerequisites
17:35:35 [main] All prerequisites found
[main] Initializing Modules
7:35:35 [main] Starting Check-Timer
17:35:35 [main] Control Panel Ready

Obréazek 3.1: XAMPP

3.2.3 Javascript

Javascript je interpretovany programovaci jazyk pro tvorbu WWW strének,
casto vkladany primo do HTML kédu. Jsou jim nejcastéji ovlddany rtzné in-
teraktivni prvky uzivatelského rozhrani (tlacitka, textova policka) nebo tvo-
feny animace a efekty obrazki.

Javascript byl vyuzit pro:
e Razeni a vyhledavani v databézich.
e Zobrazeni mapy v databazi hal.

e Validaci formularua

3.2.4 PHP

PHP (zkratka Hypertext Preprocessor, puvodné Personal Home Page) je
skriptovaci programovaci jazyk, ktery se pouziva predevsim pro programovani
dynamickych internetovych stranek a webovych aplikaci. Skripty PHP jsou
provadény na serverové strané a k uzivateli je prenesen az vysledek jejich
¢innosti.

PHP bylo vybrano na vyvoj této aplikace z téchto divodu:
e Je to jazyk specializovany pfimo na vyvoj webovych stranek.
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Podporuje mnoho knihoven pro razné tucely — napt. pristup k vétsiné
databazovych systému, zpracovani textu, grafiky nebo préci se soubory.

Je jednoduchy na pouziti a ma bohatou zasobu funkci.

Je funkcni na vétsiné operacnich systémem.

M3 velkou podporu na webhostingovych sluzbach.

M4 dobrou dokumentaci.

3.2.5 Nette framework

Nette je softwarova struktura, kterd slouzi jako podpora pfi programovani
a vyvoji a organizaci jinych softwarovych projektu. [12]

Jedna se o framework vytvoreny pod licenci open source, urceny pro tvorbu
webovych stranek v PHP 5. Zaméruje se na eliminaci bezpecnostnich rizik,
podporuje znovupouzitelnost kédu. Vyzaduje PHP ve verzi 5.3.x a vyssi.

Nette pouzivad navrhovy vzor Model-View-Presenter:

e Model — vrstva pracujici s daty. Je kompletné oddélena od zbytku apli-
kace. Komunikuje pouze s presenterem.

e View — vrstva, kterd vykresluje pozadovand data pomoci Sablon a zob-
razuje je uzivateli.

e Presenter — vrstva, ktera propojuje Model a View. Zpracovava poza-
davky, dotazuje se Modelu na data a vraci je zpét do View.

Adresarova struktura Nette:

sandbox/
Y o3 o ) PP adresar s aplikaci
| config/. ... konfiguracni soubory
config.nmeon/ ......ccoiiiiiiiiiiiii.. konfigura¢ni soubor
config.local.neon/
L model/ ..o modelova vrstva a jeji tridy
| presenters/ ... .. e tfidy presenteri
HomepagePresenter.php........... tTidy presenteru Homepage
| _templates/ ... adresar se sablonami
@layout.latte..............ccoonn Sablona spole¢ného layoutu
Homepage/ ....vveuuvmnnnnnnnnn.. sablony presenteru Homepage
| default.latte ..........cooveuunnn... Sablona akce default
| _bootstrap.php ......ccoviiiiiiii.t zavadéci soubor aplikace
L 108/ obsahuje logy, error logy atd.
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L BemD/ e pro docasné soubory, cache
L VendoT/ . adresar na knihovny
NEBEE/ ittt e vSechny knihovny Nette
Lnette/ Nette ..o et framework Nette
autoload.php............... nacitdni t¥id nainstalovanych balickt
L WWW/ et verejny adresar, document root projektu
.htaccess...coovviiiiiiii i zakazuje pristup z prohlizece
index.php ...ovviiiiiiii soubor, ktery spousti aplikaci
images ... dalsi adresare, treba pro obrazky

Add-ons Planette Forum Blog Donate

ne“e Download Dokumentace APl — GitHub

Framework Tracy Latte Tester

Populdrni webouvi) LLadénka®, uZitetna Intuitivni a rychhyj Testovaci ndstraj, kterij
Jframework pro PHP. kaZdodenni asistentka Sablonovaci systém, kterij vam padne do ruky a
PHP programdtora, kterd eliminuje bezpeénostni zprijemni testovani PHP
pomdaha hledat chyby v rizika. kodu.
kodu.

3. nejpopularngjsi VyzkousSejte Nette Posledni sobhota
framework! Framework vam ulehi praci, budete PFijdte na Posledni sobotu o7,

méné psat, mit prehlednéjsi kod a pravidelné neformalni setkani pratel
Nette se v anket& magazinu SitePoint radost z prace. Zacnéte pouzivat Nette Nette Frameworku, stfidavé pofadané

.Best PHP Framework for 2015
umistilo na (Zasném 3. misté 7. Moc

Framework. v Praze, Brné a nebo jinde.

vam dékujeme za hlasy!

Obrazek 3.2: Nette framework

3.2.6 Databaze MySQL

MySQL je databdzovy systém, ktery vytvorila §védska firma MySQL AB a
nyni ho vlastni spole¢nost Sun Microsystems.

Komunikace s touto multiplatformni databazi probihd pomoci jazyka SQL.

Jeho nejvétsi vyhody jsou snadnd instalace (lze jej instalovat na Linux, MS
Windows a dalsi opera¢ni systémy), dobry vykon a volné sifitelnost software.
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3.3 Konkrétni implementace

3.3.1 Implementace prihlasovani a ovérovani uzivatelt

Formular pro zadani jména a hesla - instance tiidy Nette/Applicati-
on/UI/Form. Po stisknuti pfihlasovaciho tla¢itko pfedd vyplnéné tdaje me-
todé signInFormSucceded.

protected function createComponentSignInForm () {
$form = new Nette\Application\UI\Form;
$form—>addText (’username’, ’Uzivatelske jmeno:’)
—>setRequired (’Zadejte sve prihlasovaci jmeno.’);
$form—>addPassword (' password ’, 'Heslo: ")
—>setRequired (’Zadejte sve heslo.’);
$form—>addSubmit (’send >, ’'Prihlasit ’);

$form—>onSuccess [] = $this—>signInFormSucceeded;
return $form;

Metoda signInFormSucceded - zpracovava prijatd data. Nediive nacte
z databédze seznam vSech uzivateli. Poté vytvori instanci tfidy Nette/Secu-
rity /SimpleAuthenticator a zahasuje heslo. Nakonec spusti dotaz, jestli se v
databdzi nachazi uzivatel se zadanymi tdaji. Pokud ano, nastavi prihlaseného
uzivatele, prida expiraci 60 minut a presméruje na stranku, ze které bylo na
prihlasovani ptistoupeno. Pokud uzivatel se zadanymi idaji neexistuje, zobrazi
SimpleAuthenticator zpravu, ze bylo Spatné zaddno jméno nebo heslo.

public function signInFormSucceeded ($form) {
$values = $form—>values;
$users = $this—>database—>table (’user ’);

$userArr = array ();

foreach ($users as $user) {
SuserArr [$user—id] = $u

}

$auth = new Nette\Security\SimpleAuthenticator ($userArr);
$this —>getUser()—>setAuthenticator ($auth);

ser—>password ;

$pass = substr (hash("shab512", $values—>pass . "Salt"),0,30);

try {
$id = $this—>database—>query (’SELECT * FROM user

WHERE username=7?’, $values—>username );
$this—>getUser()—>login ($id—>fetch()—>id, $pass);
$this —>getUser()—>setExpiration (’60 minutes’, TRUE);
$this—>flashMessage ('’ Prihlaseni bylo uspesne.’);
$this —>restoreRequest ($this—>backlink );
$this—>redirect (’Homepage: ’);

} catch (Nette\Security\AuthenticationException $e) {
$this —>flashMessage (’Spatne jmeno nebo heslo!’);

}
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3. IMPLEMENTACE

Funkce login - nachazi se v tridé BasePresenter, ze které dédi vsechny
ostatni tridy. Funkce nejprve zjisti, jestli je uzivatel pfihldsen, pokud neni,
presméruje ho na prihlasovaci stranku. Pokud byl uzivatel odhlasen pro ne-
aktivitu 60 minut, vypiSse navic varovnou zpravu. Pokud uzivatel prihlasen
je, zjisti jestli ma spravnd opravnéni, pokud ne, vypiSe varovnou zpravu a
presméruje uzivatele na tivodni stranku.

protected function login (array $required_role) {
if (!$this—>user—>isLoggedIn()) {
if ($this—>user—>logoutReason ——
Nette\Security\IUserStorage : : INACTIVITY) {
$this—>flashMessage (' Odhlasen pro neaktivitu.

~—

}
$this—>redirect (’Sign:in’, array (’backlink’ =>
$this—>storeRequest ()));

}

$role = $this—>template—>roles [$this—>template—>
users [ $this—>user—>id]->role]—>id;
if (!in_array($role, $required role)) {
$this—>flashMessage (’Nemate dostatecna prava.’);
$this—>redirect (’Homepage: ’);

Na kazdé strance je pak zadano do pole, jaké uzivatelské role maji na tuto
stranku prava.

$this—>login (array (1,3));

3.3.2 Sablony latte

Nette ma dobfte propracované sablony, Ze neni tfeba na kazdou HTML stranku
zvlast pridavat hlavicku, stac¢i na zacatek dat tag block content a Sablona uz
sama vSe prida. Stejné to plati pro formular, staci pridat tag control form.

{block content}
{control signInForm}

3.3.3 VlozZeni dat do databaze

Metoda createComponentForm — metoda, kterd vytvori formulai pro
zadani dat. Nejprve nacte potiebnd data z databdze. Vytvoii instanci formu-
lare. Pridd textové pole pro jméno a nastavi, Ze toto pole je povinné (formu-
141 nelze odeslat, pokud je nevyplnéné). Prida rozbalovaci seznam pro vybér
klubu. Vytvori instanci tiidy DatePicker a pole, pro zadani data narozeni. Vy-
tvori pole, pro nahrani fotografie. A nakonec po stisknuti odesilaciho tlacitka
predd vyplnéna data metodé formSucceded.
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protected function createComponentMemberForm () {
$clubs = $this—>database—>table (’club ’);

$form = new Nette\Application\UI\Form;

$form—>addText (’first_name’, ’Jmeno:’)
—>setRequired (’ Vyplnte jmeno!’);

$clubArr = array ();

foreach ($clubs as $club) {
$clubArr [$club—>id] = $c

}

$form—>addSelect ('club’, ’Klub:’, $clubArr)
—>setPrompt (’ Zvolte klub’)
—>setRequired (’Zvolte klub!’);

lub —>name;

Container :: extensionMethod (’addDatePicker ',
function (Container $container , $name, $label = NULL) {
return $container [$name] = new Components\DatePicker($label);

1)

$form—>addDatePicker ('birth date’, ’Datum narozeni:’);

$form—>addUpload (’img’, ’'Foto:’)
—>addRule ($form : : MAX_FILE_SIZE, ’Max 200 kB.’,200%1024);

$form—>addSubmit (’send >, ’'Pridat clena ’);
$form—>onSuccess [] = $this—>memberFormSucceeded ;
return $form;

Metoda formSucceded - metoda, ktera vlozi data do databaze. Nejdiive
nacte zadané tdaje do proménné values. Tyto idaje poté vlozi do dané dat-
bulky databédze. Poté zpracuje fotografii a ulozi ji do urcené slozky. Nakonec
vypise zpravu, ze data byla ulozena.

public function memberFormSucceeded ($form) {
$values = $form—>getValues ();
$post = $this—>database—>table (’member’)—>insert ($values);

$file = $values[’img’];
if ($file —>isImage() and $file —>isOk()) {
$img = array ('img’ => 1);
$this —>database—>table (’member’)—>
where (’id 7, $post—>id)—>update ($img);

}

$this—>flashMessage (’Clen byl uspesne pridan.’, ’success ’);
$this—>redirect (’this ’);
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3.3.4 Nacteni dat z databaze

Metoda beforeRender — metoda, ktera se nachazi v tfidé BasePresenter.
Jsou zde do presenteru nactena data z databaze.

$this—>template—>matches = $this—>database—>table (’match’);
$this—>template—>members = $this—>database—>table (’member’);

Metoda render - metoda, ktera se nachéazi v presenteru a predd data Sa-
bloné do proménné post.

public function renderShow ($id) {
$post = $this—>database—>table (’member’)—>get ($id );
if (!$post) {

$this —>error (’Stranka nebyla nalezena ’);
}

$this—>template—>post = $post;

Zobrazeni dat v Sabloné - data se zobrazi jednoduse v HTML (zde kon-
krétné se zobrazi klub vybraného hréce, ktery je nacteny v proménné post).

<table>
<tr><td>Klub:</td><td>{$clubs [$post —>club]—>name}</td></tr>
</table>

3.4 Dalsi pouzité technologie

Béhem implementace bylo vyuzito nékolik technologii a skriptu, které jsou
volné k dispozici na pouziti pro vyvoj webovych stranek.

3.4.1 CSS Template Starmag

Pro tvorbu grafického designu byla vyuzita Ssablona jménem Starmag, kterd
je volné k dispozici na internetu a byla vybrana z asi 200 ruznych sablon na
webové strance [18].

Sablonu byla lehce poupravena, aby se dala pouzit ve vyvijené aplikaci, ale
zaklad zistal stejny.

3.4.2 CSS Table Generator

Aplikace na webové strance [20] byla vyuzita na vygenerovani tabulek, tak
aby graficky pasovaly do sablony.

Aplikace umoznuje definovat rizné barvy bunék, stiny, zaobleni roha, zvy-
raznéni oznacené bunky a dalsi uzitecné akce.
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Home

@ Date: 29th of September 2008

STARMAG

FREE CS5 TEMPLATE BY HPA

Obrazek 3.3: Starmag free CSS template

Table Settings Background Settings

CSS Class Name: CSSTableGenearator Title Row Type: © Gradient

Cells Padding: - e— DX ® soid

Border Radius: Title Row Colors:

Information Rows Type ® Gradient
Info Cells Alignment:
® soi
Border Color: © Two Colors

Box Shadow Rows Colors: - -

Live Table Preview

Obrazek 3.4: http://www.csstablegenerator.com

3.4.3 List.js

Skript z adresy [22] je vyuZit pro umoznéni razeni a vyhledavani v tabulkéch.

3.4.4 Nette Datepicker

Rozsiteni Datepicker [16] byl pouzit pro jednodussi zaddvéani dat pfi vytva-
feni novych uzivatelii nebo zdpastu. Zaroven Datepicker zajistoval, ze uzivatel
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3. IMPLEMENTACE

zadd datum ve spravném formatu. Bohuzel toto rozsireni nefunguje v prohli-
zeci Internet Explorer.

Pridat zapas Autocont Extraliga

@5,/19 /2815

May, 2015 -

Sun Mon Tue Wed Thu Fri
1
5 L 7
12 13 14
i7 18 18 20 21 22 23
26 27T 2B 28 30

Obréazek 3.5: Nette DatePicker

3.4.5 CSS Button Generator
Aplikaci na webové strance [2I] byla vyuZita na vygenerovani tlacitek, tak

aby graficky pasovaly do sablony.

Aplikace umoznuje definovat rizné barvy, stiny, zaobleni rohti, zvyraznéni
oznaceného tlacitka a dalsi uzitecné akce.

3.4.6 NetteForms.js

Skript netteForms.js je vyuzit pro validaci formulaita. Tato technologie pro-
vadi okamzitou automatickou validaci a neumozni odeslat formular v pripadeé
nespravnych vstupnich dat.

3.4.7 Nette Phone Number Input

Timto rozsifenim byl vyfesen problém validace telefonniho ¢isla. [I5] Uziva-
tel ma k dispozici rozebiraci seznam na vybér predvolby a poté vyplni validni
telefonni ¢islo, jinak toto rozsiteni nedovoli odeslat formular.
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Hide Button Library

Border
- AN EEN i S
transparent no gradient

Obrazek 3.6: http://www.bestcssbuttongenerator.com

Obrance r

e4/e8/2015

Obrazek 3.7: Nette Phone Number Input

3.4.8 Google Map Api

Rozsiteni Google Map Api byla vyuzita pro zobrazeni polohy dané haly
podle zadanych GPS soutadnic. [23] Zobrazi se plnohodnotna funkéni mapa s
cilovym bodem a s moznosti priblizeni, oddéleni ¢i posunuti.

3.5 Dalsi detaily funkcénosti

e Vsechny formulare se validuji — aplikace nedovoli odeslat data, pokud
je nékteré povinné pole nevyplnéné, nebo pokud jsou vstupnich data ve
Spatném formatu.

e V aplikaci je osetfen i nezddany pristup neprihlaseného uzivatele na
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34

zabezpecenou stranku pomoci primého odkazu.

e Pri vytvareni nového ¢lena do databédze se administratorovi zobrazi for-

mulaf pro vybér klubu. Manazerovi se formular nezobrazi a automaticky
se novému clenovi pridéli klub daného manazera.

e Soupisky — manazer si mtze prohlizet soupisky vsech tym, ale upravovat

muze pouze soupisky tymu svého klubu. Pii vybéru klubu se uzivateli
jeho vlastni tym zvyrazni.

e Utetnictvi, dochézka a pokuty — automaticky se zobrazi polozka klubu

daného uzivatele, pokud by uzivatel chtél jit pres pfimy odkaz na polozku
jiného klubu, automaticky ho aplikace presméruje zpatky na svij klub.
Vybér tymu se zobrazi jen v pripadé, ze ma klub tymu vice, jinak je
uzivatel presmérovian rovnou na svij tym.



KAPITOLA 4

Testovani

4.1 Testovani autorem v pribéhu implementace
V pribéhu celé implementace byly jednotlivé ¢asti aplikace testovany pru-
bézné prevazné v prohlizec¢i Google Chrome. Po jakékoliv drobné tipravé byla

dand cast aplikace otestovana a pokud se objevila néjakd chyba, byla co
nejdrive opravena.

Nejcastéjsi chyby, které se béhem pribézného testovani vyskytly:

e Nagcitani jinych dat z databaze, nez bylo zamysleno.

Nefunkénost formulait pro pridavani dat do databéze.

e Zaménovani entit klub a tym.

Pokusy o pristup k neexistujicim dattim v databézi.
e Nespravné grafické usporadani ovlddacich prvki ¢i tabulky.

e Nespravné nastavend prava uzivatelu

4.2 Testovani Ul v rtznych prohlizecich

Uzivatelské rozhrani bylo kompletné otestovano autorem v péti nejrozsite-
néjsich prohlizecich — Google Chrome, Mozilla Firefox, Internet Explorer, Sa-
fari a Opera. Béhem testovani byly vyzkouseny vSechny stranky a podstranky
aplikace a vsechna tlacitka. Bylo objeveno par grafickych nedostatku, které
byly opraveny. Jediny problém, ktery se nepodarilo opravit, je nefunkcénost
rozsireni Nette Datepicker v Internet Exploreru. Nicméné datum jde v tomto
prohlizec¢i zadavat alespon rucné.
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4.3 Testovani databaze

Databéze byla testovana vkladanim, editovanim a mazinim predem urce-
nych dat. Na tyto operace byla vytvorena specidlni tfida databaze, kterd umoz-
nila hromadnou tpravu velkého mnozstvi dat.

Béhem testu byly zjistény nékteré nedostatky zejména ve formé propojeni
tabulek, formatu dat ¢i povoleni prazdné polozky. VSechny objevené nedo-
statky byly opraveny.

4.4 Test pouzitelnosti

Po dtkladném otestovani aplikace autorem prace byl proveden test pouzitel-
nosti, jehoz ticelem bylo provérit funkcnost a hlavné pouzitelnost aplikace. Pro
tento test byli zvoleni cilovi uzivatelé aplikace, kteri mohou vyvijenou aplikaci
realné v budoucnu vyuzit.

4.4.1 Popis testu

Ucelem testu bylo provétit, zda je aplikace pro uzivatele snadno pouzitelnd, a
jestli je logické usporadani ovladacich prvku v uzivatelském rozhrani intuitivni.
Kazdy tester dostal seznam tikolt, které v aplikaci musel vykonat. Jednotlivé
ukoly byly navrzeny tak, aby otestovaly veskerou funkcionalitu aplikace.

4.4.2 Testeri

Pro tento test byli zvoleni uzivatelé, kteri se pohybuji ve florbalovém prostredi.
Kazdy tester pouzival aplikaci na svém vlastnim pocitaci v prohlizeci, ktery
bézné vyuziva.

4.4.3 Testovaci scénare

Testovaci scénére se snazi pokryt celou funkcionalitu aplikace. U kazdého scé-
nére je popsano idealni feseni.

1. Vyhledat vSechny zapasy tymu IBK Kubansky Klan.

ReSeni: V hornim menu je potfeba vybrat zalozku Databéze zapasii,
poté vybrat spravnou ligu (PH + SC Liga muzi) a na zavér do vyhledévaciho
policka napsat jméno tymu.

2. Pridat novy zdpas do databdze a k nému jeden gél domacich.
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ReSeni: Primarné je pot¥eba se piihldsit jako ligovy funkcionaf, protoze
jediné ten mize upravovat zapasy. Po prihlaSeni je potieba v hornim menu
vybrat zalozku Databaze zapast, poté vybrat ligu, kliknout na tlac¢itko Pridat
zapas, vybrat atributy zapasy a kliknout na tlac¢itko Pridat. Poté je potieba
kliknout na tlacitko Detail u nové vytoreného zapasu, kliknout na tlacitko
Pridat gél domécich, vybrat atributy a kliknout na tlacitko Pridat.

3. Pridat hrace na soupisku.

Reseni: Nejdifve je potieba se pfihldsit jako manazer tjmu, protoze je-
diné ten muze pridavat hrace na soupisku. Po prihlaseni je potieba v hornim
menu vybrat zédlozku Soupisky tymu, poté vybrat svij tym (je zvyraznén),
kliknout na tlac¢itko Pridat hrace na soupisku, vybrat hrace a kliknout na
tlacitko Pridat.

4. Pridat do datab&aze pravé kridlo.

Reseni: Nejdifve je potieba se piihlasit, nepfihlaSeny uzivatel nemuiize
pridavat cleny do databaze. Po prihlaseni je potieba v hornim menu vybrat
zalozku Databéaze Clenti, poté zadat udaje, vybrat funkci hra¢ a pozici pravé
kiidlo a kliknout na tlac¢itko Pridat.

5. Zjistit, ktery hrac¢ ziskal nejvic asistenci a ktery nejvic trestnych minut.

ReSeni: V hornim menu je potieba vybrat polozku statistiky a poté
hrice seradit podle asistenci tlacitkem Setradit a zjistit jméno prvniho hréce.
Poté to samé udélat u trestnych minut.

6. Pridat do ucCetnictvi jednu prijmovou polozku a jednu vydajovou polozku.

ResSeni: Nejdifve je potieba se pfihldsit jako manazer tjymu, protoze je-
diné ten muze vidét a upravovat ucetnictvi. Po prihlaseni je potfeba v hor-
nim menu vybrat zalozku Uéetnictvi, kliknout na tla¢itko Piidat polozku a
nejdiive vyplnit polozku s kladnym znaménkem a poté polozku se zapornym
znaménkem, vzdy kliknout na tlaéitko Pridat.

7. Odebrat nominaci rozhodc¢im.

ResSeni: Nejdifve je potieba se piihlasit jako ligovy funkciona¥, protoze
jediné ten muze vidét a upravovat nominace rozhod¢ich. Po prihlaseni je po-
tfeba v hornim menu vybrat zdlozku Rozhod¢i, kliknout na tlac¢itko Detail
u vybraného rozhodciho, poté kliknout na tlacitko Odebrat nominaci, vybrat
zapas, ktery chceme odebrat a kliknout na tlac¢itko Odebrat nominaci.
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8. Zjistit jména dvou nejblizsich ulic, u kterym se nachézi hala Sparty.

ReSeni: V hornim menu je potieba vybrat polozku databdze hal, klik-
nout na tlac¢itko Detail u haly Sparta. Poté sjet dolu, kde je zobrazena mapa
a koleckem mysi ¢i tlacitkem + v levém hornim rohu mapy se dostatecné
priblizit, aby byla vidét jména ulic.

9. Pridat novy trénink, na kterém byla jen néjaka ¢ast hract do dochazky a
poté nastavit minimum tak, aby vsichni byli v zelenych cislech.

ResSeni: Nejdifve je potieba se prihlasit jako manaZer tymu, protoze je-
diné ten muze vidét a upravovat dochazku svého tymu. Po prihldseni je potieba
v hornim menu vybrat zalozku Dochazka na tréninky, kliknout na tlacitko
Pridat trénink, zvolit u nékterych hrac¢d ano a u nékterych ne a kliknout na
tlacitko Pridat trénink. Poté se vratit tlacitkem Zpét na seznam tréninki,
podivat se, jaké procento dochazky je u hract nejnizsi, kliknout na tlacitko
Nastavit minimum, zvolit minimum, které je nizsi, nez je nejnizsi hodnota u
hraca a kliknout na tlacitko Nastavit minimum.

10. Zvysit pokutu za pozdni ptichod na trénink a snizit pokutu za vlastni
gél.

ResSeni: Nejdiive je potieba se piihldsit jako manaZer tymu, protoZe je-
diné ten muze vidét a upravovat pokuty svého tymu. Po prihldseni je potireba
v hornim menu vybrat zalozku Sprava pokut, kliknout na tlacitko Upravit
pokuty a u pokuty pozdni ptrichod na trénink ¢astku zvysit a u vlastniho goélu
castku snizit, poté kliknout na tlacitko Upravit pokuty.

11. Vytvorit novou pokutu neomluveny zapas a pridat tuto pokutu dvéma
hra¢tim svého tymu.

ResSeni: Nejdiive je potieba se piihlasit jako manaZer tymu, protoze je-
diné ten muze vidét a upravovat pokuty svého tymu. Po prihldseni je potieba
v hornim menu vybrat zdlozku Sprava pokut, kliknout na tlac¢itko Vytvorit
pokutu, zadat atributy a kliknout na tlacitko Vytvorit pokutu. Poté se vratit
zpét a kliknout na tlac¢itko Pridat pokuty. Zde vybrat nové vytvorenou pokutu
a u dvou hrach zaskrtnout, ze tuto pokutu maji dostat. Nakonec kliknout na
tlacitko Pridat pokuty.

12. Podivat se na opravnéni svého tc¢tu a zménit si heslo.

38



4.4. Test pouzitelnosti

ResSeni: Nejdifve je potieba se piihlasit. Po prihldSeni je t¥eba kliknout
na tlacitko Detaily v pravém hornim rohu. Poté kliknout na tlacitko Zménit
heslo, vyplnit 2x stejné nové heslo a kliknout na tlac¢itko Zménit heslo.

4.4.4 Vysledek testu
4.4.4.1 Tester 1

Uzivatel pouzival prohlize¢ Google Chrome a je aktivnim hracem florbalu.

1.

2.

10.

11.

12.

Tento kol zvladl tester bez problému idealni cestou.

Testerovi bylo potieba poradit, Ze je potreba se prihlasit, poté tento tikol
zvladl bez problému idealni cestou.

Testerovi bylo potfeba poradit, Ze je potieba se prihlasit jako manazer
tymu, poté tento kol zvladl bez problému idedlni cestou.

. Tento kol zvladl tester bez problému idealni cestou.

Tento tkol zvladl tester bez problému idealni cestou.

Tester hledat tlacitko na vybér prijma a vybért, bylo mu potfeba pora-
dit, ze stac¢i zadat kladnou a zdpornou polozku.

Tento tkol zvladl tester bez problému idealni cestou.
Tento kol zvladl tester bez problému idealni cestou.
Tento kol zvladl tester bez problému idealni cestou.
Tento tkol zvladl tester bez problému idealni cestou.

Tester pri vytvareni pokuty nejdriv kliknul na tlacitko Pridat a musel
se vracet zpét, poté uz vse zvladl idealni cestou.

Tento kol zvladl tester bez problému idealni cestou.

4.4.4.2 Tester 2

Uzivatel pouzival prohlize¢ Internet Explorer a florbal sleduje pouze jako di-

vak.

1.

Tester zvolil spatnou ligu a nemohl tym chvili najit, poté se vratil a po
zvoleni spravné ligy zvladl vse dal bez problémi idealni cestou.

Testerovi bylo potieba poradit, ze je potreba se prihlasit, poté tento tikol
zvladl bez problému idedlni cestou.
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10.
11.

12.

. Testerovi bylo potfeba poradit, Ze je potreba se prihlasit jako manazer

tymu. Poté zvolil cizi tym (nezvyraznény) a nemohl tim padem najit
tla¢itko pro pridédni. Bylo mu potieba poradit, aby se vratil a zvolil sviij
tym, poté tento tkol zvladl bez problému idealni cestou.

. Tento tkol zvladl tester bez problému idedlni cestou.
. Tento tkol zvladl tester bez problému idedlni cestou.

. Tento tkol zvladl tester bez problému idedlni cestou.

Testerovi chvili trvalo, nez mu doslo, ze se musi prihlasit jako ligovy
funkcionar. Poté uz tento kol zvladl bez problému idealni cestou.

. Tento tkol zvladl tester bez problému idedlni cestou.

. Tento tkol zvladl tester bez problému idedlni cestou.

Tento kol zvladl tester bez problému idealni cestou.

Tester pri vytvareni pokuty nejdriv kliknul na tlacitko Pridat a musel
se vracet zpét, poté uz vse zvladl idealni cestou.

Uzivatel chvili hledal tlacitko Detaily, poté kol zvladl idedlni cestou.

4.4.4.3 Tester 3

Uzivatel pouzival prohlize¢ Google Chrome a je manazerem florbalového klubu.
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1.

2.

Tento kol zvladl tester bez problému idealni cestou.

Testerovi bylo potieba poradit, Ze je potfeba se prihlasit, poté tento kol
zvladl bez problému idealni cestou.

. Testerovi bylo potfeba poradit, Ze je potfeba se prihlasit jako manazer

tymu, poté tento kol zvladl bez problému idealni cestou.

. Tento kol zvladl tester bez problému idealni cestou.
. Tento kol zvladl tester bez problému idealni cestou.

. Tester chvili hledal tla¢itko pro vybér prijmu a vydaju, pak to ale bez

pomoci zvladl idedlni cestou.

Testerovi chvili trvalo, nez mu doslo, ze se musi prihlasit jako ligovy
funkcionar. Poté uz tento kol zvladl bez problému idealni cestou.

. Tento kol zvladl tester bez problému idealni cestou.

. Tento tkol zvladl tester bez problému idedlni cestou.



4.4. Test pouzitelnosti

10.
11.

12.

Tento kol zvladl tester bez problému idealni cestou.
Tento kol zvladl tester bez problému idealni cestou.

Uzivatel chvili hledal tlacitko Detaily, poté tikol zvladl idedlni cestou.

4.4.4.4 Tester 4

Uzivatel pouzival prohlize¢ Mozilla Firefox a je aktivnim hracem florbalu.

1.

10.
11.

12.

Tester zvolil spatnou ligu a nemohl tym chvili najit, poté se vratil a po
zvoleni spravné ligy zvladl vse dal bez problémi idedlni cestou.

Testerovi bylo potfeba poradit, Ze je potieba se ptrihléasit, poté tento tikol
zvladl bez problému idedlni cestou.

Testerovi bylo potfeba poradit, ze je potieba se ptihlasit jako manazer
tymu, poté tento kol zvladl bez problému idedlni cestou.

. Tento kol zvladl tester bez problému idealni cestou.

Tento kol zvladl tester bez problému idealni cestou.
Tento kol zvladl tester bez problému idealni cestou.
Tento tkol zvladl tester bez problému idealni cestou.
Tento kol zvladl tester bez problému idealni cestou.
Tento tkol zvladl tester bez problému idealni cestou.
Tento kol zvladl tester bez problému idealni cestou.

Tester pii vytvareni pokuty nejdriv kliknul na tlacitko Pridat a musel
se vracet zpét, poté uz vse zvladl idedlni cestou.

Tento kol zvladl tester bez problému idealni cestou.

4.4.4.5 Tester 5

Uzivatel pouzival prohlize¢ Google Chrome a florbal sleduje jenom minimélné
jako divak.

1.

Tester zvolil spatnou ligu a nemohl tym chvili najit, poté se vratil a po
zvoleni spravné ligy zvladl vse dal bez problémi idealni cestou.

Testerovi bylo potfeba poradit, Ze je potieba se ptihléasit, poté tento kol
zvladl bez problému idedlni cestou.

Testerovi bylo potfeba poradit, Ze je potreba se prihlasit jako manazer
tymu, poté tento kol zvladl bez problému idedlni cestou.
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4. TESTOVANT

10.
11.

12.

. Tento kol zvladl tester bez problému idealni cestou.
. Tento kol zvladl tester bez problému idealni cestou.

. Tester hledat tlac¢itko na vybér prijmt a vybéri, bylo mu potieba pora-

dit, zZe stac¢i zadat kladnou a zapornou polozku.

Testerovi bylo potfeba poradit, ze je potieba se prihlasit jako ligovy
funkcionar, poté tento kol zvladl bez problému idealni cestou.

. Tento kol zvladl tester bez problému idealni cestou.

. Testerovi chvili trvalo, nez mu doslo, ze se musi prihlasit jako manazer

tymu. Poté uz tento kol zvladl bez problémt idealni cestou.
Tento kol zvladl tester bez problému idealni cestou.
Tento tkol zvladl tester bez problému idealni cestou.

Tento tkol zvladl tester bez problému idedlni cestou.

4.4.4.6 Zhodnoceni testu pouzitelnosti

Nejvétsi problém délalo testerim prihlasovani. Tento problém lze nejlépe
odstranit vétsi informovanosti uzivateli o jejich pravech. Nicméné tento pro-
blém se sam vyresi tim, ze ligovy funkcionar nikdy nebude chtit délat akce
manazera tymu a manazer tymu zase nebude chtit délat akce funkcionare.

Dalsi problém byla podobnost tlac¢itek Pridat pokuty a Vytvorit pokutu.
Pred patym testovanim byla tlacitka upravena, aby uz nedochézelo k zadméné
a bylo patrné zlepseni.

Zadny dalsi vétsi nedostatek test pouzitelnosti neodhalil a naopak ukazal, ze
uzivatelské rozhrani je privétivé a relativné intuitivni pro pouzivani béznymi
uzivateli.
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Zaver

Cilem této bakalaiské prace bylo vytvorit aplikaci, ktera zjednodusi praci
funkcionarim ve florbalovych klubech. Pro tvorbu této aplikace bylo nezbytné
zanalyzovat existujici podobné aplikace. Funkéni pozadavky byly navrzeny
autorem, ktery ma nékolikaleté zkusenosti s vedenim florbalového klubu.

Po navrzeni celé aplikace probéhl vyvoj, béhem kterého bylo uz provadéno
prubézné testovani. Po dokonceni vyvoje byl proveden test pouzitelnosti pro
otestovani kvality aplikace cilovymi uzivateli. Vysledky testu pouzitelnosti po-
tvrdily, ze aplikace ma relativné intuitivni rozhrani, s kterym mohou uzivatelé
velmi rychle zacit pracovat. Byly zjistény jen drobné nedostatky, které byly
po testu opraveny.

Budoucnost aplikace Cilem je, aby tuto aplikaci zacala vyuzivat Ceska
florbalova unie a co nejvic klubii v Ceské republice. Vzhledem k tomu, ze
vrcholnych funkciondit CFbU, nemél by byt pro mé problém aplikaci rozsiFit
a zajistit dostatecnou vyuzivanost.

Dalsim krokem bude vytvorit verzi aplikace na mobilni telefony, protoze v
dnesni dobé ma chytry telefon kazdy a moznost pristupu k aplikaci odkudkoliv
muze opét velmi usnadnit praci.

Po rozsfieni v CR je moznost prekladu aplikace do anglického jazyka a
rozsiteni do dalsich florbalovych velmoci.
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PRILOHA A

Seznam pouzitych zkratek

PHP PHP: Hypertextovy preprocesor (puvodné Personal Home Page) — skrip-
tovaci programovaci jazyk

HTML HyperText Markup Language — znackovaci jazyk pro tvorbu webo-
vych stranek

CSS Cascading Style Sheets — jazyk pro popis zpusobu zobrazeni elementi
na webovych strankach.

MVC Model-view-controller — softwarova architektura, kterda oddéluje da-
tovy model aplikace, uzivatelské rozhrani a tidici logiku

SQL Structured Query Language — dotazovaci jazyk, pouzivany v rela¢nich
databazich.

CUS Cesks unie sportu
UI User interface — uzivatelské rozhrani
CFbU Cesk4 florbalovd unie

IE Internet Explorer
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PRILOHA B

Obsah prilozeného CD

readme.tXE. ..ottt e stru¢ny popis obsahu CD
=Y o3 « T adresar se samotnou implementaci
SANADOX « ¢t vvee e e korenovy adresar aplikace
b= 011 o] « AN instala¢ni soubory PHP serveru
functionality.pdf .........ccooviiiiiiiit. stru¢ny popis funkcnosti
readme.tXt ..ovviiiiii i navod na instalaci aplikace

= o o2 zdrojova forma préace ve formatu KITEX
I =3 A PO P text prace
| thesis pAf L text prace ve formatu PDF
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