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Abstract

The goal of this thesis is to create an application for project management and human resour-
ces that should communicate with the Redmine system. As part of the thesis deals with the
analysis of existing and similar solutions, design, requirements specification and I perform
analysis of the development of plugins for the Redmine system. Also in this work included
user interface design, implementation and testing with users.

Abstrakt

Cilem této bakalaiské préce je vytvoreni aplikace pro spravu projektu a lidskych zdroju, ktera
by méla komunikovat s systémem Redmine. V ramci bakalarské prace se zabyvam analyzou
existujicich a podobnych feSeni, ndvrhem a specifikaci pozadavki, provadim analyzu vyvoje
plugint pro systém Redmine. Také soucasti této prace navrh uzivatelského rozhrani, jeho
realizace a testovani s uzivateli.
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Kapitola 1

Uvod

Hlavni impulz pro vybér tématu mé Bakalairské prace mi poskytla zkuSenost prace ve firmé
zabyvajici se vyvojem software a moje pozorovani jejiho Fizeni zevnitf.

V kazdé firmé, az uz to zacinajici nebo jiz s mnohaletou zkuSenosti, vznikd problém s
odpovidajicim rozdélovanim lidi a jejich pracovnich zdroji na projekty s ohledem na dodrzeni
rozpoCtu a smluvnich termint.

Pro nejlepsi efektivitu firmy by méli projektovi manazeri sledovat pracovni vytizeni za-
méstnanci. Casto ale nastévaji situace, kdy jeden zaméstnanec pracuje na nékolika pro-
jektech a nestiha odpovidajici mérou vénovat ¢as kazdému z projekti, ve stejné dobé, jiny
pracovnik té samé firmy mé na starosti méné c¢asové narocné tkoly a neni dostateéné vytiZzen.
Dokonce ani ten nejlepsi projektovy manaZer nezvladne takovy tikol vyfesit bez softwarové
pomitcky. A proto, aby tomu zabranili, projektovi manaZefi se uchyluji k uziti riznych pro-
grami. BohuZel je ale tézké najit softwarovou aplikaci vyhovujici ve vSech pozadovanych
parametrech.

v

Pozadavki na takovou aplikaci je hodné, ale nejzasadnéjsi je jednoduchy, nepfetizeny
interface, integrace se soucasnou aplikaci pro vedeni projektu a automatické oznameni pro
situaci, kdy je pracovnik tplné uvolnén.
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Kapitola 2

Popis problému a navrh aplikace

2.1 Motivace

Moji motivaci k vypracovani této bakalarské praci je prani udélat uziteény nastroj, ktery by
mél usnadnit praci projektovym manaZertum a rozsifit funkénost jiz existujiciho systému pro
Tizeni projektii. Myslenka vytvofeni takové aplikace patii mému kolegovi z prace, jenz plni
povinnosti projektového manaZera a potiebuje pomoc s timto netrivialnim tkolem. Déle se
bude zminovan terminem ,zakaznik".

2.2 Popis problému

Podle zadani této bakalarské prace cilem je vytvorit aplikaci, kterd jednoduse umozni zob-
razit projekty, na kterych konkrétni zaméstnanec firmy pracuje a bude pracovat, a také
naopak zobrazit zaméstnance, ktefi pracuji a budou pracovat na vybraném projektu. Apli-
kace umozn{ sledovat situace, kdy na projektu je nedostatek kapacit, nebo kdy zaméstnanec
neni dostateéné vytiZeny, a bude na tyto situace spravce aplikace upozoriiovat. Aplikace
bude komunikovat se systémem Redmine, ve kterém se budou zadavat informace o alokacich
jednotlivych zaméstnanci na konkrétni projekty. Soucasti této prace je také sbér a analyza
pozadavki a pfipadi uziti.

Pro pochopeni naplné této bakalarské prace je nutné védét, ¢im je systém Redmine a
jaké existuji moznosti komunikace s timto systémem.

Redmine je serverova webova aplikace pro spravu projektu a tkoli. Je napsin v jazyce
Ruby s vyuzitim frameworku Ruby on Rails. Je to multiplatformni a multidatabazovy systém.

~ N

Redmine je open source software a $iti se podle GNU Generdl Public License v2 (GPL).

Tento produkt poskytuje nésledujici funkce: podpora vice projekti, flexibilni systém
Fizeni pristupt zaloZeny na rolich, flexibilni systém pro spravu ukoli, Ganttiv diagram a
kalendar, snadné sledovani ¢asu u jednotlivych projektt, podpora plugint a mnoho dalSich.

Pro splnéni cile této praci existuji 2 feSeni: napsat webovou aplikaci kterd bude komuni-

kovat s systémem Redmine pomoci API nebo vytvorit plugin pro tento systém. Rozebereme
kazdou moznost podrobnéji.



4 KAPITOLA 2. POPIS PROBLEMU A NAVRH APLIKACE

Webova aplikace

Redmine poskytuje nékteré ze svych dat pres REST API. Toto rozhrani API umoziuje
piistup a zakladni CRUD operace (vytvaret, aktualizovat, mazat). API podporuje jak XML
a JSON format. Pro implementaci aplikaci je vybér z programovacich jazykt

Plugin

PiSe se ve frameworku Ruby on Rails jako plugin pro aplikaci v Ruby — Redmine. Zobrazuje
se jako soucést systému, vyuZiva stejnou databézi. Nejvice rozsifeny zpusob pridat funkde-
nost systému Redmine. Na oficidlnich strankach Redmine je kompletni seznam dostupnych
pluginii.

2.3 Specifikace cile reserse

Cilem regerge je najit bud plugin nebo webovou aplikaci pro pohodlnou a jednoduchou spravu
zaméstnanci a projekti, kterd by co nejvice spliiovala o¢ekavani zékaznika a nésledné roz-
§ifit ten program o chybéjici vlastnosti a funkce nebo piipadné co nejlépe specifikovat a
rozsitit ptivodni zadani. Je nutné polozit diraz na schopnost aplikace komunikovat s systé-
mem Redmine kvili tomu, Ze vysledny program by mél pracovat s jiz stavajicimi projekty a
uzivatele.

2.4 Analyza existujicich reSeni

Vzhledem k tomu, Ze oficidlni stranky Redmine obsahuji tplny archiv plugini, neni potfebné
hledat je v jinych zdrojich. Pro vyhledavani webové aplikace a pluginu jsem pouZivala stejna
klicova slova a jsou to: project management, recources management, workload, capacity ma-
nagement.

2.4.1 Reserse

Pro piehledné zobrazeni vysledki hledant nize predvadim tabulku 2.1. Zluté jsou zdiraznény
vlastnosti, které by vysledny program mél obsahovat.
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Harvest Forecast | Recource Guru | EasyRedmine | Agile Dwarf | WorkLoad! | Redmine Pipeline Plugin

Plugin do Redmine NE NE NE/ANO ANO ANO ANO
Licence (Open source) NE NE ANO ANO ANO ANO
Podle lidi ANO ANO ANO ANO
Gantt Chart Podle projektu ANO
Drag&Drop tikoli mezi lidi ANO ANO
Grafické roztazeni po ¢asové ose ANO ANO ANO
Agile Board \ ANO ANO |
Jako vychozi hodnota ANO ANO
Nastaveni denni kapacity
Na kazdy den v tydni ANO
RoadMap ANO
Attendance list ANO
Waiting list ANO
Capacity calculation Pii uvazen due to date ANO ANO
P#i uvazeni prace o vikend ANO
Na &asové ose ANO ANO ANO
Na soucasny mésic (v %) ANO ANO
Zobrazeni vytiZenosti Na soucasny tyden (v %) ANO ANO
Pro kazdého zaméstnance ANO ANO
Na cely tym ANO ANO
Podle lidi ANO
Time left \ Podle projektu ANO \ \ ANO ANO
| Podle drubu iikolu \ \ ANO

Tabulka 2.1: ReSerse

Vysvétleni pojmu z tabulky :

Gantt Chart - druh pruhového diagramu pro grafické znézornéni naplanovani posloup-
nosti ¢innosti v case.

Agile Board - implementace metody Fizeni projektu Kanban a jeji druhu.

Nastaveni kapacity na den - moznost nastavit kazdému zaméstnanci denni kapacitu v
rozmezi 1-24.

RoadMap - je plan, ktery pfifazuje dlouhodobé a kratkodobé cile konkrétnim technolo-
gickym feSenim a poméha pii splnéni téchto cili.

Attendance list — seznam kaZzdodenni dochazky zaméstnanct.

Capacity calculation - vypocet ¢asové narocnosti tikolt v hodinach na kazdy den.

Zobrazeni vytiZenosti — zobrazeni vytiZenosti zaméstnance pri zvazeni jeho pracovni
kapacity.

Time left - zbyly ¢as na doty¢ny tukol. Vypocita se jako rozdil mezi odhadovanym ¢asem
na tkol a jiz zapsanym Casem.

'Nepodafilo se zprovoznit, tabulka vyplnéna podle dokumentace k pluginu
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2.4.2 Kandidati

7 vyse uvedené tabulky vyplyva, Ze co nejvice pozadovanych vlastnosti obsahuji 3 aplikace:
Harvest Forecast, Recource Guru a FasyRedmine. Déle podrobnéji popisu kazdou z nich.

Harvest Forecast

Forecast Demo Schedule

Projects Team Y eek >
' Danny Wen
9-13Jun 16 -20 Jun 23-27 Jun Ful

Everyone

9 10 n 2 B 6 7 18 19 20 23 24 25 2 27 3 Joschka Kintscher

Alanna Feinsod . T.J. Schuck
Discovery
Calina Madden Full Oers Full Sesrm Recently Online -
Discovery
Arun Srinivasan 18h ago
Danny Wen Doug Fales 2d ago
Marketing, Team DD

Doug Fales
Developer, Team DD

< ot

Harvest Forecast @ FERTEEET
Invoices on iPhone @ [ELIEEENY

Assign to Project. s

Joschka Kintscher
JS Developer, Team DD

1over

b2

Matthew Lettini Full off 2 open off 2 open
Designer, Team DD
Patrick Filler

1 Full 3
IS Developer, Team Ocho e g il
T.J. Schuck
Developer, Team DD

Zach Moazeni
Developer, Team Ocho

Obrazek 2.1: Ukazka aplikace Harvest Forecast

Jednoduchy software pro planovani ¢asu v tymu. Ma nepfetizené a intuitivni uzivatelské roz-
hrani. Hezka vizualizace plant pro kazdého ¢lena tymu na stejné ¢asové ose. Neni uz potieba
ménit v nastaveni projektu délku jeho trvani, snadno to udélate pfes grafické ovladani.

Pfes vSechny své vyhody méa nékolik zavaznych nedostatku. Pfedevsim nepodporuje spo-
jeni s systémem Redmine. Nevyhodou taky je, Ze je placeny a neni open source. Znamené
to, Ze nemam moZnost rozsitit a doplnit tento program pro svuj cil. Tato varianta se nehodi.

Resource Guru

Tato webova aplikace se ve vétsiné funkci shoduje s softwarem Harvest Forecast. M4 ale
nékolik uzite¢nych funkci navic. Podporuje Drag&Drop zadani mezi zaméstnance piimo na
stejné Casové ose. Toto vlastnost bych chtéla zdiraznit, protoze docela usnadiuje praci pro-
jektového manazera.
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Amanda Taylor
Coppwriner

Andrew Rogoff
Informaticn Architect

Anthes Riley
Front End Developer
Bl Ben Harris
Bl Designer

— . — ——

Thp

B Ly it

Coppwriting | Kreek | 61

General

Obrazek 2.2: Ukazka aplikace Resource Guru

MNarmal availability

Weekly total: 35h Om

MON

9.00am - 5.00pm

Add time block

Total: 8h Om

TUE

=

S.00am - 5.00pm

Add time block

Total: Bh Om

Obrazek 2.3: Ukazka aplikace Resource Guru 2

Dalsi funkci hodnou poznamky
je univerzalni nastaveni kapacity
zamé&stnance. Je mozné bud nasta-
vit rovhomérnou kapacitu na tyden
nebo zvlast na kazdy den v tydnu a
s Casovymi useky. viz. obrazek 2.3

Také tato aplikace umi pocitat
s tim, Ze nékteri zaméstnanci mo-
hou pracovat i o vikendu. Jde to
nastavit pfi uvedeni osobni kapa-
city zaméstnance. Posledni odlis-
nost, na kterou bych chtéla upo-
zornit, je zobrazeni vytiZenosti za-
méstnanci raznymi zpusoby. Apli-
kace umi spocitat ¢asovou dostup-

nost zameéstnance na kazdy den a ukizat tyto hodnoty na casové ose, vy¢islit hodnotu vyti-
zenosti kazdého ¢lenu tymu nebo celého tymu v procentech na soucasny tyden nebo mésic.

Bohuzel, ten software mé stejné nedostatky jako pfedchozi kandidat - Harvest Forecast
a proto je odmitnut.
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EasyRedmine

O MR £} s Twks  wore = 4 Y

2 Edit filter @ Delete filter

Resource ion gantt | Resour ion by project
Private filters on resource allocation &
Web Team - Resource Allocation

EP team
Filters active ) Options

B save changes Public filters on resource allocation &

Easy Redmine team
Moje Ukoly na 30 dni - vytizeni zdroji
Web Team - Resource Allocation

2014/
13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 1

Web Team - Resource Allocation
Ale3 Moravek 3

5 Morave Allocations by users e
Filip Moravek

i 173 51 8 10 8 6 & 8107 . A
Honza Linhare Alena vejsadovd

Ales Moravek
Filip Moravek
Honza Linhart

Rich Snippes - breadcrumb + product detall WEB £ |
Reglstrace + Log-in - pomoci Linkedin+FB Calcu

ViaJky na landing pages WEB ER.com Tocheck (0] |

Plugin na preklad tagu Atom Blke New @ Honza Svoboda

Web aplikace calculold.com Calculold Realisat.. (60721 Jarka Dolanska
chybl preklad na ru verzl - bylo to v langfleh -alezr_&_0 | Josef BFehovsky
Calculold FrontEnd Calculold Reslisati... (60) 0o 0 o 0s1a s 8] Katefina Kubova
Notifikace nové extenzl Easy Joomia! New (z): Lilia Schmidt
Kalkuldtor diet Lavibell Consulta...(30) : e & 8 8] Lucie Jauernigové
Embedovani do webii zikaznikii Calculold Consulte 27] Lucie Navratilova
Pécjmenovat Inbound Marketing na “Converslon Bc - ] Lukas Pokorny
Josef Biehovsky s o o &~ s 5 o2 Marek Slebodnik

Martin Cech
Martina Balikova
MMichol Duoon

[] Time worked beyond the prescribed time [[] Planned [z] Manually allocated hours

Obrézek 2.4: Ukéazka aplikace EasyRedmine

Komplexni software pro fizeni projektu. Postaven na zakladé open source software Redmine.
EasyRedmine pfindsSi nejen vice uzivatelské privétivé rozhrani , ale i umoziuje pouzivat

2L E1

dodatecné funkce jako ,Fizeni lidskych zdroju“, ,sprava financi®, ,systém oznéameni“ a mnoho
dalsich.

Firma realizujici tento software poskytuje 2 varianty jeho pouzivani: on hosting feSeni
(cely software se provozuje na hostingu firmy), on-premises feSeni (zakoupeny software se
provozuje na serverii odbératele). V pfipadé druhé varianty uzivatel ma na vybér bud nain-
stalovat EasyRedmine nacisto nebo nainstalovat EasyRedmine jako plugin k jiz fungujicimu
Redmine. EasyRedmine podporuje pridani plugini, které jsou také placené.

Zajimavy plugin pro moji praci je plugin pro EasyRedmine jménem "Resource Manage-
ment, Utilization". Doty¢ny plugin umi pfifazovat tkoly mezi zaméstnance pies Drag&Drop,
ma piehled o vytiZenosti pracovnikii za souc¢asny tyden a mésic, ¢asovou osu, ukazujici pra-
covni zatéz v porovnani s kapacitou zaméstnance a upozoriuje na piipady, kdy zaméstnanec
vytizen vice nez jeho denni kapacita.

Proto abych mohla rozvijet tuto variantu je nutné ziskat EasyRedmine a plugin Resource
Management, Utilization. Pti zakoupeni produktt firma poskytne zdrojové kody pod licenci
GNU Generéal Public License v2 (GPL). Cena EasyRedmine pro maximélné 30 uzivateli je
€399, cena pluginu je €299. Podle mé je to hlavni nevyhodou této varianty.



2.5. NAVRH APLIKACE A POZADAVKY 9

2.4.3 Diskuse s zakaznikem

Potom, co jsme provedli resersi je logické projednat a dohodnout jeji vysledky se zakaznikem.
Proto jsem provedla s nim diskuse.

Zakaznik se snazil podrobnéji popsat sviij koncept. Z mnou nabizenych variant se nejblize
k jeho piivodni mys$lence zdaly varianty 1 a 2, t.j. Harvest Forecast a Resource Guru. Ttet{
varianta (EasyRedmine + plugin) byla odmitnuta kvili nakladim, pFetizenému a slozitému
uzivatelskému rozhrani a zbyteéné detailnosti. Hlavni myslenka je mit celkovy, i kdyz pak
méné presny, prehled o pracovnich moznostech a jejich rozdéleni mezi jednotlivymi projekty.

2.4.4 Vysledek reserse

Reserse existujicich feSeni ukézala, Ze plugini pro systém Redmine, spliujicich aspon za-
kladni koncept zadani neni mnoho a vétsinou nejsou doladény, nemaji dokumentaci, nejsou
stale udrzovany a nepodporuji vétsinu pozadovanych funkci, pfesto mohou slouzit jako za-
kladni platforma a vyukovy material. Také podle mého hledani neexistuje vefejné dostupné
webova aplikace, komunikujici s systémem Redmine a realizujici zakladni pozadavky. Exis-
tuje ale nékolik webovych aplikaci, zaméfenych na spravu projektu a lidskych zdroja. Témér
vSechny jsou placené a nelze je rozvijet a pfedélavat jejich funkénost z toho divodu, Ze vyvo-
jari téchto aplikaci neposkytuji své zdrojové kody. S ohledem na to, Ze pro svou préaci nemuiizu
pouzit cizi zdrojovy kod, zbyva se jen inspirovat existujicimi aplikacemi, konkrétné Harvest
Forecast a Recource Guru, a samostatné realizovat zamyslenou funkénost formou pluginu
pro systém Redmine.

2.5 Navrh aplikace a pozadavky

Na zékladé provedené reserse vznikly nasledujici funkéni a nefunkéni neboli obecné poza-
davky.

2.5.1 Funkéni pozadavky

1. Aplikace bude vypisovat seznam uzivateli systému Redmine a jim pfifazenych pro-
jektt. Znamené to, Ze pod kazdym jménem uzivatele bude seznam projekti, do nichz
je prirazen.

2. Aplikace bude vypisovat seznam projektu systému Redmine a do nich pfifazenych
uzivatelt.

3. Aplikace bude umoznovat zadavat planovany c¢as, ktery pracovnik by mél vénovat
svému projektu kazdy tyden.

4. Aplikace bude mit ¢asovou osu. Ta osa bude rozdélena po tydnech a bude se zacinat
aktudlnim datem.

5. Aplikace bude zobrazovat alokaci pracovni doby zaméstnance pro kazdy z jeho projekti
na casové ose.
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. Aplikace bude mit moznost se posouvat po Casové ose smérem "zpét", t.j. do minulych

dat, a smérem "vpred", t.j. do budoucich dat.

Kazdému z existujicich v systému Redmine projektu bude pfifazena vlastni barva.

. Alokace, zminéna v bodé ¢islo 5, by méla se zobrazovat v podobé pasu barvy projektu,

do kterého patii. Také by tu méla byt uvedena hodnota alokaci v hodinach.

. Aplikace bude sumarizovat alokaci na kazdém projektu pro kazdého zaméstnance.

Aplikace bude umoziiovat nastavit tydenni pracovni kapacitu kazdému zaméstnanci.
Bude moZnost uvést datum do kterého tato konkrétni tydenni pracovni kapacita bude
platit.

Aplikace bude ukazovat na ¢asové ose rozdil mezi planovanym ¢asem (alokaci) z poza-
davku ¢islo 9 a kapacitou zaméstnance z pozadavku ¢&islo 10.

Aplikace by méla upozornovat na piipady, kdy tydenni planovany ¢as na tkoly piekra-
¢uje denni kapacitu pracovnika. T.j. pokud hodnota z pozadavku ¢islo 11 je vice neZ

0.

2.5.2 Obecné pozadavky

1.

2.

Aplikace bude implementovana formou pluginu pro systém Redmine verzi 2.x.

Plugin bude vyuzivat framework Ruby on Rails.

. Plugin bude piistupny jenom ptes systém Redmine, ktery je pfistupny pomoci webo-

vého prohlizece.



Kapitola 3

Priprava k implementaci

V této kapitole jsou popsana vyvojova prostiedi, struktura aplikace, databazovy model sys-
tému Redmine a dalsi véci, které je dilezité znat pri tvorbé pluginu pro systém Redmine.

3.1 Vyvojové prostiedi a systémové pozadavky

Pro pohodlngjsi praci nad pluginem pro systém Redmine je potfeba mit naistalovan tento
systém samotny. Jak uz vime, Redmine je aplikace napsana s vyuzitim frameworku Ruby
on Rails. Z toho plyne, Ze pro fungovani této aplikace je nutné mit nainstalovany Ruby
interpreter odpovidajici verze, kterou miiZete zjistit na oficidlnich strankidch Redmine, ma-
nazer zavislosti pro Ruby aplikaci Bundler. Dalé je nutné mit databézi. Redmine podporuje
MySQL, PostgreSQL, Microsoft SQL Server a SQLite. Redmine je multiplatformni aplikace
a je mozné ji provozovat na vétsiné Unix, Linux, Mac a Windows operac¢nich systémech.

V naSem piipadé jsem zvolila opera¢ni systém Ubuntu ve verzi 14.04 a databazovy systém
MySQL.

3.2 Programovaci jazyk Ruby

Ruby je dynamicky, reflexni, interpretovany vysokotroviiovy programovaci jazyk pro rychlé
a snadné objektové orientované programovani. Tento jazyk ma na opera¢nim systému ne-
zéavislou realizaci multithreading, pfesnou dynamickou typizaci, garbage collector, a mnoho
dalsich funkeci.

3.3 Framework Ruby on Rails

Ruby on Rails, nebo zjednodusené Rails a RoR, je framework pro vyvoj webovych aplikaci
napsany v programovacim jazyce Ruby. Ruby on Rails poskytuje ndvrhovy vzor Model-View-
Controller pro webové aplikace, a umoznuje integraci s webovym a databézovym serverem.
Je to open source software a $iff se pod licenci MIT.

11
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Vzor Model-View-Controller oddéluje ¢ésti aplikace zodpovédné za ¢teni a ukladéni dat
véetné manipulace s nimi (model), za zobrazeni grafického rozhrani aplikace (view) a za ¢ast
pfijimajici vstupy od uZzivatele a Fidici zobrazeni dat na vystupu (controller).

Zakladni vlastnosti je abstraktni pristup k dati v databazi pomoci mapovani zdznamu z
relacni databéze na objekty. Takovy pristup je realizovan pomoci névrhového vzoru Active-
Record! . Kazd4 tabulka se mapuje na jednu nebo vice tiid na zakladé principu "convention
over configuration" (konvence ma ptrednost pred konfiguraci). Jedna z téchto konvenci je -
nazev tabulky by mél byt v mnozném disle, a nazev t¥idy - v jednotném. Atributy tabulky
jsou mapovany za béhu na atributy instance Ruby, t.j. ,fadky* v databazi se pfevedou na
instance objekti, ,sloupce” na jejich atributy.

Také je dulezité tict par slov o slozce View MVC vzoru. V Rails View komponenta
se jmenuje Action View a obsahuje v sobé& logiku, potfebnou pro zobrazeni data Modelu.
Kone¢ny vystup HTML je kompozice tfech Rails prvka: Templates, Partials, Layouts.

Templates

éablony Action View mohou byt psané nékolika zptisoby. Méa-li soubor 8ablony.erb rozsitent,
pak se pouziva smés ERB (Embedded Ruby) a HTML. Pokud méa soubor .builder rozsifeni
pak je pouzita knihovna Builder :: XmlMarkup.

Rails podporuje vice systémi Sablon a pouziva pfiponu souboru aby mezi nimi rozliSoval.
Napftiklad soubor HTML doplnény pomoci Sablonovaciho systému ERB bude mit .html.erb
jako pfiponu souboru.

Partials

Partial templates - obvykle jen nazyvané "partials"- jsou dalsim néstrojem pro rozdéleni
procesu renderingu do vice zvladnutelnych kouskt. S partials, muZete vytahovat kusy kodu
z Sablon do jednotlivych soubori, a také je znovu pouzivat v Sablonéch.

Layouts

Definuji jak ma byt obsah umistén na strance. Dynamicky tvofené stranka muze obsahovat
vnofeni z nékolika stran, a to i bez pouziti tabulek a ramct, jen pomoci layout API.

Rails mé v sobé tfi prostfedi - jedno pro kazdou z etap zivotniho cyklu vyvoje aplikace:
development (vyvoj), test (testovani) a production (provoz), pro kaZdou z nichZ se vytvari
samostatna databéze.

3.4 Struktura aplikace Redmine

3.4.1 Zakladni struktura adresare

Redmine, jak jiz bylo zminéno, je Ruby on Rails aplikation a tudiz ma standartni zékladni
strukturu adresafe jako kazda RoR aplikace.

LORM framework, vestavény v framework Ruby on Rails
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e app - tato slozka organizuje komponenty aplikace. M4 v sobé podadresére, které obsa-
huji Sablony (app/views), helpery (app/helpers), kontrolery (app/controllers), a bac-
kend byznys logiku (app/models)

e app/view - taky zahrnuje podadresare pro kazdy z kontroléru, ve kterém jsou soubory
Sablon pro kazdou z action doty¢ného kontroleru

e components - v minulosti udrzovala sou¢asti malé samostatné aplikace, které spojo-
vala view, model a controller

e config - tento adresar obsahuje malé mnozstvi konfigura¢niho kédu, ktery aplikace
bude potfebovat, véetné konfigurace databéze (v database.yml), strukturu Rails pro-
stiedi (environment.rb), a smérovani ptichozich webovych pozadavki (routes.rb)

e db - konfigurace databazovych tabulek je definovana zde
e doc - tady je cela RubyDoc generovana dokumentace
e lib - adresar pro umisténi uzite¢nych knihoven

e log - zde naleznete chybové hlasky. Rails vytvari skripty, které vam pomohou spravovat
rizné chybové hlasky. Najdete tady samostatné protokoly pro server (server.log) a pro
kazdé prostiedi Rails (development.log, test.log a production.log)

e public - stejné jako vefejné adresaf pro webovy server, tento adresar udrZzuje sou-
bory, které se neméni, jako jsou soubory JavaScript (public/javascripts), grafiky (pub-
lic/images), stylu (public/stylesheets), a HTML soubory (public)

e script - tento adresar obsahuje skripty pro spousténi a spravu rtiznych nastroji, které
budete pouzivat s Rails

e test - zde jsou ulozené testy aplikace

e tmp - Rails pouziva tento adresar pro udrzovani doc¢asnych souboru jako session uzi-
vatele a PID soubory

e vendor - adresir pro pluginy tietich stran

3.4.2 Databazovy model

Jelikoz nas plugin bude komunikovat s daty v systému Redmine, je uZitecné znét struk-
turu a vztahy mezi databazovymi tabulkami. Oficidlni stranky Redmine naStésti poskytuji
kompletni databizové schéma, ale bez detailni dokumentace. Toto schéma je k dispozici v
referencich |?]
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Kapitola 4

Analyza a navrh GUI

4.1 Prvotni ndvrh GUI

P1i tvorbé navrhu GUI jsem se ho snazila udélat co jednodusi a s dirazem na kone¢ného
uzivatele. Jako inspirace mi poslouzily uz zminéné aplikace Harvest Forecast a ResourceGuru.

Plugin ma 2 zékladni rozdéleni: to jsou Kapacity a Alokace. Stranka ,Kapacity” je ur¢ena
pro zadavani tydenni pracovni kapacity zaméstnanci a také tydenni kapacity projekti, t.j.
nutné mnozstvi pracovnich hodin na projekt. Stranka ,, Alokace* je uréena pro spravu alokaci
¢asu pracovniku na projektech a zobrazeni rozdilu mezi kapacitou a alokaci. Kazda z téchto
dvou stranek na dalsf rozdélen{ na ,,Tym"“ a ,Projekty*. ,,Tym"“ ukazuje data z pohledu lidi,
t.j. kapacitu a alokaci kazdého zaméstnance. Podstranka ,Projekty* obsahuje jiny pohled -
podle projekti, jsou tam kapacity projektt a alokace lidi na projektech.

Nasledujici wireframy! ukazuji vyge popsané stranky:

Kapacity Alokace

Tym T Projekty +

<4. .}> 2 -6 Unor 9-130nor | 16-200nor | 23-270nor | 2-6Brezen | 9-13Brezen

Antonina Lebedeva

Marcella Novakova

Peter Prochazka

Obrazek 4.1: Stranka Kapacity, podstranka Tym

navrh definujici funkci a obsah stranek webu

15
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Kapacity Alokace

Tym T Projekty +

<{- -}> 2-6Unor 9 -13 Unor 16 - 20 Unor 23 -27 Unor 2 -6 Brezen 9 -13 Brezen
PROJEKT 1 0 hod
Novy projekt 2 0 hod 0 hod
Zakazka 3 od od
Obrazek 4.2: Stranka Kapacity, podstranka Projekty
Kapacity Alokace
Tym T Projekty +
<{- -}> 2 -6Unor 9 -13 Unor 16 - 20 Unor 23 - 27 Unor 2 - 6 Brezen 9 - 13 Brezen
Antonina Lebedeva > od. volne olno
Marcella Novakova > 0 hed. vo
Peter Prochazka ~ ol e oino od. p od. vo
Novy projekt 2 0 hod 0 hod
Zakazka 3 od od
Obrazek 4.3: Stranka Alokace, podstranka Tym
Kapacity Alokace
Tym T Projekty +
9 -13 Brezen

<4. .}> 2 -6 Unor 9-130nor | 16-20Unor | 23-27Unor 2 - 6 Brezen

PROJEKT 1 >
Novy projekt 2 > 0 hod. vo 0 hod
Zakazka 3 v od. vo 0 hod. vo od. vo od

Peter Prochazka od olno

Antonina Lebedeva od

Obrézek 4.4: Stranka Alokace, podstranka Projekty
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Na téchto strankach se také vyskytuji dalsi akce:
e Tlacitko ,+“ — odkazuje na stranku s jednoduchym formuléfem pro vlozeni kapacity
nebo alokace
e Tlacitka ,,«“ a ,»* — slouzi pro posouvani po ¢asové ose do budoucna a do minulosti
e Tlacitko ,,Aktualni tyden* — premisti aktualni tyden na zacatek Casové osy

e Jméno zameéstnance je odkazem na stranku s seznamem vsech kapacit/alokaci odpovi-
dajicich danému ¢lovéku. Na této strance je mozné editovat -predvyplnény formular, a
mazat jeho zédznamy o kapacité/alokaci

e Vedle kazdého zaméstnance nebo projektu je tlacitko ,,>“ - slouzi pro otevieni/zavieni
dodatec¢nych informaci o alokaci

Z uvedenych wireframt vyplyva nékolik funkénich pozadavki, které nebyly uvedené v
kapitole 2.5.1:

1. Pfepinani mezi strankami ,,Tym* a ,Projekty* pomoci zalozek
2. Posunuti aktualniho tydne na zacatek osy tlac¢itkem

3. Oznaceni aktualniho tydne na ose

4. Tlacitko Ukazat/Skryt dodatenou informaci

4.2 Pripominky zakaznika

Vyse ukdzané wireframy byly pfedstavené a popsané zakaznikovi. Poznamenal tento design
docela jednoduchym a upozornil na nutnost vétsinu dat zadavat ru¢né, coz mize zptisobovat
omyly a preklepy. Nékteré stranky byly vyhodnoceny jako zbyteéné, stranky ,Alokace* a
LKapacity” by bylo mozné spojit. PFechod na novou stranku pro pfidani kapacity/alokaci
nebo pro spravu seznamu kapacit/alokaci uzivatele/projektu byl oznac¢en jako nepohodli pro
uzivatele. V pribéhu diskuse, zékaznik upozornil na velmi dilezitou situaci, kdy zaméstnanec
pracuje vzdy stejny ¢as a bylo by zbytecéné zadavat ¢asové udaje ,,od“ a ,do“. Chtélo by to
mit vychozi nastaveni kapacity, ale s moznosti pridavat nulovou kapacitu na obdobi volna.
Nize jsou sepsané nové pozadavky od zékaznika:

1. Funkce ,Vytvofit novou kapacitu/alokaci bude zobrazena v modalnim okné 2

2. Funkce ,Sprava kapacit/alokaci zaméstnance /projektu bude také v podob& modalniho
okna

2V grafickém uzivatelském rozhrani modalnim oknem se nazyva okno, které blokuje praci uzivatele s
rodi¢ovskou aplikaci pokud uzivatel nezavie okno
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3. Stranky ,Kapacity“ a ,,Alokace” slouc¢it do jedné stranky s dvéma podstrankami ,,T'ym*
a , Projekty“

4. Vytvorit moznost posouvani po ¢asové ose na urcity datum nebo ukazovat uréite obdobi
jako ,tento mésic ,minuly mésic*

5. Prizptlisobit pocet tydni na ¢asové ose Sitce okna prohlizece
6. Vychozi nastaveni kapacity pro zaméstnance

7. Pfidat moZznost Drag&Drop pruhu, odpovidajicich za zobrazeni kapacity/alokace na
Casové ose

8. Pridat moznost roztaZeni pruhu kapacity/alokaci po ¢asové ose

9. Omezeni ve vybéru dat v kalendare na strance vytvoreni a editace

4.3 Pripady uziti

Diagram pripadi uzit{ je urcen pro znadzornéni operaci, které mohou vykonavat uZzivatele
systému. Pouziva nésledujici elementy:

e Hranice systému — obdélnik s ndzvem v horni ¢asti a s elipsami uvnitf.
e Aktér — figura, popisuje objekty vstupujici do vztaht s systémem. Napiiklad uzivatel.
e Pripad uziti — elipsa, oznacuje funkci systém.

e Relace «include» - ¢erchovana Sipka, vyjadiuje situaci, kdy jeden pfipad uziti zahr-
nuje v sobé& dalsi pfipad uziti nebo vice.

o Relace «extend» - ¢erchovana Sipka, vyjadiuje situaci, kdy jeden pripad uziti miize
rozgifovat jiny.

e Zobecnéni/dédéni — sipka s bilym koncem, zobrazuje vztah dédéni mezi aktéry nebo
pripady uziti. Pouziva se pro zjednoduseni diagramu.

Na nésledujicim obrazku 4.5 je zobrazen digram piipadi uziti. Jsou tam 2 aktéri: ad-
ministrator a libovolny uzivatel systému, dokonce nepiihlaseny. Administrator se dédi od
uzivatele, to znamena ze muZe vykonavat ty samé akce jako uzivatel, ale ma navic svoje
akce, které obycejny uzivatel nemé pravo provadét. Dale jednotlivé popisu kazdy pfipad
uziti:
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UZivatel

A

Administrator

Zobhrazit detail projektu

Zobrazit detail uzivatelu

VWyhledavani podle obdobi

Vytvofit alokaci podle
uZivatelu

Wytvofit kapacitu
uZivatele

Vytvofit kapacitu projektu

Editace kapacity
uzivatele

Wytvofit vychozi kapacitu
uzivatele

Systém

Prohlizeni seznamu
kapacit uzivatele

Prohlizeni seznamu
kapacit projektu

Prohlizeni seznamu
alokaci podle uZivatele

Prohlizeni
seznamu alokaci podle
projektu

Editace alokace

Mazani kapacity projektu

Mazani kapacity
uZivatele

Mazani alokace

Editace kapacity
projektu

Obrazek 4.5: Diagram piipada uziti
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.
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. s, Zobrazit detail projektu‘“ —na strance ,Projekty” je moznost si rozkliknout podrob-

. wZobrazit detail uzivatele* — podobna funkce, ale na strance , Tym"“. Zobrazuje

kapacitu uzivatele a jeho alokace podle projektim.

. s»wWyhledavani podle obdobi*“— v podstaté, to je posouvani po Casové ose na urcity

datum: zac¢atek minulého mésice nebo uzivatelem zvoleny datum.

,Prohlizeni seznamu kapacit uzivatele* — tato akce dostupna jen Ze stranky , Tym*
vypiSe vSechny kapacity zvoleného uzivatele od nejnovéjsi.

. s, Prohlizeni seznamu kapacit projektu* — akce dostupné na strance ,Projekty*

vypise kapacity zvoleného projektu od nejnovéjsi.

. ,,Prohlizeni seznamu alokaci podle uzZivatele’ — funkce se nachazi na strance

, I'ym" vypiSe vSechny alokaci daného uzivatele od nejnovéjsi.

,ProhliZzeni seznamu alokaci podle projektu* — podobna funkce, nachazi se na
strance ,,Projekty vypiSe vSechny alokaci daného projektu od nejnové;jsi.

. . Vytvorit alokaci podle uzivatele — na zacatku se vybere uzivatel, pak projekt ze

seznamu mu priraZenych projekti. Akce dostupna ze stranky ,, Tym*.

. »wWytvorit alokaci podle projektu‘ — opa¢néa akce, na za¢atku se vybere projekt, pak

uzivatel ze seznamu mu piifazenych uzivateli. Akce dostupnéa ze stranky ,Projekty*.

wWVytvorit kapacitu uzivatele® — akce na strance ,,ITym" vytvofeni nové kapacity
uzivatele.
,wWVytvorit vychozi kapacitu uZivatele* — akce na strance ,,T'ym“ velmi podobna

akci , Vytvorit kapacitu uzivatele“s tim rozdilem, ze neni poli¢ko ,,Do".

,wWVytvorit kapacitu projektu* — akce na strance ,Projekty” vytvoreni nové kapacity
projektu.

,Editace kapacity uzZivatele® — standardni akce editace kapacity uzivatele, bez moz-
nosti ménit uzivatele.

,sMazani kapacity uzivatele — standardni akce mazani.

,Editace kapacity projektu* — standardni akce editace kapacity projektu, bez moz-
nosti ménit projekt.

,Mazani kapacity projektu‘“ — standardni akce mazani.

,Editace alokace — standardni akce editace alokace, bez moznosti ménit projekt a
uzivatele.

,Mazani alokace* — standardni akce mazani.
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4.4 Konecény navrh GUI a shrnuti

4.4.1 Novy design
Na zékladé pripominek a upozornéni byl navrzen novy design, ktery byl pak tspésné schvalen
zékaznikem. Pro realizaci pozadavku ¢&islo 3 z bodu 4.2, t.j. slouceni stranek ,Kapacity” a

,Alokace® jsem se rozhodla pouzit ptivodni navrh stranky ,,Alokace” a rozsifit ho o informace
o kapacitdch a mozZnosti tuto kapacitu piidavat.

Vétsina funkénosti zistéava, popisu zmény a doplnéni.

1. Tlacitko ,,Nova kapacita* — pro vytvoreni nové kapacity pro zaméstnance v p¥ipadé
stranky ,,Tym“a pro projekt na strance ,,Projekty*

2. Tlacitko ,,Nova alokace* — pro vytvoreni nové alokaci zaméstnance na projektu. Toto
tlacitko je na obou strankach stejné.

3. Pruh, zobrazujici kapacitu uzivatele/projektu v ¢asti dopliikové informace.

4. Tlagitko ,,PFidat do projektu‘ na strance ,,I'ym"“ — pro vytvoreni alokace pro daného
uzivatele.

5. Tlacitko ,,P¥idat uzivatele* na strance ,Projekty” — pro vytvoreni alokace na daném
projektu.

6. Rozbalovaci menu pro vybér obdobi zobrazujicitho na ¢asové ose.

7. Formulafe pro editaci a vytvareni se zobrazuji v podobé ,,Modalniho* okna.
NiZe jsou uvedeny wireframy zobrazujici popsané zmény:

J Tym ‘ ( Projekty 1

<4. .}> 2 -6 Unor 9-13Unor | 16-20Unor | 23-27 Onor 2 -6Brezen | 9-13Brezen

Antonina Lebedeva > od. volne olno
Marcella Novakova > 0 hod
Peter Prochazka A od. voine olno

Celkova kapacita : 40 hod 0 ho

Novy projekt 2
Zakazka 3 18 hod

Obrazek 4.6: Novy design, stranka Tym
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Tym Projekty w

Nova kapacita Nova alokace Minuly mesic |v

<‘- -’> 2 -6 Unor 9 -13 Unor 16 - 20 Unor 23 - 27 Unor 2 - 6 Brezen 9 - 13 Brezen
> o o C

PROJEKT 1
Novy projekt 2 b4 0 hod
Zakazka 3 v alzbtedellak. U hod

Celkova kapacita :

< Pridat uzivatele

Peter Prochazka od sl

Antonina Lebedeva od olno

Obrazek 4.7: Novy design, stranka Projekty

Pridat novou kapacitu

Uzivatel

| Antonina Lebedeva

Kapacita

|2IJ

Tyden od Tyden do
[3011212009 |2 (o ¢ Auguz008 3

§E M TWT F 8§
1
2 3 4 5 & 7 8

4 10 11 12 13 14 15
16 17 18 19 20 21 22
23 24- 26 27 28 29

30 31

Obrazek 4.8: Ukazka Modalniho okna, akce Pfidat kapacitu uzivatele

4.4.2 Shrnuti

Jako vysledek jsem dostala seznam pozadavki a je potfeba je roztiidit podle priority re-
alizace. Pro tento 1cel jsem vyrobila tabulku, kterd je uvedena nize. Nékteré pozadavky
uvedené v tabulce jsou vysledkem slouceni dvou ¢i tfech mensSich pozadavki.

Vysvétleni priorit:
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e Vysoka — pozadavky, které jsou zakladem aplikace, tvoii jeji byznys logiku.
e Stredni — pozadavky, usnadnujici pouzivani zédkladnich funkci aplikace.

e Nizka — pozadavky, které zvysuji pohodli pouziti aplikace.

# Pozadavek Priorita
1 | Vypis seznamu uzivatela a projektu, do kterych jsou prifazeny Vysoka
2 | Vypis seznamu projektii a do nich pfirazenych uzivatela Vysoka
3 | Pridani alokace zaméstnanct na projektu Vysoka
4 | Zobrazeni casové osy, rozdélenou po tydnech Vysoka
5 | Posouvani po ¢asové ose do budoucich a minulych obdobi Vysoka
6 | Zobrazeni trvani alokace a jeji hodnoty v podobé pruhu na casové ose Vysoké
7 | Nastaveni tydenni kapacity pracovniki Vysoka
8 | Nastaveni tydenni kapacity projektu Vysoka,
9 | Zobrazeni trvani kapacity a jeji hodnoty v podobé pruhu na éasové ose Vysoka
10 | Zobrazeni rozdilu mezi kapacitou a alokaci na pruhu na ¢asové ose Vysoka
11 | Upozornéni na piekroceni kapacity Vysoka
12 | Vypis seznamu kapacit uzivatele s moznosti editace a mazani Vysoka
13 | Vypis seznamu kapacit projektu s moznosti editace a mazani Vysoka
14 | Vypis seznamu alokaci s moznosti editace a mazani Vysoka
15 | Omezeni prav podle role Vysoka
16 | Kazdému projektu bude prifazena vlastni barva Stredni
17 | MozZnost posouvat aktualni tyden na zacatek casové osy Stredni
18 | Zvyraznéni aktualniho tydné na casové ose Stredni
19 | Moznost ukazat/skryt dodateénou informaci Stiedni
20 | Posunuti na urcity datum nebo obdobi na ¢asové ose Stredni
21 | Stranky pro editaci a vytvoreni v podobé ,Modalniho“ okna Stredni
22 | Moznost vychoziho nastaveni kapacity Stredni
23 | Moznost pridat alokaci pro uréity projekt (tlacitko ,Pridat uzivatele) Stredni
24 | Moznost pridat alokaci pro uréitého uzivatele (tlacéitko ,Pridat do projektu®) | Stfedni
25 | Prizpusobit mnozstvi tydni na ¢asové ose k Sifce prohlizece Nizka
26 | Drag&Drop pruhu na ¢asové ose Nizka
27 | Moznost roztazeni pruhu na ¢asové ose Nizka
28 | Omezeni vybéru datumi v kalendéfi pfi editace/vytvoreni kapacity/alokace Nizka

Tabulka 4.1: Pozadavky

Pri vyvoji této aplikace se budu Fidit inkrementalni a hlavné iterativni metodikou vyvoje
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softwaru. Inkrementalni p¥istup spociva v tom, Ze cely projekt se rozdéluje na mensi ¢asti
a tim se zjednoduSuje moZznost zavedeni zmén béhem procesu vyvoje. Iterativni pristup
rozdéluje vyvoj na iterace, které definuji pozadavky a termin ke kterému by mély byt hotové.
Po kazdé iteraci vznikne dokoncéeny funkéni produkt, bude otestovan pred odevzdanim, ale
nebude mit dplnou funkcionalitu. V dalsi kapitole nastinim plan jednotlivych iteraci.

4.5 Navrh databazového modelu

4.5.1 Teoretické informace

Pred realizaci je tfeba navrhnout databazovy model aplikace. Databazovy model v sobé za-
chycuje tabulky jednotlivych entit, jejich atributy a vztahy mezi nimi. Kratce popisu zakladni
terminy spojené s pojmem “Databézovy model”:

e Databazova tabulka neboli jen tabulka — zakladni objekt databaze (entita), pied-
stavuje dvourozmérnou tabulku s pevnym poctem sloupcti a slouzi k uloZzeni dat.

e Sloupec — definuje sloupec v tabulce a zaroven je jejim atributem, t.j. popisuje vlast-
nosti entity.

e Zaznam — je radek tabulky s urc¢itymi hodnotami, odpovidajicimi typu sloupcu.
e Primarni kli¢ — atribut(sloupec) jednoznaéné identifikujici zaznam tabulky.

e Cizi kli¢ — sloupec definuje, Ze jeho hodnota je odkazem na hodnotu sloupce jiné
tabulky. Velmi ¢asto se odkazuje na primarni kli¢ jiné tabulky.

e Kardinalita vztahu vlastnost vztahu, ktera urcuje pocet instanci entit ve vztahe.
Existuji 3 zakladni kardinality:

1:1 - kazdé entité odpovida maximalné jedna dalsi entita (kazdy ¢lovék ma pouze jedno
rodné ¢islo)

1:N - prvni entité odpovidé vice neZ jedna druhé entita, druhé entité odpovida maximélné
jedna prvni entita (¢tenaf si pijéi vice knih, ale 1 kniha je ¢tena 1 ¢tenafem)

M:N - prvni entité odpovida vice nez jedna druhéa entita, druhé entité odpovidé vice nez
jedna prvni entita (ucitel vyucuje v nékolika t¥idach a ve t¥idé uci nékolik ucitelu)

Na déle predstaveném obrazku 4.9 je vidét datovy model nasi aplikace. Chtéla bych zo-
pakovat, ze framework Ruby on Rails mé své pravidla a konvence. Jedna z nich je takzvana
,Convention over Configuration, to znamena, ze pokud se programéator bude idit konven-
cemi Rails, nebude nucen psat hodné konfiguraci, ob¢as ji viitbec nepotiebuje. Standardné
ActiveRecord pouziva konvenci pojmenovani pro stanoveni souvislosti mezi modely a data-
bazovymi tabulkami. Pravidla pojmenovani jsou takové:

e Databazova tabulka — jméno je v plurélu, slova jsou rozdélené podtrzitkem.

e Tiida modelu — nazev je v singuléru, pouziva se styl ,,CamelCase".



4.5. NAVRH DATABAZOVEHO MODELU

25

Také ActiveRecord pouziva konvenci pojmenovani pro sloupce v databézovych tabulkéch,
v zévislosti na ucelu téchto sloupca. Pravidla jsou:

e Cizi kli¢ se jmenuje podle vzorce singularized_table_name_id. To jsou pole, ktera
hleda ActiveRecord pii vytvafeni spojeni mezi modely.

e Primarni kli¢ - ve vychozim nastaveni ActiveRecord pouziva sloupec s nédzvem id a
typem int jako priméarni kli¢ tabulky.

( Users_capacties ) ( Users (REDMINE table) ) " Members (REDMINE table) |
id INT PK 1— id INT PK —1 id INT PK
user_id INT FK login VARCHAR (30) user_id INT FK
capacity INT firstname VARCHAR (30) project_id INT FK
week_from DATE 0. lastname VARCHAR (30) 0.*—| Indexes
week_till DATE PRIMARY id
Indexes Indexes INDEX user_id
PRIMARY id PRIMARY id INDEX project_id
INDEX user_id
L. > “ A L. A
I I
1 [
0.* 1
4 I N 4 I N 4 ™
Allocations Projects (REDMINE table) Projects_capacties
id INT PK 1— id INT PK —1 id INT PK
user_id INT FK name VARCHAR (30) project_id INT FK
project_id INT FK description VARCHAR (30) capacity INT
allocation INT 0.5 — week_from DATE
week_from DATE 0. Indexes week_till DATE
week_till DATE PRIMARY id Indexes
Indexes PRIMARY id
PRIMARY id INDEX project_id
INDEX wuser_id % 7 % J
INDEX project_id
b "

Obrazek 4.9: Databazovy model

4.5.2 Popis tabulek
Tabulka ,,Users*

Jiz existujici tabulka v databazi Redmine. Popisuje uzivatele systému Redmine, obsahuje
vlastnosti takové jako:

e id (priméarni kli¢)

login (pfihlasovaci jméno)

firstname (jméno)
e lastname (piijmeni)
e a dalsi

7 této tabulky nas zajimaji vlastnosti firstname, lastname a id.
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Tabulka,,Project*

Jiz existujici tabulka v databéazi Redmine. Tato tabulka reprezentuje projekt v systému. Ma
atributy:

e id (priméarni kli¢)

e name (nazev)

e description (popis)
e a dalsi

Hlavné nas budou zajimat name a opét id.

Tabulka ,,Member*
Jiz existujici tabulka v databazi Redmine. Tabulka popisuje vztah mezi entitami User a

Project. Kazdy uzivatel systému Redmine muze byt pridin do projektu. Obsahuje jen 3
policka a to jsou:

e id (priméarni kli¢)
e user_id (cizi kli¢ do tabulky Users)
e project_id (cizi kli¢ do tabulky Projects).

Tato tabulka je nutnd nam pro vypis seznamu uzivateli a jejim pridélenych projektu a pro
opacny vypis - projektu a uzivatelti do nich pfirazenych.

Tabulka ,,Users capacities®

Tato tabulka predstavuje tydenni kapacitu zaméstnance, t.j. po¢et hodin, které miize vénovat
praci. Ma nasledujici atributy:

e id (priméarni kli¢)

zaméstnanec| - user_id (cizi kli¢ do tabulky Users)

hodnotu kapacity - capacity

tyden od - week_from

tyden do - week_till

Tyden reprezentovan jako typ date a je pondé&lim tohoto tydne.
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Tabulka ,,Projects capacities*

Tabulka slouzi pro ukladéni dat o kapacité projektu, t.j. kolik hodin tydne projekt potiebuje
pro splnéni a podle rozpocti. Sloupce této tabulky jsou:

e id (priméarni kli¢)

e project_id (cizi kli¢ do tabulky ,Projects®)
e hodnotu kapacity - capacity

e tyden od - week_from

e tyden do - week_till

Tydny od a do maji stejny typ a vyznam jako v tabulce ,Users capacities”

Tabulka ,,Allocations*

To je tabulka pro uloZeni informace o alokaci zaméstnance na projektu. M4a nasledujici vlast-
nosti:

e id (priméarni kli¢)

e user_id (cizi kli¢ do tabulky , Users®)

e project_id (cizi kli¢ do tabulky ,Projects®)
e hodnotu alokace - allocation

e tyden od - week_from

e tyden do - week_till

week_from a week_till maji stejny typ a vyznam jako v tabulce ,Users capacities®

4.5.3 Popis vztahu a kardinalit
Vztah ,,Users - Users capacities®

To je vztah mezi uzivateli a kapacitou uzivatele. Jedna se o vztah typu 1:N. Znamena to, Ze
kazdy uzivatel maze mit libovolné mnozstvi kapacit, které budou se lisit svym obdobim. A
jedna kapacita naopak mtize mit jen jednoho uzivatele.

Vztah ,,Projects - Projects capacities‘

Vztah mezi projektem a kapacitou projektu. Je podobny vztahi ,,Users - Users capacities".
Typ toho vztahu je 1:N. To jest kazdy projekt muiize mit nékolik kapacit v rtizném obdobi,
ale kapacita ma jen jeden projekt.
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Vztah ,,Users - Allocations*

Jedna se o vztah mezi entitami uzivatel a alokace. Jeho kardinalita je 1:N. To znamen4,
7e kazdy uzivatel mize mit hodné alokaci definovanych tydny od a do. Alokace ale méa jen
jednoho uzivatele.

Vztah ,,Projects -Allocations*

Tabulka projektu spojené s tabulkou alokaci vztahem typu 1:N. Podobny se vztahem ,,Users
— Allocations” Jedna alokace miZe mit jen jeden projekt, ale projekt muZe mit vice alokaci.

Vztah ,,Users - Members*

Vztah mezi uzivateli a vazebni tabulkou ,,Members* Kardinalitu ma 1:N. To jest jeden zaznam
tabulky ,Members“mutzZe mit jen jeden zdznam v tabulce uzivatele, ale jeden uzivatel mize
mit nékolik zéznamu v tabulce ,Members®

Vztah ,,Projects - Members*

Stejné jako v pfedchozim vztahu ,Users - Members‘kardinalita je 1:N a pro jeden radek
tabulky projekti je 0 az N odpovidajicich fadkam v tabulce ,Members“a naopak pro jeden
radek ,,Members“je jen jeden mozny fadek projektu.



Kapitola 5

Realizace

5.1 Plan realizace

Zvolila jsem postupovat iterativni metodou vyvoje softwaru a proto je tfeba napléanovat si
kazdou iteraci. Po kazdé iteraci na vystupu bude poskytnuta na kontrolu urcita ¢ast funkci-
onality aplikace a pak budou pro danou iteraci sebrany pripominky a piripadna hlaseni chyb
od zékaznika. Tyto poznédmky budou soucasti zadani dalsich iteraci. Intervaly pro iterace
jsem zvolila 1 tyden, protoze podle mého odhadu to je optimalni doba pro realizaci 3-4 poza-
davki a ¢im rychleji zékaznik dostane pozadavky na otestovani, tim rychleji budu znat jeho
nézor a budu podle néj schopna opravit aplikace. Z toho vyplyva, Ze aplikace bude dokoncéena
rychleji.

V niZe predstavené tabulce 5.1 jsou rozepsané jednotlivé iterace. Kazda iterace méa vlast-
nosti:

e Cislo iterace — poradové ¢islo iterace.

e Pozadavky — pozadavky k iteraci nebo &isla funkénich pozadavki z tabulky 4.1, které
je potieba splnit. Pokud pozadavky z dané iterace budou splnéné diiv néz v o¢ekavaném
terminu, je tfeba pokracovat na pozadavcich z dalsi iterace.

e Termin splnéni — urcuje datum, ke kterému pozadavky musi byt splnéné.

Cislo iteraci Pozadavky Termin splnéni
1. iterace | Cislo 1,4, 5, 7, 9, 12 23.03.2015
2. iterace | Cislo 2, 3, 6, 8 30.03.2015
3. iterace | Cislo 10, 11, 13, 14 06.04.2015
4. iterace | Cislo 15, 16, 17, 18, 19 13.04.2015
5. iterace | Cislo 21, 22, 23, 24 20.04.2015
6. iterace | Cislo 20, 25, 27 + doladéni verzi k testovani pouzitelnosti + piiprava k testovani pouzitelnosti 04.05.2015
7. iterace | Testovani pouzitelnosti + zpracovani vysledkt testovani + oprava nalezenych chyb 11.05.2015
8. iterace | Priprava k odevzdani Bakalaiské prace 18.05.2015

Tabulka 5.1: Plan iteraci

29
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5.2 Vyvojové prostredi

5.2.1 VirtualBox

Pro vyvoj pluginu jsem pouzila virtualiza¢ni nastroj VirtualBox s nainstalovanou OS Ubuntu
14.04. Virtualni stroj jsem zvolila kvili tomu, Ze ma moZnost tvoiit snapshoty!' a pomoci
nich se vratit k uloZzenému stavu systému. To je velmi uziteéna funkce, protoze pfi praci s
neznamou aplikaci, programovacim jazykem a frameworkem vzdy muZe nastat neo¢ekavana
situace, ze které se bude treba vratit do stabilni verze systému.

5.2.2 Git

Abych meéla moZnost zachovavat svij progress v kodu, pouzivam vzdaleny repositar a de-
centralizovany systém pro verzovani git. Stejné pro udrzeni stabilni verze projektu pouzivam
veétvi:

e master — je defaultni vétev, drzim v ni stabilni verzi aplikace.

e dalsi vétev ¢i vétvi - pro realizaci nové funkcionality bez rizika pokazit jiz fungujici
Casti aplikace.

KdyZ nova funkénost bude hotové a otestovana, muzi ji pridat k stabilni ¢asti pomoci slou-
Ceni vétev - piikaz git merge.
5.2.3 Redmine

Jako systém pro Fizeni projektu a tkolii(pozadavki) pouZivam systém Redmine firmy, ve
které pracuji. Tento systém velmi usnadiuje praci s pozadavky, obsahuje moznost nastavit
prioritu kazdému pozadavku, pfedpokladany datum splnéni, procento splnéni atd. Taky mam
moznost pridélovat hotové tkoly na otestovani zakaznikovi a dostavat od ného poznamky v
podobé komentari k tkoltim.

5.2.4 RubyGems
RubyGems je systém pro spravu balika pro programovaci jazyk Ruby, ktery poskytuje stan-
dardni format pro programy a knihovny Ruby. RubyGems je velmi podobny systémtm pro

spravu baliku jako je apt-get, yum a npn. Lokilné se nazyva gem a jeho balicky jsou gemy,
které v sobé obsahuji:

o Kod
¢ Dokumentaci

e Gemspec — popis balic¢ki, informace o autorovi

!Snapshot je snimek stavu systému
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Instalace a pouziti

Posledni verzi RubyGems je mozné stahnout z oficialnich stranek produktu. Aplikace Red-
mine aktivné pouziva gem a proto ho také plugin mutze pouzivat pro stahovani, instalaci,
mazani a obnoveni potfebnych balicki. RubyGems méa piikaz gem, ktery muze:

e Vyhledavat balicky — gem search regularni_vyraz

Instalovat je — gem install nazev_balilku

Odinstalovat — gem uninstall nazev_balicku

Vypsat seznam nainstalovanych gemt — gem list

e atd.

Pokud nainstalujete balicky vySe uvedenym zptisobem, budete je mit jen u sebe lokalné.
To znamena, Ze pii nasazeni aplikace nebo, v mém piipadé, pluginu na jiny pocita¢, bude
potfeba znovu instalovat vSechny nutné balicky. Pro takové pfipady existuje manazer zavis-
losti gemii v ruby aplikacich - Bundler. Je to také gem(bali¢ek) a proto se snadno instaluje
piikazem:

gem install bundler

V piipadé Rails verze 3 je Bundler soucasti frameworku, takze ho neni potieba instalovat.
Bundler ma nasledujici prikazy:

e bundle init — vytvoii soubor Gemfile s vychozim zdrojem pro stazeni gemii
e bundle install — nainstaluje balicky z souboru Gemfile

e bundle show — vypiSe seznam nainstalovanych balickt pfes bundle

Aplikace Redmine taky pouziva Gemfile a bundler a proto Gemfile pluginu neméa ob-
sahovat zdroj pro stazeni, Gemfile aplikace jiz ma tento zdroj. Definice zdroje pro stazeni
balickti maze vypadat tak:

source ’https://rubygems.org’

Soubor Gemfile kromé URL zdroje obsahuje seznam gemt, potfebnych pro aplikace,
véetné jejich verzi. Kazdy radek je jeden gem, ¢arkami se nerozdéluji. Pouziva se syntaxe
RubyGems. Vypadé to tak:

gem ’nazev_balicku’, ’>=C¢islo_verze’

Podrobnéjsi specifikace je mozno najit na oficidlnich strankich Bundler a RubyGems.
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5.2.5 Rake

Rake je samostatny néstroj Ruby, nahrazujici unixovou utilitu”Make” a pouzivajici soubor
Rakefile a .rake pro vytvofeni seznamu ukoli. Nézev Rake pochézi z Ruby Make. Ve fra-
meworku Rails Rake se pouziva pro bézné administrativni tkoly, zajmena ty, které jsou na
sobé vzajemné zéavislé.

Je mozné ziskat seznam dostupnych piikazt Rake, které ¢asto zavisi na aktudlnim adre-
sari. Kazdy tukol mé popis, usnadiujici Vase hledani. Piikaz vypada takto:
rake --tasks

Dale vypisu ptikazy, které budu pouZivat nejcastéji:

e rake about - poskytuje informace o verzich Ruby, RubyGems, Rails, komponentach
Rails, sloZce aplikace, ndzvu aktuélniho Rails prostiedi, adaptéru databaze vasi aplikaci
a verzi schématu.

e rake redmine:plugins:migrate — provede migrace’ plugini do databéaze aplikace
“Redmine”.

e rake routes - vypiSe viechny routy? aplikace.

5.2.6 Rails

Tento framework a vSechny jeho zavislosti je mozné stahnout pomoci RubyGems pirikazem:
gem install rails

Framework Ruby on Rails méa nasledujici uzitecné piikazy:

e rails console - umoziuje interakci s Rails aplikaci z p¥ikazového fadku. V podstaté
rails console pouzivad IRB. To je uziteéné pro testovani rychlych napada a upravovani
dat na serveru, aniz by to ovlivnilo webovou stranku. Mé zkracenou variantu: rails c

e rails server - spusti maly webovy server s nidzvem WEBrick, dodavany s Ruby.
Standardné se pouziva port 3000, ale je moZné ho nastavit ruéné pomoci parametru
-p. Také existuje zkrécena forma piikazu: rails s

e rails generate - pouziva Sablony na vytvareni mnoha véci. Tento piikaz vypiSe se-
znam dostupnych generatori. Ma alias rails g

Rails m& Redmine plugin generator, ktery umi vygenerovat plugin, jeho modely, kontroler
atd. Po spusténi ptikazu:
rails generate redmine_plugin nazev_pluginu
vygeneruje se cela struktura pluginu, podobna struktufe rails aplikaci. V souboru init.rb se

nachézi informace o pluginu : nazev, jméno autorii, popis atd. A také informace o rozmisténi
stranky pluginu a dalsi jeho vlastnosti.

2Migrace je to zptisob strukturované a uspofadané ménit databézi
3Routa je relace mezi URL aplikace a spojenim — controller#action
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5.2.7 jQuery

jQuery je knihovna jazyka JavaScript, zaméruje se na interakci mezi JavaScript a HTML.
Tato knihovna poméahé snadno pristupovat k jakémukoliv elementu DOM, k jeho atributtim
a obsahu a manipulovat s nimi. jQuery poskytuje pohodlné API pro praci s AJAX.
jQueryUI

jQueryUI je rozmanité sada interakci s uzivatelskym rozhranim, efekti, widgeti® a motivi
postavena na knihovné jQuery. jQueryUlI jiz zahrnuje v sobé vySe zminénou knihovnu jQuery.

Ve svoji praci budu pouzivat knihovnu jQueryUl, protoze vystavené pozadavky pfedpo-
klddaji interakce na strané klienta. Dana knihovna velice usnadni implementaci a tim uSet¥i
cas.

5.3 Iterace

5.3.1 1l.iterace [ 16.03. - 23.03.2015 |
Zadani
Realizovat pozadavky ¢islo 1, 4, 5, 7, 9, 12 tedy:
1. Vypis seznamu uZivateli a projektii, do kterych jsou prifazeny
2. Zobrazeni Casové osy, rozdélenou po tydnech
3. Posouvani po ¢asové ose do budoucich a minulych dat
4. Nastaveni tydenni kapacity pracovniki
5. Zobrazeni trvani kapacity a jeji hodnoty v podobé pruhu na casové ose

6. Vypis seznamu kapacit uzivatele s moznost{ editace a mazani

Analyza a navrh

Pro vypis seznamu uzivatelu a projektt, do nichz jsou uzivatelé pfifazeni, pouziji zdznamy
z tabulky aplikace Redmine ,Members®.

Casova osa bude mit pocatecni datum a délku. Pocateéni datum bud bude brano z
parametri URL nebo, pokud parametr neni, bude pouzit datum zac¢atku aktualniho tydne.
Posouvéni po ¢asové ose bude nahravani stejné stranky, ale s parametrem pocate¢niho data
0 2 tydny vice nebo méné.

Pro realizaci moznosti pfidavat tydenni kapacitu uzivateli (bod €. 4) je potfeba vytvorit
novou tabulku ,,UsersCapacity” pomoci rails migrace, model pro tuto tabulku a kontroler, ve
kterém implementovat akce ,new* a ,create. Taky je zapotiebi vytvorit kontroler pro hlavni

4Je to mala aplikace s omezenou funkénosti, ktera miZe byt instalovana a provédena v ramci webové
stranky koncovym uZzivatelem
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stranku, na které se budou zobrazovat seznamy uzivatelt/projektu, ¢asova osa, kapacity,
alokace atd. Tento kontrolér bude mit zatim jen jednu akci ,index®.

Pruh, zobrazujici kapacitu na ¢asové ose, bude HTML blok s atributy pocatku a délky.
Hodnoty téchto atributd budou vypoctené na zakladé udaji z tabulky ,,UsersCapacity” a
nasledné zpracované pomoci JavaScript pro nastaveni spravnych pozic. Tyto HTML bloky
budou nastylovane pomoci CSS.

Stranka s vypisem vSech kapacit uzivatele bude obsahovat Ffadky s informaci o kapa-
cité, tedy hodnota kapacity, datum zacatku jeji platnosti a datum konce, a také ikony pro
smazani a editaci. Pro realizaci je potfeba implementovat akce ,show*, ,edit”, ,update” a
,destroy* kontroleru ,,UsersCapacityController”. Akce ,show* a ,edit“ maji vlastni S8ablony a
akce ,update* a ,destroy” jen provadéji zmény v databézi a nasledné presméruji na hlavni
stranku.

Implementace

Realizace bodu 1, 2, 3, 5, 6 probéhla bez problémii. V pribé&hu realizaci bodi ¢. 4 jsem se
narazila na to, ze kapacity mohou prekryvat coz jde proti hlavni logice aplikace. Proto jsem
musela implementovat dodate¢nou kontrolu tdaja pred zanesenim do databaze. Pokud se
data budou kiizit, idaje nebudou uloZené do databaze a uzivatel bude upozornén hlaskou.
Také v tomto bodé pro snadné zadavani data jsem pouzila widget knihovny jQueryUI ,da-
tepicker”. Datum se vyplni po kliknuti na pfislusny den v interaktivnim kalendéfi. Abych se
zbavila chyb se zadavanim dat, omezila jsem vybér dnt v kalendaii jen na pondéli a také
oSetfila pripad, Ze ,tyden do“ nemutze byt méné nez ,tyden od“ a naopak ,tyden od* nemiize
byt vice nez ,tyden do“.

K seznamu uzivateli na hlavni strance (bod ¢. 1) jsem se rozhodla pridat uzivatele, ktefi
maji asponi jednu zadanou kapacitu, prestoZe nemaji pfifazené projekty.

Jméno uZivatele na strance ,,Tym“ je odkazem na seznam vSech jeho kapacit (bod ¢. 6).
Tento seznam by byl velmi dlouhy a tim nepfehledny, proto bylo rozhodnuto pouzit stranko-
vani. Pro tento tucel jsem pouzila gem ,will paginate”. Navod k tomuto balicku je mozno na-
lézt na strance jeho repositare Github https://github.com/mislav/will_paginate/wiki.

Testovani

Realizované pozadavky byly otestované mnou ruéné a pak také ru¢né otestované zakaznikem.

Zavér

Splnit pozadavky dané iterace se mi podafilo. Zékaznik ale upozornil na nasledujici nedo-
statky:

1. Pri prfechodu Ze stranky ,,Tym“ do stranky ,Projekty” a zpét by se posunuti na casové
ose mélo zachovéavat.

2. Formulare by se po netspé&Sném odeslani nemély vymazat Po tspésném odeslani for-
muléfe by se mélo dojit k presmérovani zpét na puvodni stranku.


https://github.com/mislav/will_paginate/wiki
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Pripominky ¢&islo 2 a 3 zatim v tvahu brat nebudu, protoZze implementace formul&it v
modélnich oknech pfedpoklada vyfeseni téchto nedostatki.

5.3.2 2.iterace [ 23.03. - 30.03.2015 |
Zadani
Realizovat pozadavky ¢islo 2, 3, 6, 8 tedy:

1. Vypis seznamu projektu a do nich pfirazenych uzivateli
2. Pridani alokace zaméstnanci na projektu
3. Zobrazeni trvani alokace a jeji hodnoty v podobé pruhu na ¢asové ose

4. Nastaveni tydenni kapacity projekti

Analyza a navrh

Seznam projekt budu vypisovat podobné seznamu uzivatelt, pouziji zéznamy tabulek , Mem-
bers* a ,,ProjectsCapacity. Kvuli tomu, Ze budou dvé stranky : , Tym* a ,Projekty” se ob-
jevuje nutnost realizace zéaloZek. Budou to 2 odkazy, stylizované pod zélozky, a oba tyto
odkazy budou vést na stejnou stranku, ale s jinymi parametry URL.

Pridani alokace udélam stejné jako pridavani kapacity. Proto vytvorim migraci pro ta-
bulku ,,Allocations”, model ,,Allocation“ a kontroler s akcemi ,new* a ,create.

Alokace a kapacitu projektu budu vykreslovat uplné stejné jako kapacitu uzivatele. S tim
rozdilem, Ze bloky pro zobrazeni alokace budou mit trochu jiny styl.

Realizace nastaveni tydenni kapacity projektu se ni¢em nelisi od realizace nastaveni ka-
pacity uzivatele. Provedu to velmi podobné.

Implementace

Pro spravné zobrazeni aktivni zalozky jsem pouzila dalsi gem ,active link to“. Navod k
tomuto balicku je mozné nalézt na stréance jeho repositafe Github https://github.com/
comfy/active_link_to.

Pridavani alokaci jsem realizovala tak, Ze na strance ,,Tym‘ tlacitko ,,Nova alokace* vede
do formuléfe, ve kterém je na zacatku tieba vybrat uZivatele a pak se zobrazi seznam pro-
jekta, do kterych je prifazen. Na strance ,Projekty” to se chova opacné: nejprve vyberu
projekt a pak uzivatele. Realizovala jsem to pomoci technologie AJAX. Ve formuléfich jsem
pridala omezeni pro hodnotu kapacity nebo alokace. Tato hodnota nemiize byt zdporn4, t.j.
méné nez 0 a vice nez 60. Realizace ostatnich pozadavki probéhla podle planu.

Testovani

Otestovala jsem a funkce byly téz otestované zakaznikem.


https://github.com/comfy/active_link_to
https://github.com/comfy/active_link_to
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Zaveér
Pozadavky byly splnény vcéas. Zakaznik nahlasil jen nékolik pFipominek:

1. Ve formuléfi pro pridavani alokace v seznamu uZivateli nebo projektu by se méli vy-
skytovat jenom ti, ktefi maji aspon jeden pfifazeny projekt/uzivatele.

2. Odstranit omezeni kapacity a alokace na 60.

3. Stejné poznamka k formulaiam jako v pfedchozi iteraci.

5.3.3 3. Iterace [ 30.03. - 06.04.2015 |

Zadani

Realizovat pozadavky ¢&islo 10, 11, 13, 14, tedy:

1. Zobrazeni rozdilu mezi kapacitou a alokaci na pruhu na ¢asové ose
2. Upozornéni na prekroceni kapacity
3. Vypis seznamu kapacit projektu s moznosti editace a mazani

4. Vypis seznamu alokaci s moznosti editace a mazéani

Analyza a navrh

Pro vykreslovani rozdilu mezi kapacitou a alokaci bych chtéla pouzit stejné algoritmy jako
pro vykreslovani kapacity a alokace. Proto je potieba v hlavnim kontroleru pfipravit data
téchto bloki, a konkrétné hodnotu rozdilu, datum zacatku a datum konce. Pro kazdého
uzivatele nebo projekt se postupné projde seznam kapacit a odecte se od ného alokace.

Upozornéni na piekroc¢eni kapacity bude zvyraznéno barvou a textem bloku, reprezentu-
jictho zaporny vysledek.

Vypis seznamu kapacit projektii a alokaci s moznosti editace a mazani bude provedeno
stejné jako vypis seznamu kapacit uzivatele z 1.iteraci. Nazev projektu na strance ,,Projekty*
bude odkazem na stranku s seznamem jeho kapacit (bod €. 3) a jméno uzivatele/projektu
v bloku dodatecné informace by vedlo na stranku s vypisem seznamu alokaci pro daného
uzivatele a projekt (bod ¢. 4).

Zavér

Implementace a testovani probéhly bez problému. Splnit zadani se podafilo, zédkaznik ale
pridal poznamku:

Pokud ma uzivatel volno, t.j. nulovou kapacitu a nemé v tomto obdobi alokaci, tak rozdil by
mél vypadat stejné jako blok zobrazujici nulovou kapacitu.
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5.3.4 4. Iterace | 06.04. - 13.04.2015 |
Zadani

Realizovat pozadavky ¢islo 15, 16, 17, 18, 19 a také opravit nékteré pripominky z predchozich
iteraci, tedy:

1. Omezeni prav podle role

2. Kazdému projektu bude prifazena vlastni barva
MozZnost posouvat aktuélni tyden na zacatek ¢asové osy
Zvyraznéni aktualniho tydné na Casové ose

Moznost ukazat /skryt dodate¢nou informaci

I A

P1i prechodu ze stranky ,,Tym®“ do stranky ,Projekty” a zpét by mélo zachovéavat po-
sunuti na ¢asové ose

7. Ve formulafi pro pfidavani alokace v seznamu uZzivateltt nebo projekta by se méli vy-
skytovat jenom ti, ktefi maji aspon jeden prifazeny projekt/uzivatele

Analyza a navrh

Role pluginu jsou navrzené tak, ze uzivatel aplikace s vlastnosti ,admin® méa prava na vsechny
akce, ostatni maji prava jen na zobrazeni a prohliZzeni kapacit, alokaci a jejich rozdflu. V apli-
kace Redmine role jsou udélané tak, ze kazdy uzivatel na riznych projektech mize mit rizna
prava v radmci toho projektu. Plugin ma moznost vystavit akce, a pak admin aplikace miize
upravovat role, které budou mit prava na jejich vykonani. Ale na$ plugin nezavisi na pro-
jektu, a proto se nam tato varianta nehodi. Resenim je kontrolovat pfed vykonédnim akce,
které jsou dostupné jenom administratorovi, ma-li na ni prihlaSeny nebo anonymni uziva-
tel prava. Jako doplnéni je potfeba skryt piistup k vykonéani téchto akci, t.j. nezobrazovat
tlacitka pro pridéani, editaci a mazani zaznamu.

Pro pfidani barev projekttim, vybéru seznam barev a pak, podle ID projektu pfiradim
mu barvu. Bude to realizovino pomoci JavaScript.

Tlac¢itko pro posunuti aktualniho tydne na zac¢atek ¢asové osy bude nahravat stranku bez
parametri v URL pro zacatek osy, t.j. zac¢atek se nastavi na aktualni tyden.

Zvyraznim aktualni tyden tak, Ze najdu blok, reprezentujici aktualni tyden a pridam mu
css tridu.

Rozbalovani dodateéné informace bude provedeno pomoci knihovny jQueryUI. Tato knihovna
mé velmi vhodny efekt ,, Toggle*. HTML blok, ktery se bude skryvat a ukazovat se zpét, musi
mit atribut id. Také je nutné mit néco, co bude spoustét tento efekt, v nasem piipadé to je
ikonka Sipky, ktera taky méa mit své id. Pak, pomoci JavaScriptu, propojim p¥islusné bloky
a ikonky.

Implementace

P1i implementaci jsem se nenarazila na problémy. Realizace probéhla podle navrhu.
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ZAavér

Testovani bylo provedené mnou a zakaznikem. Po testovani zékaznikem, jsem obdrzZela na-
sledujici poznamky:

1. Sipeéky u rozbalovacich informaci by se mély otacet smérem doli

2. Odstranit prompt u rozbalovaciho menu ve formulafi pro pfidavani alokace

5.3.5 5. Iterace [ 13.04. - 20.04.2015 |
Zadani
Realizovat pozadavky ¢&islo 21, 22, 23, 24 a opravit nékteré pripominky, tedy:
1. Stranky pro editaci a vytvoreni v podobé ,Modalniho* okna
2. Moznost vychoziho nastaveni kapacity
3. Moznost pridat alokaci pro uréity projekt (tlacitko ,Piidat uzivatele®)
4. Moznost pridat alokaci pro ur¢itého uzivatele (tlacitko ,Pfidat do projektu®)

5. Pokud ma uzivatel volno, t.j. nulovou kapacitu a nema v to obdobi alokaci, tak rozdil
by mel vypadat stejné jako blok, zobrazujici nulovou kapacitu

6. gipeéky u rozbalovacich informaci by se mély otacet smérem doli

Analyza a navrh

Pro realizace ,Modalniho* okna pouziju widget knihovny jQueryUI ,dialog*. To je HTML
objekt, ktery vypada jako dialogové okno a mé vlastnost ,modal‘. Po kliknuti na ptislusné
tlac¢itko, obsah stranky z odkazu tlac¢itka se nacte do modalniho okna. Formulafe budou
pouzivat technologie AJAX pro zobrazovani chyb.

RozsiFim tabulku ,UsersCapacities o sloupec default typu boolean pro realizaci vychozi
kapacity. Formulaf na vytvafeni kapacity uzivatele se taky obohati o prvek checkbox pro
oznafeni bude-li kapacita vychozi. Rozdil mezi oby¢ejnou kapacitou a vychozi je v tom,
Ze vychozi kapacita nemé datum do. Kazdy uzivatel mize mit jen jednu vychozi kapacitu,
proto pii uloZeni nové kapacity bude provedena kontrola na existence vychozi kapacity u
prislusného uzivatele a taky kontrola na prekryti jinymi kapacitami. Také je potieba oSetfit
piipad kdy se do rozmez{ vychoz{ kapacity prida nova nevychozi kapacita. V tomto pripadé
existujici vychozi kapacita se rozd€li na interval rozdilu mezi za¢atky vychozi a nové kapacity,
interval nové kapacity a novy interval vychozi kapacity.

Tlac¢itko ,Pridat uzivatele“ se bude umistovat v doplitkové informace na strance ,Pro-
jekty” a bude vést na formulaf s pfedvyplnénym polem project_id. Diky tomu, Ze projekt
jiz vybran zustane zvolit uzivatele, hodnotu alokaci a jeji obdobi.

Funkénost tlacitka ,Pfidat do projektu“ bude udéland podobné. S tim rozdilem, Ze se
rozmistovat bude na strance ,,Tym* a predvyplnéné bude policko user_id.
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Implementace

Implementace probéhla bez vyznamnych problému.

Testovani

Otestovala jsem nékolik zékladnich pfipada pfidavani vychozi kapacity a pridavani dalsich
kapacit do jejich intervali. Zakaznik také ovéril funkénost.

Zavér

Pozadavky dané iterace byly splnéné vcas a bez vyznamnych chyb. Dale néasleduji doplnéni
k realizovanym funkcim od zékaznika:

1.
2.

3.

U formulari pro pridavani alokace pro ur¢ity projekt nebo uzivatele pridat prompt
Moznost editace vychozi kapacity

Moznost vytvoreni vychozi kapacity z jiz existujicich nevychozich kapacit, pokud jesté
neni zadana vychozi

. Obnoveni stranky po opusténi modalu s seznamem kapacit/alokaci
. Zména oznaceni a obarveni bloku rozdilu na stréance ,Projekty*

. Strankovani zménit na tlacitko , Ukézat dalsi”, které bude vypisovat zbytek seznamu

5.3.6 6. Iterace [ 20.04. - 04.05.2015 |

Zadani

Realizovat pozadavky ¢islo 20, 25 a opravit nékteré pripominky, tedy:

1.

Posunuti na ur¢ity datum nebo obdobi na ¢asové ose

. Prizpisobit mnozZstvi tydni na casové ose Sifce prohlizece

. Prelozit cely plugin

. U formulafa pro pridavani alokaci pro urcity projekt nebo uzivatele pridat prompt
. MozZnost editace vychozi kapacity

. Moznost vytvoreni vychozi kapacity z jiz existujicich nevychozich kapacit, pokud jesté

neni zadanda vychozi

Obnoveni stranky po opusténi modalu s seznamem kapacit/alokaci

. Zména oznaceni a obarveni bloku rozdilu na stréance ,Projekty“

. Strankovani zménit na tlacitko ,Ukézat dalsi, které bude vypisovat zbytek seznamu
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Analyza a navrh

Pozadavek ¢&islo 20, tedy posunuti na ur¢ité obdobi ¢i datum, bude realizovan takto: na hlavni
strance pribude rozbalovaci seznam, ve kterém budou moznosti: ,minuly mésic“, ,tento mésic*
a ur¢ity datum®. Po zvolen{ polozky ,urcity datum® se objevi pole, ve kterém je mozné zéddat
datum ru¢né nebo pomoci widget ,datepicker”, hned po zadéni data se dana stranka obnovi s
novou hodnotou parametri po¢ateéniho data. Ostatni polozky také obnovi stranku s novym
parametrem, hodnota tohoto parametre je uréena soucasnym mésicem, t.j. polozka ,tento
meésic” se posune ¢asovou osu na tyden pocatku souc¢asného mésice, a polozka ,minuly mésic*
na prvni tyden minulého mésice.

~ Moy

Prizpiisoben{ mnozstvi tydnu k ifce prohliZece znamena, Ze na zékladé $ifky okna prohli-
zeCe bude vypocten maximalni pocet tydnu, t.j. sloupct. Hlavnim problémem je, Ze vykresleni
casove osy se déje na serverové strané a zjistit $ifku je mozné jen na klientské. Proto feSenim
je na zacatku vykresleni stranky dozvédét jeji sitku, vypocist vhodné mnozstvi tydnu a po-
slat AJAX poZzadavek na server pro Sablonu ¢asové osy s novym poétem sloupcu a nasledné
ji vykreslit na strance.

Pro prelozeni aplikace jsem pouzila knihovnu 118n, které jde spolu s frameworkem Ruby
on Rails od verzi 2.2. Tato knihovna se zabyvé prekladem a lokalizaci. Pouziva se lokaliza¢ni
soubor s preklady ve sloZce config/locales, ktery ma pfiponu .yml.

7 vychozi kapacity bude moZznost vytvofit obycejnou po odskrtnuti vlastnosti ,Vychozi
kapacita“ a néasledném zadani ,tydnu Do

Stejné tak z obycejné kapacity bude moznost vytvorit vychozi. Tohle se bude dovolovat
jen v pripadé kdy uzivatel zatim nemé jinou vychozi kapacitu.

Body ¢. 4 a 7 nevyzaduji popis.

Zména oznaceni a obarveni bloku rozdilu na strance ,Projekty* znamené, ze oproti zobra-
zeni na strance ,,I'ym“, blok s kladnou hodnotou, oznacujici nedostatek alokaci, bude oznac¢en
¢ervenou barvou a blok se zapornou, oznacujici naopak prebytek alokaci, bude zeleny. Pro-
toze nedostatek lidi na projektu je z pohledu vedeni projektu horsi situace nez prebytek. Na
strance ,,Tym‘ ¢erveny blok ukazuje na vytiZenost pfes jeho kapacitu.

Knihovna pro snadné strankovani ,will paginate nepodporovala zobrazeni v modéalnim
oknu a proto zdkaznik nabidnul nésledujici feSeni: vypisovat jen 3 prvnich zaznamu a pridat
tlaéitko ,Ukazat dalsi‘, po kliknuti na které zobrazi se zbytek seznamu. Bude to realizované
pomoci AJAX pozadavki na server pro vykresleni celého seznamu.

Zavér

Implementace probéhla bez zavaznych problémi. Otestovano bylo rucné. Touto iteraci se
skonc¢ila implementacni ¢ast. Ostatni poZzadavky a to jsou:

1. Drag&Drop pruhu na ¢asové ose
2. MozZnost roztazeni pruhu na ¢asové ose

3. Omezeni vybéru dat v kalendari pii editaci/vytvoreni kapacity/alokace

budou realizované pozdéji po dohodé se zakaznikem



Kapitola 6

Testovani

Vzhledem k rozséhlejsimu obsahu je 7.iterace popsana v této samostatné kapitole. Dale bude
popséana priprava, pribéh a zpracovani vysledkua testovani pouzitelnosti aplikaci s uzivateli.

6.1 Test s uzivateli

6.1.1 Cile testu

Cilem tohoto testovani je zjistit postupy potenciadlnich uZzivateli aplikace pii plnéni spe-
cifikovanych tkolti. Takové testovani umozni odhalit nedostatky a problémy uzivatelského
rozhrani a také ovérit funkénost aplikace, t.j. jestli operace projdou bez chyb.

6.1.2 PozZadovana skupina participanti
Cilovou skupinu uzivatelt tvoii lidé, bézné pouzivajici systém Redmine jako systém pro Fizeni

projektu. Z toho vyplyva, Ze jsou prumérni ¢i pokrocilejsi uzivatelé pocitacti. Nékteri z nich
by méli byt projektovi manazefri. Pozadovany pocet participanti je pét.

6.1.3 Screener

Je to dotaznik, slouzici k vybrani participantti. Obsahuje vefejnou a nevefejnou ¢ast. Ve-
fejna cast se sklada z otazek a urcena pro potencidlni participanty. Nevefejné je ukazatelem
idealniho rozvrzeni odpovédi. Obé ¢asti najdete v prilohach B.1

6.1.4 Pre a Post-test dotazniky

Pre-test dotaznik se pouziva pro sbér dopliujicich informaci o jiZz vybraném kandidatu na
testovani. Tato informace pomiiZze v analyze jeho chovani pii testu.

Po dokonceni testovani participant projde post-test dotaznikem, ktery mé za tcel se
dozvédét dojem ucastnika z aplikace, t.j. jak se citil b&hem pouzivani aplikaci, co mu délalo
potiZe a co se mu v aplikaci libilo. Oba dotazniky jsou v pfilohach B.2 a B.3
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6.1.5 Nastaveni testu

Testovani pouzitelnosti se provadi v usabillity laboratori na Karlové namésti. Laboratof
se sklada ze dvou oddélenych mistnosti. Sledovana mistnost je osazena dvéma kamerami,
mikrofonem a jednim pocitac¢em, na kterém participant testuje software. Kromé participantu
sedi v teto mistnosti také moderator, ktery ma za tikol kontrolovat pribéh testu a poméhat
participantovi v piipadé problému. V druhé mistnosti sedi skupina testeru, ktefi sleduji
ucastnika testu a loguji vSe podstatné, co se béhem testu stane. Zaroven se zde pofizuji
audiovizuélni zdznamy z kamer a zdznam ze vzdalené plochy participanta.

V daném pfipadé testovani budu v roli moderatora a mij asistent bude mi poméhat
sbhirat zaznamy z kamer.
Hardwarové prostiedky

e Typ PC: Stolni

e Vykon: Intel Core 2 4300 1.8GHz, 2 GB RAM

Displej: Monitor Dell, rozliseni 1280x960

e Prislusenstvi: klavesnice, mys, reproduktory, mikrofon

Dalsi vybaveni mistnosti: 2 kamery

Softwarové prostiredky
e OS: Windows 7

e Morae - program urceny ke sledovani participantu a logovani jejich ¢innosti b&éhem
testu

e VirtualBox verze 4.3.*

6.1.6 Seznam ukolu

vvvvvv

V nésledujicich tkolech jsem se snazila zahrnout vSechny dulezitéjsi funkce aplikace.

1. Vytvofit kapacitu uzivatele (udaje zadejte libovolné)

2. Editovat tuto kapacitu (udaje zadejte libovolné)

3. Vytvorit vychozi kapacitu uzivatele (udaje zadejte libovolné)
4. Zménit vychozi kapacitu na béznou kapacitu

5. Vytvorit kapacitu projektu

6. Pridat alokaci pro tento projekt

7. Editovat diive vytvofenou alokaci
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8. Posunout ¢asovou osu na zac¢atek minulého mésice

9. Vratit zacatek ¢asové osy na aktualni tyden

6.1.7 Priubeéh testu s uzivateli
Popis skupiny

Nasi testovaci skupinu tvofilo 5 uzivateld s pokrocilejsi zkuSenosti s praci s po¢itacem. V8ichni
jsou muzi v vékovém rozmezi 20 az 40 let, ¢tyTi z nich maji zkuSenost s systémem Redmine rok
nebo vice, t¥i se zabyvaji projekt managementem a dva k tomu vyuzivaji specidlni software.

Pre-test dotaznik ukézal, Ze vSichni rozuméji pojmu Rizeni lidskych zdroji“ a Ze oceka-
vaji od aplikace pro fizeni lidskych zdroji takové vlastnosti jako: ,planovani dostupnych ka-
pacit a dovolené®, ,seznam projektu a lidi, pracujicich na nich“, ,prehled pracovnich kapacit®,
spreferované dny prace”, ,oznaceni druhu prace, kterou déla na daném projektu zaméstnanec
atd. Tato informace je uziteéné pro dalsi vyvoj aplikace.

Prubéh testovani

Prvni dkol nebyl pro participanty tézky, ale témér vSechny zmétlo oznaceni tydne od a
do. Nebylo pochopitelné to, Ze pro oznaceni tydne se pouziva pondéli a Ze tydny se scitaji
véetné posledniho. Jeden participant dlouho hledal tlacitko pro pfidavani kapacity, chybéla
mu ikonka ,+“. Ve druhém tikolu se v8ichni snazili najit editaci pfimo na pruhu zobrazuji-
cim rozdil mezi kapacitou a alokaci. Pak nebyl velky problém najit seznam vSech kapacit a
prislusnou ikonku pro editaci.

Ukoly 3, 4, 5 a 8 probéhly bez potizi.

Vsichni participanti zvladli 6 tkol, ale jinym zptisobem, nez se oéekavalo. Pravdépodobné
je tento problém spojen s tim, Ze tlac¢itko ,Pridat uzivatele” je orientované na pokrocilejsiho
uzivatele aplikace.

Sedmy tukol predpokladal, ze uzivatel pfijde na to jak se zobrazuje dodatecné informace a
déle najde odkaz vedouci na seznam vSech alokaci s moznosti editace. Zasadnim problémem
bylo, Ze participanti zaprvé nevédéli o existence rozbalovaci sekce a zadruhé ikonka pro
otevieni/zavieni dodate¢né informace nevypadala jako aktivni prvek, t.j. ten ktery vyvolava
akci. V8ichni potfebovali napovédu, ale pak to moc dlouho netrvalo. Po zkuSenosti s editaci
v predchozim tkolu, tento tkol byl zvladnut rychle.

Devaty ukol uzivatelé zvladali, ale jen 2 ho provedli nejkratsi a spravnou cestou. Ostatni
to vysvétlovali tim, Ze odkaz ,Dnes” nevypada jako odkaz a nachézi se daleko od navigace,
ktera je ihned viditelna.

6.1.8 Vyhodnoceni testovani

Do vysledného vyhodnoceni zahrnu odpovédi na post-test dotaznik a prubéh samotného tes-
tovani. Dale nasleduje tabulka nélezii, sefazenych podle priorit a také seznam doporuéenych
vlastnosti pro rozsifen{ aplikace. Vysvétleni priorit:

e Priorita 3 - Zavazny problém, ktery silné ovliviiuje pouzivani aplikace.
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e Priorita 2 - Nalez, ktery znepiijemnuje pouzivani aplikace.

e Priorita 1 - Drobny problém, spiSe kosmeticky.

1. Vybér dat

Priorita: | 3 | Nalezeno u participantu ¢islo [1, 2, 4, 5]

Popis
Oznaceni trvani kapacit a alokaci neni pro uzivatele oCividné. V kalendari je mozné

vybrat jen pondéli jako , Tyden od“ a také , Tyden do“. Kvili tomu uzivatele nerozumi,
kolik tydnu bude trvat kapacita nebo alokace.

MozZné resSeni

Jako ,,Tyden do* vybirat jen nedéli nebo v kalendaii zvyrazihovat cely tyden.

2. Ikonka pro zobrazeni dodate¢né informace

Priorita: | 2 | Nalezeno u participantu ¢islo [1, 2, 3, 4, 5]

Popis

Ikonka ,>*“ vpravo od jména UZivatele/nazvu Projektu pro participanty nebyla vidi-
telna. Vsichni ji vnimali jako graficky prvek.

MozZné reSeni

Zvyraznit ikonku a zménit kurzor na ikonku pointer.

3. Grafické ikonky do tlacitek

Priorita: | 1 | Nalezeno u participantu ¢islo [3, 4]

Popis

Pro nékteré uzivatele vyznam tlac¢itek nebyl ziejmy a tlac¢itka nevypadaly jako tlacitka.
Proto participanté dlouho hledali tla¢itka pro pridavani kapacity /alokace.

MozZné reSeni

Pridat k nazvu tlaéitka ikonku ,+* a ménit vzhled tlac¢itka na hover nebo focus.
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4. Neviditelnost navigace na casové ose

Priorita: | 1 | Nalezeno u participantu ¢islo |1, 2, 4]

Popis

Vétsina participanti si nevSimla navigace vlevo pro ¢asovou osu, ktera se sklada z
dvou ikon pro krokovy posun ¢asové osy a odkaz ,Dnes pro névrat na aktualni tyden.
Vysvétlovali to tim, Ze jind navigace pro posun na aktualni/minuly mésic a urcity
datum se nachéz{ na protéjsi strané.

Moziné resSeni

Presunout navigaci vlevo od Casové osy k druhé navigaci v pravem hornim rohu.

Participanti ohodnotili intuitivnost uzivatelského rozhrani v priméru na 4 z 5 a grafické
zpracovani na 4,6 z 5. Dale nasleduje seznam navrhi od participantti pro rozsifeni aplikace:

1. Editace a mazani kapacity /alokace po kliknuti na odpovidajici pruh.

2. Zobrazeni role uzivatele na projektu

3. Zachovavat stav ,rozbaleno* u dodate¢né informace

4. Pridat odkaz na stranku s informacemi o uzivateli

5. Pridat tla¢itko pro vytvafeni nové kapacity/alokace vedle seznamu kapacit/alokaci

6. V seznamu kapacit/alokaci ukazovat jen aktudlni, t.j. ode dnes a novéjsi
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Kapitola 7
Zavér

Cilem této prace bylo realizovat plnohodnotny nastroj pro pomoc projektovym manazertim.
Vétsi ¢ast pozornosti byla zaméfena k navrhu aplikace, ktera by nebyla tiplnym opakovanim
jiz existujicich, ale méla by uzite¢né funkce navic a splnila by zésadni o¢ekavani zadavatele.
7 tohoto duvodi byla peclivé provedena reserSe stavajicich feSeni, byly zdiraznény jejich za-
kladni klady a nedostatky a na zakladé toho bylo feSenim vytvorit plugin, ktery by realizoval
jiz ¢astedné existujici funkénost, ale jeho hlavni prednosti bude pifima komunikace s systémem
Redmine a moznost zpracovani jeho dat. ReSersi nasledoval prvotni navrh GUI pluginu, ktery
byl vylepSen po pripominkich zakaznika. Dale vznikl pfesny seznam poZzadavkt rozdéleny
podle priorit. Pro vyvoj pluginu byl zvolen iterativni piistup a proto se pozadavky imple-
mentovaly postupné a na konci kazdé iterace byly otestované a zkontrolované zadavatelem,
ktery je potencidlnim uZzivatelem. Poté bylo provedeno testovani s uZzivateli, které objevilo
nedostatky spojené s pouzivanim aplikace. Tyto problémy byly vzaty v Givahu a opraveny.

Plugin byl napséan v jazyce Ruby pomoci frameworku Ruby on Rails a s vyuzitim webo-
vych technologii AJAX a JavaScript. BEhem implementace jsem se snazila fidit se konvencemi
a standardy frameworku a vyhybat se opakovani kodu.

Vystupem je plugin, hotovy k pouziti v praxi. Vysledna aplikace umoziiuje sledovat vy-
tizenost pracovniki a nedostatek nebo piebytek lidskych zdroji na projektech po tydnech
v hodinach. Funguje to tak, Ze se zada tydenni pracovni kapacita uzivatele a také tydenni
kapacita projektu, t.j. pocet hodin které projekt potiebuje pro splnéni, pak je mozné uvést
alokaci zaméstnance na projektu a také dobu, pro kterou tato alokace plati. Poté se zobrazi
rozdil mezi hodnotami kapacity a alokaci. Toto je zadkladni myslenka aplikace, plugin umoz-
nuje zobrazovat grafické kapacity, alokace a jejich rozdil na ¢asové ose, graficky upozoriiovat
na prekroceni kapacity a nedostatek lidskych zdrojt, pohodlné se pohybovat po ¢asové ose
a ma 2 pohledy: podle lidi a podle projekti.

Domnivam se, ze vykonana préce spliuje zadany tkol a zakladni pozadavky na aplikaci.
Plugin se bude déle rozvijet pro komfortni pouziti a také mize byt pfelozen do dalsich jazyku.
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Priloha A

Seznam pouZitych zkratek

GPL General Public License

REST Representational State Transfer
API Application Programming Interface
PHP Personal Home Page, skriptovaci programovaci jazyk
HTML HyperText Markup Language

CSS Cascading Style Sheets

RoR framework Ruby on Rails

XML Extensible Markup Language

JSON JavaScript Object Notation

GUI Graphical User Interface

MIT Massachusetts Institute of Technology
OS Operating systém

PC Personal Computer

IRB Interactive Ruby Shell

ERB Embedded Ruby

URL Uniform Resource Locator

ORM Object-relational Mapping

DOM Document Object Model

AJAX Asynchronous JavaScript and XML
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Priloha B

Dotazniky

B.1 Screener
Otéazky screeneru(vefejna ¢ast) a pocet pozadovanych odpovédi (nevefejné ¢ast) :

1. Vase pohlavi?

(a) Muz (4)
(b) Zena (1)

2. Vas vek?

3. Mate zkuSenost s systémem Redmine?
(a) Vibec (1)
(b) Méné nez rok (1)
(c) Vice nez rok (3)
4. Zabyvate se projekt managmentem?
(a) Ano (4)
(b) Ne (1)
5. Pokud ano, vyuzivate k tomu specializovany software?
(a) Ano (3)
(b) Ne (2)
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B.2 Pre-test dotaznik

1. Pokud pouzivate specializovany nastroj pro fizeni projektii a lidskych zdroji, napiste
jaky.

2. Rozumite pojmu Rizenf lidskych zdroji“?

3. Co by podle Vas méla aplikace pro Fizeni lidskych zdroju délat?

B.3 Post-test dotaznik

1. S jakym nejvétsim problémem jste se setkal pfi pouzivani aplikace?
2. Bylo uzivatelské rozhrani intuitivni? Oznamkujte 1 (viitbec ne) - 5 (rozhodné ano)

3. Jak se Vam libilo grafické zpracovani aplikace? Oznamkujte 1 (viibec nelibilo)- 5 (velmi
libilo)

4. Jaké vlastnosti podle Vas chybi aplikaci? (napady pro rozsifeni)



Priloha C

Instalac¢ni a uzivatelska prirucka

C.1 Instalace

1. Zkopirujte adresar pluginu do slozky #{RAILS_R0O0T}/plugins v pripade Redmine 2.x
nebo #{RAILS_R00T}/vendor/plugins v pripade Redmine 1.x

2. Provedte stazeni zavislosti prikazem bundler install

3. Provedte migrace databazi pomoci prikazu
Pro Redmine 1.x
rake db:migrate_plugins RAILS_ENV=production
pro Redmine 2.x
rake redmine:plugins:migrate RAILS_ENV=production

4. Restartujte Redmine

Poté by mél plugin byt v seznamu plugint v Administrace > Doplitkky (admin/plugins)

C.2 Uzivatelska prirucka

V teto uzivatelske prirucce kratce sepisu hlavni funcke pluginu a privedu screenshoty. Popisu
akce na screenshotech shora dolu:

Screenshot C.1 — stranka ,,Tym*

e Tlacitko ,Nova kapacita“ — slouzi pro pfidani tydenni kapacity uzivatele

Tlacitko ,,Nova alokace* — pro piidani alokace uZzivatele na projektu

e Rozbalovaci menu ,Posunut se na“ — zacatek ¢asové osy se posune do vybraného obdobi

konka, «“ — posouva ¢asovou osu o 2 tydny zpét

Odkaz ,Dnes” — vrati zacatek ¢asové osy na aktualni tyden
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Tym | Projekty

04 kvé - 10 kvé 11 kvé - 17 kvé 18 kvé - 24 kvé 25 kvé - 31 kvé 01 évn - 07 évn 08 évn - 14 évn 15 évn - 21 évn
« Dneska » 2015 2015 2015 2015 2015 2015 2015
Redmine Admin > volné 20 hod. pies 58 hod.

fintonina Lebedeva ?
Tomas Novak v volné 20 hod. pfes 5 hod. volné 25 hod.

Collovs kapacta oo, e
Pfidat do projektu
Test_project 1 || | h | )

Pavel Paraska

> volné 40 hod.
seanisiav Kocanda ?

Obrézek C.1: Screenshot aplikace - stranka Tym

Ikonka ,»* - posouva ¢asovou osu o 2 tydny vpired

e Jmeno uzivatele — odkaz, vede na seznam vSech jeho kapacit C.4

Ikonka ,,>“ - slouzi pro otevieni/zavieni dodatecnych informaci o alokaci

Tlacitko ,,Pfidat do projektu — pro vytvofeni alokaci pro daného uzivatele

Nézev projektu - odkaz, vede na seznam vsSech alokace doty¢ného uzivatele na tomto
projektu

Screenshot C.2 — stranka ,,Projekty*
e Tlacitko ,,Nova kapacita“ — slouzi pro pridani tydenni kapacity projektu
e Tlac¢itko ,,Nova alokace” — pro ptridani alokace uzivatele na projektu
e Rozbalovaci menu ,,Posunut se na“ — zacatek casové osy se posune do vybraného obdobi
e konka ..« — posouvé Casovou osu o 2 tydny zpét
e Odkaz ,Dnes* — vrati zacatek ¢asové osy na aktualni tyden
e Ikonka ,»* — posouva ¢asovou osu o 2 tydny vpied
e Néazev projektu — odkaz, vede na seznam vsech kapacit daného projektu
e Ikonka ,>“ — slouzi pro otevieni/zavieni dodateénych informaci o alokaci
e Tlacitko ,,P¥idat do projektu — pro vytvofeni alokaci pro daného uzivatele

e Jmeno uzivatele - odkaz, vede na seznam vsSech alokace doty¢ného uzivatele na tomto
projektu
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Tym | Projekty

15 évn - 21 ¢vn
2015

Test_project_1 pes 20 hod. chybi 20 hod. pes 10 hod. chybi 25 hod. chybi 100 hod.
) )

Celkova kapacita
Pfidat uZivatele
Antonina Lebedeva
Tomads Novdk

Redmine Admin

Second_project chybi 22 hod. chybi 125 hod. chybi 145 hod.
I

Celkova kapacita 160 hod.

Pfidat uZivatele
Antonina Lebedeva
Pavel Paraska
Redmine Admin

Stanislav Kocanda

Obrazek C.2: Screenshot aplikace - stranka Tym

Screenshot C.3 — stranka ,,Tym*, formulafr pro pridavani kapacity

Vytvoreni nové kapacity uzivatele ®

Vychozi kapacita [

Utivatel [pedminepdmin ;)
Kapacita [

Tyden Od [

Tyden Do | May 2015 [\

Mo Tu We Th Fr Sa Su

Obréazek C.3: Screenshot aplikace - stranka Tym, formulaf pro p¥idavani kapacity
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Screenshot C.4 — stranka ,,Tym“, seznam kapacit

Seznam kapacit uzivatele Tomas Novak

40 hodin 2015-06-15 {nekonecno)

10 hodin 2015-06-01 2015-06-08

40 hodin 2015-05-04 2015-05-25

Obrazek C.4: Screenshot aplikace - stranka Tym, seznam kapacit

e Ikonka ,smazat“ — smaze dany zadznam

e Ikonka ,editovat® — vede do formulafe pro editace zdznamu



Priloha D

Obsah prilozeného CD

PriloZene CD obsahuje v8echny slozky a soubory, ktere jsou soucasti teto prace.
e \plugin - slozka se zdrojovymi kody aplikace.
e \text - slozka obsahujici dokumentaci ve formatu PDF a LATEX.

e readme.txt - soubor obsahujici pokyny k instalaci.
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