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Pan Antonin Smrcek ve své diplomové praci analyzoval moznosti zobrazeni 3D obsahu
(presné&ji &asti 3D modeld méstskych celkd) na webu jak po technické strance, tak i
z pohledu pouzitelnosti, za Ucelem cCastecného obnoveni projektu Virtualni stara Praha.
Inspiroval se existujicimi resenimi, diskutoval technologické moznosti a pozadavky
budouci aplikace. Navrhl postup vytvoreni 3D obsahu a dle néj postupoval. Soustredil se
na rychly béh internetové aplikace pfi zachovani rozumné vizualni kvality. Navrhl a
otestoval uzivatelské rozhrani.

Aplikace je implementovana ve WebGL s vyuzitim knihovny Tree.js. Zdrojové kody jsou
tedy prevazné v jazyce JavaScript. Cast aplikace zabyvajici se uZivatelskym rozhranim
vyuzivd moderni postupy vyuzivajici HTML5 vcéetné CSS3, SVG, jQuery a jQueryUI.
Aplikace nevyzaduje spoust&ni skriptd na serverové strané. Zdrojové koédy jsou
komentovany.

Text diplomové prace do detailu seznamuje Ctenare s problematikou. Autor ¢asto zachazi
pri popisu az do pfiliSného detailu, vétSinou v mistech popisu kde je to zbyte¢né a snadno
srozumitelné. Naopak nékteré c¢asti nerozebird s tim, ze by to bylo nad koncept prace.
N&které ze zavé&r( v analytické &asti plsobi dojmem, Ze acékoli by jiné fedeni mohlo byt
lep$i, autor se rozhodl bud’ z nezndmého dlvodu (v aplikaci to nebude potfeba, ackoli
toto tvrzeni neni podlozeno) nebo z dlvodu usSetieni si prace (podpora knihovny) pro
cestu jednodussi.

Samotny text prace je psan anglicky, dobfe strukturovan a spliiuje vsechny formalni
pozadavky.

Pfipominky a otadzky k praci:

e Kap. 3.7.1 zdlvodnéni pro vyuziti JavaScriptu je chabé. Podobné& zdGvodnéni pro
Three.js na nasledujici strance.

e Kap. 6.2 pred zdlvodné&nim vybraného formatu (DAE) nebylo ptedstaveno, jaké
formaty umi Three.js nadist a proC je zrovna DAE nejlepsi.

e Kap. 6.3 nedo$lo k vyuziti 3D modeld Virtudlni staré Prahy (VSP) dle autora
z dlvodu, Ze by to za to nestdlo (co se kvality tyde) a Ze na to neni ¢as v rdmci
DP. Ja si osobné myslim, Ze by bylo lepsi mit horsi kvalitu modelu v mistech ktera
autor nechtél modelovat, nez tam nemit model zadny. Pokud je mi dobfe znamo,
VSP byla prevedena jiz do formdatu DAE v ramci jiné DP. Stacilo tedy data vyuzit a
nemusela by se ru¢né konvertovat, jak autor piSe. Byly alespon vyuzity doplfikové
informace z VSP projektu (info texty, fotografie)? Tento bod Castecné koliduje s
pozadavky v zadani.

e Kap. 6.6

o Autor pouziva operace Push/Pull pro editaci geometrie, neni jasné popsano,
co tato operace déla.

o Zprace neni jasné, jak autor v editoru SketchUp postupoval. Primarné
postradam informaci, zda vyuZival prostfedky SketchUp pro registrace
fotografie a rekonstrukce z ni.

o Obecné postradam informace o detailu a presnosti se kterou je autorem
vytvorena Cast Prazského hradu. Dle srovnani v priloze C je vidét za autor
Casto pristoupil ke zjednodusSeni (napf. plot mezi prvnim nadvofim a
HradCanskym naméstim nema byt rovny (C9), nebo na (C6) stfecha
s kfizem a pozice sv. Petra.)



e Kap. 8.3 kladné hodnotim implementaci vyuziti vySkové mapy s portaly pro
detekci kolize avatara se zemi. Ale pro detekci kolizi s ostatnimi objekty si myslim,
ze je nevhodna (nepfesnd) vzhledem k rozliSeni 0,5m/px.

e Str. 111 - Spatné odkaz na tabulku 9.2 a podobné nasledujici na tabulku 9.3 na
str. 112.

o Tabulky 9.2 a 9.3 maji stejné hodnoty trisAvg (16) a n (19 000) jako
tabulka 9.1. Jak to, kdyZ? do$lo ke spojeni obektt?
o Nevede spojovani objektt (Mesh merging) k problémUim se stiny?

e Vlastni testovani
o Pfi kolizi je ¢asto vidét skrz zed (nejspise zplsobené rozligenim vygkové
mapy)
o Stiny budov se chovaji divné.
PFi zapnuti flymode v prichodu mohu proletét stropem.
o PFfi flymodu se neupravuje vyskova pozice avatara (koliduje i s malym
vyvysenim). Povazuji za chybu navrhu.
o Mél jsem problémy projit portalem mezi I. a II. nadvofim (opét nejspise
rozliSeni vySkové mapy.
o Obecné si myslim, ze kvalita modelu by mohla byt na vyssi Urovni.

o

e Kladné& hodnotim zplsob internacionalizace aplikace a vyuziti SVG pro GUI.

Predlozenou diplomovou praci hodnotim C - dobfe.
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