Posudek diplomové prace Ladislava Tyce

Ladislav Tyc se ve své diplomové praci zabyval vizualizaci zvukového signdlu na velkoploSnych
viceplatnovych projekcich, jejichz cilem je scénograficky dotvofit prostor kolem pozorovatele.

Vysledkem je systém, jehoZ funkce je dle mého nazoru dostatecné demonstrovana videonahrdvkami.
Vizualizace se mi libi.

Z textu prdace i provedeni je zfejmé, Ze se autor prace tématu vénoval systematicky a dlouhodobé.
V textu je dobre popsdn proces ndvrhu vzhledu i funkce celého systému. Teoreticky zdklad prace je
kvalitrné zpracovan. Prace je odpovidajicim zplsobem zhodnocena v zavéru.

Kéd byl psan v jazyce C++. Je rozumné strukturovan. Ocenil bych v3ak, kdyby byly Iépe oddéleny ¢asti
kddu, které napsal autor a 3rd party libraries (jejichZ pouZiti je samoziejmé zcela v poradku). Bylo by téz
lepsi, aby komentare v kddu byly psany anglicky a nikoliv cesky.

Otdazka do odborné rozpravy:
Jak je ndro¢né pro umeélce pouzit tento systém a vyrobit v ném vlastni scénu?

Praci doporucuji k obhajobé a pres vyse uvedné vyhrady navrhuji hodnoceni stupném A — vyborné,
protoze se jednd dle mého nazoru o velmi zdafilé dilo.
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