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Diplomova prace Josefa Hajicka se zaméruje na oblast umélé inteligence, konkrétné na
automatizované vytvareni pribéhd, neboli narativl. Protoze pfistupl jak problematiku
resit je vice, oblast byla v zadani prace zlUzena na automatizované planovani,
konkrétné na pouziti technik deterministického multiagentniho planovéni. Prace
popisuje dva pristupy k reseni daného problému, kde prvni slouzi jako prototyp pro
otestovani zakladniho principu pouziti automatizovaného planovani pro generovani
narativl s vice agenty a druhy popisuje multiagentni pldnovaci systém vyuzivajici
principu kompilace rozsifeného problému, ktery popisuje vlastni problém narativniho
planovani, do iterativniho procesu vyuzivajiciho klasické planovani a planovac pro
vytvareni finalnich pribéhd.

Prace je rozdélena do péti hlavnich kapitol. Po Uvodni kapitole motivujici problém
narativniho pldnovani nasleduje kapitola shrnujici literaturu, formalni popis klasického
pldnovani, planovaci jazyk PDDL a nejnovéjsi planovaci techniky pouzivané pro
narativni planovani. Kapitola je uzaviena popisem konceptu Kognitivni hierarchie,
kterd byla pouzita pro realistické modelovani uvazovani charakterl v pribéhu. Dalsi
kapitola popisuje zminény prototyp narativniho pldnovace a nasledujici kapitola
detailné vysvétluje navrzeny planovaci jazyk, kompilator do problému klasického
planovani a iterativni proces pouzity pro generovani finalnich pribéhd. Posledni
kapitoly shrnuji experimentalni analyzu navrzeného freSeni z pohledu vypocetni
sloZitosti a uvéritelnosti a atraktivnosti generovanych pribéhl. Kapitola experimentt je
uzavrena diskusi vysledk( a celd prace poté zavérem a moznymi sméry vyzkumu do
budoucna.

Princip, kterym student pouzil princip Kognitivni hierarchie pro omezeni bézné
predpokladané Uplné racionality charakterl pribéhu, je originalni a umoznil pripravu
¢lanku do prestizni konference v oboru planovani a jeho pfrijeti na workshopu dané
konference (DMAP/ICAPS'15). Princip feseni pomoci kompilace rozSifeného planovaciho
problému do klasického planovani v iterativnim procesu odpovidd principlm
pouzivanym v modernich planovacich systémech pro ne-klasické planovani. Pozitivné
také hodnotim findIni experimenty s lidskymi uzivateli generovanych pribéhd. Prinos a
praktické pouziti vysledkl studentovi prace je mozné zejména v pripadném
navazujicim vyzkumu a implementaci pokrocilych systémU0 pro generovani tzv.
postrannich Ukold v pocitacovych hrach.

Za nejvétsi nedostatek prace povazuji nesourodost v pouzitych problémech v pribéhu
textu a v experimentech, a nedostatecny propojujici a vysvétlujici text, ktery by silné
pomohl celkové popisné lince prace. Vzhledem ke komplexnosti navrzeného reseni
praci také chybi shrnujici formalizovany popis navrzeného principu, ktery by pomohl
vytvorit ¢tenafri celkovy obraz algoritmického reseni.

Po formalni strance je prace dobre zvldadnutd a mira gramatickych chyb, preklept a
jinych nedokonalosti je dobrd (cca 1 na 5 stran). Struktura a tok textu jsou vhodné
volené. Student vhodné cituje relevantni literaturu a vychdzi z ni. Zadani prace bylo
splnéno ve vsech bodech.



Student v prlbéhu prace dbal rad vedouciho prace a pracoval samostatné. Vedle
inzenyrské implementacni casti stavéjici na hotovych reSenich, prace obsahuje i
vyzkumné kroky studenta, které hodnotim velmi pozitivné. Diplomova prace je psana
anglicky, coz zvySuje moznost jejiho pouziti v rdmci dalsi publika¢ni ¢innosti.

Prace splnuje pozadavky kladené na diplomovou praci a jde o praci
nadprdmérné kvality. PredloZzenou diplomovou praci hodnotim zndmkou velmi dobre

(B).

K praci mam nasledujici otazky:
1. Jednou z hlavnich prednosti navrzeného reseni je moznost interakce s hracem.
Vysvétlete zdali je mozné dané reseni pouzit pro vicehracové hry (multiplayer) s
pribéhem.

2. Vami navrzeny jazyk pro narativni planovani vychdazi z XML, vysvétlete, proc jste
zvolil tento pristup.

V Praze, dne 21.5.2015

Ing. Antonin Komenda, PhD.
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