UCENI

5 CEsKE <
C‘%?\//( VYSOKE ‘ POSP D‘,EK \{E D,OUC! HO
Wy e ZAVEREGNE PRACE

I. IDENTIFIKACNI UDAJE

Ndzev prace: Checkers with Artificial Intelligence
Jméno autora: Matéj Dolezal

Typ prace: bakalafska

Fakulta/ustav: Fakulta elektrotechnicka (FEL)
Katedra/ustav: Katedra kybernetiky

Vedouci prace: Prof. RNDr. Olga Stépankova, CSc.

Pracovisté vedouciho prace:  Katedra kybernetiky

Il. HODNOCENI JEDNOTLIVYCH KRITERIi

Zadani primérné narocné

Hodnoceni ndrocnosti zaddni zdvérecné prace.

Zadani stanovilo jako cil implementaci pocitacového hrace hry ,ddma“, a to na takové Urovni, aby pro zacinajiciho hrace
predstavoval zajimavého partnera. Vybér vhodné metody, jak dosdhnout toho, aby program hral dostatecné chytte, byl
soucasti prace samotné. Student se rozhodl pro implementaci 3 typd hracl podle sloZitosti strategie, kterou hrac¢ pouziva.

SpInéni zadani splnéno s mensimi vyhradami
Posudte, zda predloZend zdvérecnd prdce splriuje zaddni. V komentdfi pfipadné uvedte body zaddni, které nebyly zcela
splnény, nebo zda je prdce oproti zaddni rozsifena. Nebylo-li zaddni zcela spInéno, pokuste se posoudit zdvaZnost, dopady a
pfipadné i pric¢iny jednotlivych nedostatkd.

Student velmi vhodné navrhl vybér ze 3 typl hracd, z nichz jeden je naivni (Easy level player), dalsi mirné pokrocily (Medium
level player) a tieti je pokrocily (Hard level player). Vybér z téchto tfi alternativ predstavuje dostatecné motivacni prostredi
pro hrace zacatecnika tak, jak pozaduje zadani. Implementace sice pocita s moznosti vyuzit pro ovladani hry nestandardni
aktuatory, ale toto feSeni neni zminéno v kapitole 4 Functionality.

Aktivita a samostatnost pfi zpracovani prace A - vyborné

Posudte, zda byl student béhem reseni aktivni, zda dodrZoval dohodnuté terminy, jestli své reseni pribéZné konzultoval a zda
byl na konzultace dostatecné pripraven. Posudte schopnost studenta samostatné tvirci prdce.

Student k feSeni pfistupoval iniciativné a zodpovédné. Pravidelné pfichazel na konzultace vidy dobte pfipraven a ochoten

diskutovat o postupu, ktery zvolil. Neni pochyb, Ze prokazal schopnost samostatné tvirci prace.

Odborna uroven A - vyborné

Posudte trover odbornosti zdvérec¢né prdce, vyuZiti znalosti ziskanych studiem a z odborné literatury, vyuZiti podkladi a dat
ziskanych z praxe.

Student vhodné zkombinoval znalosti ziskané studiem pfi navrhu programového prostredi i pfi vybéru implementovanych
metod, jejichZ parametry musel zvolit v souladu s pozadavky resené ulohy. Navrhl funkéni a srozumitelné heuristické
ohodnoceni pro aktualni konfiguraci rozehrané partie, které pak pouziva ve své implementaci minimaxu. Na obr. 2.2 uvadi
velmi jasny priklad, ktery umozZnuje srovnat chovani obou pokrocilych hracd, a tak ilustrovat rozdil mezi chovanim hrace se
strategii ,,nejlepsi nejdriv” a hracem, ktery vyuziva minimax s prohleddvanim do hloubky 5.

Ocenuji i prehled cest k dalSimu zlepseni funkce prezentovaného algoritmu, ktery jsou uveden v sekci 5.2.1.

Formalni a jazykova Uroven, rozsah prace B - velmi dobre

Posudte sprdvnost pouZivdni formdlnich zdpist obsaZenych v prdci. Posudte typografickou a jazykovou strdnku.

Anglicky psana prace je dobre srozumitelna, i kdyz obsahuje fadu drobnych gramatickych chyb, které by nebylo tézké
opravit. NepovaZzuji za stastnou volbu nazvi jednotlivych hraél, napf. misto Hard level player by bylo jisté vhodnéjsi mluvit o
Advanced player. Pfi odkazovani dovnitf prace student uvadi obvykle jen Ciselny format, napr. u odkazu3.3. pak neni jasné,
zda se odvolava na sekci (odstavec), na tabulku nebo obrazek.
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Vybér zdrojt, korektnost citaci A - vyborné

Vyjddrete se k aktivité studenta pfi ziskavdani a vyuZivani studijnich materidl k Feseni zdvérecné prdce. Charakterizujte vybér
pramend. Posudte, zda student vyuZil vsechny relevantni zdroje. Ovérte, zda jsou vsechny prevzaté prvky fadné odliseny od
vlastnich vysledkt a uvah, zda nedoslo k poruseni citacni etiky a zda jsou bibliografické citace tplné a v souladu s citacnimi
zvyklostmi a normami.

Vybér prament je adekvatni a prace je napsana v souladu s pravidly citacni etiky.

Dalsi komentare a hodnoceni

Vyjddrete se k urovni dosaZenych hlavnich vysledk( zavérecné prdce, napr. k trovni teoretickych vysledkd, nebo k urovni a
funkcnosti technického nebo programového vytvoreného reseni, publikacnim vystupum, experimentdlni zrucnosti apod.
Student odved| dobrou préci — prfedpokladdm, zZe jeho programové reseni bude moci byt dal vyuZito jako soucdst vétsiho
souboru her pro kognitivni stimulaci.

I1l. CELKOVE HODNOCENI A NAVRH KLASIFIKACE

Shrrite aspekty zdvérecné prdce, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni.

Student splnil zadani a vytvofil programovy produkt, ktery hraje hru ,dama“ na tfech kvalitativné rlznych
urovnich, pro které byly velmi vhodné vybrany a implementovany rizné algoritmy umélé inteligence. Je $koda, Ze
nahlé onemocnéni v poslednich dnech pred odevzdanim prdce studentovi zabrdnilo doresit nékteré drobné

pfipominky a vyladit obsah prace i ptiloh k Uplné spokojenosti.

PfedloZzenou zavérecnou praci hodnotim klasifikaénim stupném B - velmi dobfe.

Datum: 9.6.2015 Podpis:
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