Ceské vysoké uéeni technické v Praze
Fakulta elektrotechnicka

katedra pocitacu

ZADANIi BAKALARSKE PRACE

Student: Zbynék Eiselt

Studijni program: Otevfena informatika
Obor: Softwarové systémy

Nazev tématu: Hodnoceni vin - GUI

Pokyny pro vypracovani:

Pro potreby aplikace pro hodnoceni vin realizujte jeji webové uzivatelské rozhrani. Rozhrani
definujte na zakladé seznameni se s podklady od zadavatele a analyzy soubé&znych projektu.
Pro implementaci pouzijte existujici frameworky pro tovrbu Ul a Sablonovaci systém
frameworku django. Nasledné vse otestujte pomoci uzivatelskych testu.

Ocekavané vystupy prace:
1. Navrh uzivatelského rozhrani a jeho implementace
2. Ovéfeni rozhrani uzivatelskymi testy
3. Uprava rozhrani podle zpé&tné vazby
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