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Il. HODNOCENI JEDNOTLIVYCH KRITERIi

Zadani narocné;si

Hodnoceni ndrocnosti zaddni zavérecné prace.

Zaddni od studenta vyzaduje praci s védeckou literaturou a seznameni se s problematikou vypocetni slozitosti,
ktera je detailnéji probirana az v magisterské etapé.

SpInéni zadani splnéno s vétsimi vyhradami
Posudte, zda predloZend zdvérecnd prdce splriuje zaddni. V komentdri pripadné uvedte body zaddni, které nebyly zcela
splnény, nebo zda je prdce oproti zaddni rozsifena. Nebylo-li zaddni zcela spInéno, pokuste se posoudit zdvazZnost, dopady a
pfipadné i priciny jednotlivych nedostatkd.

Prace splnuje plné jen nékteré body zadani:

1. Study the game of minesweeper, problem definition and complexity.

SloZitost problému je zminéna jen vagné a nékteré relevantni velmi vysledky nejsou diskutovany vibec. Snadno
Ize nalézt napriklad [1], kde je analyzovdna slozitost otdzky “md dand konfigurace ve hie Minesweeper jedinecné
feSeni?”, ktera je v zkoumaném problému centrdlni. Obecné se o vypocetni sloZitosti autor vyjadfuje nepresné,
namatkou: “Goal of the game is to select all squares containing no mine and avoid all containing one. Solving this
problem is NP-complete.” Tento vyrok neni zcela presny z toho dlivodu, Ze Kaye ukazuje NP-Uplnost jen pro
specifickou rozhodovaci formulaci jednoho kroku hry, z ¢ehoZ Ize dedukovat jen NP-téZkost nalezeni feSeni.

[1] Pedersen, Kasper. "The complexity of minesweeper and strategies for game playing." Project report, univ.
Warwick (2004).

2. Study the constraint satisfaction problem and other relevant techniques.

Prace problematiku constraint satisfaction problém{ detailnéji nediskutuje.

3. Formalize the problem of solving the game and generating the game grid.

Formalizace problému je nedostatecnd. Neni formalné zadefinovano jaky problém je v praci fesen, tj. co presné
znamena nalézt feSeni hry, pfipadné nalézt deterministicky resitelné herni pole. Sekce 1.1 “Formal definition”
obsahuje jen nékolik nedostatecné vysvétlenych matematickych vyrazi, ze kterych neni jasné co je vstupem
problému, jaka je struktura vysledného feseni a jaké jsou poZadavky na jeho vlastnosti.

4. Propose an algorithm for solving the game when solvable, with emphasis on CPU time.

Aurtor navrhuje heuristicky algoritmus pro feseni hry Minesweeper a nasledné pro generovani hracich poli, které
jsou garantované fesitelné bez nutnosti hadat. NavrZeny algortimus je v praci popsan jen velmi vagné, ¢asto za
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pouziti pojm(, které nejsou dobfe definovany. To bohuZel znemoznuje hlubsi pochopeni navrzeného feseni.
5. Implement the algorithm described above.

Navrzené feseni autor naimplementoval v jazyce Java.

6. Evaluate the algorithm on different game instances.

Navrzeny algoritmus byl porovnan s dvéma exsitujicimi technikami.

7. Adapt the algorithm for gradual generation of solvable grid.

Autor navrh a naimplementoval algoritmus pro generovani hraciho pole. Algoritmus je vSak v praci popsan velmi
vagné.

8. Evaluate the algorithm on different mine densities and grid dimensions.

Vykon navrzeného algoritmu byl experimentdlné evaluovan.

Zvoleny postup reSeni castecné vhodny

Posudte, zda student zvolil sprdvny postup nebo metody reseni.

Zvolené feseni plsobi rozumné. Pfi ¢teni zadani prace jsem ocekaval, Ze student se pokusi problém zformulovat
jako jeden Ci sérii CSP problém, které pak bude fesit existujimi technikami. Misto toho autor prozkoumal nékolik
heuristickych pfistup(, coz ale mohlo byt nevyhnutelné z didvodu vypocetni narocnosti obecnych reseni. Hlubsi
zhodnoceni zvoleného postupu feSeni je bohuzel znemoznéné jeho nedostatecné formalnim popisem.

Odborna uroven B - velmi dobie

Posudte uroveri odbornosti zdvérecné prdce, vyuZiti znalosti ziskanych studiem a z odborné literatury, vyuZiti podkladd a dat
ziskanych z praxe.

Prace ma spiSe prakticky charakter, ve které student navrhl a naimplementoval heuristické feseni zadaného
problému. V experimentalnim porovnani vykazuje navriené feSeni vyssi Uspésnost neZ existujici techniky, coz je
pékny vysledek i pfes jeho vyssi vypocetni naroky. V prdci viak chybi kritické zhodnoceni a vyuZiti existujicich
vysledk v oblasti sloZitosti feseni hry Minesweeper ¢i zhodnoceni vyuZitelnosti obecnych CSP technik pro zadany
problém.

Formalni a jazykova troven, rozsah prace E - dostatecné

Posudte spravnost pouZivani formdlnich zdpisi obsaZenych v prdci. Posudte typografickou a jazykovou strdanku.
Slabinou prace je jeji formalni Uroven. Prace neni dobfe strukturovana a je psana pfilis vagnim jazykem, coz
neumoznuje detailnéji pochopit zkoumany problém a navrzené feseni.

Prace obsahuje celou fadu chyb a preklept, namatkou:

str 5 -"we are only interested in 100” ?
str 6 constrains -> constraints

str 8 passable -> possible

str 23 outliner -> outlier

str 21,22 - zdvojeny odstavec
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Vybér zdrojt, korektnost citaci C - dobfe

Vyjddrete se k aktivité studenta pri ziskavani a vyuZivani studijnich materidlt k feseni zavérecné prdce. Charakterizujte vybér
pramend. Posudte, zda student vyuZil vSechny relevantni zdroje. Ovérte, zda jsou vSechny prevzaté prvky radné odliseny od
vlastnich vysledku a uvah, zda nedoslo k poruseni citacni etiky a zda jsou bibliografické citace upiné a v souladu s citacnimi
zvyklostmi a normami.

Prace obsahuje 12 citaci, coZ je na bakaldrskou praci dostatecné. V oblasti studie sloZitosti hry Minesweeper vsak
existuje vice relevatnich vysledkd, které nejsou zminény a praci by obohatili.

Dalsi komentare a hodnoceni

Vyjddrete se k urovni dosaZenych hlavnich vysledki zdvérecné prdce, napr. k drovni teoretickych vysledku, nebo k urovni a
funkcnosti technického nebo programového vytvoreného rfeseni, publikacnim vystupim, experimentdlni zru¢nosti apod.

K préci je pfiloZzen zdrojovy kéd navrzeného algoritmu. V pfiloZeném archivu jsem bohuzel nenasel Zadny soubor
READMIE s instrukcemi jak program spustit. Zdrojovy kdd nedodrzuje standardni konvence ani neni
okomentovany. Zarazilo mé, ze je ve zdrojovych kédech jako autor uveden B. Freeman - predpokladam, ze se
jedna jen o nevhodné nastaveni editoru?

IIl. CELKOVE HODNOCENI, OTAZKY K OBHAJOBE, NAVRH KLASIFIKACE

Shrrite aspekty zdvérecné prdce, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni. Uvedte pripadné otdzky, které by
mél student zodpovédét pri obhajobé zdvérecné prdce pred komisi.

Prilozena prace popisuje algoritmus pro reseni hry Minesweeper a ndsledné jeho pouziti pro generovani
deterministicky resitelnych hernich poli pro tuto hru. Autor algoritmus naimplementoval a dle experimentalnich
vysledk( uvedenych v praci dosahuje navrZzeny algoritmus vyssi Uspésnosti nez existuji techniky. Kriticka analyza

sloZitosti problému a aplikovatelnosti CSP pristupl je vSak velmi stru¢nd. Nejvétsi slabinou prace je vsak jeji
formalni a jazykova uroven, které prakticky znemoznuje detailni pochopeni navrzeného algoritmu.

PredloZzenou zavérecnou praci hodnotim klasifikaénim stupném D - uspokojivé.

Datum: 5.6.2016 Podpis:
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