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Anotace

Nazev prace:

Webovy komunitni systém pro evidenci a sdileni dark® a prani

Abstrakt:

Cilem bakalarské prace byla analyza, navrh a implementace webového komunitniho sys-
tému pro evidenci a sdileni darki a prani. Text provazi ¢tenaie od analyzy pres vybér
nastroju pro vytvoreni aplikace, az k popisu jejich pouZiti. Systém je zaloZen na pou-
ziti rAmce Spring a k vystavéni programu je vyuzit nastroj Maven. Aplikace umoziuje
prihlasenym uzivatelim spravovat prani, tfidit je do skupin, zamlouvat a plnit v rdmci
pratelstvi. Taktéz pratelé mohou byt organizovani ve skupindch. Administratoram

je umoznéna sprava vkladanych objekti. Funkénosti ovérila sada uzivatelskych testi.

Klicéova slova:

Spring, JSF, DAO Dispatcher, JPA, Maven

Annotation

Title:

Community Web System for Tracking and Sharing of Gifts and Wishes

Abstract:

Goal of the work was analysis, design and implementation of a community web sys-
tem for tracking and sharing of gifts and wishes. The text leads a reader from ana-
lysis to choosing the right tools for implementation of the application, to their usage.
System is Spring based and uses Maven for its build. Logged-in users can manage
their wishes, sort them into groups, booked them or fulfilled them among friends.
Friends can be also organized into groups. Administrator can manage saved objects.

Functionalities were tested by a set of user tests.

Keywords:
Spring, JSF, DAO Dispatcher, JPA, Maven
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1 TUvod do textu

Dobry darek by mél zptsobit na obou stranach upfimnou radost a mozna svému pri-
jemci splnit touzebné ocekévané prani. Bez moznosti ndpovédy se ale i darek porizovany
s témi nejlepsimi timysly muZe stat nevitanym, nebo dokonce pfijemce svou nevhodnosti
urazit. Ale i setkani dvou ¢i vice sice zddanych, ale identickych darkd, mize zpusobit

jak darci, tak prijemci rozpaky.

V ceském prostfedi zatim neexistuje dostatecné komplexni nastroj pro dlouhodobou
evidenci darkt, sdileni pfani mezi uzivateli a vzajemné zamlouvani a plnéni v okruhu
pratel. Proto jsem zvolila toto téma jako predmét své bakalaiské prace, pricemz ana-

lyzovany, navrhovany a implementovany systém je koncipovan jako webova aplikace.

Text zpravy neni ¢lenén na Cisté teoretickou cast a jeji praktické uziti, ale podobéa se
svym sledem dokumentaci provedené prace. Nasledujici kapitoly zaznamenaji postup
plnéni cile mého tsili — vytvoreni Givodni vize projektu véetné komplexniho katalogu

pozadavki, provedeni analyzy, navrhu a implementace aplikace.

Kapitola [2] je vénovéana vizi projektu. Obsahuje informace o kli¢ovych vlastnostech
a konkurenceschopnosti mého feseni, urceni vSech uzivateli systému, resersi podobnych

systémi, iivod do obsdhlého katalogu pozadavkil a diskuzi rozsahu projektu.

Zvoleny objem pozadavkt je podroben analyze v kapitole|3] Model systému zde ilustruji
vybrana schémata pripadt uziti, procesni a stavové diagramy. Vysledny analyticky

doménovy model poskytuje ,lidsky“ pohled na feseny problém.

Protoze navrhové vzory jako obecné nastroje povazuji za zavedené abstraktni feseni,
zatimco konstrukty zvolenych programovych ramct se mohou ménit, rozdélila jsem

dalsi text na dveé ¢asti.

Kapitola[4 provazi ndvrhem architektury aplikace a rozhrani vyhradné z pohledu vybéru

teoretickych konceptl a standardd. Doplnuje ji navrhovy doménovy model.

Vybér technologickych feseni, rdmci a popis pouzitych konstruktt jsou z divodu moz-
nych rozdilt mezi konkrétnimi verzemi a jejich vyvoji umistény do kapitoly 6l Zde také

uvedu vysledny diagram balicka aplikace a popis vybranych implementac¢nich postupt.

Popisu zptisobu ovéfeni realizovanych funkénosti aplikace jsem vénovala kapitolu [6]
Obsahuje jak prvotni stanoveni testovacich trovni ¢asti aplikace, tak samotné vysledky

uzivatelskych testt.

Zavérecné zhodnoceni dosazeni mnou nastoleného cile a rozbor moznosti piipadnych

rozsifeni jsou obsahem posledni kapitoly






2 Vize projektu a modelovani pozadavku

Nasledujici vize projektu v souladu s jeji charakteristikou uvedenou [Conallen, 2003,
str. 162] uré¢i problémovou doménu, stanovi budouci uzivatele, kli¢ové vlastnosti a zhod-
noti konkurenceschopnost vyvijené aplikace. Pfifazenim priorit vyslednym pozadavkium

bude urcena rozsahlost analyzovaného, navrhovaného a implementovaného projektu.

2.1 Motivace pro vznik

Jak jsem jiz nastinila v ivodu: darovani i pfijimani darkt se mize ve vybranych pripa-
dech stat spoleCensky narocnou zalezitosti. Problém vybéru vhodného darku by vyftesil

systém umoznujici vysnéna prani sdilet a mezi prateli rezervovat pro nasledujici splnéni.

2.2 Stavajici systémy v Ceském prostiedi

Jednou z podobné zamétfenych webovych aplikaci je SeznamDarku.cz, ktery nabizi
uzivateli tvorbu nékolika seznamt prani a jejich splnéni s konkrétnim datem. Ptrani
lze po registraci vybirat z nabidky serveru Darek.cz, nebo pfidat rucné. Jako pru-
vodce pro vybér darkt slouzi taktéz externi zdroj na zminovaném webu. Systém inze-

ruje funkci pfipomenuti narozenin.

Druhym a dle mého néazoru graficky a funkéné vydarenéjsim projektem je DejMiDa-
rek.cz. Projekt vyuziva lokalnich blogerﬁﬂ a majiteld obchodu pro spolupraci formou
vytvoreni takzvanych kolekci. Kolekce obsahuje tipy na darky z riznych interneto-
vych obchodti. Projekt uzivatelim umoznuje komentovat kolekce a piani, je pifimo spo-

jen s blogemﬂ a nabizi moznost soutézit o darky.

2.3 Budouci uzZivatelé systému

Webova aplikace by méla byt ve své kompletni formé pristupna Siroké vefejnosti, ale
pro vyuzivani né€kterych funkénosti bude vyzadovano prihlaseni do jedné ze vzajemné

vyluénych roli. Systém bude rozliSovat nasledujici t¥i typy uzivateli:
e neprihlaseny uzivatel,
e uzivatel systému prihlaseny v roli uzivatele
e a uzivatel systému prihlaSeny v roli administratora.

Uvedenému rozdéleni navstévnikti webové aplikace je podiizeno jak ¢lenéni skupin ka-

talogu funkénich a nefunkénich pozadavki, tak diagramu piipada uziti systému.

bloger — autor internetového deniku
Zblog — internetovy denik



2.4 Klicové vlastnosti a konkurenceschopnost mého resSeni

Aplikace si klade za cil poskytnout navstévniktim uzivatelsky pfivétivy komunitni web,

mezi jehoz vyhody budou patfit napfiklad funkénosti uvedené v nasledujicim vyctu.
e Touhu po daném déarku urci pro kazdé pirani jeho hodnota dané poctem hvézdicek.
e Ptani pratel bude mozné zamluvit, ale také jeho rezervaci zrusit.

e Ptani bude fazeno do skupiny s moznosti urcit pfilezitost k darovani, coz umozni

tvorbu specializovanych skupin — napriklad pro suvenyry ¢i sbératelské predméty.
e Prani bude mit své misto ptivodu pro umoznéni sbirky predmétt z celého svéta.

e Sam vlastnik pfani nebude mit moznost zjistit, ktera pirani jiz pratelé zamluvili.

Neptijde proto o prekvapeni.
e Vlastnik pfani bude moci zamluvit své vlastni pfani a tim zrusit zamluveni piateli.

e Zamilované pfani mohou uzivatelé (od)oznacit a tim urcovat jeho oblibenost.

2.5 Pozadavky na systém spravy darka a prani

Katalog se sklada z funkénich a nefunkénich pozadavki. Funkéni pozadavky jsou roz-
déleny do skupin v zavislosti na typu uzivatele. Ve skupiné obecnych funkcnich poza-

davki jsou zahrnuty budouci funkénosti pristupné taktéz neprihlaSenym navstévnikim.

Kazdou polozku seznamu jsem opatfila identifika¢ni znackou pro snadnéjsi mapovani
na piipady uziti. Protoze je ale vycet pozadavkd detailni, odpovida kazdému z nich
praveé jeden pripad uziti.

Priority pozadavkii oznacené piislusnymi pismeny metodou MoSCoW [Arlow a Neu-
stadt, 2008, str. 82] jsou vztazeny k terminu odevzdani dokumentu bakalaiské prace:
e Must have pozadavky na funkéni jadro, bez kterého nelze aplikaci vyuzivat,

e dulezité Should have pozadavky, bez kterych ale bude aplikace stale pouzitelna,
e (Could have pozadavky, na jejichz implementaci v terminu nemusi zbyt cas
e a Want to have/Won’t have pozadavky, které budou splnény v pristi verzi.

Kompletni katalog pozadavki je rozsahly, proto jej pfipojuji k textu jako piilohu [A]

2.6 Stanoveni rozsahu realizace k datu odevzdani

Jak jsem jiz zminila — dtlezitou ¢asti prace je stanoveni trovné zpracovani pozadavki.
Dle informaci uvedenych [Paul a kol., 2010, str. 215] jsem se rozhodla postupovat po ite-
racich a podrobit v prvni fazi kompletni péc¢i analyzou, navrhem, implementaci a tes-
tovanim pouze vybrané pozadavky oznacené kategorii M, S, a C. Pozadavky W nejsou

zahrnuty v nasledujicich kapitolach a budou pfipadné predmétem pristi iterace.



3 Analyza domény spravy darka a prani

Analyza poskytne srozumitelny popis obchodnich procesu a jednotlivych entitnich typu
doménového modelu. V souladu s iteracnim pfistupem k vyvoji, zvolenym v sekci

budou analyze podrobeny pouze pozadavky vybrané dle svych priorit.

Podle pravidla uvedeného [Arlow a Neustadt|, [2008| str. 330] zachyti pfedstavené dia-
gramy analytického modelu funkce, které musi systém poskytovat pro uspokojeni poza-
davkt vize. Zptusob, jakym budou do problémové domény zanesena architektonicka

a technicka feseni, bude obsahem kapitol pristich.

3.1 Popis procesu aplikace spravy darku a prani
V nasledujicich ¢astech popisi pomoci vhodnych diagrami procesy problémové domény.

vvvvvv

3.1.1 Popis zmény stavu vybranych entitnich typui

V piipadé entitnich typt hrajicich klicovou roli bude aplikace vyuzivat moznosti nesma-
zat jeho instance Uplné, ale zménit jejich stav na deaktivovany. Protoze obsah aplikace
vytvoll primarné uzivatelé, zvolila jsem tento zptisob manipulace s daty pro uchovani

historickych nebo netimyslné odstranénych udaju.

Obrézek ukazuje, Ze administrator miize ménit stav v administraénim rozhrani

spravovanych instanci dle libosti, zatimco uzivatel muze:

e instanci nahlésit a zaradit ji tim mezi obsah ur¢eny k moderaci administratorem

e nebo — je-li ji vlastnikem — instanci deaktivovat, ¢imz ztrati moznost ji spravovat.

Aby sporddané uzivatele neobtézovala nebo dokonce neomezovala zlomyslnost jinych
registrovanych navstévnikd, neovlivni pripadné nahlaseni jimi vlastnénych instanci jak-

koliv pfistup k poskytovanym funkcim. Kupfikladu prani smi byt stale zamluveno.

™\ a /
Stav: aktivni ] nahlageni uZivatelem [ Stav: nahlaseno
e N

a a ... zména stavu instance provedena administratorem a

V ... zména stavu instance provedena jejim vlastnikem
nebo administratorem

ﬂ <
v Stav: deaktivovano w v
e J

Obrazek 3.1: Pfechody mezi stavy vybranych entitnich typi




3.1.2 Popis zmény stavu ucétu uzivatele systému

Také v pripadé€ Gctu uzivatele systému jsem zvolila moznost nastavit stav na deaktivo-

vany, ¢ehoz vyuziji pro zabranéni jiz deaktivovanym uzivateliim v opétovné registraci.

Stavem uctu uzivatele systému muze od okamziku registrace manipulovat vyhradné

administrator s vyjimkou dvou operaci:
e aktivace Uctu po vytvoreni nebo registraci nastavenim hesla jeho vlastnikem
e a nahlaseni nevhodného profilu uzivatele jinym registrovanym uzivatelem.

Registrovany ¢i vytvofeny uzivatel systému vznika ve stavu ¢ekani na aktivaci. Ovére-

nim pfidéleného tokenLE] si jeho majitel nastavi vlastni heslo a tcet se stava aktivnim.

a
Stav Uctu: cekajici aktivace Stav uctu: aktivni
J a \
a
a
a |a a |a
nahlaseni
uzivatelem
a
a_a e
Stav uctu: deaktivovan a Stav uctu: nahlaseny
A\

a ... zména stavu UCtu provedena administratorem

Obréazek 3.2: Prechody mezi stavy uctu uzivatele systému

3.1.3 Popis zmén stavu plnéni prani

Uzivatelim systému v roli bézZného uzivatele je umoznéno pfanim manipulovat pouze
neni-li deaktivovano. Samotny stav plnéni prani vznikne jako vysledek existence nebo ne-

existence odpovidajicich vztahtl — vazeb na uzivatele zamlouvajiciho ¢i plniciho prani.

Kazdé prani vytvorené vyhradné osobou vlastnika je prvotné volné a urcené ke splnéni.

Jiz béhem tvorby mize byt oznaceno za splnéné. Dalsi stavy pfi vzniku zvolit nelze.

Jak je patrno ze schématu[3.3} vlastnik pfani mé — co se tyce rezervace pfani — ,navrch“.
Mohlo by se zdat zvlastni, ze mulize své prani zamluvit i pfesto, zZe je jiz zamluveno
pritelem, ale diivod je prosty: uzivateli nesmi byt zkazeno prekvapeni a proto pro néj

zamluveni pfani cizi osobou neni viditelné.

Z duvodu utajeni informace o zamluveni pfani pred jeho vlastnikem, neni taktéz ostat-
nim navstévniktm profilu, ktefi nejsou prateli vlastnika profilu, tato informace zobra-

zena. Pripadnd verejnost profilu toto specifikum neovlivni.

ltoken — ve v§znamu ,Zetonu® s unikétni informaci piidélenou a poskytnutou uzivateli systému



Deaktivaci pfani mtze provést pouze jeho vlastnik nebo administrator, pokud usoudi,

ze je diky svému obsahu nevhodné.

Pfani nenabyvé, co se tyce zamluveni, koneéného stavu, ale pokud je deaktivovino
administratorem nebo vlastnikem, vSechny vazby zamluveni a splnéni jsou zruseny.
Ze stavu deaktivace miize byt pfani vyvedeno pouze administratorem a ztratou vazeb

se tak stane opét volnym ke splnéni.

Kyzenym stavem préani je ale jeho splnéni, jehoz dosazeni je zcela zavislé na uzivatelové
vili udat v detailu prani pritele, ktery jej obdaroval. Domnivam se, Ze bez provaza-
nosti s webovymi obchody, které by nakup darku — hmatatelné formy prani — uzivatele

potvrdily, neni snadnéjsiho zptisobu.

vlastnik priradi plnitele prani

administrator zméni stav Prani e vlastnik
prani z deaktivovaného deaktivovano nebo administrator
_ deaktivuje prani
) vlastnik
nebo adrinistrator viagtnik nepo administrator
deakpfvuje prani nebo administrator deaktivuje pranf
deaktiviyije prani

pritel vlastnika

ui e . rusi své zamluvenf ue W Wy o ( T
Prani je volné Prani je zamluveno vlastnik prifadi Prani je

ke splnéni pritel viastnika pritelem vlastnika ) plnitele prani k splnéné
< zamluvi prani 7 -
o ) vlastnik i pites vystrahu
vlastnik i p{es vystrahu = zamluvi své |vlastni piani .
zamluvi své Xlastni prani viastnik
neb@ administrator
depktivuje prani
vlastnik rusi P¥ani je zamluveno vlastnik priradi
své zamluvenfi vlastnikem plnitele prani

vlastnik odebere plnitele prani

Obrazek 3.3: Pfechody mezi stavy plnéni piani



3.1.4 Proces Zadosti, vyhovéni, ruseni a obnovy pratelstvi uzivateli

Nasledujici cast textu vénuji dilezitému rysu doménovému modelu — pratelstvi — a po-

moci diagramt popisi proces zadosti, potvrzeni a obnovy pratelstvi mezi uzivateli.

Abych uchovala informaci o aktualnim stavu pratelstvi, je ve dvojici pratel vidy tvofeno
dvéma vzajemnymi vazbami. Oznaceni A—B vybira relaci pratelstvi smérem od jejiho
vlastnika A k priteli B a naopak. Pratelstvi ve dvojici uzivateld je z pohledu funk¢nosti

pouzitelné pouze ve chvili, kdy jsou oba sméry v aktivnim stavu schvaleni.

Jak jsem jiz naznacdila — zajimavosti je, ze uzivatel, jenz pratelstvi deaktivoval, jej
miiZze znovu obnovit. Potize tedy nebude ¢init pratelstvi omylem zrusené. Zaroven bude
na uzivatele kladena vétsi zodpovédnosti za vybér pritele v aplikaci, protoze obnoveni
pratelstvi bude vyhradné na ném. Smazani piatelstvi na strané rusitele ma také davod
v zajisténi zakézani vSech vazeb zdmérné deaktivovaného uzivatele. Po pfipadné opé-

tovné aktivaci a¢tu administratorem muze uzivatel sva pratelstvi obnovit.

UZivatel A Uzivatel B Systém
Existuje vazba
g \ A->B7_
uzivatel A

24dd o / potvrzuje
(obnovu) pratelstvi
s uzivatelem B

systém vytvori
vazbu A->B

Existuje
vazba B->A?,
Y +

systém vytvor{
vazbu B->A a nastavi ji
ke schvaleni, vazbu
A->B na deaktivovanou

Je vazba B->A
deaktivovana?,
Schvalit? ‘
+

systém nastavi
A->B i B->A
na aktivni

systém zrusi
A->B a deakti-
vuje B->A

Obrazek 3.4: Proces zadosti/potvrzeni/obnoveni pratelstvi uzivatelem A k B



Stavy schvaleni pfatelstvi reprezentuji pohled od vlastnika vazby k opa¢nému konci:

e neexistujici vazba umozni odeslat cilovému uzivateli zadost o pratelstvi,
e deaktivovand vazba symbolizuje odebranou moznost odeslat zadost,
e vazba ke schvaleni vybizi ke stejné akci jako jeji oznaceni

e a aktivni vazba umoznuje piatelstvi pouze zrusit.

7 pohledu systému se zadost o pratelstvi, o jeho obnovu nebo pfijeti vyhodnoti stejné.

Analogicky také odmitnuti Zadosti ¢i zruSeni pratelstvi reprezentuje jedina operace.

Kompletni obrazek o stavech pratelstvi ve dvojici uzivateli nabizi schéma [3.5] Diagram

je iniciovan naro¢néjsi ze dvou procesii: uzivatel A ,zada“ o pratelstvi uzivatele B.

Existuje-li jiz v obou smérech vazba a je-li B—~A deaktivovana, pfijiméa uzivatel A

zadost o pratelstvi uzivatele B a oba sméry pratelstvi jsou nastaveny na aktivni.

V ptipadé, Ze vazba B— A nalezena neni, je vytvofena a nastavena ke schvéleni, ve sméru

od vlastnika — inicidtora akce — k cili je deaktivovana. Uzivatel A pozadal o pratelstvi.

Uzivatel B do diagramu vstupuje ve chvili, kdy dalsi postup zévisi na jeho wvyjddrent.
Schvélenim zadosti je pratelstvi aktivovano, jinak jej uzivatel B odmitnutim zrusi a je
pouze na jeho uvaze, zda pratelstvi v budoucnu obnovi odeslanim vlastni zadosti.

uzivatel B
obnovuje pratelstvi

. / zrusené pratelstvi \ usivatel B
A->B deaktivovéno rusi pratelstvi *
B->A neexistuje

uzivatel B
odmitd zadost

[neexistujl’cipfételstvm uzivatel A [ neaktivnfpfételstvf\ uZivatel B [aktivnfpfételstvf\

A->B neexistuje 2&da o pratelstvi A->B deaktivovano pfijiméa Zzadost A->B aktivni
B->A neexistuje B->A ke schvaleni B->A aktivni

uzivatel B [ neaktivni pFéteIstvi\ uzivatel A
7ada o pratelstvi A->B ke schvaleni pfijiméa zadost
B->A deaktivovano

uzivatel A
odmitd zadost

/ zrusené pratelstvi \ uzivatel A

A->B neexistuje rusi pratelstvi *
B->A deaktivovano

* mUZze taktéZ nastat

deaktivaci prislusného

uzivatele administratorem uzivatel A
obnovuje pratelstvi

Obrazek 3.5: Zmény stavu schvaleni pratelstvi



3.2 Pripady uziti aplikace spravy darka a prani

V souladu s postupem uvedenym [Arlow a Neustadt, 2008, str. 99] nasleduje specifikaci
pozadavki, kterou jsem provedla v kapitole model pfipadd uziti.

Pripady uziti jsem rozdélila v zévislosti na uzivatelské roli anebo oblasti pouziti. Jak jsem
jiz zminila v sekci pozadavki, neuvadim zde mapovani pripada uziti na pozadavky, ne-
bot jsem pozadavky uvedla tak podrobné, Ze jednomu pfipadu uziti zpravidla odpovida

alespon jeden pozadavek. Pokrytim pozadavkid by nemél byt zadny z nich opomenut.

Protoze jiz byly nékteré provazanosti a zptisoby pouziti popsany béhem procesi, vybi-

ram v nasledujicich ¢astech pouze zajimavéjsi ¢i slozitéjsi diagramy pripadd uziti.

3.2.1 Pripady uziti aplikace uzZivatelem

Utzivatel je nejdulezitéj$im tcastnikem piipadi uziti a tedy celé aplikace, nebot vytvari

jejl obsah. Uzivatel je vladce svych skupin pfani, pratel a spravy pratelstvi.

3.2.2 Pripady uziti aplikace libovolnym navstévnikem

Neprihlasenému navstévnikovi je umoznéno prohlizeni vyhradné téch prani a profild,
které jsou svymi majiteli vedeny jako vefejné. Kromé toho se muZe samoziejmé re-
gistrovat nebo prihlasit. Seznamy prani, které muze nepfihlaSeny uzivatel prohlizet,
neobsahuji informace o stavu zamluveni. V opa¢ném piipadé by se mohl registrovany

uzivatel lehce pfipravit o prekvapeni zobrazenim svého profilu pfed prihldSenim.

3.2.3 Priipady uziti aplikace administratorem

Nejdilezitéjsi pravomoci a tkolem administratora je posuzovani nahldsenych uzivatel,
prani a komentait. Vybérem stavu instance miize ovlivnit nasledné provedenou akci.

Diagram [3.6] demonstruje moc, ktera je administratorovi svéiena pii vybéru stavu uctu.

Systém

«includes»
———————— >

Nastavit stav Gctu uzivatele
systému na aktivni

Vytvoreni vychozi skupiny
pratel a vychozi skupiny prani

Podminka: I\
neexistuji-li
., Nastavitstavacw N ] Popséano diagramem
uzivatele na deaktivovany TP piipadu uzitf deaktivace
Podminka:
neexistuje-li
Administrat

I
«indludes»

Pridat nového
uzivatele systému

Generovat neprazdné
heslo uzivatele

«incluydes» <<iﬁc~l\udes>>

Nastavit stav Uctu uzivatele

systému na cekajici Vytvorit aktivacni email

Obrazek 3.6: Vliv zmény stavu uctu uzivatele provedené administratorem
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3.2.4 Deaktivace instanci entitnich typu

Pripady uziti deaktivace instanci klicovych entitnich typt se silné ovliviiuji. Nasledujici

diagram demonstruje jejich vzajemnou provazanost pii volbé stavu deaktivovany.

Nejvice entitnich typt ovlivni zména stavu G¢tu bézného uzivatele zptisobujici kaskado-

vité deaktivaci veskerych ptani, jimz je vlastnikem, zamluveni, komentaft i pratelstvi.

Uprava postupuje kaskadovité, dokud neni dilo dokonceno. Pouze v pripade, ze uzivatel
splnil prani cizi osobé, zustava tato informace neménna. Instance, jejichz vlastnikem

je primo uzivatel, jim mohou byt deaktivovany také samostatné.

System

Zrusit pratelstvi
s uzivatelem

A
[pocet pFéteI%._tvf uzivatele] | Podminka: Podminka: I
L T T T T je-li v roli existuje-li vazba
«includes» uzivatele na rezervujiciho

Nastavit stav
uctu uzivatele systému
na deaktivovany

Uzivate

i Podminka: I\ Podminka: N
«includes» je-li v roli existuje-li vazba

| uzivatele na rezervujiciho
[

Zrusit zamluveni
prani

Nastavit stav
prani uzivatele
na deaktivovany

-
1 ~ «includes»
T ~
| L ———. S~
«includes» <<IFI:C|L'dP<(>j K =~
M fxo wi e Podminka:
[pocet kom?ntaru prani] | existuje-li vazba
| na plnitele prani

Zrusit splnéni
prani

Administrator

Nastavit
stav komentéare
na deaktivovany

[oblibenost préani]

Zrusit oznaceni prani
za zamilované

Obrazek 3.7: Pripady uziti deaktivaci instanci klicovych entitnich typi

3.3 Analyticky doménovy model

Na zakladé popisti procesi aplikace uvedeného v sekci a pripadi uziti v predchozi

¢asti textu, jsem mohla vytvorit analytické tfidy doménového modelu.

Analyticky doménovy model dle [Arlow a Neustadt) 2008, str. 173] poskytuje pohled
na entitni typy mapujici pojmy skute¢ného svéta. Vynechany jsou zde vSechny identifi-
katory a pocatecni hodnoty. Specifika, které jsem pfipojila doménovym tiidam ve fazi
névrhu, budou uvedena v sekci

11



Konceptualni model je tvoren deviti entitnimi typy. Obsahuje hierarchii pro rozliseni roli

registrovanych uzivatelt. Instance typt UzivatelSystemu, Uzivatel, Admin a Prani

jsou identifikovany vyhradné svym vlastnim klicem. Ostatni entitni typy jsou s nimi

v relacich existencéni — a tedy i identifikacni — zavislosti.

Diagram obsahuje také typy reprezentujici vycet konstant, které neuvazuji mezi ukla-

dané entitni typy a slouzi pro svou neménnost jako jejich pripadné instan¢ni parametry.

Nékteré z enumeraci jsem ovSem uvedla mimo téla entitnich typt — naptiklad role in-

stanci urcujicich stav byla jako klicovd popséana jiz v sekci vénované procestim

Priklad rekurzivni vazby rodic-potomek ukazuje vyctovy typ Kategorie.

Model doplnuji vy¢tem omezeni, kterd musi byt dodrzena pro zachovani integrity dat.

e Pritel uzivatele je zarfazen pouze v jedné jeho skupiné pratel.

e Pravé jedna skupina prani resp. skupina pratel uzivatele je vychozi.

e Ptani smi mit nejvyse jednu nenulovou vazbu z dvojice zamluveni a splnéni.

Token

[0..n]

id:Long
has:String
casovaZnamka:Date

rodicKategorie[0..1]

detiKategorie[0..n]

vyprsel(): boolean

«enums»
Kategorie

{vycet pro svou délku uveden pouze v aplikaci}

Komentar uroven:int
id:Long
text:String kategprie[1]
" stav:Stav -
0 prijemceTokenul1] (0..nl casovaZnamka:Date komentarePrani[0..n]
UzivatelSystemu
id:Long
email:String
heslo:String SkupinaPrani
preferovanyjazyk:Jazyk id:Long mni[l] [0].n]
preferovanaMena:Mena nazev:String
stavUctu:StavUctu vychozi:boolean
jmeno:String[0..1] obdobi:Date[0..1]
prijmeni:String[0..1] prilezitost:Prilezitost[0..1]
praniSkupiny[0..n] komentovl§nePrpni[1]
I Admin I skupinyPranilizivatele[1..n] Prani
id:Long
- datumVytvoreni:Date
Uzivatel autorKomentare[1] datumZmeny:Date
prezdivka:String nazev:String
verejny:boolean viastnik[1] hodnota:Hodnota
datumNarozeni:Date[0..1] jazyk:Jazyk
pohlavi:Pohlavi[0..1] - mena:Mena
vlast:Stat[0..1] plnitel[0..1] (0..n] verejne:boolean
bydliste:Stat[0..1] — minCena:BigDecimal
bio:String[0..1] rezervujici0..1] [0..n] [ maxCena:BigDecimal[0..1]
getVek():int puvod:Stat[0..1]
milujici[0..n] [0..n] | popis:String[0..1]
onum stav:Stav
« » . .
rithll1] viBstnikl1 «<enum» «enums getOblibenost():int
pritpi[1] (1] StavSchvaleni CEKZ]:::‘IIUC':U Stav getPocetKomentaru():int
AKTIVNI AKTIVNI AKTIVNI
KE_SCHVALENI NAHLASENY NAHLASENO praniVidenadkupinou[0..n]
DEAKTIVOVANO DEAKTIVOVANY DEAKTIVOVANO

skupinyVidiciPrani[0..n]

[0].n]

Pratelstvi

id:Long
stavSchvaleni:StavSchvaleni

skupinyPratelUzivatele[1..n]

SkupinaPratel
id:Long
nazev:String

pratelstviUzivatele[O..

n]

skupinaPriteIe[f

vychozi:boolean

Obrazek 3.8: Entitni typy a relace analytického doménového modelu
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4 Navrh architektury a uzivatelského rozhrani

Nasledujici text vénuji navrhu architektury, uzivatelského rozhrani a transformaci ana-
lytického doménového modelu do navrhového. Tato kapitola poskytuje takovou troven

detailu, aby bylo mozné v dalsi fazi zvolit problémové doméné vyhovujici implementaci.

4.1 Navrh architektury komunitniho webového systému

Jak jsem jiz vysvétlila v tvodu: protoze navrhové vzory povazuji za zavedené abstraktni
feSeni, zatimco konstrukty zvolenych programovych ramcd se mohou ménit i z pohledu
verzi, budu architekturu aplikace modelovat nejprve vyhradné vybérem vhodnych na-

vrhovych vzort. Volba specifickjch nastroju a jejich pouziti obsahne kapitola

Struktura aplikace vychazi z konceptu popsaném [Fowler, [2003| str. 20] a dodrzuje

¢lenéni na tii klicové casti:
e prezentacni vrstva obsluhujici pozadavky uZivateli webového rozhrani,
e vrstva doménové/business logiky jako funkciondlni srdce aplikace

e a zdroj dat.

4.1.1 Vrstva doménové logiky

[Fowler, 2003| poskytuje nékolik pohledi na organizaci doménové logiky — v protipélu
zde lezi predevsim anemicky doménovy model a tzv. Rich Domain Modeﬂ Rozdil

v pouziti kazdého z nich demonstruje dle |[Guptay, 2009] nasledujici schématicky obréazek.

j Sluzba

—» Sluzba

_|—> Sluzba
4|—> Sluzba 1
—

Volajici —— Sluzba

Doménovy

Volajici —» objekt

Doménovy
objekt

Sluzba

Obrazek 4.1: Bohaty versus anemicky doménovy model

'Rich Domain Model — bohatyj doménovy model (pteklad autorky)
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Zatimco instance doménovych objektt bohatého doménového modelu poskytuji kromé ge-
tri a setmﬂ dals$i metody nebo funkce v duchu konceptu OOPE], instance objektt ane-

mického doménového modelu je manipulovana pfes volajicimu poskytované sluzby.

Ve svém névrhu architektury doménové logiky jsem se fidila praxi popsanou [Fowler,

2003, str. 134] a vyty¢ila si rozdéleni zodpovédnosti za funkénosti na dvé ¢asti:

e logika doménovych objekti — metody, které mohou atomicky v ramci svého
doménového objektu a jeho vazebnich vztahti poskytnout pozadovanou funke-
nost — kupftikladu vypocet véku uzivatele, po¢tu komentait prani, urceni oblibe-

nosti, stavu splnéni ¢i viditelnosti v zavislosti na poskytnutych vazbach,

e a aplikaéni logika — komplexni 7idici metody zahrnujici pouZiti vice — v domé-

novém modelu leckdy wvzddlenych nebo pifimou relaci nepropojenych — objekti.

Ve chvili, kdy polozim vétsi diraz na poskytovanou logiku aplika¢ni a budu pfedpo-
kladat, ze logika doménovych objekti bude postupovana dle potieby pravé skrze ni,
stava se tato dle [Cockburn, cit. dle Fowler, |2003, str. 134] v podstaté deklaraci ramce

poskytovanych sluzeb aplikace a je vhodné ji pouzit jako navrhovy vzor Service Layer.

7 ptvodni t¥ivrstvé architektury je tak vyclenéna vrstva, kterou pouziji k zapouzdieni

implementace aplika¢ni doménové logiky a kontrolu transakci.

Obrazek ukazuje schéma rozdéleni vrstvy aplika¢ni doménové logiky na dvé casti.
Mnozina aplikaci poskytovanych operaci mtze byt diky servisni vrstvé pfistupna rtz-

nym typtm klienti a uzivatelskych nebo systémovych rozhrani.

Prezentacni vrstva

!

Prezentacni vrstva Vrstva sluzeb
Vrstva doménové logiky Vrstva doménové logiky
Zdroj dat Zdroj dat

Obrézek 4.2: Vy¢lenéni servisni vrstvy neboli vrstvy sluzeb z vrstvy doménové logiky

Zfunkce na vyzdviZeni resp. nastaveni t¥idnich nebo instanénich atributi
300P - objektové orientované programovani
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4.1.2 Zdroj dat

Vrstva zdroje dat definuje zpisob, jakym jsou informace ve vybrané formé persisto-
vany — tj. trvale uchovany do svého ulozisté — tak, aby bylo uzivateli baze dat umoz-

néno k nim spolehlivé pristupovat a provadét nad uloZenymi daty dotazy.
Navrhem musim nutné vytesit tii zadsadni aspekty architektury zdroje dat:

e zplsob persistovani dat,
e umisténi samotného kédu této interakce s tlozistém v rdmci architektury

e a vybér vhodného navrhového vzoru pro organizaci metod persistujicich data.

4.1.2.1 Zpusob persistovani dat

Doménovy model mé aplikace reprezentuji objekty, zatimco baze dat, do které maji byt

ukladany jejich jednotlivé instance, zastupuje rela¢ni databaze.

Jak uvadi [Keith a Schincariol, 2009, str. 3-4] na nejjednodussim piikladu: jiz jen atri-
but, ktery je ve svété objektt jednoznac¢né definovan svym datovym typem, mtze byt
preveden na fyzické médium nékolika rozdilnymi zptsoby. S kazdou vazbou nebo vo-
litelnymi atributy lze situaci jesté zkomplikovat. Doménovy model mtze ve vysledku

nabyvat rozliénych fyzickych reprezentaci v riznych tloZistich.

Pouziji-li implementaci pfistupu specifickou vyhradné pro jednu z vybranych variant,
vznikne nutné zavislost kédu na databazi. Zména ulozisté by poté mohla zpusobit
nefunkénost celé mé aplikace. Z tohoto divodu musim zvolit dostate¢né flexibilni zptisob

prevodu mezi svétem objektd a informaci v databazi.

Resenim je objektové-rela¢ni mapovani (ORM), pro které je dle [Fowler, 2003, str. 38]
vhodné zuzitkovat existujici nastroje, oproti vlastni implementaci napiiklad ve formé re-
alizace névrhového vzoru Data Mappeﬁ Ten si dle [Fowler, 2003| str. 165] taktéz klade

za cil odstinovat doménovy model od implementace dotaz nad databazi.

Protoze zadéani stanovilo pouziti jazyka Java, zvolila jsem standard Java Persistence
API (JPA), ktery — jak uvadi [Keith a Schincariol, 2009, str. 14] — umozni mapovani
jakéhokoliv Plain Old Java Object (POJO) — tj. objektu prostého pozadavkd jinych

nez dodrzovani syntaxe jazyka Java — pomoci anotaci, ¢i konfigura¢niho XMIE] souboru.

Ptrevodu navrhového doménového modelu do fyzického se vénuji v kapitole zaobirajici se
realizaci navrhu 5, konkrétné v sekci Tamtéz uvedu konkrétni konstrukty stan-
dardu JPA, které jsem zuzitkovala, a podrobné popisi zpusob jejich pouziti na entitnich

typech, jejich vzajemnych relacich, hierarchii a atributech.

4Data Mapper — mapovad dat (pfeklad autorky) mezi Glozistém a paméti aplikace
SXML — Extensible Markup Language — rozsifitelny znackovaci jazyk pro vymeénu a zpracovani dat
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4.1.2.2 Umisténi kédu pro persistovani dat v ramci architektury

Nyni, kdyZz vim, Ze vyuziji pro objektové-relaéni mapovani standard JPA, by bylo

vhodné urcit, kde bude umistén samotny kdéd.

JPA umoziuje umisténi pfimo na doménovych objektech v podobé Named Queries — po-
jmenovanych dotazu (pfeklad autorky), pfi¢emz je dle [Keith a Schincariol, 2009, str. 185]

vybiran takovy entitni typ, ktery co nejvice odpovida navracenému vysledku dotazu.

Pouzivani pojmenovanych dotaz mutze byt pristupem rychlym pro vyvoj funkéniho
prototypu aplikace, ale neumoziuje napiiklad znovupouziti v jiném projektu, ani za-

pouzdieni kédu pro persistenci dat.

Nejjednodussi formou vyc¢lenéni vSech zalezitosti tykajicich se vyzdvihovani a ukladani
instanci kazdého doménového objektu mimo néj je dle [Micka a Koubal, [2013] vytvoreni

specializovaného objektu pro pfistup k datim — Data Access Object — zkracené DAO.

Kazdy takovy DAO by mél pfislusnému objektu doménového modelu poskytovat po-
tiebné CRUD| operace.

Existence armady rozhrani a implementaci DAO objektti pro entitni typy doménového
modelu, napovidéd logickému oddéleni vrstvy piistupu k datiim — podobné jako jsem
vyuzila oddéleni servisni vrstvy pro zapouzdfeni doménovych objekti. Zménu v archi-

tektufe v souladu s doporucenim zminéného zdroje demonstruje obrézek

Prezentadni vrstva

!

Prezentacni vrstva Vrstva sluzeb
! !
Vrstva sluzeb Vrstva doménové logiky
! !
Vrstva doménové logiky Vrstva pristupu k datlm
! !
Zdroj dat Zdroj dat

Obrazek 4.3: Vyclenéni vrstvy pristupu k dattm

SCRUD - operace Create, Read, Update, Delete neboli vytvoreni, éteni, aktualizace a smazani
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4.1.2.3 Vybér navrhového vzoru pro organizaci metod persistujicich data

[Micka a Koubal [2013, str. 1-6] poskytuji pfehlednou analyzu moznosti ndvrhu archi-
tektury vrstvy pristupu k datim s ohledem na dodrzovani zékladnich principd nédvrhu

objektové orientovanych softwarovych systémii:

e zapouzdreni pro skryti implementa¢nich detaild,

zamezeni duplikaci kédu — princip DRYEL

e zamezeni pozadavkl na implementaci, kterd nebude pouzita — princip YAGN]F_?]

jedna odpovédnost pro kazdou t¥idu,

e znovupouzitelnost vytvoreného kédu pro dalsi projekt,

a co nejsnazéﬂ testovatelnost.

Aby byly vSechny zmirtiované principy dodrZeny, pfedstavuji [Micka a Kouba, [2013]
str. 3-6] jako vystup vysledek hledani — navrhovy vzor DAO Dispatcher — dispecer
objekti pro pfistup k datim (pfeklad autorky).

Pouzitim DAO Dispatcher ziskdm nékolik zptsobi pfistupu k datim:

e genericky pristup pro vSechny entitni typy doménového modelu pomoci dispecera,
e volitelné tridné specifické pristupy dispecerem registrovanych entitnich typi,
e volitelné t¥idné specifické implementace generického pristupu registrovanych trid.

Konkrétni implementaci vrstvy pfistupu k datim pomoci navrhového vzoru DAO

Dispatcher a s vyuzitim standardu JPA popisuji a blize vysvétluji v sekci [5.3.6

4.1.3 Prezentadni vrstva

Navrhovy vzor, nalézajici uplatnéni v posledni ze tii klicovych vrstev aplikace — pre-
zentacni, je Model View Controller (MVC) — model pohled kontrolér (ptfeklad autorky).

Jak uvadi [Fowler, 2003, str. 330]: model reprezentuje informace o doméné, pohled
zobrazuje model v uzivatelském rozhrani a kontrolér manipuluje model podle zmén

provedenych v pohledu a navraci pfislusnou odezvu.

Pohledy budou v navrhované aplikaci tvofeny jednotlivymi strankami a roli kontroléru
prevezmou t¥idy obsluhujici pozadavky uzivatele. Model by mély predstavovat instance

doménového modelu. [Mickay, ja), sn. 10/12-12/12] ovSem upozoriiuje na jist4 tskali.

"DRY — Do not repeat yourself — ,neopakuj se“, pojmenovano [Hunt a Thomas, [1999} str. 30]

8YAGNI — You ain’t gonna need it — "nebudes to potiebovat”, dle [Fowler, 2015| autorem K. Beck

Yuvazuji testovatelnost co nejsnazsi z pohledu dostateéného atomického ohranicend testovanych sub-
jektd, co nejmensiho poctu potiebnych testovacich nastroji a jednozna¢ného urcéeni vysledku testovani
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Pouzivanim entitnich typt za hranici zabezpecené servisni vrstvy mohou byt v nej-
horsim pfipadé odhalena citliva data ziskana z GloZisté jakymi jsou napiiklad Sifrovana

hesla, rodna nebo jinak divérna cisla a podobné.

[Mickay, [al, sn. 10/12-12/12] poskytuje feSeni v podobé pouziti instanci Data Transfer
Object (DTO) — pfepravky na data, ktera:

e umoznuje prenos mezi servisni vrstvou a uzivatelskym rozhranim

e a obsahuje pouze data a reference na jind DTO do zvolené hloubky.

Vznikajici duplicitu mezi tfidami entitnich typt a odpovidajicich DTO lze dle [Micka,,

a, sn. 11/12] vyfesit pouzitim mapovani mezi doménovymi objekty a DTO.

Ve svém navrhu jsem radéji mapovani nevyuzila z obavy o ztratu kontroly nad urce-
nim hloubky a drovné provazanosti navracenych DTO. Taktéz jsem uvazovala mozné

odlisnosti DTO a entitnich typi, tykajicich se jejich atribut nebo vazeb.
[Fowler| (2003)), str. 401] uvadi vzor DTO jako kombinaci atributi vice entitnich typu.

Podobny druh prepravek ovSem nepouziji, nebot méa problémova doména neposky-
tuje moznost vytvorit jednoduchou a na vice mistech pouzitelnou kompozici instanci.

DTO budou vytvareny podle pozadované Grovné detailu a s vybranymi referencemi.

4.2 Navrh webového uzivatelského rozhrani

Nasledujicim textem se budu vénovat aspekttim, které ovlivnily navrh uzivatelského
rozhrani aplikace. Kli¢ovou roli zaujima kyZena dvojice pouzitelnosti a pfistupnosti.
Prvky, které nejsou nutné technického charakteru a jejichz cilem je spiSe zvySovani pfi-

vétivosti uzivatelského webového rozhrani psychologicky vybiram a popisi v sekci

4.2.1 PouzZitelnost a pfistupnost navrhované aplikace

Vysoké pristupnost aplikace zarucuje, ze i uzivatelé s moznymi — také technickymi —
omezenimi budou moci vyuzivat obsah aplikace. Pouzitelnost ur¢uje miru, s jakou lze
aplikaci bez velké namahy vyuzivat.

Pristupnost povazuji za zaklad, ktery bude v navrhované aplikaci dodrzen predevsim:

e pouzitim textovych symboli namisto grafickych ikon,

¢itelnosti pisma a jeho dostatecnym kontrastem s pozadim,

e oznacenim a vhodnym ¢lenénim poli tabulek a formulaia

vvvvvv
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7 dtvodt pristupnosti a pouzitelnosti jsem se rozhodla co nejvice omezit pouziti skriptt
na strané klienta, neptinaseji-li vyznamnou vyhodu. Aktivni formuldrova kontrola po-

skytovana HTMLEH nesmi byt v prezentac¢ni vrstvé jedinou validaci vstupu uzivatele.

Aby byla webova stranka pouZitelna i na zmengSenych obrazovkach a napfi¢ prohlizedi,

zvolila jsem systém Grid View — miizky, popsany [w3schools.com].

Kazda stranka bude pomyslné rozdélena na fadu sloupcti stejné velikosti s elementy od-
povidajicimi sifce vybraného poctu sloupcii miizky. Velikosti jednotlivych ¢asti stranky
uréi CSY] styl. Umisténi elementtt webového dokumentu v sekvenci krabicek mifzky
zaruci spravné poskladani prezentace i na zmensenych obrazovkach. Pomoci CSS bude
mozné také podle potieb cilového zarizeni nastavit Sitku vSech elementdl na maximum

a tim webovou strankou simulovat aplikaci uréenou primo pro telefon.

Abych zamerzila deformaci ovladacich prvkt zmensovanim nebo zvétSovanim webové
prezentace vyvarovala jsem se v navrhu uzivatelského rozhrani pouziti obrazki jako po-

zadi a nahradila napfiklad grafiku tlacitek CSS styly.

4.2.2 Privétivost grafického navrhu uzivatelského rozhrani

Pti navrhu uzivatelského rozhrani webové aplikace jsem cerpala zajimavé rady z pub-

likace [Anderson| 2012] a mezi zohlednéné aspekty zatradila nasledujici doporucen:
e vysvétlit uzivateli vyhody nabizenych akci nebo dtivody pro poskytnuti informaci,

e vyznam ovladacich prvka podpotit odpovidajici barvou, tvarem nebo symbolem,

vatelny, ale nikoliv pfimocary pripadné hierarchicky systém grafickych symboli,
e nezatézovat uzivatele dlouhymi a nestrukturovanymi formulafi,
e nevolit vyrazné barvy sousedicich tlac¢itek, ma-li byt jen jedna akce preferovana
e a umoznit uzivateli zobrazeni dalsich informaci jako volbu, nikoliv povinnost.

Ulozila jsem si za cil navrhnout rozhrani tak, aby uzivatel nemusel dlouze premyslet,
kterou akci hled4, ale mohl se spolehnout na jeji vhodné namapovani na barvu nebo gra-

fickou reprezentaci.

Symboly jsem zvolila nejen pro akce, ale také jako rychle ¢itelné indikatory zamluveni
¢i viditelnosti pranim pratelim jeho majitele. Vybirala jsem ze zdkladnich a Siroce

podporovanych sad, takze systém, ktery vznikl neni primocary, ale tim zajimaveéjsi.

Protoze povazuji za dtlezity aspekt soutéZeni mezi prateli ,kdo splni vic pfani“, podro-
bila jsem zvolenému systému indikatorti také barvy. Kuptikladu uzivatel, ktery splni

prani pritele, vidi u takového darku motivac¢né zlatou korunku.

OHTML5 - znackovaci jazyk pro tvorbu struktury a obsahu webové prezentace, verze pét
11CSS — Cascading Style Sheets — znackovaci jazyk pro popis vzhledu webové prezentace
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Pro akce, od kterych chci uzivatele odradit jsem zamérné zvolila vystrazné cervenou
barvu a agresivni symbol, aby uzivatel zvazil, zda je chce skutecné provést. Za nebez-
pecné akce hodné varovani povazuji napfiklad smazéani upravovaného objektu nadobro,

zruseni pratelstvi, nebo zruseni zamluveni piani.

Priklady navrhu dosazeni mapovani akce na barvu a symbol ukazuje nasledujici tabulka.

Symbol | Popis symbolu | Barva Typ akce, nebo kyzeny dojem
v Odskrtnuti Zelena Vitané akce ulozZeni nebo odeslani
A Vystraha Cervend | Upozornéni pied akci
B Lebka s hnaty | Cervend | Nebezpec¢na akce, od které chci odradit
O Stocend Sipka | Modra Akce zpusobi pravu a opétovné zobrazeni
X Kiizek Sed4 ZruSeni uprav bez ulozeni a navraceni zpét
— Sipka vpravo Fialova Akce zpusobi presun na jinou stranku
N Tuzka Odkazu Uprava predmétu, ke kterému je pFipojena
AV Trojahelniky Oranzova | Rozsifeni nebo skryti ¢asti stranky

Tabulka 4.1: Mapovani akci uzivatelského rozhrani na symboly a barvy

4.3 Navrhovy doménovy model

V souladu s |Arlow a Neustadt, 2008, str. 343] mnou vytvofeny navrhovy doménovy

model poskytuje oproti analytickému dostatecny detail, jakym je:
e urceni viditelnosti atribut v souladu s popisem [Arlow a Neustadt}, 2008, str. 155],
e presnd specifikace nazvi a datovych typu s ohledem na vybrany jazyk Java,
e definice pocatecnich hodnot atributd, je-li to vyzadovano,
e pievod operaci objektd analytického modelu na konkrétni metody

e a oddéleni nadfazeného entitniho typu Entita pro potiebu persistence dat.

Protoze byla doména jiz popsana analytickym doménovym modelem v sekci a taktéz

z diivodu prostorové naroc¢nosti ptripojuji diagramy k textu v podobé piilohy

Zaclenéni diagramem poskytnutého pohledu na model problémové domény do celé apli-
kace bude popsano v textu kapitoly [5], sekci
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5 Vybér technologii a implementacni detaily

Cilem nasledujicich sekci je popsat a prifadit vybranym névrhovym vzorim a stan-
dardéim z kapitoly 4] konkrétni implementace. Prvni ¢ésti charakterizuji vybrané
technologie a ramce. Obecné definovana architektura aplikace nabude reprezentace po-
pisem a diagramem balickd v sekci Vybrané implementacni detaily vyuzivajici
konstrukti zvolenych technologii uvedu sekci

5.1 Charakteristiky vybranych technologii a ramct

Pro realizaci své aplikace jsem zvolila podle doporuceni uvedenych [Minter, |2008] nésle-
dujici nastroje. Vybrané konstrukty jako anotace, znacky nebo konfigurace téchto na-
stroji véetné jejich pouziti uvedu v sekci 5.3

5.1.1 Aplika¢ni ramec Spring

Jako vybrany ramec, na kterém bude aplikace zaloZena, jsem zvolila rdmec Spring,

protoze dle [Micka, b, sn. 3/18 a 8/18] poskytuje néasledujici vyhody:

e nevyzaduje pouziti aplikacniho serveru,

e je otevreny pouziti jinych rdmct a knihoven,

e spravuje a pripadné také fidi zivotnost kazdého vhodné oznaceného POJ q’f]

e a poskytuje Dependency Injection (DI)EIjako formu Inversion of Control (IoC)ﬂ
Ramec Spring bude prostupovat napti¢ vrstvami aplikace a kromé zminénych vyhod
v nich poskytne predevsim zabezpeceni, jehoZ implementaci je vénovana sekce [5.3.4
5.1.2 Projekt Fidici nastroj Maven

Protoze ramec Spring umoznuje zakomponovani velkého mnozstvi knihoven, roste tak
i pocet souboril potfebnych k postaveni aplikace. Kazdy dalsi balicek nebo jen zména

verze v kédu zakomponovaného zdroje je ¢asové naro¢na a sprava nepiehledné.

Proto [Minter, 2008} str. 11 a 19] doporucuje pouziti nastroje Maven umoznujiciho
automatickou kontrolu pfitomnosti vSech definovanych knihoven a zajistujiciho jejich
dostupnost a pouziti pro postaveni aplikace. Sama jsem se pri implementaci presvédcila,
ze pridani novych knihoven je ve vyvojovém prostiedi NetBeans s doporu¢enym nastro-

jem Maven skutec¢né rychlé a pohodlné.

'POJO —Plain Old Java Object; objekt prosty pozadavki jinych nez dodrzovani syntaxe jazyka Java

2Dependency Injection — injektovani zavislosti — tj. spravnych implementaci instancemi pozadova-
nych zdroju — a jejich zivotnost je Iizena ramcem Spring

3 Inversion of Control — pievracené fizeni — aplikace je v pozici knihovny Fizené ramcem v duchu
Hollywoodského principu ,Don’t call us, we’ll call you.“ — ,Nevolejte ndm, my se vadm ozveme.“
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5.1.3 JPA/Hibernate

Vyhody standardu JPA zahrnula sekce vénovand zdroji dat. Ramec Hibernate

je implementaci specifikace umoznujici pouziti typové bezpecnych dotazi — kritérii.

5.1.4 AOP — Spring AOP/Aspect]

Ackoliv doménovy model cti objektové orientovany névrh, mohou vznikat dalsi poza-
davky, které nejsou objektového charakteru a/nebo prostupuji vice vrstev, éasto se opa-
kuji, ale neni jim vyhrazeno jedno konkrétni misto. Odpovidajicim problémem muze
byt dle [Minter, 2008, str. 86] napfiklad bezpe¢nost nebo ukladéni zadznami o vykonani

metod. Resenim se zabyv4 programovani orientované na aspekty (AOP).

Podporu AOP ramcem Spring uplatnim p¥i feSeni opakujicich se tukoni, jakymi je
kontrola pristupu uzivatele k pozadovanym informacim a tUprava navracené mnoziny
dat v zavislosti na vztahu k uzivateli. Oddélenim téchto aspektti mimo doménovou

logiku, je zabranéno redundanci v télech AOP zachycovangch metod servisni vrstvy.

5.1.5 Apache Tomcat

Obsluhu pozadavki webovych klientti bude podle doporuéeni [Minter, 2008, str. 14]

provadét kontejner Apache Tomcat, jehoz existence rovnéz umoziuje pouziti JSF (nize).

5.1.6 Derby

Dle doporuceni [Keith a Schincariol, 2009, str. 443] budu pro vyvoj systému pouzivat

nenarocnou vestavénou databazi Apache Derby. Informace o nastaveni uvadim v [5.3.7

5.1.7 Java Server Faces

vvvvv

validaci na strané serveru, navigaci a tvorbu Sablon stranek.

5.1.8 Omnifaces

Omnifaces jsou taktéz uziteénym nastrojem prezenéni vrstvy a dle titulku [Omnifaces]
je jejich cilem ,uleh¢it zivot s JSF“ (pfeklad autorky). Vyhodnou vlastnosti, kterou
zakomponuji ve své aplikaci je predevsim poskytnuti automatického pfevodu mezi ob-
jekty a jejich zvolenou textovou reprezentaci — pretizenim metody tisku — ve vybérech
polozek formulari. Bez pouziti Omnifaces by bylo nutné implementovat vlastni kon-
vertory. Od verze 2 vyzaduji instalaci CDI — podpory IoC a DI (popséano Java

Enterprise Edition aplikacnich servert, coz je vzhledem k pouziti Spring nevhodné.

5.1.9 Primefaces

Primefaces podporuji vyvoj aplikace bohaté na strané klienta. V souladu s navrhem

uzivatelského rozhrani bude pouzit pouze uzivatelsky privétivy textovy editor.
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5.2 Navrh architektury s pouzitim zvolenych technologii

Vicevrstvou architekturu aplikace, jak jsem ji definovala v sekci zde se znalosti
konkrétnich technologii vytfibim do modelu graficky reprezentovaného diagramem ba-
licka Jednotlivé ¢asti popisi z pohledu role, kterou zaujimaji v ramci celé apli-
kace, a jejich vzajemné komunikace. Detailni obsah a implementacni detaily uvedu
pro pfehlednost ihned v nasledujici sekci

5.2.1 Webové uzivatelské rozhrani — bali¢ek webapp

Tento bali¢ek vytvaii a nastavuje tvar aplikace. Obsahuje pfedevsim konfiguraéni sou-
bory ramcti, které budou pouzity pro tvorbu webového systému a celkovy obsah prezen-
tacni vrstvy. Webové stranky pouzivaji rimcem Spring fizené backing beany jako nosice

zobrazovanych dat.

5.2.2 Spring backing beany — balicek back

Beanam jsou pfifazeny rtizné zivotnosti a podle nich slouzi vybranym tceltim. Zpravidla
ale uchovavaji potfebné dlouho zobrazovana data a provadéji uzivatelem webového roz-
hrani pozadované akce. Informace uskladnuji pomoci instanci souvisejicich DTOH které
slouzi jako pfepravky. Beany fizené ramcem Spring vyuzivaji servisni vrstvu pro zpro-

stfedkovanou tpravu doménového modelu a pripadné navraceni aktualizovanych dat.

5.2.3 Vrstva sluZzeb — balicéek service

Servisni vrstva, jejimuz navrhu se vénovala sekce zapouzdiuje doménovy model
a vykonava aplikacni logiku. Skldda se z rozhrani, které deklaruje poskytované slu-
zby a implementace, ktera je realizuje. Pouziva vrstvu pristupu k datim pod sebou,

aby provedla potfebné tkony. V balicku nalezne uplatnéni ramec Spring.

5.2.4 Vrstva pristupu k datim — baliéek dao

Zde nalezne uplatnéni navrhovy vzor DAO Dispatcher obecnéji popsany v sekci
TFidy balicku pouzivaji doménovy model pro manipulaci a vykonavani dotazii nad daty.
Aby kéd zamezil zneuziti zamérné skodlivym piikazem, bude nutno pouzit implemen-
tace kritérii standardu JPA. Implementaci vrstvy podrobné popisi v sekci

5.2.5 Persistované domény modelu — balicek model

Balicek obsahuje tiidy, které predstavuji entitni typy doménového modelu. Protoze jsem
v sekci na zakladé informacnich zdroji vyloucila pouziti instanci entitnich typt
za Urovni servisni vrstvy, jsou potfebné instance doménového modelu transformovany
do odpovidajicich DTO. Stejné jako ve vrstvé pristupu k dattim i zde je vyuzito imple-

mentace standardu JPA. Pfevodu modelu do fyzické reprezentace vénuji sekci [5.3.1}

4 Data Transfer Object — navrhovy vzor objektu prepravky na data vice popsany v sekci
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5.2.6 Prepravky na data — balic¢ek dto

Jak jsem jiz vysvétlila v navrhu prezentacni vrstvy — instance DTO tfid slouzi
vyhradné pro uchovani a prenos dat mezi servisni vrstvou a uzivatelskym rozhranim.
Svou podstatou predstavuji DTO prepravky na data uzivané obéma vrstvami. Jejich

existence bude vazana na zivotnost prirazenou backing beandm.

5.2.7 Platnost Spring bean na miru — scope

Vznik tohoto balicku podminila potfeba implementace Springem fizenych backing bean
s zivotnosti pfesné vymezenou jednim pohledem, tedy webovou strankou. Vytvofend
tfida bude pouzivana ramcem Spring pfi spravé bean prezencni vrstvy. Podrobny rozbor

problematiky a jejiho FeSeni uvadim v sekci[5.3.2]

5.2.8 Triidy AOP — balic¢ek aop

Sekce seznamuje s diavody pouziti nastroji AOP. V této ¢asti jsou umistény
veskeré t¥idy, které potrebné funkénosti zabezpecuji. V mém navrhu jsou AOP metody

nasazeny vyhradné na metody servisni vrstvy.

5.2.9 Poskytovatel kddovani hesla — bali¢ek provider

Balicek obsahuje rozhrani a implementaci funkce kédovani hesla. Zapouzdienim tiidy,
ktera bude v navrhované aplikaci poskytovat Sifrovaci algoritmus, lze v budoucnu zvo-

leny BCrypt vymeénit za libovolny jiny zptisob kédovani.

5.2.10 Vyctové typy — balicek enums

TrFidy v balicku reprezentuji neménné vyctové typy, které jsou pouzity napric¢ aplikaci.
Enumerace tvori atributy entitnich typt doménového modelu, DTO i backing bean.

Neékteré slouzi vyhradné prezentacni vrstvé.

Literaly nejsou pifimo prezentovany uzivateli, ale obvykle slouzi jako klice pro poskyt-

nuti odpovidajiciho textu, pripadné i vybraného jazyka ptrekladu.

Instance vyctovych typt nejsou na rozdil od instanci modelu, které jsou uklddany spolu

s odkazy nebo hodnotami konkrétnich literalti enumerace, samostatné persistovany.

Dtvodem rozhodnuti byl predpoklad pfilis castého dotazovani na tyto jinak konstantni
hodnoty. Tento zptisob mize byt v jistych pripadech nebezpecny — dle zvoleného zpu-
sobu ukladani atributt typu enumerace, mtize dojit ke ztraté konzistence nebo chybé

¢i vyznamové zmeéneé interpretace ulozenych dat.

Presto jsem se rozhodla takto postupovat, nebot jsou v pfipadé mé problémové domény
vyctové typy zpravidla predstavovany zavedenymi textovymi oznacenimi. V takovém
pripadé lze pohodlné pridavat nové polozky a/nebo ménit poradi stavajicich. Pfejmeno-
vani literalu by jisté mohlo potiZe zpusobit, proto navrhuji v takové situaci modifikovat

pouze odpovidajici jazykovou reprezentaci.
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V nékolika pfipadech jsem povazovala za vhodné pouzit persistovani pomoci ¢iselnych
hodnot prochéazejicich po jednotlivych polozkach vyctu. Literdly zde ovSem v podstaté
odpovidaji svému obsahu a sefazeni je kyzZené. Protoze by pripadné rozsifeni prida-
nim nového literalu pouze zvétsilo ¢iselnou skalu, nepovazuji tuto situaci za problém.

Podrobny popis pfevodu do fyzické reprezentace uvadim v sekci [5.3.1

5.2.11 Navrh architektury reprezentovany diagramem balickt

Pravé popsanou strukturu a komunikaci mezi balicky — Casto reprezentujicimi celé

vrstvy — demonstruje diagram névrhu architektury

Vicevrstva architektura prosazuje zasadu volani vzdy jen piimé nizsi vrstvy. Protoze
jsou ovSem instance modelu pouzity jak vrstvou pristupu k dattm, tak servisni, do-

drzuje navrh mé aplikace dle [Micka, ), sn. 5/12] relazovanou vicevrstvou architekturu.
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Obrézek 5.1: Architektura systému v podobé diagramu balicka
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5.3 Realizace vybranych aspektu a vrstev aplikace

Navrh zakoncéeny popisem architektury tvori zaklad pro implementaci. Nasledujicim
textem popisi zpisob pouziti konstrukti, pfipadné nastaveni zvolenych technologii a vy-
brana reseni dil¢ich tkoli, kterymi jsem se béhem realizace navrhu zabyvala.

5.3.1 Prevod navrhového modelu do fyzického

Jak jsem podrobnéji rozvedla v obecnéji zamérené ¢asti navrhu — sekci —a po upres-
néni zvolené technologické implementace mé ¢eka tkol pouzit konkrétni anotace stan-
dardu JPA, implementovaného rdmcem Hibernate, k uréeni zptusobu prevodu navrho-

vého doménového modelu do jeho fyzické reprezentace v tlozisti.

Anotacemi uréim objektové-rela¢ni mapovani klicovych prvka navrhu modelu:
e instanci entitnich typud a jejich vzajemné hierarchie,
e relaci s riiznymi ndsobnostmi a (ne)povinnostmi tcasti objektii
e a instancnich atributii s ohledem na jejich (ne)povinnost.

Pro spravné mapovani vlastnich atributt entitnich typu jsem jako referencni prirucku

pouzila knihu [Keith a Schincariol, 2009] a v zasadé si vystacila s:
e parametrem dovolené nulovosti atributu nullable anotace @Column,
e parametrem jména name sloupce v tabulce anotace @Column,
e parametrem jedinecnosti unique zaznamu v tabulce anotace @Column,
e parametrem identifikdtoru id anotace @Column,
e typem odpovidajicim typu atributu nesouciho casovy tidaj s anotaci @Temporal

e a vybérem zpiisobu uloZeni atributu reprezentovaného instanci vyctového typu
EnumType.STRING nebo EnumType.ORDINAL.

U posledni polozky seznamu bych se rada pozastavila. V sekci navrhu architektury vy-
¢lenéné vyctovym typim — [5.2.10| — jsem se vénovala zptsobu uklddani atributd typu
enumerace. Zvolenému pristupu zde odpovida vybér zpusobu mapovani. Pro instance,
EnumType.STRING. V pfipadé mapovani seznamu sekvence ¢iselnych iidaji jsem — v sou-

ladu s ndvrhem — s klidnym svédomim vybrala EnumType .ORDINAL.

V seznamu taktéz uvedeny atribut jedinec¢nosti jsem pouzila pii pfevodu pouze jeden-

krat — u emailové adresy slouzici jako unikatni ptrihlasovaci adaj.

Mapovéni integritnim omezenim, které by zahrnovaly vice entitnich typt zéroven jsem
se z obavy z prilis silného omezeni vyhnula a kontrola konzistence ukladanych dat, které

by jinak mohly mit slozené klice, je pfenechana aplikaci.
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Jednalo se naptiklad o komplikovanéjsi vazbu pratelstvi mezi uzivateli, zahrnujici vza-
jemnou vazbu nékolika existencné zavislych entitnich typi. Zaruceni, ze pritel uzivatele
bude pridan jen jedenkrat a pii pfesunu bude vzdy pravé v jedné skupiné pratel, zavisi
na provedeni procesu aplikacni logikou. Taktéz kontrola existence vzdy pouze jedné vy-
chozi skupiny pratel a jedné vychozi skupiny prani pro kazdého uzivatele neni provedena

objektové-relaénim mapovanim.

Protoze uzivatelé systému nabyvaji dvou rozdilnych roli, musela jsem vyftesit zpisob,
jakym budou uloZeni v databéazi. Jiz ve fazi analyzy bylo jasné, ze jak uzivatel, tak ad-

ministrator budou potomci uzivatele systému.

Z pohledu navrhu databazového systému by jisté byla vhodné varianta, kdy kazdé roli

odpovidé jedna obvykle zcela zaplnéna tabulka.

Dotazovan je ale také uzivatel systému bez ohledu na roli, urcila jsem tedy, Ze zas-
tituje jak uzivatele, tak administratora nejen v objektovém névrhu, ale i v lozisti.
Ackoliv jsem pro piistup k datiim pouzila objektového dotazovani pomoci kritéris,
které umoznuji snadné slucovani tabulek, v piipadé zmény zptsobu obstaravani dat
by sjednocend tabulka byla jisté navazujicimu programétorovi vyhodou.
Zpusob mapovani, ktery jsem praveé zvolila, vyuziva ve tfidé uzivatele systému:

e parametr jména name anotace @DiscriminatorColumn — sloupec ktery budu do-

tazovat pro zjisténi role uzivatele systému,

e parametr datového typu oznaceni role discriminatorType s nastavenim textové

reprezentace (Giselnd reprezentace by byla nevhodnd)

e a hodnotu parametru strategy anotace @Inheritance nastavenou na variantu

InheritanceType.SINGLE_TABLE — mapovani potomki do jedné tiidy.

Nastaveni dopliuji — v pripadé diivéjsiho vybéru parametru @DiscriminatorColum(
discriminatorType = DiscriminatorType.STRING) nepovinnym — umisténim ano-

tace @DiscriminatorValue s oznacenim role ve sloupcich tabulky uzivateli systému.

Pro zptisob, jakym budou mapovany vztahy mezi jednotlivymi entitnimi typy a jak se bu-

dou v budoucnu vzajemné ovliviiovat, mi poslouzil pfehled [Mihalceal, 2015].

Nazvy anotaci vztaht odpovidaji svym vzorim, pricemz nejcastéji jsem pouzila para-

metry uvedené v nasledujicim seznamu:

e parametr cascadeType, jehoz hodnota uréi, do jaké miry akce provedena na in-

stanci ovlivni druhy konec vazby,

e parametr orphanRemoval, ktery zajisti odstranéni instance, jakmile ztrati odkaz

na druhy konec vazby, a znemozni taktéz zménu reference

e a parametr mappedBy urcujici nazev instance vlastnici vazbu.
Z divodu prostorové narocnosti uvadi seznam vztaht mezi entitnimi typy pfiloha [C|
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5.3.2 Urceni zivotnosti ramcem Spring Fizenych backing bean

Dtvod a zpusob pouziti backing bean popisuji v sekci V nasledujicim textu

se budu vénovat vybéru jejich vhodné Zivotnosti.

Ve své aplikaci jsem vybrala z rdmcem Spring — dle [Mook Kim, [2012a] poskytnutého

popisu moznosti fizeni Zivotnosti instanci — backing bean, nasledujici:
e request — nova instance pro kazdy HTTP pozadavek,
e session — nova instance pro kazdou HTTP sesmf|

e a application — jedna instance pro celou webovou aplikaci — dle [Johnson a kol.|.

Prvni druh Zivotnosti jsem pouzila pro beany, od nichz v aplikaci zdidam béhem jejich
zivota pouze jednorazovou akci. Pfikladem jsou naptiklad funkce pro ziskani prihlaso-

vaciho fetézedd uzivatele.

Zivotnost session jsem zvolila napiiklad pro uchovani uzivatelskych preferenci, tedy in-

formaci, které jsou specifické kazdému uzivateli zv1ast.

Posledni typ nalezl uplatnéni v poskytovani neménnych hodnot sdilenych mezi uzivateli.

Kuprikladu seznam vyc¢tu polozek enumeraci pro vybér polozek ve formulafi.

Abych zarudila, Ze uzivatel bude moci naptiklad upravovat nékolik piani soucasné,
nemohla jsem pro uchovani zobrazovanych dat pouzit beany s Zivotnosti session.
Tento zptisob by také mohl snadnéji zpusobit neaktualnost zobrazovanych dat napti-
klad v seznamech. Mym cilem bylo vytvorit uzivatelsky pfivétivou aplikaci. Priklonila

jsem se tedy k varianté request.

Zahy jsem ovSem zjistila, Ze pro stranky s komplexnéjsimi formulafi bych rada uchovala
informace mezi jednotlivymi kontrolami. Ackoliv jsem pro validaci vstupnich dat for-
mulafa pouzila kromé JSF také jeho podporu HTML5 s okamzitou kontrolou na polich,

chtéla jsem se vyhnout zavislosti na validaci HTMLS5.

Hledanym typem Zzivotnosti se po prostudovani |[Scholtz, 2011] ukazala varianta zivot-
nosti @ViewScoped — beana zlistdva nazivu, dokud jsou na ni voladny metody navracejici
null nebo void. Protoze jinak JSF vyuziva navraceného fetézce metod bean pro navi-

gaci, znamena to také, ze beana zlistava nazivu, dokud nedojde k pfesmérovani.

Ramec Spring vybranou variantu neposkytuje, proto jsem vyuzila navodu [Civici, [2010]

a vytvorila tfidu, kterd implementuje vlastni zivotnost backing bean na miru.

Anotaci zivotnosti @Scope ("view") jsem pouzila na vSech backing beandch, které si maji

pamatovat parametry zobrazeni ¢i data az do zmény webové stranky.

Sobjekt uchovavajici informace na strané serveru
5v mém néavrhu je pfihlasovaci jméno reprezentovano emailovou adresou
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5.3.3 Validace a konverze formularovych vstupu prezencni vrstvy

Abych zarudila, ze vstupy budou odpovidat kyzenému formatu, pouzila jsem vybrané

parametry JSF element® webové stranky a jejich podporu HTML5.

Pro povinna pole formuléft jsem specifikovala parametr required = true a urcila od-
povidajici text chybové zpravy v atributu requiredMessage. Ten je zobrazovan v JSF ele-

mentu message pro konkrétni pole nebo messages pro cely formuléf.

Stejné parametry jsem uvedla také ve formé urcené pro validaci HTML5. Pomoci tak-
zvanych passThroughAttributes jsem nastavila pozadované chovani a chybovou zpravu.
Ta se uzivateli zobrazi jesté pred odeslanim ke zpracovani JSF. V pfipadé chybéjici pod-

pory HTMLS5 je zobrazen mij vlastni pfepis chybové zpravy ramce JSF.

Aby byla informace o nutnosti vyplnéni vzdy dobfe pfistupnd, umistila jsem ji také do

titulku title daného pole. Jiz pri najeti mysi se uzivateli zobrazi tato jakasi napovéda.

Podobné jako parametr povinnosti vyplnéni vybraného formuléfového pole a urcéeni od-
povidajici zpravy lze zvolit validator a text zpravy oznamujici chybu validace. Analo-
gicky k atributu pole required pouziji v takovém ptipadé parametr validator a souvi-
sejici validatorMessage, jedné-li se o vlastni implementaci validadtoru. Zpravidla jsem

si vystacila pouzitim definovanych znacek JSF:
e na kontrolu délky validateLength pro urc¢eni maxima pomoci atributu maximum
e a urceni formatu fetézce validateRegex zadanim vyrazu piedlohy pattern.

Specifickou zpravu kontroly forméatu ¢isel jsem nastavila pomoci converterMessage.

Aby byla ve vétsiné ptipadi ¢i pfi rozsifovani systému zachovana konzistence zprav va-
lidace nebo automatické konverze nap#i¢ aplikaci, doplnila jsem dle ndvodu [Mook Kim),
2012b| soubory kli¢t JSF chyb validace a konverze a odpovidajicich textovych zprav.
Soubory existuji stejné jako preklady ve verzich podporovanych jazyku aplikace — v ja-

zyce Ceském a anglickém.

Konverze instanci doménovych objektti na textovou reprezentaci a zpét — jen pro po-

tfebu pouziti ve formulafovych polich vybéru — mize byt narocna.

Vlastni validatory pro jednoduse textové reprezentovatelné entitni typy tvori pomérné
dost kédu. Na kazdy vlastni implementovany validator by muselo byt u kazdého pole
spravné odkazovano. Mohlo by také platit: kolik entitnich typi, tolik konvertort. Vy-

tvareni velkého mnozstvi validatord jsem se chtéla vyhnout.
Reseni mi poskytl ramec Omnifaces, popsany jiz diive v sekci

Ve své aplikaci jsem tak nakonec vyuzila SelectItemsConverter — konvertor pro pole
vybéru. Jedinou podminkou pro pouziti je pretizeni metody tisku tiid entitnich typ1,
které budou konvertovany. Nasledné jsem u vSech poli vybéru potiebnych konvertoru

bez ohledu na obsah zapsala converter="omnifaces.SelectItemsConverter".
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5.3.4 Zabezpeceni aplikace ramcem Spring a AspectJ

Primarnim poskytovatelem kontroly pfistupu ke zdrojim je bezpecnostni knihovna
ramce Spring. Pti vibéru konkrétnich zptisob jsem vyuzivala moznosti uvedené knihou

[Minter), 2008] a zabezpedeni provedla na vice Grovnich:

e zabranénim pfistupu ke strankdm pomoci nastaveni znacek intercept-url,

skrytim vybraného obsahu stranek v uzivatelském rozhrani pomoci znacek bez-

pecnostni knihovny rdmce Spring, pripadné kontrolou JSF,
e v servisni vrstvé pomoci anotace @Secured

e a tiidami implementujicimi kontrolu programovanim zaméfenym na aspekty.

Nejhrubsi verzi zabezpecCeni je omezeni pristupu na konkrétni webové stranky po-
moci deklarace intercept-url s vybranym opravnénim. Zajimavosti ovSem je, Ze
i neptihldsenému uzivateli musi byt nastaven pfistup ke zvolenym strankdm pomoci
IS_AUTHENTICATED_ANONYMOUSLY.

Presnéjsim zplisobem cileni bezpecénosti se jevi zabezpeceni jednotlivych metod aplika-

¢ni logiky. V mém pfipadé se prvotné jednd o metody servisni vrstvy.

V rozhrani deklarujici servisni vrstvu jsem podle potfeby a dle urceni pripadi uziti
(uvadi sekce [3.2]) pouzila nastaveni:

e @Secured("ROLE_admin"), @Secured ("ROLE_uzivatel") pro kontrolu pristupu
k vybrané metodé servisni vrstvy uzivatelem systému s piislusnou roli, piipadné

@Secured ("ROLE_admin", "ROLE_ uzivatel") pro kohokoliv registrovaného

e a @Transactional(readOnly = true) k zabranéni zapisu dat do tloziste.

O kontrolu pfistupu k metodam servisni vrstvy, na kterou nestacily predeslé konstrukty,
protoze jsou role prili§ obecné, jsem pouzila dodateéné tridy AOP pomoci anotaci ramce
AspectJ. Davody vyuziti jsem jiz popsala dfive v textu sekce

Nasazenim anotace na vybranou metodu, napriklad upravim vyslednou hodnotu navra-
ceného objektu, nebo zkontroluji souhlasici identifikator prihlaseného uzivatele a vlast-

nika dotazované instance entitniho typu.

Bezpecnost servisni vrstvy je doplnéna vybranymi znackami JSF a bezpec¢nostni knihovny
ramce Spring. Stejné, jako jsem pouzila vybér roli pro povoleni pristupu k metodam,

podminim v uzivatelském rozhrani vykresleni vybranych ¢asti diky:

e uvedeni podminky zobrazeni JSF elementu v parametru rendered

e nebo obsahnuti celé sekce ve dvojici bezpecnostnich znacek ramce Spring — mohu
naptiklad povolit pfistup s libovolnou ze zadanych roli pomoci ifAnyGranted
roles="ROLE_admin, ROLE_uzivatel".
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vvvvvv

pro navraceni dat opatfeny anotacemi, pfipadné je dopliuji AOP bezpecnostni metody.
Pouzitim @Secured bude automaticky zkontrolovana kazda stranka, kterd metodu ser-

visni vrstvy zavola a pfipadné navstévnika pfesmeéruje na chybovou stranku.

Nastaveni bezpecnosti aplikace rdmcem Spring umoznuje presmérovani na chybovou
stranku libovolné dle zadaného kédu chyby, nebo typu programové vyjimky, cehoz
jsem vyuzila v metodach bezpecnostnich AOP pii vyhozeni vyjimky pro neopravnény

pristup k dattim, nebo pro upozornéni na nedostupny zdroj.

Pro sifrovani hesla jsem zvolila vestavénou knihovnu ramce Spring implementujici algo-
ritmus BCrypt a nastavila jej také jako zpisob ovéfeni piihlasovacich tdajt podle na-
vodu popsaného [Mook Kim, [2014].

5.3.5 Nastaveni konfigurac¢nich soubora webové aplikace

K vytvoreni projektu spravované nastrojem Maven, s vyuZzitim vSech zminovanych

ramcu bylo tfeba zadat konfiguraci nasledujicim souborum:

e pom.xml pro nastaveni typu projektu a pouzitych knihoven pro vystavéni aplikace

nastrojem Maven (popsan v sekei [5.1.2))

e applicationContext-security.xml slouzici k urceni zpiisobu ovérovani prihla-
Sovacich udaji, roli pro pristup k webovym strankam, poskytovatele implemen-

tace pfihlagovaci a odhlagovaci funkce a deklaraci knihovny Sifrovaciho algoritmu,

e applicationContext.xml pro potfebu umoznéni pouziti vlastni implementace

zivotnosti backing beany, anotaci, AspectJ, JPA mapovani a pristupu do tlozisté.

e faces-config.xml pro konfiguraci ramce JSF — konkrétné nastaveni moznosti
pouziti backing bean tizenych ramcem Spring v JSF strankach, urceni podporova-
nych jazykovych verzi aplikace, umisténi a pristupu jejich odpovidajicich prekladt

a nastaveni navigac¢nich pravidel

e a web.xml, kde je uvedena cesta ke konfigura¢nim soubortim ramce Spring, idaje
potfebné pro obsluhu HTTP dotazi, nastaveni bezpe¢nostniho filtru ramce Spring,
hlavni stranky webové aplikace, doby vyprseni uzivatelského piihlaseni a cilt

pro zvolené chybové kddy a programové vyjimky.

Pfi konfiguraci jsem vychézela z informaci knih [Johnson a kol.] a [Saleh a kol., |2013].
Pro vybér vzajemné kompatibilnich verzi knihoven ramct potfebnych pro vystaveni

aplikace nastrojem Maven mi pomohly informace uvedené [Micka a Smid, 2013].

Omnifaces zamérné nepouzivam ve verzi 2 a vyse, protoze vyzaduji instalaci CDI[Z]

do zvoleného kontejneru Apache Tomcat, coz bylo vzhledem k uziti Spring nevhodné.

"CDI - podpora IoC a DI (popséno i Java Enterprise Edition aplikac¢nich serveru
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5.3.6 Implementace vzoru DAO Dispatcher a CRUD operaci

Nasledujici text vénuji realizaci navrhu vrstvy piistupu k datim. Popisi implementaci
navrhového vzoru DAQO Dispatcher, zvoleného v sekci[4.1.2.3] a zptisob dotazovani.

Pri implementaci jsem se fidila predevsim popisem jednotlivych komponent poskytnu-

tym ¢lankem [Micka a Kouba, 2013] a strukturou ukazkové realizace [Mickal, 2013].

Diagram ilustruje, jak jsem vzor implementovala s mirnym odchylenim od po-
pisu [Micka a Kouba, 2013] v podobé zavislosti rozhrani DAODispecer na rozhrani

GenerickeDAQD pro vynuceni obsluhy vSech generickych metod.

Rozhrani DAODispecer je pouzivano servisni vrstvou pro genericky pristup k instan-
cim vSech entitnich typt. Pti volani metody zkontroluje, zda byla pro parametr t¥idy

entitniho typu registrovana implementace specifického pristupu k instancim.

Je-li v tomto pripadé metoda piepsana implementaci, vykona ji ona, jinak je delegovana
na rozhrani generickych volani. Pfesmérovani provede tfida JPASpecifickeDAO — ja-
kasi fasada chranici implementace specifickych pristupd pred vynucenou implementaci
metod deklarovanych v rozhrani SpecifickeDAO. Volani generické metody nepfetizené

resp. pretizené specifickou implementaci registrované tridy ukazuje diagram

Servis Dispecer JPASkupinaPraniDAO JPAGenerickeDAO

I I
1 | 1
Volanf{ n1|1etody generického pristupu registrované th’dyJPASkupinaPraniDACy |
| | |

I
| | !
| ' !
getByld(...,Class<SkupinaPragi>) | |
|
getByld(...) I |

getByld(...,Class<SkupinaPraqi>!

SkupinaPrani

SkupinaPrani

SkupinaPrani

|
|
Volani nhetody tridné specifické implementace generického pfistupu registro{/ané thdyJPASkupinaPrateIDA(y
! ! !

| |
—L |

|
|
qetVyberDIe(...,CIass<Skupi@P_frani>) :

getByVyberDle(...,Class<SkypingPrani>)

List<SkupinaPrani>

List<SkupinaPrani>

Obrazek 5.2: Volani metod dispecerem registrované tiidy entitniho typu Uzivatel
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Metody pro entitni typy bez registrované implementace jsou dispecerem delegovany
na rozhrani GenerickeDAO piimo. Naopak volani tfidné specifickych pfistupt nepfte-
tézujicich zadnou z generickych metod je realizovano mimo dispecer — pfes registrovanou

implementaci rozhrani specifického pfistupu pro dany entitni typ.

Aby mohla byt rozhrani a t¥idy implementujici specificky pifistup registrovéana, musi
jejich deklarace odpovidat parametrem vybranému entitnimu typu — naptiklad dvo-
jice: public interface PraniDAO extends SpecifickeDAO<Prani> a public class
JPAPraniDAQ extends JPASpecifickeDAO<Prani> implements PraniDAO, a k vyko-
nani registrace jiz pfi spusténi pouzitim knihovny InitializingBean musi byt tfida

implementace specifického pfistupu Fizena ramcem Spring pomoci anotace @Component.

«interface» «interface»
GenerickeDAO DAODispecer
+getVyberDle(...): List<ENTITY> + registruj(Class<ENTITY>, SpecifickeDAO<ENTITY>): void
< —— + zrusRegistraci(Class<ENTITY>): void;
|
Dispecer

- registr: Map<Class, SpecifickeDAO>
+registruj(Class<ENTITY> trida, SpecifickeDAO<ENTITY>): void
+zrusRegistraci(Class<ENTITY>): void

+getVyberDle(...): List<ENTITY>

% A
I
I
I
I
I
I
I
I

«delegate»
JPAGenerickeDAO «interface»
+getVyberDle(...): List<ENTITY> SpecifickeDAO<ENTITY extends Entita>
+getVyberDle(...): List<ENTITY>

I S S

|
|
«interface» | «interface»
PraniDAO | PratelstviDAO
+getPrani(...): List<Prani> | +getPratelstvi(...): Pratelstvi
| .

«abstract»
JPASpecifickeDAO<ENTITY extends Entita>
- trida: Class<ENTITY>
+getVyberDle(...): List<ENTITY>

«delegate» «register»
|
JPAPraniDAO JPAPratelstviDAO
+getPrani(...): List<Prani> +getPratelstvi(...): Pratelstvi

Obrazek 5.3: Implementace navrhového vzoru DAO Dispatcher

A I A
I I
I I
I I
I I
| |
I I
I

Tridy pristupujici k datim jsou implementovany s pouzitim kritérii standardu JPA,

protoze mi poskytly hned nékolik zasadnich vyhod. Pfi tvorbé dotazii jsem:
e jednoduse slucovala podminky vybéru funkcemi and, or, equal, notEqual,

e vyuzila jednoduchosti poskytnutého spojovani tabulek pomoci join, napiiklad:

equal (prani.join("skupinaPrani").get("vlastnik"), vlastnik.getId()),

e vyhnula se pouzivani textovych fetézci v dotazech, nutnosti pamatovani si po-

jmenovani nazva tabulek a sloupci a zavislosti kodu dotaz na téchto jménech

e avyuzila k vybéru do seznamt podpory strankovani zaznamt na arovni databaze.
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5.3.7 Nastaveni pripojeni k databazi Apache Derby a vloZeni dat

Jako wlozisté jsem pouzila Apache Derby, kterou lze snadno vytvorit ve vyvojovém
prostfedi. Ramci Spring je definovan zdroj dat, ktery pouziva atributy ulozené v sou-

boru klich a hodnot jdbc.properties. Zde je tfeba nastavit patficné adaje:

e ke kli¢i jdbc.url adresu databaze,
e pii jdbc.username jeji jméno
e a konecné pro kli¢ jdbc.password zadat heslo.
Pro vytvoreni struktury tlozisté je tfeba ve vyvojovém prostiedi projekt poprvé spustit.

Ke smazani vSech tabulek databaze 1ze pouzit u projektu pripojeny soubor drop.sql,

naopak k naplnéni tlozisté daty poslouzi spusténi piikazi souboru data.sql.

5.3.8 Pouziti backing bean @Scope("view") v uzivatelském rozhrani

Vétsina stranek aplikace obsahuje néjaky formulaf nebo tabulku dat, zaroven je ale
tfeba, aby mohl uzivatel zobrazit vice riznych stranek stejného nazvu a mél vzdy
k dispozici aktualni adaje. Proto jsem pro vétsinu backing bean — v souladu s predchozim

rozborem v sekci [5.3.2] — zvolila Zivotnost view.

Strance prislusna beana je nejprve vytvorena konstruktorem za zjisténi aktualné nasta-
venych parametrii adresy. Zadné dalsi akce zde neprovedu, nebot veskeré injektovamﬁ
prostiedky budou nejdfive pouzitelné v metodé anotované @PostConstruct. Zde mohu

poprvé z tlozisté ziskat pozadovana data prevedend do formy odpovidajicich DTOﬂ

Jak jsem jiz vysvétlila v sekci [5.3.2} ze jména zivotnosti view vyplyva, ze preziva
mezi akcemi uzivatele na jedné a té samé strance, dokud neni provedena volba na-
vigace nebo refresh. ProtoZze jsem nenalezla jednoznacnou odpovéd, jakym zptsobem

data obnovovat, snazila jsem se dodrzet nasledujici:

e neméni-li akce uzivatele zasadné parametry zobrazeni stranky, nebo nema-li vliv

na sousedni zobrazovana data, provedu po vykonani akce pouze tipravu v pohledu,

e mi-li provedena zmeéna zasadni vliv na zobrazeni parametrt stranky a mohlo-li
by se stat, ze ani pfi navazujici nebo souvisejici akci by si uzivatel nevyzadal

nejaktualnéjsi data, je jednodussi vytvorit beanu novou.

Prikladem prvniho typu muZe byt napfiklad metoda hledani uzivatele podle prezdivky.
Byt opakované zobrazeni vysledku nemé vliv na ostatni prvky stranky. V pfipadé, ze by
uzivatel chtél ostatni ¢asti aktualizovat, sta¢i mu provést obnoveni stranky. Naopak za-

sadni akce jako smazéani jedné celé skupiny piatel zptisobi aktualizaci stranky.

8injektované pomoci Dependency Injection (DI) rdmce Spring — zminéno v sekci
9 Data Transfer Object — navrhovy vzor objektu prepravky na data vice popsany v sekci
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6 Testovani implementovaného systému

Vyvinuty systém jsem v souladu se zadanim cile prace otestovala sadou uzivatelskyjch
testi. Nasledujici text je v€novan stanoveni priorit pro testovani jednotlivych casti

aplikace a zhodnoceni vysledkt.

6.1 Stanoveni priorit pro testovani castem aplikace

Vsechny ¢asti aplikace si z hlediska potfeby testovani nejsou rovny. Casto pouzivané
nebo komplexni funkcionality webového systému mohou byt jak nachylnéjsi k chybam,

tak zpisobit vySsi ztratu (uZivatell ¢i finanéni) pfi jejich selhani.

Do procesu urceni priorit pro testovani tedy dle [Spillner a kol., |2014} str. 177 a 196]
vstupuji dva aspekty:

e a vaznost dopadu selhini na pouzitelnost systému.

Pro potfebu urceni priorit testovani uzivatelskymi testy jsem stanovila t¥i stupné kaz-

dému z obou aspektti a vyslednou prioritu zaokrouhlila smérem nahoru.

C. | Cast aplikace Pravdépodobnost | Dopad | Priorita
1. | Zobrazeni a sprava profilu uzivatele | Vysoka Vazny | Vysoka
2. | Zobrazeni a sprava prani Vysoka Vazny | Vysoka
3. | Sprava pratelstvi uzivatele Stredni Stredni | Stfedni
4. | Sprava skupin piatel Stredni Nizky Nizka
5. | Spréava skupin prani Stredni Stfedni | Stfedni
6. | Administrace uzivateli systému Vysoka Stredni | Vysoka
7. | Administrace prani Vysoka Stfedni | Vysoka
8. | Administrace komentaita Stiredni Stfedni | Stifedni
9. | Registrace uc¢tu Vysoka Stfedni | Vysoka

10. | Prihlaseni do systému Nizka Véazny | Stfedni

Tabulka 6.1: Urceni priorit pro testovani dle pravdépodobnosti a dopadu selhani
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6.2 Uzivatelské testy dodaného webového systému

Sadu uzivatelskych test jsem se snazila koncipovat tak, aby pokryla ¢asti aplikace
s Cetnosti ¢i naro¢nosti danou stanovenymi prioritami pro testovani. Webové stranky
kou prioritou byly otestovany jednoduseji. Pomoci testtt administrace byla priichodem

ovérena konzistence dat béhem zmén stavi.

Nasledujicim vyctem uvadim pro kazdou ¢ast aplikace vycCet uzivatelskych testd, kte-

rymi jsem funkcnost aplikace ovérila.

C. | Cast aplikace Pokryvajici uzivatelské testy

1. | Zobrazeni a sprava profilu uzivatele | Vyplnéni uzivatelskych tdajt po regis-
traci, Uprava uzivatelskych tdaji

2. | Zobrazeni a sprava prani Vytvofeni nového piani uzivatelem,
Uprava tidajii existujictho pfani, Zamlu-
veni a zruSeni zamluveni prani

3. | Sprava pratelstvi uzivatele Zadost o pratelstvi uzivatele vyhleda-
ného prezdivkou, Zruseni stavajiciho
pratelstvi

4. | Spréava skupin pratel Presun pritele do nové vytvorené sku-

piny pratel, Pfesun pratel mazané sku-
piny do vychozi

5. | Spréava skupin prani Presun piani do nové vytvotrené skupiny
prani, Pfesun prani mazané skupiny do
vychozi

6. | Administrace uzivateld systému Administrace uzivateli systému typu

uzivatel, Administrace uzivateld sys-
tému typu administrator

7. | Administrace prani Administrace prani

8. | Administrace komentariu Administrace komentait

9. | Registrace uctu Registrace navstévnika v roli uzivatele
10. | Prihlaseni do systému Prihlaseni uzivatele systému

Tabulka 6.2: Pokryti ¢asti aplikace zvolenymi uzivatelskymi testy

Testovani probéhlo tispésné. Pomoci testl jsem ovérila funkénost aplikace pomoci pruchodu

a testl zivotnosti dat. Podrobné testovaci uvadim ve formé piilohy D]
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7 Zavérecéné zhodnoceni

Cilem mé bakalarské prace bylo projit vSemi fazemi vyvoje projektu webového ko-
munitniho systému pro spravu prani a darkd — tedy vytvofeni vize, analyzy, ndvrhu

a implementace — sadou uzivatelskych testti otestované — aplikace.
Domnivam se, ze uvedeny cil byl naplnén a zadani bakalaiské prace jsem splnila.

V uplynulych kapitolach jsem ilustrovala sviij postup béhem celé ¢innosti, poc¢inaje urce-
nim klicovych vlastnosti, udanim diévodt k zahajeni projektu a stanovenim objemu
pozadavki, které budou — na zékladé priorit stanovenych metodou MoSCow v1ici ter-

minu odevzdani — podrobeny naslednému procesu vyvoje.

Analyzou jsem popsala vSechny dulezité aspekty tykajici se problémové domény sys-
tému pro spravu darkt a prani. Ovéfila jsem si uziteénost UML diagramt pro nazorné

zachyceni procesti, doménovych objekti i pfipadd, jakymi bude systém pouzivan.

Néavrhu jsem vénovala nejprve ¢ast obecnéjsi, ve které jsem zvolila pro jednotlivé vrstvy
architektury aplikace uzite¢né navrhové vzory jako naptiklad DAO Dispatcher. S péci
jsem se vénovala také vybranym aspektim navrhu webového uzivatelského rozhrani.
Kromé pouzitelnosti a pristupnosti jsem se snazila navrhnout aplikaci s ohledem na uzi-

vatelskou privétivost pouzitim zjednodusené formy mapovani akci na barvy a symboly.

Technologicky zaméfenou ¢asti navrhu jsem obecnému konceptu architektury prira-
dila zvolené programové ramce — pfedevsim Spring — a vyslednym diagramem balicki

opatfenym vysvétlenim doplnila v dostate¢ném detailu poklady pro implementaci.

Posledni témér tfetinu textu jsem vénovala popisu zdolavani vybranych aspektti imple-
mentace navrzeného systému. Vybrala jsem témata takova, kterd by pfipadné dalsim
studentim mohla byt uzitecnym prehledem ¢i pomtickou. Zamérila jsem se kupiikladu
na zpusob, jakym jsem volila zivotnost rAmcem Spring fizenych bean a jak byly pouzity.
Dale také na popis mapovani entitnich typi s atributy polozkami vyctu, ¢i v hierarchii.
Zajimavé pro mne bylo pouziti navrhového vzoru DAO Dispatcher. Pfijemné mé tak-
téz potésila elegance JPA kritérii pro dotazy nad daty v porovnani s tvorbou textové
reprezentace. PTi implementaci prezentacni vrstvy jsem si uvédomila, jak rdmce dokéazi
zasadné uleh¢it praci napiiklad v podobé podpory konverze, zabezpeceni nebo kontroly

na formulafovych polich.

Testovani bylo posledni ¢asti mé prace. Uzivatelskymi testy jsem s ohledem na stano-

vené priority jednotlivych ¢asti aplikace ovéfila ocekavané funkénosti.

Ackoliv mé FeSeni poskytuje mnoho prostoru pro vylepSeni, které si rdda ponecham
pro dalsi vyvoj, doufam, Ze postupy, které jsem béhem prace vyuzila a zpravou popsala,
poslouzi dalsim studentim, ktefi se budou potykat s podobnym problémem analyzy,

navrhu a implementace komplexniho projektu s vyuzitim ramce Spring.
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Seznam pouzitych zkratek

AOP
API
CDI

CRUD

CSS

DAO
DI

DTO
HTML5
IoC

JPA
MDA
MoSCoW

OMG
ooP
ORM
POJO

XML

Aspect-Oriented Programming — programovani orientované na aspekty
Application Programming Interface — sada funkénosti pro vyvoj
Contexts and Dependency Injection — podpora IoC a DI Java Enterprise
FEdition aplikacnich serverii

operace Create, Read, Update, Delete neboli vytvorent, ¢tent, aktualizace
a smazdni

Cascading Style Sheets — znackovaci jazyk pro popis vzhledu webové pre-
zentace

Data Access Object — objekt pristupu k dattim

Dependency Injection — injektovani zavislosti — tj. spravnych implemen-
taci instancemi pozadovanych zdroji — a jejich zZivotnost je fizena rdmcem
Data Transfer Object — objekt prepravky na data

znackovaci jazyk tvorby struktury a obsahu webové prezentace, verze pét
Inversion of Control — prevracené fizeni — aplikace je v pozici knihovny
fizené rdmcem v duchu Hollywoodského principu ,,Don’t call us, we’ll
call you.“ [Mickay, |b, sn. 8/18] — ,Nevolejte ndm, my se vam ozveme.
Java Persistence API — objekt pfistupu k dattim

Model Driven Architecture — modelem Fizend architektura

»must have, should have, could have, want to have but won’t have this
time“ [Paul a kol., |2010] — oznaceni priorit pozadavki viuci datu do-
déani projektu

technologické konsorcium Object Management Group

Objektové orientované programovani

Objektové-relacni mapovani

Plain Old Java Object — objekt, na ktery nejsou kladeny zadné pozadavky
kromé dodrzovani syntaxe jazyka Java

Extensible Markup Language — rozsititelny znackovaci jazyk pro vyménu

a zpracovani dat
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A Katalog funk¢énich a nefunkcénich pozadavku

A.1 Funkéni poZzadavky
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Pozadavky na rozhrani pro administratory

FA1l Prihlasit se

FA2 Zménit vlastni heslo

FA3 Zobrazit seznam nahlasenych uzivatelt systému
FA4 Zobrazit seznam deaktivovanych uZivateld systému
FA5 Zobrazit seznam aktivnich uzivateld systému

FA6 Zobrazit seznam c¢ekajicich uzivatell systému

FA7 Nastavit stav 0¢tu uzivatele systému na aktivni
FAS Nastavit stav G¢tu uzivatele systému na deaktivovany
FA9 Nastavit stav uctu uzivatele systému na cekajici
FA10 Nastavit stav G¢tu uzivatele systému na nahlaseny
FA11 Zobrazit profil uzivatele

FA12 Upravit osobni idaje uzivatele kromé hesla

FA13 Upravit osobni tdaje administratora kromé hesla
FA14 Pridat nového uzivatele systému v roli uzivatele
FA15 Pridat nového uzivatele systému v roli administratora
FA16 Zobrazit seznam nahlasenych komentait

FA17 Zobrazit seznam deaktivovanych komentaria

FA18 Zobrazit seznam aktivnich komentait

FA19 Nastavit stav komentafe na aktivni

FA20 Nastavit stav komentéaie na deaktivovany

FA21 Nastavit stav komentéie na nahldSeny

FA22 Nastavit text komentéate

FA23 Zobrazit seznam nahlasenych piani

FA24 Zobrazit seznam deaktivovanych prani

FA25 Zobrazit seznam aktivnich prani

FA26 Nastavit stav pfani na aktivni

FA27 Nastavit stav prani na deaktivovano

FA28 Nastavit stav pfani na nahlaseno

FA29 Nastavit jazyk pfani

FA30 Upravit ptrani

FA31 Zobrazit detail nedeaktivovaného prani

A-1
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FA32
FA33
FA34

FA35
FA36
FA37
FA38
FA39
FA40
FA41

FA42

Zobrazit nedeaktivované fotografie prani
Zobrazit nedeaktivované komentéfe prani

Deaktivovat komentar na detailu nedeaktivovaného prani

Zobrazit seznam nahlasenych fotografii
Zobrazit seznam deaktivovanych fotografii
Zobrazit seznam aktivnich fotografii
Nastavit stav fotografie na aktivni
Nastavit stav fotografie na deaktivovany
Nastavit stav fotografie na nahléSeny

Nastavit popisek fotografie

Zobrazit mapu stranek administrace

Obecné pozadavky na rozhrani

FS1

FS2
FS3

FS4
FS5
FS6
FS7
FS8

FS9

FS10
FS11

FS12
FS13

FS14

FS15
FS16

Zobrazit hlavni stranu

Nastavit jazyk rozhrani pro danou relaci

Nastavit ménu rozhrani pro danou relaci

Registrovat se v roli uzivatele
Registrovat se pomoci nastrojt tietich stran
Aktivovat ucet

Odeslat zadost o nastaveni nového hesla

Odeslat uzivateli systému emailovou zpravu pro nastaveni hesla

Zkontrolovat viditelnost prani v ramci skupiny pfani uzivatele

Zobrazit verejny profil nedeaktivovaného uzivatele

Zobrazit vefejnd nedeaktivovana piani nedeaktivovaného uzi-

vatele s vefejnym profilem bez informace o zamluveni

Zobrazit detail verejného nedeaktivovaného prani

Zobrazit verejné nedeaktivované fotografie vefejného nedeakti-

vovaného prani

Zobrazit nedeaktivované komentire vefejného nedeaktivova-

ného prani

Zobrazit podminky uzivani aplikace

Zobrazit mapu stranek pro nepiihlaseného uzivatele

PoZadavky na rozhrani pro uzivatele

FU1
FU2

Prihlésit se

Upravit vlastni uzivatelské adaje

A-2



SEE EE8 & =

nwmrn®n®n o000 aaQ 2w

=222 =200

2 O aunuounn aa

FU3

FU4
FU5
FU6

FU7
FUS8
FU9

FU10
FU11
FU12

FU13
FU14

FU15
FU16
FU17
FU18
FU19

FU20
FU21
FU22
FU23
FU24

FU25
FU26
FU27

FU28
FU29
FU30
FU31
FU32

FU33
FU34

FU35
FU36
FU37
FU38
FU39

FU40

Zménit vlastni heslo

Pridat nové prani
Upravit vlastni préani

Nastavit stav vlastniho prani na deaktivovany

Zobrazit stranku spravy stavajicich a budoucich pratel

Zobrazit seznam vlastnich pratel

Zrusit pratelstvi s uzivatelem

Zobrazit seznam zadosti o pratelstvi
Prijmout zadost o pratelstvi

Odmitnout zaddost o pratelstvi

Zobrazit uzivatele vyhledané podle prezdivky

Odeslat uzivateli zadost o pratelstvi

Zobrazit stranku tpravy vlastnich skupin pratel
Pridat novou skupinu pratel

Presunout pritele do vybrané skupiny pratel
Smazat vlastni nevychozi skupinu pratel

Upravit vlastni skupinu ptatel

Zobrazit stranku dpravy vlastnich skupin pfani
Pridat novou skupinu prani

Presunout vlastni pfani do vybrané skupiny
Smazat vlastni nevychozi skupinu piani

Upravit vlastni skupinu prani

Zobrazit seznam uzivatelem zamluvenych prani
Zobrazit seznam uzivatelem splnénych prani

Zobrazit seznam uzivatelem zamilovanych piani

Zobrazit profil pritele

Zobrazit prani pritele

Zobrazit detail prani ptitele

Zobrazit nedeaktivované fotografie prani piitele

Zobrazit nedeaktivované komentate pirani pritele

Oznagcit pfani za zamilované

ZruSit oznaceni prani za zamilované

Komentovat vlastni prani
Komentovat vefejné prani
Komentovat piani pritele
Deaktivovat svij vlastni komentar

Deaktivovat komentar u vlastniho prani

Zamluvit prani



FU41 Zrusit zamluveni prani
FU42 Kopirovat prani jako nové
FU43 Nahlasit profil uZivatele

FU44 Nahléasit prani
FU45 Nahlasit komentar
FU46 Nahléasit fotografii

Fu47 Zobrazit mapu stranek pro prihlaseného bézného uzivatele

Z £ g a0aaa ag

FU48 Odhlésit se

A.2 Nefunkéni pozadavky

¢ Systém bude vyuZivat principti objektového modelovani a vrstevnaté architektury

pro snadné rozsifeni.



B Diagramy navrhového doménového modelu

B.1 Entitni typy a relace navrhového doménového modelu

«Entita» «MappedSuperclass»

UzivatelSystemu Entita
-email:String #id:Long
-heslo:String +Entita(id:Long)
-preferovanyjazyk:Jazyk=Jazyk.CS +equals(Object):boolean
-preferovanaMena:Mena=Mena.CZK +hashcode():int
-stavUctu:StavUctu=StavUctu.CEKAJICI
-jmeno:String[0..1]
-prijmeni:String[0..1]

i A

prijemcgTokenu[1]

«Entita» «Entita»
Token SkupinaPrani
[0..n] [-has:String -nazev:String
-casovaZnamka:Date=new Date() -vychozi:boolean=false
+vyprsel(): boolean -obdobi:Date[0..1]
-prilezitost:Prilezitost[0..1]
«Entita» skupinyPraniUzivatele[1..n]
Admin skupingPrani[1]
«Entita»
K9mentar komentarePrani[0..n]
-text:String
-stav:Stav
vIast‘ik[l] -casovaznamka:Date koment@vanePrani[1] praniSkupiny[0..n]

«Entita» «Entita»

Uzivatel [0].n] Prani
-prezdivka:String -datumVytvoreni:Date
-verejny:boolean A — -datumZmeny:Date
-datumNarozeni:Date[0..1] autorkomentare[1] -nazev:String
-pohlavi:Pohlavi[0..1] i -hodnota:Hodnota
-vlast:Stat[0..1] plnitel[0..1] [0..n] | -jazyk:Jazyk
-bydliste:Stat[0..1] -kategorie:Kategorie
-bio:String[0..1] rezervujici[0..1] [0..n] | -mena:Mena
+getVek():int -verejne:boolean

[0..n] -minCena:BigDecimal

; -maxCena:BigDecimal[0..1]
-puvod:Stat[0..1]
-popis:String[0..1]
-stav:Stav
+getOblibenost():int
+getPocetKomentaru():int
+getStavPIneni():IndikatorStavuPIneni
+getViditelnost():IndikatorViditelnosti

milujici[0..n]
pritel[1] vigstnik[1]

praniVidenaSkupinou[0..n]

skupinyVidiciPrani[0..n]

[0f.n] skupinyPratelUzivatele[1..n] «Entita»
«Entita» SkupinaPratel
Pratelstvi

-nazev:String
-vychozi:boolean=false

-stavSchvaleni:StavSchvaleni| pratelstviUzivatele[O0..n] skupinaPriteIe[l?

Obrazek B.1: Entitni typy a relace navrhového doménového modelu



B.2 Vyctové typy navrhového doménového modelu

{vycet pro svou délku uveden pouze v aplikaci}

-uroven:int=1
-rodicKategorie:Kategorie=null
-detiKategorie:List<Kategorie>

-Kategorie(Kategorie)

+toString():String

+getPredciKategorie():List<Kategorie>
+getDrobkyKategorie(List<List<Kategorie»):List<List<Kategorie»

«enum»
Stat

{vycet pro svou délku uveden pouze v aplikaci}

«enums»
Jazyk

Cs
EN

+getJazyk():List<String>
+toString():String

«enum»
Mena

CzK
EUR

-znak:String

-Mena(String)
+getMeny():List<String>

«enums» «enum» «enum»
Prilezitost Hodnota IndikatorViditelnosti
JEN_TAK JEDNA SKRYTE
JINA DVE SOUKROME
NAROZENINY TRI VERE|NE
SBIRKA CTYRI -ikona:String
SNY PET -jmeno:String
SUVENYRY -hodnota:int -IndikatorViditelnosti(String,String)
SVATBA -reprezentace:String
SVATKY -Hodnota(int,String)
VYROCI +getDleHodnoty(String):AtributRazeniPrani , «enum> -
Z LASKY +toString():String IndikatorStavuPIlneni
-urilmeno:String VOLNE
-Prilezitost(String) ZAMLUVENE
+getDleHodnoty(String):Prilezitost SPLNENE
ZAMLUVENE_UZIVATELEM
SPLNENE_UZIVATELEM
«enum» ZAMLUVENE_VLASTNIKEM
Kategorie SPLNENE_VLASTNIKEM

ZAMLUVENE_JINYM
SPLNENE JINYM

-ikona:String
-jmeno:String

-IndikatorStavuPIneni(String,String

«enum»
AtributRazeniPrani
ABECEDA
CENA
DATUM
HODNOTA

-urijmeno:String

«enum» -nazevAtributu:String
Pohlavi -AtributRazeniPrani(String,String)
MUz +getDleHodnoty(String):AtributRazeniPrani
NEURCENE
ZENA
-znak:String
-Pohlavi(String)
«enum» «enum»
Role SmerRazeni
UZIVATEL VZESTUPNE
ADMIN SESTUPNE

-urijmeno:String

-urijmeno:String

-Role(String)
+getDleHodnoty(String):Role

-SmerRazeni(String)

+getDleHodnoty(String):SmerRazeni

«enum» «enum» «enum»

Stav StavSchvaleni StavUctu
AKTIVNI AKTIVNI CEKAJICI
NAHLASENO KE_SCHVALENI AKTIVNI
DEAKTIVOVANO DEAKTIVOVANO NAHLASENY
-urilmeno:String +getStavSchvaleni():List<String> DEAKTIVOVANY
-Stav(String) -urijmeno:String
+getStav():List<String> -StavUctu(String)
+isValidniUri(String):boolean +getStavUctu():List<String>
+getDleHodnoty(String):Stav +isValidniUri(String):boolean

+getDleHodnoty(String):StavUctu

Obrazek B.2: Vyc¢tové typy nadvrhového doménového modelu




C Anotace JPA vztahi entitnich typu

C.1 Anotace JPA unidirekcionalnich 1:N vztahu

Vlastnici strana vazby

Typ vazby

@JoinColumn(nullable = false,

Povinné nenulova unidirekci-

name = "prijemce_tokenu") onalni vazba tokenu na uzi-
@ManyToOne vatele systému, ktery je
UzivatelSystemu prijemceTokenu pfijemcem hase tokenu.

@JoinColumn(nullable = false, Povinné nenulova unidirekci-
name = "pritel") onalni vazba N:1 pratelstvi
@ManyToOne na parametr vztahové entity

Uzivatel pritel

pritele — uzivatele ve sku-
piné.

@JoinColumn(nullable = true, Nepovinna unidirekcionalni
name = "rezervujici") vazba N:1 pFfani na uziva-
@ManyToOne tele, ktery pfani zamluvil.
Uzivatel rezervujici

@JoinColumn(nullable = true, Nepovinna unidirekcionalni
name = "plnitel") vazba N:1 prani na uziva-
@ManyToOne tele, ktery prani splnil.
Uzivatel plnitel

@JoinColumn(nullable = false, Povinné nenulova unidirekci-
name = "autor_komentare", ondlni vazba N:1 komentare
referencedColumnName = "id") na uzivatele — autora.
@ManyToOne

Uzivatel autorKomentare

Tabulka C.1: Anotace JPA unidirekcionalnich 1:N vztahd entitnich typt




C.2 Anotace JPA bidirekcionalnich 1:N vztahu

Vlastnici strana vazby

Typ vazby

Vlastnéna strana vazby

@JoinColumn (
nullable = false,
name = "vlastnik")
@ManyToOne
Uzivatel vlastnik

Povinné nenulova bidirek-
cionalni vazba 1:N
vatele a jeho existencné
zévislych skupin prani.
Skupina nemuze byt prifa-
zena jinému uzivateli.

uzi-

@0neToMany (cascade =
CascadeType.ALL,
mappedBy =
"vlastnik",
orphanRemoval = true)
List<SkupinaPrani>
skupinyPraniUzivatele

@JoinColumn (
nullable = false,
name = "vlastnik")
@ManyToOne
Uzivatel vlastnik

Povinné nenulova bidirek-
cionalni vazba 1:N
vatele a jeho existencné
zévislych skupin pratel.
Skupina nemuzZe byt prira-
zena jinému uzivateli.

uzi-

@OneToMany (cascade =
CascadeType.ALL,
mappedBy =

"vlastnik",
orphanRemoval = true)
List<SkupinaPratel>
skupinyPratelUzivatele

@JoinColumn(nullable Povinné nenulova bidirek- | @OneToMany(cascade =
= false, cionalni vazba 1:N urceni, | CascadeType.ALL,
name = ktera pratelstvi a pota- | mappedBy =
"skupina pritele") zmo pratelé jsou ve sku- | "skupinaPritele",
@ManyToOne piné pratel zafazena; pfa- | orphanRemoval =
SkupinaPratel telstvi je mozno presunout | false)
skupinaPritele do jiné skupiny pratel. List<Pratelstvi>
pratelstviUzivatele
@JoinColumn(nullable Povinné nenulovad bidi- | @OneToMany (cascade =
= false, rekciondlni  vazba  1:N | CascadeType.ALL,
name = mezi pFfanim a jeho zafa- | mappedBy =
"skupina prani") zenim do skupiny prani; | "skupinaPrani",
@ManyToOne prani muze byt presouvano | orphanRemoval =
SkupinaPrani mezi skupinami prani. false)
skupinaPrani List<Prani>
praniSkupiny
@JoinColumn(nullable Povinné nenulova bidirek- | @0neToMany (cascade =
= false, cionalni vazba 1:N prani | CascadeType.ALL,
name = a jeho komentaru; ko- | mappedBy =
"komentovane_prani", mentafe nelze presunout | "komentovanePrani",
referencedColumnName k jinému prani. orphanRemoval = true)
= "idq") List<Komentar>
@ManyToOne komentarePrani
Prani
komentovanePrani

Tabulka C.2: Anotace JPA bidirekcionélnich 1:N vztahi entitnich typu




C.3 Anotace JPA bidirekcionalnich M:N vztahu

Vlastnici strana vazby Typ vazby Vlastnéna strana vazby
@JoinTable (name = Povinné nenulovd bidi- | @ManyToMany (cascade =
"viditelnost", rekcionalni vazba N:M | CascadeType.PERSIST,
joinColumns = mezi pranim a skupi- | CascadeType.MERGE,
@JoinColumn(nullable nami pratel, které jej | mappedBy =

= false, vidi; mazani kteréhokoliv | "skupinyVidiciPrani")
name = "prani", Ucastnika vazby nevede | List<Prani>
referencedColumnName k odstranéni instanci na | praniVidenaSkupinou
= "idq"), opac¢ném konci.

inverseJoinColumns =

@JoinColumn(nullable

= false, =

"skupina_pratel",
referencedColumnName
= "id"))

@ManyToMany (cascade
CascadeType.PERSIST,
CascadeType .MERGE)
List<SkupinaPratel>
skupinyVidiciPrani

Tabulka C.3: Anotace JPA bidirekcionalnich M:N vztaht entitnich typt

C.4 Anotace JPA unidirekcionalnich M:N vztahu

Vlastnici strana vazby

Typ vazby

@JoinTable(name = "o
joinColumns =
nullable =
referencedColumnName
inverseJoinColumns =

= false, name = "milujici",

referencedColumnName
@ManyToMany (cascade
CascadeType.MERGE)

List<Uzivatel> miluj

@JoinColumn (
false, name =

blibenost",

||pra11ill s
= "id") s
@JoinColumn(nullable

= "id"))
= CascadeType.PERSIST,

ici

Povinné nenulova unidirek-
ciondlni vazba N:M pfani
na uzivatele, kteri si prani
zamilovali.

Tabulka C.4: Anotace JPA unidirekciondlnich M:N vztaha entitnich typi







D Scénare uzivatelskych testu

D.1 Vytvoreni nového prani uzivatelem

Nazev testu

Vytvoreni nového prani uzivatelem

Cil testu

Ovéfeni spravnosti vytvafeni nového piani a spravného

ulozeni vSech zadanych udajt

Ocekavany vysledek

Vytvori se nové prani se zadanymi udaji

Podminky testu

Prihlaseny uzivatel systému v roli uzivatele

Akce

Stisknuti polozky menu , Pfidat nové prani“

Ocekavany vystup

Zobrazi se stranka ,,Uprava pfani“ bez zadanjch tdajt

Akce

Vyplnéni textu v polickach ,Nazev popisujici pfani“ a ,Cena

(minimalni)“

Ocekavany vystup

Ve vsech polickich je mozné vyplnit textovy fetézec

Akce

Vybér hodnoty v rozbalovacich polickach ,Hodnota“, ,Ja-

zyk“, ,Kategorie prani“, ,Skupina prani“ a ,Meéna‘

Ocekavany vystup

V kazdém z policek je mozné vybrat jakoukoli hodnotu ze se-

Znamu

Akce

Vybér viditelnosti v pfepinacim policku ,Viditelnost pfani“

Ocekavany vystup

Je mozné vybrat jakoukoli hodnotu v pfepinacim policku

Akce

V policku ,Viditelné a plnitelné prateli ze skupin®“ vybrat

skupinu pratel

Ocekéavany vystup

Je mozné vybrat jakoukoli hodnotu v policku

Akce

Stisknuti tlacitka ,,Zobrazit vice“

Ocekavany vystup

Zobrazi se sekce ,Volitelné detaily prani“

Akce

Stisknuti tlacitka ,,Ulozit zakladni informace“

Ocekavany vystup

Vsechny zadané tdaje se ulozily

Akce

Vyplnéni textu v polickach ,,Popis ¢i pfibéh motivujici k spl-

néni prani“ a ,Maximalni cena prani“

Ocekavany vystup

V polickéach je mozné vyplnit textovy Fetézec

Akce

Vybér hodnoty v rozbalovacim policku ,,Ptvod“

Ocekévany vystup

V policku je mozné vybrat jakoukoli hodnotu ze seznamu




Akce

Stisknuti tlacitka ,,Ulozit detaily“

Ocekavany vystup

Vsechny zadané tidaje se ulozily

Akce

Stisknuti tlacitka ,,Ulozit prani*

Ocekavany vystup

Vsechny zadané tdaje se ulozily a uzivatel je presmérovan

ze stranky pryc

Tabulka D.1: Vytvoreni nového prani uzivatelem

D.2 Uprava tidajt existujiciho pfani

Nézev testu

Uprava udaju existujiciho piani

Cil testu

Ovéteni spravnosti zadavani a ukladani zménénych tdaju

prani

Ocekéavany vysledek

Vsechny zménéné udaje se ulozi

Podminky testu

PrihlaSeny uzivatel a vytvofené piani s vyplnénymi tdaji

Akce

Stisknuti ikonky editace na detailu prani

Ocekavany vystup

Zobrazi se stranka, ,,Uprava pfani“ a nacitaji se ulozené tdaje

prani

Akce

Zmeéna textu v polickach ,Nazev popisujici prani“ a ,,Cena

(minimalni)“

Ocekavany vystup

Ve vsech polickich je mozné zménit textovy fetézec

Akce

Vybér jiné hodnoty v rozbalovacich polickach ,,Hodnota“,

,Jazyk“,  Kategorie pfani“, ,,Skupina prani“ a ,Meéna‘“

Ocekavany vystup

V kazdém z policek je mozné vybrat jinou hodnotu ze se-

znamu

Akce

Vybér viditelnosti v pfepinacim tlacitku ,Viditelnost prani“

Ocekavany vystup

Je mozné vybrat jinou hodnotu v pfepinacim tlacitku

Akce

V policku ,Viditelné a plnitelné piateli ze skupin“ vybrat

skupinu pratel

Ocekévany vystup

Je mozné vybrat jinou hodnotu v policku

Akce

Stisknuti tlacitka ,,Zobrazit vice“

Ocekavany vystup

Zobrazi se sekce ,,Volitelné detaily prani“ s vyplnénymi uloze-

nymi udaji

Akce

Stisknuti tlacitka ,Ulozit zékladni informace*




Ocekavany vystup

Vsechny zadané tdaje se ulozi

Akce

Vyplnéni textu v polickach ,,Popis ¢i pfibéh motivujici k spl-

néni prani“ a ,,Maximalni cena prani“

Ocekavany vystup

Ve vsech polickach je mozné zmeénit textovy Tetézec

Akce

Zména hodnoty v rozbalovacim policku ,,Pavod*

Ocekavany vystup

V policku je mozné vybrat jinou hodnotu ze seznamu

Akce

Stisknuti tlacitka ,,Ulozit detaily“

Ocekévany vystup

Vsechny zadané tidaje se ulozily

Akce

Zména hodnoty v rozbalovacim policku , Uzivatel, ktery spl-

nil, doslo-li k tomu*

Ocekavany vystup

V policku je mozné vybrat jakéhokoli uzivatele ze seznamu

Akce

Stisknuti tlacitka ,,Ulozit stav plnéni“

Ocekavany vystup

Udaje o plnéni se ulozily

Akce

Stisknuti tlacitka ,,Ulozit prani*

Ocekavany vystup

Vsechny zadané tidaje se ulozily

Tabulka D.2: Uprava tidaji existujictho piani

D.3 Vyplnéni uzivatelskych udaju po registraci

Nazev testu

Vyplnéni uzivatelskych tdaji po registraci

Cil testu

Ovéreni spravnosti zadavani a ukladani uzivatelskych tdaju

Ocekavany vysledek

Vsechny zadané uzivatelské idaje se ulozi

Podminky testu

PrihlaSeny uzivatel s nevyplnénymi uzivatelskymi adaji

Akce

Stisknuti ikonky editace na profilu uzivatele

Ocekavany vystup

Zobrazi se stranka ,,Editace uzivatelskych udaja“

Akce

Vyplnéni idaji v sekci ,,Identifikacni tdaje

Ocekavany vystup

Ve vSech polickach je mozné zadat tidaje

Akce

Stisknuti tlacitka , Ulozit identifika¢ni udaje*

Ocekéavany vystup

Vsechny zadané tidaje se ulozily

Akce

Vyplnéni textu v poli¢u ,,Nové heslo®

Ocekavany vystup

Je mozné vyplnit textovy Fetézec

Akce

Stisknuti tlacitka ,,Ulozit heslo“
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Ocekavany vystup

Nové heslo se ulozi

Akce

Vyplnéni iidaja v sekci ,,Volitelné detailni osobni iidaje”

Ocekavany vystup

Ve vSech polickach je mozné zadat tidaje

Akce

Stisknuti tlacitka ,,Ulozit detailni osobni udaje“

Ocekavany vystup

Vsechny zadané tidaje se ulozily

Akce

Stisknuti tlacitka ,,Ulozit uzivatelské udaje“

Ocekavany vystup

Vsechny zadané udaje se ulozily

Tabulka D.3: Vyplnéni uzivatelskych adajt po registraci

D.4 Prihlaseni uzivatele systému

Nazev testu

PrihlaSeni uzivatele systému

Cil testu

Ovéreni funkce prihlaSeni registrovaného uzivatele systému

do systému

Ocekéavany vysledek

Uzivatel systému se piihlasi do systému

Podminky testu

Neprihlaseny registrovany uzivatel systému

Akce

Na hlavni strance kliknout na odkaz na prihlaseni

Ocekavany vystup

Zobrazi se stranka ,,Pfihlaseni do uzivatelské sekce”

Akce

Vyplnit email a heslo a stisknout tlacitko ,,Prihlasit se“

Ocekévany vystup

Uzivatel systému je pfihlasen do systému a zobrazi se mu in-

formace, ke které ma pristup na zakladé role

Tabulka D.4: Prihlaseni uzivatele systému

D.5 Registrace

navstévnika v roli uzivatele

Nazev testu

Registrace navstévnika v roli uzivatele

Cil testu

Ovéteni funkce registrace navstévnika do systému v roli uzi-

vatele

Ocekéavany vysledek

Navstévnik stranky se zaregistruje do systému a vytvori

se mu uzivatel

Podminky testu

Navstévnik stranky s dosud neregistrovanou emailovou adre-

sou




Akce

Na hlavni strance kliknout na odkaz na registraci

Ocekavany vystup

Zobrazi se stranka , Registrace®

Akce

Vyplnit pfezdivku, email, zaskrtnout tlac¢itko ,Souhlasim

s podminkami uziti“ a stisknout tlac¢itko , Registrovat se®

Ocekévany vystup

Uzivateli se zobrazi zprava o zaslani emailu s dal$imi po-
kyny k dokonceni registrace a v systému se vytvori uzivatel

ve stavu ,,Cekajici“

Tabulka D.5: Registrace navstévnika v roli uzivatele

D.6 Uprava uzivatelskych tdajt

Nézev testu

Uprava uzivatelskych udajt

Cil testu

Ovéreni spravnosti zmény a ukladani uzivatelskych adaju

Ocekavany vysledek

Vsechny zménéné uzivatelské tidaje se ulozi

Podminky testu

Prihlaseny uzivatel s vyplnénymi uzivatelskymi adaji

Akce

Stisknuti ikonky editace na profilu uzivatele

Ocekavany vystup

Zobrazi se stranka ,,Editace uzivatelskych udaja“

Akce

Zména udaja v sekci ,,Identifikacni adaje®

Ocekévany vystup

Ve vsech polickach je mozné zménit tdaje

Akce

Stisknuti tlacitka ,,Ulozit identifika¢ni udaje*

Ocekavany vystup

Vsechny zadané tdaje se ulozily

Akce

Vyplnéni textu v policku ,,Nové heslo“

Ocekavany vystup

Je mozné vyplnit textovy fetézec

Akce

Stisknuti tlacitka ,,Ulozit heslo“

Ocekéavany vystup

Nové heslo se ulozi

Akce

Zména udaja v sekci ,,Volitelné detailni osobni adaje®

Ocekavany vystup

Ve vsech polickach je mozné zménit udaje

Akce

Stisknuti tlacitka ,,Ulozit detailni osobni tdaje“

Ocekavany vystup

Vsechny zadané tdaje se ulozily

Akce

Stisknuti tlacitka ,,Ulozit uzivatelské udaje®

Ocekavany vystup

Vsechny zadané tidaje se ulozily

Tabulka D.6: Uprava uzivatelskych tdaji
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D.7 Zamluveni

a zruseni zamluveni prani

Nazev testu

Zamluveni a zruseni zamluveni piani

Cil testu

Oveéfeni spravnosti zamluveni a zruSeni zamluveni pifani

Ocekavany vysledek

Préni bude zamluveno a zamluveni zruseno

Podminky testu

Prihlaseny uzivatel s existujicimi nezamluvenymi pfanimi

vlastnimi i pratel

Akce

Na strance ,,Muj wishlist“ a strance profilu stisknuti tlacitka

»Zamluvit pfani“

Ocekavany vystup

Piani se zméni na zamluveno (ikonka kli¢e) a ve sloupci ,,Za-

mluveni“ se zobrazi tlacitko ,,Zrusit zamluveni®

Akce

Na strance ,,Muj wishlist“ a strance profilu stisknuti tlac¢itka

»Zrusit zamluveni®

Ocekavany vystup

Prani se zméni na nezamluvené (ikonka kli¢e se zméni)
a ve sloupci ,Zamluveni“ se zobrazi tlacitko ,,Zamluvit

444

prani

Tabulka D.7: Zamluveni a zruseni zamluveni pfani

D.8 Zadost o piatelstvi uzivatele vyhledaného prezdivkou

Nazev testu

Zadost o piatelstvi uzivatele vyhledaného pfezdivkou

Cil testu

hledéani

dle prezdivky a odeslani zddosti o pratelstvi

Ovéteni spravnosti funkce nového  pritele

Ocekéavany vysledek

Jinému uzivateli bude zaslana zadost o piatelstvi

Podminky testu

Prihlaseny uzivatel a jesté alespon jeden dalsi aktivni

nebo nahlaseny uzivatel s hledanou prezdivkou

Akce

Na strance ,,Pratelé stavajici a budouci“ stisknout tlacitko

,Hledat nového pritele®

Ocekavany vystup

Zobrazi se formular pro hledani nového ptitele

Akce

Zadani presné prezdivky existujiciho aktivniho nebo nahlase-
ného uzivatele do policka , Prezdivka hledaného uzivatele“

a stisknuti ,,Hledat nového pritele“

Ocekévany vystup

V sekci ,,Vysledek hledani“ se zobrazi hledany uzivatel

Akce

Stisknuti tlac¢itka ,,Odeslat zadost o pratelstvi®




Ocekavany vystup

Zadanému uzivateli se zobrazi zadost o pratelstvi v sekci ,,Za-

dosti o pratelstvi“

Tabulka D.8: Zadost o pratelstvi uzivatele vyhledaného piezdivkou

D.9 Zruseni stavajiciho pratelstvi

Nézev testu

Zruseni stavajiciho pratelstvi

Cil testu

Ovéfeni spravnosti funkce zruseni stavajicitho pratelstvi

Ocekavany vysledek

U obou uzivatelu se odstrani pfitel ze seznamu pratel

Podminky testu

Prihlaseny wuzivatel a jesté alespon jeden dalsi aktivni

nebo nahléseny uzivatel v seznamu ptatel

Akce

Na strance ,,Pratelé stavajici a budouci® stisknout tlacitko

,Zrusit pratelstvi®

Ocekavany vystup

U obou uzivateli se odstrani pfitel ze seznamu pratel

Tabulka D.9: Zruseni stavajiciho pratelstvi

D.10 Presun pritele do nové vytvorené skupiny pratel

Nazev testu

Presun ptitele do nové vytvotrené skupiny piatel

Cil testu

Ovéteni funkce vytvoreni nové skupiny pratel a presunu pii-

tele

Ocekavany vysledek

Vytvori se nova skupina pratel a je do ni mozné pritele pre-

sunout

Podminky testu

PrihlaSeny uzivatel a jesté alespon jeden dalsi existujici ak-

tivni nebo nahlaseny uzivatel v seznamu pratel

Akce

Na strance ,,Pratelé stavajici a budouci® stisknout tlacitko

,Upravit skupiny pratel®

Ocekavany vystup

Zobrazi se stranka ,,Uprava skupin ptatel“

Akce

Stisknout tlacitko ,,Pfidat novou skupinu pfatel® v sekci
,,Pridat novou skupinu pratel“ zadat do policka ,,Nazev sku-

piny pratel“ nazev skupiny a stisknuti tlacitka , Ulozit“

Ocekavany vystup

Vytvori se nova skupina pratel




Akce

U pritele v jiné skupiné pfatel zménit v rozbalovacim po-
licku ,,Pfesunout ptitele do skupiny* zvolit nové vytvofenou

skupinu a stisknout tlacitko ,,Pfesunout*

Ocekavany vystup

Pritel se odstrani ze seznamu pratel ve zvolené skupiné a zob-

razi se v seznamu pratel v nové vytvorené skupiné pratel

Tabulka D.10: Pfesun pritele do nové vytvofené skupiny ptratel

D.11 Presun pratel mazané skupiny do vychozi

Nazev testu

Pfesun pfatel mazané skupiny do vychozi

Cil testu

Ovéteni funkce smazani existujici skupiny pratel s presunem

obsazenych ptatel do vychozi skupiny pratel uzivatele

Ocekavany vysledek

Smaze se existujici skupina pratel a obsazeni pratelé budou

presunuti do vychozi skupiny pratel uzivatele

Podminky testu

Prihlaseny uzivatel a jesté alespon jeden dalsi existujici ak-

tivni nebo nahlaseny uzivatel v seznamu pratel

Akce

Na strance ,,Pratelé stavajici a budouci® stisknout tlacéitko

,Upravit skupiny pratel”

Ocekavany vystup

Zobrazi se stranka ,,Uprava skupin pratel“

Akce

Vybrat skupinu ptatel a stisknout tlac¢itko ,,Odstranit sku-

pinu“

Ocekévany vystup

Zobrazi se sekce ,,Odstranit skupinu:[nézev skupiny pratel]*

Akce

V sekci ,,Odstranit skupinu:[ndzev skupiny ptatel]“ vybrat
v policku ,,Nenavratné odstranit stavajici skupinu®“ vybrat

polozku ,,Odstranit“ a stisknout tlacitko ,,Nadobro smazat®

Ocekavany vystup

Vybrana skupina pratel se odstrani a pfatelé zatazeni ve sku-

piné budou pfesunuti do vychozi skupiny pratel uzivatele

Tabulka D.11: Pfesun pratel mazané skupiny do vychozi

D.12 Presun prani do nové vytvorené skupiny prani

Nazev testu

Pfesun pfani do nové vytvorené skupiny prani

Cil testu

Ovéreni funkce vytvoreni nové skupiny prani a pfesunu prani




Ocekavany vysledek

Vytvori se nova skupina pfani a je do ni mozné prani presu-

nout

Podminky testu

PrihlaSeny uzivatel s existujicim pidnim

Akce

Na strance ,,Uprava piani“ stisknout tlacitko , Editovat sku-

piny prani“

Ocekavany vystup

Zobrazi se stranka ,Uprava skupin prani“

Akce

Stisknout tlacitko ,,Pfidat novou skupinu pfani“ a v sekci
,Pridat novou skupinu pfani“ vypnit policka a stisknout tla-
¢itko ,,Ulozit“

Ocekavany vystup

Vytvoii se novéa skupina prani

Akce

U préani v jiné skupiné prani zmeénit v rozbalovacim policku
,Presunout prani do skupiny“ zvolit nové vytvorenou sku-

pinu a stisknout tlacitko ,,Pfesunout

Ocekavany vystup

Préani se odstrani ze seznamu piani ve zvolené skupiné a zob-

razi se v seznamu prani v nové vytvorené skupiné pirani

Tabulka D.12: Pfesun piani do nové vytvorené skupiny prani

D.13 Presun prani mazané skupiny do vychozi

Nazev testu

Pfesun prani mazané skupiny do vychozi

Cil testu

Ovéreni funkce smazani existujici skupiny prani

Ocekavany vysledek

Smaze se existujici skupina piani

Podminky testu

Prihlaseny uzivatel s existujicim pfanim a existujici skupinou

prani

Akce

Na strance ,,Uprava pfani® stisknout tla¢itko ,Editovat sku-

piny pfani“

Ocekavany vystup

Zobrazi se stranka ,Uprava skupin pfani“

Akce

Vybrat skupinu pfani a stisknout tlacitko ,Odstranit sku-

pinu“

Ocekéavany vystup

Zobrazi se sekce ,,Odstranit skupinu:[nézev skupiny pfani]“

Akce

V sekei ,,Odstranit skupinu:[nazev skupiny pfani]* vybrat
v policku ,,Nenavratné odstranit stévajici skupinu“ vybrat

polozku , Odstranit“ a stisknout tlacitko ,,Nadobro smazat®




Ocekavany vystup

Vybrana skupina piani se odstrani a pfani zafazena ve sku-

piné se pfesunou do vychozi skupiny prani

Tabulka D.13: Pfesun prani mazané skupiny do vychozi

D.14 Administrace prani

Nézev testu

Administrace prani

Cil testu

Ovéreni funkce zmény stavu a daji prani administratorem

Ocekavany vysledek

Zméni se stav a udaje prani

Podminky testu

Prihlaseny administrator a alespon jedno existujici prani

Akce

Zvoleni polozky menu , Pfani“

Ocekavany vystup

Zobrazi se stranka ,,Prani“ se seznamem piani

Akce

V seznamu aktivnich pfani zmeénit u vybraného piani stav
na ,,Nahlaseno“ a jazyk na ,EN“ a stisknout tlacitko , Ulozit

zmény*

Ocekavany vystup

Ptéani se pfesune do seznamu nahlédSenych pfani a jeho jazyk

se zméni na ,,EN“

Akce

V seznamu nahlasenjch pfani zménit u vybraného prani stav
na , Deaktivovano“ a jazyk na ,,CS“ a stisknout tlacitko

> I
,Ulozit zmény

Ocekavany vystup

Prani se presune do seznamu deaktivovanych pfani a jeho

jazyk se zméni na ,,CS“

Akce

V seznamu deaktivovanych pifani zménit u vybraného pfani
stav na ,,Aktivni“ a jazyk na ,EN“ a stisknout tlacitko

o ]
,Ulozit zmény

Ocekavany vystup

Prani se presune do seznamu aktivnich prfani a jeho jazyk

se zméni na ,, EN“

Tabulka D.14: Administrace prani

D.15 Administrace uzivateli systému typu uzivatel

Nézev testu

Administrace uzivateli systému typu uzivatel

Cil testu

Ovéfeni funkce zmény stavu ctu uzivatel systému typu uzi-

vatel administratorem
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Ocekavany vysledek

Stav actu uzivatele systému typu uZivatel projde

pfes vSechny stavy Uc¢tu az do pocéatecniho bodu

Podminky testu

Prihlaseny administrator a existujici uzivatel systému typu

uzivatel ve stavu uctu ,,Aktivni“

Akce

Zvoleni polozky menu ,Uzivatelé systému*

Ocekavany vystup

Zobrazi se stranka ,,Systémovi uzivatelé“ se seznamem uzi-

vatela

Akce

V seznamu aktivnich uzivatelt zménit u vybraného uzivatele

stav i¢tu na ,Nahlaseny“ a stisknout tlacitko ,,Ulozit zmény*

Ocekavany vystup

Uzivatel se pfesune do seznamu nahldSenych uzivatelt sys-

tému typu uzivatel

Akce

V seznamu nahléSenych uzivateld typu uzivatel zménit u vy-
braného uzivatele systému stav actu na ,Deaktivovany“

a stisknout tlac¢itko ,,Ulozit zmény*

Ocekavany vystup

UZzivatel se presune do seznamu deaktivovanych uzivateli sys-

tému typu uzivatel

Akce

V seznamu deaktivovanych uzivateld systému typu uzivatel
zménit u vybraného uzivatele stav i¢tu na ,,Cekajici® a stisk-

nout tlacitko ,Ulozit zmény*

Ocekavany vystup

Uzivatel se pfesune do seznamu ¢ekajicich uzivateli systému

typu uzivatel

Akce

V seznamu cekajicich uzivatelli systému typu uzivatel zménit
u vybraného uzivatele stav Uc¢tu na ,, Aktivni“ a stisknout

tlacitko ,,Ulozit zmény*

Ocekavany vystup

Uzivatel se presune do seznamu aktivnich uzivatelt systému

typu uzivatel

Tabulka D.15: Administrace uzivatel systému typu uZivatel

D.16 Administrace uzivatela systému typu administrator

Nazev testu

Administrace uzivateli systému typu administrator

Cil testu

Ovéreni funkce zmény stavu uctu uzivatele systému typu ad-

ministrator administratorem

Ocekavany vysledek

Stav uc¢tu uzivatele systému typu wuzivatel projde

pres vSechny stavy Uc¢tu az do pocatecniho bodu
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Podminky testu

Prihlaseny administrator a jiny existujici uzivatel systému

typu administrator ve stavu uctu ,,Aktivni“ v systému

Akce

Zvoleni polozky menu ,,Uzivatelé systému“

Ocekavany vystup

Zobrazi se stranka , Systémovi uzivatelé” se seznamem uzi-

vatel

Akce

Zvoleni polozky ,, Administrator

Ocekavany vystup

Zobrazi se stranka ,,Systémovi uzivatelé“ se seznamem admi-

nistratorn

Akce

V seznamu aktivnich uzivateld systému typu administra-
tor zménit u vybraného uzivatele stav 1¢tu na ,,Nahlaseny“

a stisknout tlacitko ,,Ulozit zmény*

Ocekévany vystup

Administrator se presune do seznamu nahldSenych uzivatelu

systému typu administrator

Akce

V seznamu nahlasenych uzivateld systému typu administra-
tor zménit u vybraného administratora stav i¢tu na ,,Deak-

tivovany“ a stisknout tlacitko ,,Ulozit zmény“

Ocekavany vystup

Administrator se presune do seznamu deaktivovanych uziva-

teltl systému typu administrator

Akce

V seznamu deaktivovanych uzivatell systému typu adminis-
trator zménit u vybraného administratora stav tétu na ,,Ce-

kajici“ a stisknout tlacitko ,,Ulozit zmény*

Ocekavany vystup

Administrator se pfesune do seznamu Cekajicich uzivateli

systému typu administrator

Akce

V seznamu c¢ekajicich uzivatelt typu administrator zménit
u vybraného administratora stav u¢tu na ,, Aktivni“ a stisk-

nout tlacitko ,,Ulozit zmény*

Ocekavany vystup

Administrator se pfesune do seznamu aktivnich uzivateli sys-

tému typu administrator

Tabulka D.16: Administrace uzivateli systému typu administrator

D.17 Administrace komentaru

Nézev testu

Administrace komentaru

Cil testu

Ovéreni funkce zmény stavu a tdaju komentara administra-

torem
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Ocekavany vysledek

Stav komentare projde pres vSechny stavy az do pocatecniho
bodu

Podminky testu

PrihlaSeny administrator a existujici aktivni komentar

Akce

Zvoleni polozky menu ,, Komentare“

Ocekévany vystup

P PNAS Yo

Zobrazi se stranka ,,Komentare“ se seznamem komentart

Akce

V seznamu aktivnich komentait zménit u vybraného komen-
tare stav na ,,NahldSeno“ a text komentafe na ,,Zména textu

1¢ a stisknout tlacitko ,,Ulozit zmény“

Ocekavany vystup

Komentar se presune do seznamu nahlasenych komentaia

a jeho text se zméni na ,,Zména textu 1

Akce

V seznamu nahldSenych komentait zménit u vybraného
komentafe stav na ,Deaktivovano“ a text komentaie na

»Zmeéna textu 2“ a stisknout tlacitko ,UloZit zmény*

Ocekavany vystup

Komentar se presune do seznamu deaktivovanych komentaita

a jeho text se zméni na ,,Zména textu 3“

Akce

V seznamu deaktivovanych komentaid zménit u vybraného
komentate stav na ,,Aktivni“ a text komentafe na ,Zména

textu 3“ a stisknout tlacitko ,,Ulozit zmény“

Ocekavany vystup

Komentat se presune do seznamu aktivnich komentéri a jeho

text se zméni na ,Zména textu 3“

Tabulka D.17: Administrace komentaita
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E Obsah prilozeného disku

PriloZeny disk obsahuje nasledujici polozky:
e Wishlist — Maven projekt aplikace,

— src — zdrojové kédy aplikace,

— target — prelozené zdrojové kédy aplikace,

data.sql — soubor ptikazi pro naplnéni tlozisté zakladni sadou dat,

drop.sql — soubor piikazi pro smazani vytvoreného ulozisté,

— README. txt — postup nastaveni a spusténi aplikace ve vyvojovém prostredi,

e ostrikat_2016bach.pdf — zprava bakalarské prace.



	Úvod do textu
	Vize projektu a modelování požadavků
	Motivace pro vznik
	Stávající systémy v českém prostředí
	Budoucí uživatelé systému
	Klíčové vlastnosti a konkurenceschopnost mého řešení
	Požadavky na systém správy dárků a přání
	Stanovení rozsahu realizace k datu odevzdání

	Analýza domény správy dárků a přání
	Popis procesů aplikace správy dárků a přání
	Případy užití aplikace správy dárků a přání
	Analytický doménový model

	Návrh architektury a uživatelského rozhraní
	Návrh architektury komunitního webového systému
	Návrh webového uživatelského rozhraní
	Návrhový doménový model

	Výběr technologií a implementační detaily
	Charakteristiky vybraných technologií a rámců
	Návrh architektury s použitím zvolených technologií
	Realizace vybraných aspektů a vrstev aplikace

	Testování implementovaného systému
	Stanovení priorit pro testování částem aplikace
	Uživatelské testy dodaného webového systému

	Závěrečné zhodnocení
	Použité informační zdroje
	Seznam obrázků
	Seznam tabulek
	Seznam použitých zkratek
	Příloha Katalog funkčních a nefunkčních požadavků
	Funkční požadavky
	Nefunkční požadavky

	Příloha Diagramy návrhového doménového modelu
	Entitní typy a relace návrhového doménového modelu
	Výčtové typy návrhového doménového modelu

	Příloha Anotace JPA vztahů entitních typů
	Anotace JPA unidirekcionálních 1:N vztahů
	Anotace JPA bidirekcionálních 1:N vztahů
	Anotace JPA bidirekcionálních M:N vztahů
	Anotace JPA unidirekcionálních M:N vztahů

	Příloha Scénáře uživatelských testů
	Vytvoření nového přání uživatelem
	Úprava údajů existujícího přání
	Vyplnění uživatelských údajů po registraci
	Přihlášení uživatele systému
	Registrace návštěvníka v roli uživatele
	Úprava uživatelských údajů
	Zamluvení a zrušení zamluvení přání
	Žádost o přátelství uživatele vyhledaného přezdívkou
	Zrušení stávajícího přátelství
	Přesun přítele do nově vytvořené skupiny přátel
	Přesun přátel mazané skupiny do výchozí
	Přesun přání do nově vytvořené skupiny přání
	Přesun přání mazané skupiny do výchozí
	Administrace přání
	Administrace uživatelů systému typu uživatel
	Administrace uživatelů systému typu administrátor
	Administrace komentářů

	Příloha Obsah přiloženého disku

