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Il. HODNOCENI JEDNOTLIVYCH KRITERIi

Zadani narocné;si

Hodnoceni ndrocnosti zaddni zavérecné prace.

Jedna sa o ambicidézny projekt s mnoZstvom technologickych a dizajnovych vyziev, ktorého pIlné rozpracovanie
by postacilo i na doktorandsku pracu.

SpInéni zadani splnéno s mensimi vyhradami
Posudte, zda predloZend zdvérecnd prdce splriuje zaddni. V komentdri pripadné uvedte body zaddni, které nebyly zcela
splnény, nebo zda je prdce oproti zaddni rozsifena. Nebylo-li zaddni zcela spInéno, pokuste se posoudit zdvaznost, dopady a
pfipadné i priciny jednotlivych nedostatkd.

Vzhladom k ambiciéznosti zadania a kontextu diplomovej prace povazujem zadanie za splnené. Autor nesplnil zadanie ,,do
bodky“, ale velmi jasne uviedol, kde a preco urobil v rieseni kompromisy. Jedna sa hlavne o moznost vkladania vyukovych
textov s obrazkami a video. Textovy obsah je zadavany prostrednictvom HTML formatu, ktory v prostredi Unity3D nie je
jednoduché realizovat s poZiadavkou ,zadarmo”. Musel preto zvolit zjednodusenu variantu, ktord demonstruje moznosti,
kam dalej. Osobne by som uprednostnil doplnit i vhodny WYSIWYG editor, kde by autori prezentacii nemuseli poznat HTML
format. Co sa tyka videa, autor vysvetlil pri¢iny, preco zatial video nie je podporované a naznadil cestu, ako to doplnit.
Jednou pomerne podcenenou doménou je grafova forma prezentacie dat zo simuldcii, ktord mozno zasluzila vacsiu
pozornost, ale vzhladom k rozsahu prace to mozno povazovat za pragmaticky rez.

Zvoleny postup Feseni vynikajici

Posudte, zda student zvolil spravny postup nebo metody reseni.

V praci samotnej je vidiet, Ze autor napriek jeho mladému veku chape tazkosti softwarového vyvoja. Volil iterativny pristup
dizajnu a implementdcie, ktory na réznych miestach prace vhodne komentuje. Jeho postup povaZzujem za plne adekvatny
dizajnovému priestoru, ktory sa pontka zo zadania.

Odborna uroven A - vyborné

Posudte uroveri odbornosti zdvérecné prdce, vyuZiti znalosti ziskanych studiem a z odborné literatury, vyuZiti podkladd a dat
ziskanych z praxe.

Autor sa musel zoznamit s celou radou réznych technolégii, jazykov a softwarovych frameworkov, aby ich mohol spojit do
jedného nastroja, ktory zjednodusuje tvorbu vyukovych aplikacii v medicine. To samo doklada jeho dostatocnu odbornu
znalost a schopnost sa zorientovat v multi-platformnych prostrediach. Po zbeZznom zhliadnuti vytvorenej architektdry vsak
mozno vidiet prileZitosti pre zlep$enia. Tyka sa to napr. hlbSej integracie s Bodylight Frameworkom, kde by si zasluhovalo
viacej Usilia. Na druhej strane, Bodylight Framework bol navrhnuty s inou prezentacnou logikou, aku ponuka Unity3D, a bol
napisany v jazyku F#, ktory pre autora mohol byt celkom novy. Z toho dévodu to mozno vidiet ako viac nez dostatoéné
priblizenie sa pomyselnému idealu.

Formalni a jazykova Uroven, rozsah prace A - vyborné

Posudte spravnost pouZivani formdlnich zdpisti obsaZenych v prdci. Posudte typografickou a jazykovou stranku.

Po jazykove]j a formalnej stranke nemam vacsich vyhrad. Tu a tam sa vyskytne mensia chyba v gramatike ¢i spellingu, ale bez
ujmy na zrozumitelnosti. Rozsah odpoveda diplomovej praci.
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Vybér zdrojt, korektnost citaci A - vyborné

Vyjddrete se k aktivité studenta pri ziskavani a vyuZivani studijnich materidalt k feseni zavérecné prdce. Charakterizujte vybér
pramend. Posudte, zda student vyuZil vSechny relevantni zdroje. Ovérte, zda jsou vSechny prevzaté prvky radné odliseny od
vlastnich vysledku a uvah, zda nedoslo k poruseni citacni etiky a zda jsou bibliografické citace uplné a v souladu s citacnimi
zvyklostmi a normami.

Autor poctivo a korektne uvadza svoje zdroje. Nemam Ziadne vyhrady.

Dalsi komentare a hodnoceni

Vyjddrete se k urovni dosaZenych hlavnich vysledki zdvérecné prdce, napr. k urovni teoretickych vysledkd, nebo k urovni a
funkcnosti technického nebo programového vytvoreného rfeseni, publikacnim vystupim, experimentdlni zru¢nosti apod.
Autor sa pustil do ndro¢ného projektu, kde proti sebe stoji ,komplexnost pod kapotou” a , jednoduchost pouZitia“. Podarilo
sa mu preskimat moZnosti, ktoré na tomto poli ponuka Unity3D vyvojové prostredie. Je to urcite velky posun

k jednoduchosti vytvarania interaktivneho vyukového obsahu, ktorého je stale nedostatok vzhfadom k dnesnym vypoctovym
mozZnostiam. Tato diplomova praca by sa vzhladom k svojmu potencidlu mohla stat zdkladom k doktorandskej préci.

IIl. CELKOVE HODNOCENI, OTAZKY K OBHAJOBE, NAVRH KLASIFIKACE

Shrrite aspekty zdvérecné prdce, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni. Uvedte pfipadné otdzky, které by
mél student zodpovédét pri obhajobé zdvérecné prdce pred komisi.

Osobne davam prednost skor narocnejsim zadaniam, ktoré otestuju mozZnosti diplomanta a zaroven otvaraju
nové moznosti k pokracovaniu. Tato praca je prave taka a jej spracovanie tomu odpoveda.

Moje pripadné otazky:
1. Ako by si predstavoval dalsi vyvoj vytvoreného prostredia?

2. Kde vidi najvacsie vyhody a nevyhody na strane Unity3D, a to vzhfadom k potencidlnym uZivatelom, ako
su napriklad ucitelia ¢i Studenti na lekarskych fakultach?

PfedloZenou zavérecnou praci hodnotim klasifikaénim stupném A - vyborné.

Datum: 26.5.2015 Podpis:
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