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1) Samostatnost pii FeSeni prace: 5) Odborna droveri:
vyborna velmi dobra

2) Systematic¢nost ¢innosti pri reSeni prace: 6) Jazykova a textova urovei:
vyborna vyborna

3) Prokazané teoretické znalosti: 7) Graficka uprava:
Velmi dobré vyborna

4) Prokazana experimentalni zru¢nost*: 8) Student splnil zadani:
vyborna uplné

9) Dosazené vysledky, vlastni prinos a prakticka vyuzitelnost prace**:

Hlavni naplni studentovi prace bylo ovérit vhodnost diskutovaného propojeni frameworku
Bodylight a prostredi Unity.

Prace nabizi ptehledné a ucelené shrnuti vychozich pozadavki, analyzu pouzitelnych
nastrojli a oddiivodnéni vybéru. Kromé postupu tvorby aplikace student popisuje ve formé
priloh i poznamky k demo aplikaci a navod na tvorbu podobnych aplikaci ve vytvoreném
prostredi. Student se orientuje v problematice SW analyzy a navrhu, je zaroven
kooperativni a samostatny.

V priibéhu reSeni byla identifikovana rada uskali, ktera vyvoj multiplatformnich aplikaci
prinasi, véetné nedokumentovanych nekompatibilit. Tato ¢ast je zde velmi dobre popsana a
povaZzuji ji za jednu z nejprinosnéjsi. Vysledny postup tvorby aplikace se ukazuje
komplikovanéjsi, nez se predpokladalo. Mechanismus zpracovani grafickych animacnich
prvki byl poZadovan obecnéjsi. Video obsah pozadovany v zadani nakonec nebylo mozné

realizovat ve free verzi nastroje Unity.

[ pres to bylo dosaZeno nejambiciéznéjsiho cile, to jest funkéniho propojeni modelu v jazyce
Modelica v aplikaci pro nativni OS Android i Windows. Prezentovana aplikace je tak pouze
demonstrac¢ni tech demo. Vysledky této prace budou vyuzity pro dalsi smér vyvoje
vyukovych simulator.

__zaskrtnéte odpovidajici odpovéd
* vypliite pouze pri prakticky zaméiené praci
** v pripadé nedostatku mista pouZijte zadni stranu formulare



10) Piripominky k praci**:

Vzhledem k praktickému zaméreni prace je tolerovatelny kratky seznam pouZité literatury.
K formalni strance prace, sekce Glossary by mohla byt delsi a pokryt vice termind, které
autor povazuje za obecnou znalost. Oproti tomu v textu poté pouZziva vysvétlivky pod Carou.
Tato sekce se proto pravdépodobné stala nadbytecnou. PriloZena doxygen dokumentace je
piilis rozsahla a obsahuje redundantni informace (nékolikero obsahti seznamu tfid). Zahlavi
s nazvem prilohy misto kapitoly nebo alespon jednotné Cislovani stran by pomohlo zlepSeni
orientace mezi rozsahlymi prilohami.

V celku ma ale prace nizké mnozstvi preklepii a jazykovych nesrovnalosti, iroveri jazyka
hodnotim jako velmi dobrou. Text je prehledny a sdéleni dobre strukturované.

11) Otazky ke studentovi vztahujici se k praci (budou zodpovézeny pri obhajobé)**:

Ackoli finalni sestaveni je pouze pro platformy Android a Windows, co brani sestaveni pro
platformy Webplayer, ¢i i0S?

Tvorba a pripojeni simula¢niho modelu je narocna (jak je popisovano v kap 3.5.2) a Casto se
neobejde bez chyb. Jaky postup debuggingu doporucujete pti tomto napojovani?
Doporuceni k obhajobé: doporucuji

Klasifikace diplomové prace:

_X_A-vyborné (1,0) __C-dobre (2,0) __E - dostatecné (3,0)
__B-velmi dobre (1,5) __D - uspokojivé (2,5) __F-nedostatecné (4,0)
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