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        tƻŘǇƛǎ ŀǳǘƻǊŀ ǇǊłŎŜ 



Abstract  

This thesis deals with the displaying of data stored in the Universal storage, which creates 

user-friendly visual data form and data export to different formats suitable for machine 

processing. Universal storage is a form of the database used for the storing and subsequent 

work with the general data in poorly-defined structure. The work describes the structure and 

different data types, which are used by universal storage. The work designs and implements 

the universal way of presentation of selected data and advanced information. The solution is 

built on the advanced capabilities of WPF (Windows Presentation Foundation) for creating 

dynamic user interfaces. 
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Abstrakt 

¢ŀǘƻ ǇǊłŎŜ ǎŜ ȊŀōȇǾł ȊƻōǊŀȊƻǾłƴƝƳ Řŀǘ ǳƭƻȌŜƴȇŎƘ Ǿ ¦ƴƛǾŜǊȊłƭƴƝƳ ǵƭƻȌƛǑǘƛ ǳȌƛǾŀǘŜƭǎƪȅ ǇǌƝǾŠǘƛǾƻǳ 

formou ŀ ƧŜƧƛŎƘ ŜȄǇƻǊǘŜƳ Řƻ ǊǻȊƴȇŎƘ ŦƻǊƳłǘǻ ǾƘƻŘƴȇŎƘ ǇǊƻ ǎǘǊƻƧƻǾŞ ȊǇǊŀŎƻǾłƴƝΦ ¦ƴƛǾŜǊȊłƭƴƝ 

ǵƭƻȌƛǑǘŠ ƧŜ ŦƻǊƳŀ ŘŀǘŀōłȊŜ ǎƭƻǳȌƝŎƝ ǇǊƻ ǳƪƭłŘłƴƝ ŀ ƴłǎƭŜŘƴƻǳ ǇǊłŎƛ ǎ ƻōŜŎƴȇƳƛ Řŀǘȅ ǑǇŀǘƴŠ 

ŘŜŦƛƴƻǾŀƴŞ ǎǘǊǳƪǘǳǊȅ. Prłce popisuje strukturu ǵƭƻȌƛǑǘŠ ŀ ǊǻȊƴŞ ŘŀǘƻǾŞ ǘȅǇȅΣ ǎŜ ƪǘŜǊȇƳƛ ǵƭƻȌƛǑǘŠ 

pracuje. Navrhuje a implementuje ǳƴƛǾŜǊȊłƭƴƝ ȊǇǻǎƻō ǇǊŜȊŜƴǘŀŎŜ ǾȅōǊŀƴȇŎƘ Řŀǘ ŀ jejich 

ǊƻȊǑƛǌǳƧƝŎƝŎƘ ƛƴŦƻǊƳŀŎƝΦ yŜǑŜƴƝ ǎǘŀǾƝ ƴŀ ǇƻƪǊƻőƛƭȇŎƘ ƳƻȌƴƻǎǘŜŎƘ knihovny WPF (Windows 

Presentation Fondation) pro tvorbǳ ŘȅƴŀƳƛŎƪȇŎƘ ǳȌƛǾŀǘŜƭǎƪȇŎƘ ǊƻȊƘǊŀƴƝΦ 

 

YƭƝőƻǾł ǎƭƻǾŀ 

¦ƴƛǾŜǊȊłƭƴƝ ǵƭƻȌƛǑǘŠΣ ǾƛȊǳŀƭƛȊŀŎŜ ŘŀǘΣ őłǊƻǾȇ ƎǊŀŦΣ ǘŜǇƭƻǘƴƝ ƳŀǇŀ, WPF  
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Kapitola 1   

ªÖÏÄ 

tǊƻƧŜƪǘ ¦ƴƛǾŜǊȊłƭƴƝƘƻ ǵƭƻȌƛǑǘŠ όbƻǾłƪΣ нлмпύ, ŘłƭŜ ƧŜƴ ¨ƭƻȌƛǑǘŠ, vznikl ƴŀ ȊłƪƭŀŘŠ ǇƻǘǌŜōȅ 

ǳƪƭłŘŀǘ Řŀǘŀ ƻ ǑǇŀǘƴŠ ŘŜŦƛƴƻǾŀƴŞ ǎǘǊǳƪǘǳǌŜΦ {ŀƳƻǘƴł Řŀǘŀ je ǘǌŜōŀ ƴŜƧŜƴ ǳƪƭłŘŀǘ, ale 

i ǇǊƻŎƘłȊŜǘ ŀ ƻǇŠǘ ȊƝǎƪłǾŀǘ ǇǊƻ ŘŀƭǑƝ ȊǇǊŀŎƻǾłƴƝ όαǾȅȊǾŜŘłǾŀǘ ƧŜά Ȋ ̈ ƭƻȌƛǑǘŠ ǎŀƳƻǘƴŞƘƻύΦ ¢ƻǳǘƻ 

problematikou ǎŜ ȊŀōȇǾŀƭ ǾŜ ǎǾŞ ōŀƪŀƭłǌǎƪŞ ǇǊłŎƛ Martin Dubec (Dubec, 2009). 

tǌŜŘ ŘŀƭǑƝƳ ȊǇǊŀŎƻǾłƴƝƳ όǎǘǊƻƧƻǾȇƳ ŀƴŜōƻ ǳȌƛǾŀǘŜƭǎƪȇƳύ ƧŜ nutno ǾȅȊǾŜŘƴǳǘł Řŀǘŀ ǇǌŜǾŞǎǘ 

ōǳř Řƻ ǳȌƛǾŀǘŜƭǎƪȅ ǇǌƝǾŠǘƛǾŞ ǇƻŘƻōȅ όǘŀōǳƭƪŀ ƘƻŘƴƻǘΣ ƎǊŀŦΣ ƻōǊłȊŜƪΣ о5 ƎǊŀŦƛƪŀ Χύ nebo 

exportovat do ƴŠƪǘŜǊŞƘƻ Ȋ ŦƻǊƳłǘǻ ōŠȌƴȇŎƘ pro stǊƻƧƻǾŞ ȊǇǊŀŎƻǾłƴƝ ό/{±Σ ¢·¢Σ .at ΧύΦ 

tǊƻōƭŜƳŀǘƛŎŜ ǳȌƛǾŀǘŜƭǎƪȅ ǇǌƝǾŠǘƛǾŞƘƻ ȊƻōǊŀȊƻǾłƴƝ ŀ ŜȄǇƻǊǘǳ dat ǾȅȊǾŜŘƴǳǘȇŎƘ Ȋ ̈ ƭƻȌƛǑǘŠ ǎŜ 

ǾŠƴǳƧŜ ǘŀǘƻ ǇǊłŎŜΦ 

Projekt ¦ƴƛǾŜǊȊłƭƴƝƘƻ ǵƭƻȌƛǑǘŠ pǻǾƻŘƴŠ ǾȊƴƛƪƭ ǇǌŜǾłȌƴŠ ǇǊƻ ƭŞƪŀǌǎƪŞ ǵőŜƭȅ s ŎƝƭŜƳ ǎƧŜŘƴƻǘƛǘ 

ǳƪƭłŘłƴƝ ǊǻȊƴȇŎƘ ǘȅǇǻ Řŀǘ Ȋ ǊǻȊƴȇŎƘ ƳŜŘƛŎƝƴǎƪȇŎƘ ǇǌƝǎǘǊƻƧǻ sǇƻƭŜőƴŠ ǎ ƛƴŦƻǊƳŀŎŜƳƛ ƻ ǘŠŎƘǘƻ 

ǇǌƝǎǘǊƻƧƝŎƘΣ ƧŜŘƴƻǘƭƛǾȇŎƘ ǇŀŎƛŜƴǘŜŎƘ ŀ ƧŜƧƛŎƘ ƧŜŘƴƻǘƭƛǾȇŎƘ ƴłǾǑǘŠǾłŎƘ ƭŞƪŀǌŜ. Toto 

ǇǌŜŘǇƻƪƭłŘŀƴŞ ǾȅǳȌƛǘƝ v ƭŞƪŀǌǎƪŞƳ ǇǊƻǎǘǌŜŘƝ ǘŀƪŞ ǇǌƛǊƻȊŜƴŠ generuje ǊłƳŎƻǾƻǳ ǎǘǊǳƪǘǳǊǳ ŘŀǘΣ 

ƪǘŜǊł ōǳŘŜ ǾȅǳȌƛǘŀ ƛ Ǿ ǘŞǘƻ ǇǊłŎƛΦ ¦ƪƭłŘŀƴł Řŀǘŀ ǾȅȌŀŘǳƧƝ, aby ƧŜŘƴƻǘƭƛǾŞ ǎǳǊƻǾŞ ƘƻŘƴƻǘȅ ōȅƭȅ 

ƴŀƳŠǌŜƴȅ Ǿ ǊłƳŎƛ ǳǊőƛǘŞƘƻ ƳŠǌŜƴƝΣ ƪƻƴƪǊŞǘƴƝm ƳŠǌƛŎƝƳ ǇǌƝǎǘǊƻƧem Ǿ ǇǊǻōŠƘǳ danŞ ƴłǾǑǘŠǾȅ 

ƭŞƪŀǌŜ ǳǊőƛǘŞƳǳ ǇŀŎƛŜƴǘƻǾƛ. Vzhledem k ǘƻƳǳΣ ȌŜ sŀƳƻǘƴŞ α¦ƴƛǾŜǊȊłƭƴƝ ǵƭƻȌƛǑǘŠά ƴŜƴƝ ȊłǾƛǎƭŞ 

ƴŀ ǘŞǘƻ ǎǘǊǳƪǘǳǌŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƝΣ ǘŀƪ ŀƴƛ ƴŀǾǊȌŜƴŞ ȊƻōǊŀȊƻǾŀŎƝ ƳŜǘƻŘȅ ŀ ŎŜƭł ŀǊŎƘƛǘŜƪǘǳǊŀ 

ȊƻōǊŀȊƻǾłƴƝ ƛƴŦƻǊƳŀŎƝ ǳƭƻȌŜƴȇŎƘ Ǿ ̈ ƭƻȌƛǑǘƛ ƴŜǎƳƝ ōȇǘ ȊłǾƛǎƭł ƴŀ ǘŞǘƻ ǎǘǊǳƪǘǳǌŜ ŀ ƳǳǎƝ ōȇǘ 

ƴŀǾǊȌŜƴŀ ǎ ƻƘƭŜŘŜƳ ƴŀ ǾǑŜǎǘǊŀƴƴƻǎǘ ¨ƭƻȌƛǑǘŠ ǎŀƳƻǘƴŞƘƻΦ 
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1.1 #þÌÅ ÐÒÜÃÅ 

¶ {ŜȊƴłƳƛǘ ǎŜ ǎ ǇǊƻƧŜƪǘŜƳ α¦ƴƛǾŜǊȊłƭƴƝƘƻ ǵƭƻȌƛǑǘŠάΣ ƪǘŜǊŞ ǎƭƻǳȌƝ ǇǊƻ ǳƪƭłŘłƴƝ ǊǻȊƴȇŎƘ ǘȅǇǻ 

ƴŀƳŠǌŜƴȇŎƘ ǾŜƭƛőƛƴ ŀ ǎƻǳǾƛǎŜƧƝŎƝŎƘ ƛƴŦƻǊƳŀŎƝ. {ŜȊƴłƳƛǘ se s jeho stromovou architekturou 

ǳƪƭłŘŀƴƝ ƛƴŦƻǊƳŀŎƝ ŀ ǎ ǇǊƻŎŜǎŜƳ ȊƝǎƪłǾłƴƝ ǘŠŎƘǘƻ Řŀǘ Ȋ ¨ƭƻȌƛǑǘŠΦ 

¶ !ƴŀƭȅȊƻǾŀǘ ǎǘǊǳƪǘǳǊǳ Řŀǘ ǾȅȊǾŜŘƴǳǘȇŎƘ ƪƻƳǇƻƴŜƴǘƻǳ ǾȅǘǾƻǌŜƴƻǳ Ǿ ǊłƳŎƛ ǇǌŜŘŜǑƭŞ ǇǊłŎŜ 

na projektu, viz (Dubec, 2009). 

¶ Analyzovat ƳƻȌƴƻǎǘƛ ǇǊƻ ǳȌƛǾŀǘŜƭǎƪȅ ǇǌƝǾŠǘƛǾŞ ȊƻōǊŀȊŜƴƝ ǾȅȊǾŜŘƴǳǘȇŎƘ dat s ohledem 

na ǳƴƛǾŜǊȊłƭƴƻǎǘ dat ǎŀƳƻǘƴȇŎƘ ŀ ƴŀǾǊƘƴƻǳǘ ŘŀƭǑƝ ǇƻƭƻȌƪȅΣ ƪǘŜǊŞ ōȅ data ƳŠƭŀ ƻōǎŀƘƻǾŀǘ 

pro ǇƻǘǌŜōȅ ƧŜƧƛŎƘ ȊƻōǊŀȊƻǾłƴƝΦ 

¶ Navrhnout ǊǻȊƴŞ ƳƻȌƴƻǎǘƛ ȊƻōǊŀȊŜƴƝ ǇǊƻ ȊłƪƭŀŘƴƝ ŘŀǘƻǾŞ ǘȅǇȅ ƳƻƳŜƴǘłƭƴŠ 

ƛƳǇƭŜƳŜƴǘƻǾŀƴŞ Ǿ ǊłƳŎƛ ǇǊƻƧŜƪǘǳΦ 

¶ LƳǇƭŜƳŜƴǘƻǾŀǘ ŀǇƭƛƪŀŎƛκƪƻƳǇƻƴŜƴǘǳ ǳƳƻȌƶǳƧƝŎƝ ǳȌƛǾŀǘŜƭǎƪȅ ǇǌƝǾŠǘƛǾŠ ȊƻōǊŀȊƛǘ ǎǘłǾŀƧƝŎƝ 

ȊłƪƭŀŘƴƝ ŘŀǘƻǾŞ ǘȅǇȅ ŀ ƧŜƧƛŎƘ ŜȄǇƻǊǘ Řƻ ǊǻȊƴȇŎƘ ŦƻǊƳłǘǻ όtbDΣ /{±Σ .atΣ ¢·¢ Χύ. 

1.2 Struktura Á ÚÐĳÓÏÂ ÚÐÒÁÃÏÖÜÎþ ÐÒÜÃÅ 

Nejprve bude v pǊłŎƛ ǇǌŜŘǎǘŀǾŜƴƻ α¦ƴƛǾŜǊȊłƭƴƝ ǵƭƻȌƛǑǘŠά, analyzoǾłƴȅ jeho ƳƻƳŜƴǘłƭƴƝ 

ƳƻȌƴƻǎǘi a ǳǊőŜƴȅ ǇƻȌŀŘŀǾƪȅ na jednotlivŞ komponenty ǇƻǇǎŀƴŞ Ǿ ǊłƳŎƛ ōƻŘǻ ȊŀŘłƴƝ. V ŘǊǳƘŞ 

ǇƻƭƻǾƛƴŠ ǇǊłŎŜ budƻǳ ƴŀǎǘƝƴŠƴȅ ƪƻƴŎŜǇǘȅ ǾȅǳȌƛǘŞ ƪ realizaci komponent ǾȅǘǾƻǌŜƴȇŎƘ v ǊłƳŎƛ 

ǘŞǘƻ ǇǊłŎŜ a ǊƻȊŜōǊłƴa jejich implementace. 

1.3 0ÏÕĿÉÔï ÔÅÃÈÎÏÌÏÇÉÅ 

/Ŝƭȇ ǇǊƻƧŜƪǘ ¦ƴƛǾŜǊǎłƭƴƝƘƻ ǵƭƻȌƛǑǘŠ ƧŜ ǇƻǎǘŀǾŜƴ na ǇƭŀǘŦƻǊƳŠ /І .NET Framework verze 4.0. 

Z ǘƻƘƻǘƻ ŘǻǾƻŘǳ i v ƛƳǇƭŜƳŜƴǘŀőƴƝ őłǎǘƛ ǘŞǘƻ ǇǊłŎŜ ōǳŘƻǳ ǇƻǳȌƛǘȅ ǘȅǘƻ technologie. 

C# .NET Framework verze 4.0 ƧŜ ƳƻŘŜǊƴƝ ǇƭŀǘŦƻǊƳŀ ǇǊƻ ǾȇǾƻƧ ŀǇƭƛƪŀŎƝ ǇǊƻ ǊǻȊƴł 

ǇǊƻǎǘǌŜŘƝ. Platformu ǾȅǾƝƧƝ ǎǇƻƭŜőƴƻǎǘ aƛŎǊƻǎƻŦǘ Ƨŀƪƻ ƴŀǘƛǾƴƝ ȊǇǻǎƻō ǾȅǘǾłǌŜƴƝ ƳƻŘŜǊƴƝŎƘ 

ŀǇƭƛƪŀŎƝ ǇǊƻ ǎȅǎǘŞƳy ²ƛƴŘƻǿǎ ±ƛǎǘŀ ŀ ƴƻǾŠƧǑƝ. 
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.NET Framework je ǊƻȊǎłƘƭł sada ƪƴƛƘƻǾŜƴ ŀ ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛƝΣ ƪǘŜǊŞ ƪǊƻƳŠ ȊłƪƭŀŘƴƝ knihovny jazyka 

/І ǳƳƻȌƶǳƧƝ ƴŀǇǌƝƪƭŀŘ ǇǊłŎi s ŘŀǘŀōłȊŜƳƛ, ƴŠƪƻƭƛƪ ƳƻȌƴƻǎǘƝ ǘǾƻǊōȅ ƎǊŀŦƛŎƪŞƘƻ ǳȌƛǾŀǘŜƭǎƪŞƘƻ 

ǇǊƻǎǘǌŜŘƝ ƴŜōƻ ǾȅǘǾłǌŜƴƝ ǿŜōƻǾȇŎƘ ŀǇƭƛƪŀŎƝΦ 

¢ŀǘƻ ǇǊłŎŜ ǎǘŀǾƝ ǇǌŜŘŜǾǑƝƳ ƴŀ ƪƴƛƘƻǾƴŠ ǇǊƻ ƴłǾǊƘ ŀ ȊƻōǊŀȊƻǾłƴƝ ǳȌƛǾŀǘŜƭǎƪŞƘƻ ǊƻȊƘǊŀƴƝ 

Windows Presentation Foundation (WPF), kterł ƧŜ ƴłǎǘǳǇŎŜ sǘŀǊǑƝch Windows Forms. 

WPF ǎƭƻǳȌƝ ƪ ǾȅǘǾłǌŜƴƝ ǇǊƻǇǊŀŎƻǾŀƴȇŎƘ ǳȌƛǾŀǘŜƭǎƪȇŎƘ ǊƻȊƘǊŀƴƝΣ ƪǘŜǊł jsou vektorovŠ 

ǊŜƴŘŜǊƻǾŀƴł ŀ ǘǳŘƝȌ ƴŜȊłǾƛǎƭł ƴŀ ǊƻȊƭƛǑŜƴƝΦ  

tǌŜǎǘƻȌŜ ²tC ǳƳƻȌƶǳƧŜ ǾȅǘǾłǌŜǘ ǳȌƛǾŀǘŜƭǎƪł ǊƻȊƘǊŀƴƝ ƛƳǇŜǊŀǘƛǾƴŠ ƧŜƴ ǇƻƳƻŎƝ /І ƪƽŘǳ, 

ȊłƳŠǊŜƳ ŎŜƭŞ ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛŜ ƧŜ ǳƳƻȌƴƛǘ ǾȅǘǾłǌŜƴƝ ƪƻƳǇƭŜȄƴƝŎƘ ǳȌƛǾŀǘŜƭǎƪȇŎƘ ǊƻȊƘǊŀƴƝ ǇƻƳƻŎƝ 

ŘŜƪƭŀǊŀǘƛǾƴƝho ȊłǇƛǎu ve ȊƴŀőƪƻǾŀŎƝm jazyce XAML (Extensible Application Markup Language). 
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Kapitola 2   

5ÎÉÖÅÒÚÜÌÎþ ĭÌÏĿÉĤÔñ 

¦ƴƛǾŜǊȊłƭƴƝ ǵƭƻȌƛǑǘŠ ǇǻǾƻŘnŠ vzniklo ǇǊƻ ǳŎƘƻǾłǾłƴƝ ƭŞƪŀǌǎƪȇŎƘ Řŀǘ (Dubec, 2009) ŀ ǳƳƻȌƶuje 

Řŀǘŀ ǳŎƘƻǾłǾŀǘ Ǿ ǊǻȊƴȇŎƘ ǘȅǇŜŎƘ ŘŀǘŀōłȊƝ, v ǇŀƳŠǘƛ ǇƻőƝǘŀőŜ ƴŜōƻ Ƨŀƪƻ ǎƻǳōƻǊƻǾȇ 

a ŀŘǊŜǎłǌƻǾȇ ǎǘǊƻƳ Ǿ ǎȅǎǘŞƳǳ ǎƻǳōƻǊǻΦ Verze, se ƪǘŜǊƻǳ ǇǊŀŎǳƧŜ ǘŀǘƻ ǇǊłŎŜ, byla 

proti ǇǻǾƻŘƴƝƳǳ ƴłǾǊƘǳ ǊƻȊǑƝǌŜƴŀ ƻ ŘŀƭǑƝ ŘŀǘƻǾŞ ǘȅǇȅ ŀ je nastavena tak, aby data ǳŎƘƻǾłǾŀla 

pouze vŜ ŦƻǊƳŠ ·a[ ǎƻǳōƻǊǻ ǾƘƻŘƴŠ ǳǎǇƻǌłŘŀƴȇŎƘ Ǿ ǎƻǳōƻǊƻǾŞƳ ǎȅǎǘŞƳǳ. 

IƭŀǾƴƝ ǾȇƘƻŘƻǳ UƴƛǾŜǊȊłƭƴƝƘƻ ǵƭƻȌƛǑǘŠ ƧŜ ǳŎƘƻǾłǾłƴƝ ǾǑŜŎƘ Řŀǘ Ǿ ƧŜŘƴƻǘƴŞƳ ŦƻǊƳłǘǳ 

bez ohledu na jŜƧƛŎƘ ǇǻǾƻŘΦ 5ŀǘŀ ƭȊŜ ǳŎƘƻǾłǾŀǘ Ǿ ǊǻȊƴȇŎƘ ŦƻǊƳłŎƘ ƴŀǇǌƝƪƭŀŘ Ƨŀƪƻ ŘŀǘŀōłȊƛΣ 

ǎƻǳōƻǊƻǾȇ ǎǘǊƻƳ ƴŜōƻ Ǿ ǇŀƳŠǘƛ ǇƻőƝǘŀőŜΦ ¨ƭƻȌƛǑǘŠ ǳƳƻȌƶǳƧŜ ƧŜŘƴƻǘƴȇ ǇǌƝǎǘǳǇ ƪ ǘŠƳǘƻ ŘŀǘǻƳ 

ƴŜȊłǾƛǎƭŜ na tom, v ƧŀƪŞ ŦƻǊƳŠ ǎŜ ƳƻƳŜƴǘłƭƴŠ ƴŀŎƘłȊŜƧƝ.  

¦ƴƛǾŜǊȊłƭƴƝ ǵƭƻȌƛǑǘŠ ǇǌŜŘǇƻƪƭłŘłΣ ȌŜ ǳƪƭłŘŀƴł Řŀǘŀ ƭȊŜ ǊƻȊőƭŜƴƛǘ Řƻ ƻōŜŎƴŠ hierarchickŞ 

struktury a v ǘŞǘƻ ǎǘǊǳƪǘǳǌŜ Ƨǎƻǳ ǘŀƪŞ ǳƪƭłŘłƴŀ ŀ ƴłǎƭŜŘƴŠ ǾȅȊǾŜŘłǾłƴŀ ƪ ŘŀƭǑƝƳǳ ȊǇǊŀŎƻǾłƴƝΦ 

Toto lze demonstrovat ƴŀǇǌƝƪƭŀŘ ƴŀ ƭŞƪŀǌǎƪȇŎƘ ŘŀǘŜŎƘ (viz Obr. 1)Φ YŀȌŘȇ ƪƻƴƪǊŞǘƴƝ lŞƪŀǌ Ƴł 

ǎŜȊƴŀƳ ǇŀŎƛŜƴǘǻΣ ƪǘŜǌƝ Ƙƻ ƴŀǾǑǘƝǾƛƭƛΦ ¦ ƪŀȌŘŞƘƻ ǇŀŎƛŜƴǘŀ ƭŞƪŀǌ ŜǾƛŘǳƧŜ ƪŀȌŘƻǳ ƴłǾǑǘŠǾǳΣ ōŠƘŜƳ 

ƪǘŜǊŞ ōȅƭŀ ǇŀŎƛŜƴǘƻǾƛ ǇǊƻǾŜŘŜƴŀ ǳǊőƛǘł ƳŠǌŜƴƝΦ YŀȌŘŞ toto ƳŠǌŜƴƝ ƳƻƘƭƻ ōȇǘ ǇǊƻǾŜŘŜƴƻ 

ƧŜŘƴƝƳ ƴŜōƻ ƴŠƪƻƭƛƪŀ ǇǌƝǎǘǊƻƧƛΣ ƪǘŜǊŞ ȊŀȊƴŀƳŜƴŀƭȅ ƧŜŘƴǳ ƴŜōƻ ƴŠƪƻƭƛƪ sad dat, ƪǘŜǊł ƪŀȌŘł 

obsahuje ǊǻȊƴŞ ƴŀƳŠǌŜƴŞ ƘƻŘƴƻǘȅ ǳǎǇƻǌłŘŀƴŞ Ǿ ƧŜŘƴƻǘƭƛǾȇŎƘ ǎŜȊƴŀƳŜŎƘ. 
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Obr. 1Υ tǌƝƪƭŀŘ ƘƛŜǊŀǊŎƘƛŎƪȅ ǎǘǊǳƪǘǳǊƻǾŀƴȇŎƘ Řŀǘ 

¦ƴƛǾŜǊȊłƭƴƝ ǵƭƻȌƛǑǘŠ je ǘŜŘȅ ƪƻƴŎƛǇƻǾłƴƻ Ƨŀƪƻ ǎǘǊƻƳΣ ƧŜƘƻȌ ǾƴƛǘǌƴƝ ǳȊƭȅ ǳǊőǳƧƝ ƘƛŜǊŀǊŎƘƛŎƪƻǳ 

strukturu dat a jŜŘƴƻǘƭƛǾł Řŀǘŀ ǇǌŜŘǎǘŀǾǳƧƝ ƭƛǎǘȅ ǘƻƘƻǘƻ ǎǘǊƻƳǳΦ YŀȌŘȇ ǾƴƛǘǌƴƝ ǳȊŜƭ ǎǘǊƻƳǳ Ƴł 

ƴŠƧŀƪŞ ȊłƪƭŀŘƴƝ Ǿƭŀǎǘƴƻǎǘƛ όƴŀǇǌΦ ƧƳŞƴƻΣ ŘŀǘǳƳ ǾȅǘǾƻǌŜƴƝΣ ǊǻȊƴŞ ƛŘŜƴǘƛŦƛƪłǘƻǊȅΣ ǇƻȊƴłƳƪȅ) 
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a ƳǻȌŜ ƻōǎŀƘƻǾŀǘ ƭƛōƻǾƻƭƴŞ ƳƴƻȌǎǘǾƝ ǇƻŘǎǘǊƻƳǻΣ ǳȊƭǻ ǇǌŜŘǎǘŀǾǳƧƝŎƝŎƘ ŘŀƭǑƝ ǵǊƻǾŜƶ stromu 

όƴŀǇǌΦ ƪŀȌŘȇ ǇŀŎƛŜƴǘ ŀōǎƻƭǾƻǾŀƭ ǳǊőƛǘŞ ƴłǾǑǘŠǾȅύ. ¢ȅǘƻ ǳȊƭȅ ƳŀƧƝ ǇǌŜǎƴŠ ŘŜŦƛƴƻǾŀƴȇ ǘȅǇ 

όƴŀǇǌΦ ƴłǾǑǘŠǾŀΣ ǇŀŎƛŜƴǘΣ ƳŠǌŜƴƝύ podle ǵǊƻǾƴŠ, ǾŜ ƪǘŜǊŞ ǎŜ ƴŀŎƘłȊŜƧƝΦ ±ƴƛǘǌƴƝƳ ǳȊƭǻƳ ǎŜ ǌƝƪł 

LƴŦƻǊƳŀőƴƝ ǇƻƭƻȌƪȅ. 

YŀȌŘȇ ǾƴƛǘǌƴƝ ǳȊŜƭ ς LƴŦƻǊƳŀőƴƝ ǇƻƭƻȌƪa - ƳǻȌŜ ƻōǎŀƘƻǾŀǘ ǎŜȊƴŀƳ ƭƛǎǘǻΣ ƪǘŜǊŞ ǊƻȊǑƛǌǳƧƝ 

informace o tomto uzlu ŀ ƪǘŜǊȇƳ ǎŜ Ǿ ¦ƴƛǾŜǊȊłƭƴƝƳ ǵƭƻȌƛǑǘƛ ǌƝƪł LƴŦƻGrupy. bŀǇǌƝƪƭŀŘ ǳzel 

pacient ƳǻȌŜ ƻōǎŀƘƻǾŀǘ InfoGrupy jako ƧƳŞƴƻΣ ǇǌƝƧƳŜƴƝΣ ǊƻŘƴŞ őƝǎƭƻΣ ƪƻƴǘŀƪǘƴƝ ŀŘǊŜǎŀΣ 

telefon, ȊŘǊŀǾƻǘƴƝ ǇƻƧƛǑǙƻǾƴŀ ŀtd. ¢ȅǘƻ LƴŦƻDǊǳǇȅ Ƨǎƻǳ ǳǎǇƻǌłŘłǾłƴȅ Řƻ ǎŜȊƴŀƳǻ LƴŦƻDǊǳǇ 

seskupǳƧƝŎƝŎƘ ǎƻǳǾƛǎŜƧƝŎƝ ƛƴŦƻǊƳŀŎŜ - ƴŀǇǌΦ LƴŦƻDǊǳǇŀ ǎŜ ȊłƪƭŀŘƴƝƳƛ ƛƴŦƻǊƳŀŎŜƳƛ o pacientovi ς 

ƧƳŞƴƻΣ ǇǌƝƧƳŜƴƝΣ ŘŀǘǳƳ ƴŀǊƻȊŜƴƝ ŀ ǇƻȊƴłƳƪŀ. 

tƻǎƭŜŘƴƝ ǵǊƻǾŜƶ ǎǘǊƻƳǳ ǇǌŜŘǎǘŀǾǳƧŜ ǎŀƳƻǘƴŞ ƴŀƳŠǌŜƴŞ ƘƻŘƴƻǘȅΣ ƪǘŜǊŞ ƴŀȊȇǾłƳŜ 5ŀǘƻǾŞ 

ǇƻƭƻȌƪȅΦ tƻŘƻōƴŠ Ƨŀƪƻ LƴŦƻǊƳŀőƴƝ ǇƻƭƻȌƪȅ ƳƻƘƻǳ ƳƝǘ i 5ŀǘƻǾŞ ǇƻƭoȌƪȅ ƴŠƪǘŜǊŞ ǎǇƻƭŜőƴŞ 

ǾƭŀǎǘƴƻǎǘƛΣ ƴŀǇǌΦ ƛƴŦƻǊƳŀŎŜ ƻ Ǉƭŀǘƴƻǎǘƛ ƘƻŘƴƻǘȅΣ ŘŀǘǳƳ ŀ őŀǎΣ ƧƳŞƴƻΣ ƛŘŜƴǘƛŦƛƪłǘƻǊΣ ƛƴŦƻǊƳŀŎŜ 

o typu hodnoty aj. ¢ȅǘƻ ƘƻŘƴƻǘȅ ǊŜǇǊŜȊŜƴǘǳƧƝ Řŀǘŀ ǊǻȊƴȇŎƘ ǘȅǇǻ, ƴŀǇǌΦ ǌŜǘŠȊŜŎΣ ŎŜƭŞ őƝǎƭƻΣ 

ǎŜȊƴŀƳ ŘŜǎŜǘƛƴƴȇŎƘ őƝǎŜƭΣ о5 ƳŀǘƛŎŜΣ ǇƻƭŜ н5 ƳŀǘƛŎ. 

Z ǘŀƪǘƻ ǾȅǎǘŀǾŠƴŞ ǎǘǊǳƪǘǳǊȅ ǳƪƭłŘłƴƝ ƛƴŦƻǊƳŀŎƝ ǇƭȅƴŜ ǎƴŀŘƴł ǾŜǊǘƛƪłƭƴƝ ƛ ƘƻǊƛȊƻƴǘłƭƴƝ 

ǊƻȊǑƛǌƛǘŜƭƴƻǎǘ ŜȄƛǎǘǳƧƝŎƝŎƘ ǇƻƭƻȌŜƪΣ ŎƻȌ ƧŜ ŘŀƭǑƝ ǾŜƭƪł ǾȇƘƻŘŀ ¦ƴƛǾŜǊȊłƭƴƝƘƻ ǵƭƻȌƛǑǘŠΦ 

/Ŝƭȇ ǇǊƻƧŜƪǘ, ŀő ƧŜ ǇǊƛƳłǊƴŠ ǇǊŜȊŜƴǘƻǾłƴ Ƨŀƪƻ ǵƭƻȌƛǑǘŠ ƳŜŘƛŎƝƴǎƪȇŎƘ ŘŀǘΣ Řōł ƴŀ ǳƴƛǾŜǊȊłƭƴƻǎǘ 

ǇƻǳȌƛǘƝΦ Po definici ƧŜŘƴƻǘƭƛǾȇŎƘ ǵǊƻǾƴƝ ǳǊőǳƧƝŎƝŎƘ ǎǘǊǳƪǘǳǊǳ ǎǘǊƻƳǳ - Ǿ ƴŀǑŜƳ ǇǌƝǇŀŘŠ ǎŜ ƧŜŘƴł 

o ǵǊƻǾƴŠ ǇŀŎƛŜƴǘΣ ƴłǾǑǘŠǾŀΣ ƳŠǌŜƴƝ ŀǘŘΦ, ƭȊŜ ¦ƴƛǾŜǊȊłƭƴƝ ǵƭƻȌƛǑǘŠ ǇƻǳȌƝǘ ǇǊƻ ƭƛōƻǾƻƭƴł 

hierarchicky strukturovatelƴł ŘŀǘŀΦ 

Pro interakci s ¦ƴƛǾŜǊȊłƭƴƝƳ ǵƭƻȌƛǑǘŠƳ byly v ǘŞǘƻ ǇǊłŎƛ ǾȅǳȌƛǘȅ ŘǾŀ ƧƛȌ ŜȄƛǎǘǳƧƝŎƝ dialogy. 

tǊǾƴƝ (viz Obr. 2) uƳƻȌƶǳƧŜ ƪƻƴŦƛƎǳǊŀŎƛ ǎŀƳƻǘƴŞƘƻ ¨ƭƻȌƛǑǘŠ ŀ ȊłƪƭŀŘƴƝ ȊƻōǊŀȊƻǾłƴƝ ǎǘǊƻƳǳ 

ǳƭƻȌŜƴȇŎƘ ƘƻŘƴƻǘΦ 5ǊǳƘȇ dialog (viz Obr. 3) ǎƭƻǳȌƝ ƪ ǇǊƻŎƘłȊŜƴƝ ǎǘǊƻƳŜƳ ǳƭƻȌŜƴȇŎƘ Řŀǘ 

a ǾȅȊǾŜŘłǾłƴƝ ƧŜŘƴƻǘƭƛǾȇŎƘ LƴŦƻǊƳŀőƴƝŎƘ ŀ 5ŀǘƻǾȇŎƘ ǇƻƭƻȌŜƪ Ȋ tohoto stromu. Struktura takto 

ǾȅȊǾŜŘƴǳǘȇŎƘ Řŀǘ ƧŜ ƧŜŘƴƻǘƴł ōŜȊ ƻƘƭŜŘǳ ƴŀ ƴŀǎǘŀǾŜƴƝ ƭ̈ƻȌƛǑǘŠ ƴŜōƻ Řŀǘŀ ǎŀƳƻǘƴł ŀ bude 

ŘŜǘŀƛƭƴŠ ǊƻȊŜōǊłƴŀ v kapitole 2.1. 5ǊǳƘȇ ŘƛŀƭƻƎ ǘŞȌ ǳƳƻȌƶǳƧŜ ǇǌƛŘłǾłƴƝΣ ƳŀȊłƴƝ ŀ editaci 

ǇƻƭƻȌŜƪ ǳƭƻȌŜƴȇŎƘ ƴŀ nejvyǑǑƝ ǵǊƻǾƴi stromu.  
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Obr. 2: Dialog prƻ ƪƻƴŦƛƎǳǊŀŎƛ ¦ƴƛǾŜǊȊłƭƴƝƘƻ ǵƭƻȌƛǑǘŠ 

 

Obr. 3: DiŀƭƻƎ ǇǊƻ ǾȇōŠǊ Řŀǘ z UniverzłƭƴƝƘƻ ǵƭƻȌƛǑǘŠ 

¦ƴƛǾŜǊȊłƭƴƝ ǵƭƻȌƛǑǘŠ ǘŀƪŞ ƻōǎŀƘǳƧŜ ƴŠƪǘŜǊŞ ǇƻƪǊƻőƛƭŜƧǑƝ ƳƻȌƴƻǎǘƛ ǇǊƻ ǇǊłŎƛ ǎ ǳƭƻȌŜƴȇƳƛ daty 

όƴŀǇǌΦ ǊǻȊƴŞ ŦƻǊƳȅ ǌƝȊŜƴƝ ǇǌƝǎǘǳǇǳ ƪ ŘŀǘǻƳύ nebo ƳƻȌƴƻǎǘƛ ǇǊƻ ŜȄǇƻǊǘ ǾȅōǊŀƴȇŎƘ Řŀǘ 

do ǇǊƻǎǘǌŜŘƝ aŀǘƭŀōǳ όaŀƭŀƴƝƪΣ нлмоύ.  

2.1 Struktura  ÖÙÚÖÅÄÜÖÁÎĻÃÈ ÄÁÔ z ÕÎÉÖÅÒÚÜÌÎþÈÏ ĭÌÏĿÉĤÔñ 

tƻ ǾȅȊǾŜŘƴǳǘƝ Řŀǘ Ȋ ̈ ƭƻȌƛǑǘŠ ǇƻƳƻŎƝ ŘƛŀƭƻƎǳ ǇǊƻ ȊƝǎƪłǾłƴƝ dat (viz Obr. 3) ƻōŘǊȌƝƳŜ pole 

ǾȅȊǾŜŘƴǳǘȇŎƘ ƘƻŘƴƻǘ. KŜ ƪŀȌŘŞ ǾȅȊǾŜŘƴǳǘŞ ƘƻŘƴƻǘŠ ǘŀƪŞ ȊƝǎƪłƳŜ ǳǎǇƻǌłŘŀƴȇ ǎŜȊƴŀƳ 

ǾƴƛǘǌƴƝŎƘ ǳȊƭǻ ǇǌŜŘǎǘŀǾǳƧƝŎƝ ǵplnou cestu ƻŘ ƪƻǌŜƴŜ ǎǘǊƻƳǳ ƪ ǘŞǘƻ ƘƻŘƴƻǘŠ. 

Tato cesta plyne z ƘƛŜǊŀǊŎƘƛŎƪŞ ǎǘǊǳƪǘǳǊȅ ǳƭƻȌŜƴȇŎƘ dat v ̈ ƭƻȌƛǑǘƛ ŀ ƭȊŜ ǇƻŘƭŜ ƴƝ pǌŜǎƴŠ ǳǊőƛǘ, 

Ƨŀƪł 5ŀǘƻǾł nebo InfoǊƳŀőƴƝ ǇƻƭƻȌƪŀ ōȅƭŀ ǾȅȊǾŜŘƴǳǘŀ. Cesta oōǎŀƘǳƧŜ ǾŜǑƪŜǊŞ ƛƴŦƻǊƳŀŎŜΣ 

ƪǘŜǊŞ ǎŜ ǘȇƪŀƧƝ ƧŜŘƴƻǘƭƛǾȇŎƘ ǳȊƭǻ ǎǘǊƻƳǳ v ƴƝ ƻōǎŀȌŜƴȇŎƘ. 

2.2 Informace oÂÓÁĿÅÎï ÖÅ ÖÙÚÖÅÄÎÕÔĻÃÈ ÄÁÔÅÃÈ 

5ŀǘƻǾŞ ƛ LƴŦƻǊƳŀőƴƝ ǇƻƭƻȌƪȅ ǾȅȊǾŜŘƴǳǘŞ Ȋ ̈ ƭƻȌƛǑǘŠ mohou obsahovat ƪǊƻƳŠ ǎŀƳƻǘƴŞ 

ƴŀƳŠǌŜƴŞ ǾŜƭƛőƛƴȅ ƴŜōƻ ǎŜȊƴŀƳǳ ǇƻŘǎǘǊƻƳǻ ǘŀƪŞ ŘŀƭǑƝ ŘƻǇƭƶǳƧƝŎƝ ƛƴŦƻǊƳŀŎŜΦ WŘŜ pǌŜŘŜǾǑƝƳ 

o HodnotoǾȇ a Datovȇ ǘȅǇ ǇƻƭƻȌƪȅΣ nłȊŜǾ ǾŜƭƛőƛƴȅ, ŘŀǘǳƳ ŀ őŀǎ ǇƻǌƝȊŜƴƝ ǾŜƭƛőƛƴȅ, ƧŜƧƝ validitu 

a ƪƻƳŜƴǘłǌŜ ǇƻǇƛǎǳƧƝŎƝ ƳƻȌƴŞ ŀƴƻƳłƭƛŜ ŀ ŘŀƭǑƝ ƛƴŦormace. 

±ŠǘǑƛƴŀ DatovȇŎƘ ǇƻƭƻȌek je ǘǾƻǌŜƴa ǊǻȊƴȇƳƛ strukturami HodnotoǾȇŎƘ typǻ. IƻŘƴƻǘƻǾŞ typy 

(ValueType) Ƨǎƻǳ ǊŜǇǊŜȊŜƴǘƻǾłƴȅ ǊǻȊƴȇƳƛ ŘǊǳƘȅ ƘƻŘƴƻǘ, ƪǘŜǊŞ ƻōŜŎƴŠ ƳǻȌŜƳŜ ǊƻȊŘŠƭƛǘ 

do őǘȅǌ ƪŀǘŜƎƻǊƛƝΥ 

¶ Boolean ς pǊŀǾŘƛǾƻǎǘƴƝ ƘƻŘƴƻǘȅ 
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¶ Byte, Int8, Int16, Int32, Int64 aj. ς cŜƭł őƝǎƭŀ 

¶ Double, Single, Float ς dŜǎŜǘƛƴƴł őƝǎƭŀ 

¶ String ς ǌŜǘŠȊŎŜ Ȋƴŀƪǻ 

Tyto HƻŘƴƻǘƻǾŞ ǘȅǇȅ ǎŜ ǎƪƭłŘŀƧƝ Řƻ ǎǘǊǳƪǘǳǊΣ ǘȊǾΦ DŀǘƻǾȇŎƘ ǘȅǇǻ (DataType) 

¶ Primitive ς ǎŀƳƻǘƴł ƧŜŘƴƻŘǳŎƘł ƘƻŘƴƻǘŀ ƴŀƳŠǌŜƴŞ ǾŜƭƛőƛƴȅ 

¶ 2DPoint ς bod v ŘǾƻǳǊƻȊƳŠǊƴŞƳ ǇǊƻǎǘƻǊǳ 

¶ 3DPoint ς bod v trojroȊƳŠǊƴŞƳ ǇǊƻǎǘƻǊǳ 

¶ 2DMatrix ς ŘǾƻǳǊƻȊƳŠǊƴł ƳŀǘƛŎŜ 

¶ 3DMatrix ς trojrƻȊƳŠǊƴł ƳŀǘƛŎŜ 

¶ Field ς pole hodnot 

¶ List ς seznam hodnot 

¶ ItemsTimeSpanPrimitive ς seznam dvojic: Primitive ς Řƻōŀ ǘǊǾłƴƝ 

¶ ItemsTimeSpanPoint2D ς seznam dvojic: Point2D ς dobŀ ǘǊǾłƴƝ 

¶ ItemsTimeSpanPoint3D ς seznam dvojic: Point3D ς Řƻōŀ ǘǊǾłƴƝ 

¶ ItemsNamePrimitive ς seznam dvojic: Primitive - ƧƳŞƴƻ 

YǊƻƳŠ ǾȇǑŜ ǾȅƧƳŜƴƻǾŀƴȇŎƘ Ƨǎƻǳ ŘŜŦƛƴƻǾłƴȅ Ǿ ¨ƭƻȌƛǑǘƛ ǘŀƪŞ ǎǇŜŎƛłƭƴƝ DŀǘƻǾŞ ǇƻƭƻȌƪȅ, 

ƪǘŜǊŞ ƴŜƳŀƧƝ ȌłŘƴȇ HƻŘƴƻǘƻǾȇ ǘȅǇΦ aŜȊƛ ƴŠ ǎŜ ƴŀǇǌƝƪƭŀŘ ǌŀŘƝΥ 

¶ Version ς verze 

¶ DeviceDesc ς pƻǇƛǎ ȊŀǌƝȊŜƴƝ 

¶ BitmapImage ς bƛǘƳŀǇƻǾȇ ƻōǊłȊŜƪ 

¶ ImageBytes ς oōǊłȊŜƪ ǊŜǇǊŜȊŜƴǘƻǾŀƴȇ Ƨŀƪƻ ǇƻƭŜ ōŀƧǘǻ 

¶ Color ς ōŀǊǾŀ ǊŜǇǊŜȊŜƴǘƻǾŀƴł wD. ƘƻŘƴƻǘƻǳ 

¶ Line ς ƭƻƳŜƴł őłǊŀ ǊŜǇǊŜȊŜƴǘƻǾŀƴł ǎŜȊƴŀƳŜƳ ōƻŘǻ 

¶ Rectangle ς obdŞƭƴƝƪ 

wǻȊƴŞ 5ŀǘƻǾŞ typy Ǉŀƪ ƳƻƘƻǳ ȊǇǌƝǎǘǳǇƶƻǾŀǘ ƪǊƻƳŠ ƘƻŘƴƻǘȅ ƴŀƳŠǌŜƴŞ ǾŜƭƛőƛƴȅ ƛ ŘƻǇƭƶǳƧƝŎƝ 

ƛƴŦƻǊƳŀŎŜ ƻ ǎǘǊǳƪǘǳǌŜ ǎŀƳƻǘƴŞ - ƴŀǇǌƝƪƭŀŘ ŘŞƭƪȅ ǎŜȊƴŀƳǻ ƴŜōƻ velikosti matice. 5ŜǘŀƛƭƴŠƧǑƝ 

popis ǾǑŜŎƘ ǎǘǊǳƪǘǳǊ ǾȅǳȌƝǾŀƴȇŎƘ ¦ƴƛǾŜǊȊłƭƴƝƳ ǵƭƻȌƛǑǘŠƳ ŀ ƧŜƧƛŎƘ ƘƛŜǊŀǊŎƘƛŜ ƧŜ ǊƻȊǇǊŀŎƻǾłƴ 

v ǇǌƝƭƻȊŜ B.  
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Kapitola 3   

-ÏĿÎÏÓÔÉ ÚÏÂÒÁÚÏÖÜÎþ ÖÙÚÖÅÄÎÕÔĻÃÈ ÐÏÌÏĿÅË 

V ƪŀǇƛǘƻƭłŎƘ 2.1 a 2.2 ōȅƭŀ ǇƻǇǎłƴŀ ǎǘǊǳƪǘǳǊŀ ǾȅȊǾŜŘƴǳǘȇŎƘ dat a ǇǌŜŘǾŜŘŜny ǾǑŜŎƘny ŘǻƭŜȌƛǘŞ 

ǊƻȊǑƛǌǳƧƝŎƝ ƛƴŦƻǊƳŀŎe ƻōǎŀȌŜƴŞ v ǘŞǘƻ ǎǘǊǳƪǘǳǌŜ. ¢ȅǘƻ ǊƻȊǑƛǌǳƧƝŎƝ ƛƴŦƻǊƳŀŎŜ ŀ ǇǌŜŘŜǾǑƝƳ cesta 

k ŘŀǘǻƳ ƳƻƘƻǳ ƳƝǘ ȊłǎŀŘƴƝ ǾƭƛǾ ƴŀ ƛƴǘŜǊǇǊŜǘŀŎƛ ƘƻŘƴƻǘȅ ǾȅȊǾŜŘƴǳǘȇŎƘ Řŀǘ ŀ ƳŠƭȅ ōȅ ǘŜŘȅ ōȇǘ 

ǳȌƛǾŀǘŜƭƛ ǇǊŜȊŜƴǘƻǾłƴȅ ǎǇƻƭŜőƴŠ ǎ daty.  

V ǊłƳŎƛ ǘŞǘƻ ǇǊłŎŜ ƧǎŜƳ ƴŀǾǊƘƭ ȊǇǻǎƻō, Ƨŀƪ ǘȅǘƻ ƛƴŦƻǊƳŀŎŜ ǇǊŜȊŜƴǘƻǾŀǘ ǳȌƛǾŀǘŜƭƛ Ǿ ǳŎŜƭŜƴŞ 

a ǇǌŜƘƭŜŘƴŞ ŦƻǊƳŠΦ tǊƻǘƻȌŜ ǾȅȊǾŜŘƴǳǘł Řŀǘŀ ƳƻƘƻǳ ƴŀōȇǾŀǘ ǾŜƭƪŞƘƻ ƳƴƻȌǎǘǾƝ DŀǘƻǾȇŎƘ 

a HƻŘƴƻǘƻǾȇŎƘ ǘȅǇǻΣ ōȅƭ ƪƭŀŘŜƴ ŘǻǊŀȊ ƴŀ ǳƴƛǾŜǊȊłƭƴƻǎǘ ƴŀǾǊȌŜƴȇŎƘ ȊƻōǊŀȊƻǾŀŎƝŎƘ ǌŜǑŜƴƝ 

pro ǾƝŎŜ ƪƻƳōƛƴŀŎƝ DŀǘƻǾŞƘƻ ŀ HƻŘƴƻǘƻǾŞƘƻ ǘȅǇǳΦ 

tǊƻ ƳƻŘŜƭƻǾƻǳ ǎƛǘǳŀŎƛΣ ƪŘȅ ǳȌƛǾŀǘŜƭ ǎǇǳǎǘƝ ŀǇƭƛƪŀŎƛΣ ƪǘŜǊł Ƴǳ ǳƳƻȌƴƝ ǇǊƻŎƘłȊŜǘ ǎŜ ǎǘǊǳƪǘǳǊƻǳ 

¨ƭƻȌƛǑǘŠΣ ǾȅȊǾŜŘłǾŀǘ Ȋ ƴƝ ƧŜŘƴƻǘƭƛǾŞ ǇƻƭƻȌƪȅ ŀ ƧŜƧƛŎƘ ƴłƘƭŜŘȅ ƴłǎƭŜŘƴŠ ȊƻōǊŀȊƻǾŀǘ Ǿ ƧŜŘƴƻǘƭƛǾȇŎƘ 

ŘƛŀƭƻƎƻǾȇŎƘ ƻƪƴŜŎƘΣ ƧǎŜƳ ƴŀǾǊƘƭ ƧŜŘƴƻŘǳŎƘŞ ȊłƪƭŀŘƴƝ ǊƻȊƘǊŀƴƝ ŀǇƭƛƪŀŎŜ όǾƛȊ Kapitola 5) 

a ŘƛŀƭƻƎƻǾŞ ƻƪƴƻ ƴłƘƭŜŘǻ ǇǊƻ ǾȅȊǾŜŘƴǳǘł Řŀǘŀ όǾƛȊ Obr. 4).  

 

Obr. 4Υ 5ƛŀƭƻƎƻǾŞ ƻƪƴƻ ƴłƘƭŜŘǻ ǾȅȊǾŜŘƴǳǘȇŎƘ Řŀǘ 
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V hornƝ őłǎǘƛ ŘƛŀƭƻƎƻǾŞƘƻ ƻƪƴŀ ǎŜ ƴŀŎƘłȊƝ ǎŜȊƴŀƳ ǎŜ ǾǑŜƳƛ ǾȅȊǾŜŘƴǳǘȇƳƛ Řŀǘȅ ǳƳƻȌƶǳƧƝŎƝ 

ǾȇōŠǊ ƧŜŘƴƻǘƭƛǾȇŎƘ ǇƻƭƻȌŜƪ ƪ ƴłǎƭŜŘƴŞƳǳ ȊƻōǊŀȊŜƴƝ ƘƻŘƴƻǘ ŀ ŘŀƭǑƝŎƘ ƛƴŦƻǊƳŀŎƝΦ Tento seznam 

zobrazuje cestu ƪŜ ƪŀȌŘŞ ǾȅȊǾŜŘƴǳǘŞ ǇƻƭƻȌŎŜΦ 

½ōȅǘŜƪ ŘƛŀƭƻƎƻǾŞƘƻ ƻƪƴŀ ƧŜ ǊƻȊŘŠƭŜƴ Řƻ ŘǾƻǳ őłǎǘƝΦ ± ƭŜǾŞ őłǎǘƛ ǎŜ ƴŀŎƘłȊƝ ƎǊŀŦƛŎƪȇ ƴłƘƭŜŘ 

ƘƻŘƴƻǘ ǾȅȊǾŜŘƴǳǘȇŎƘ ŘŀǘΣ ƪǘŜǊȇ oŘǇƻǾƝŘł danŞ ƪƻƳōƛƴŀŎƛ IƻŘƴƻǘƻǾŞƘƻ ŀ DŀǘƻǾŞƘƻ ǘypu. 

tǊŀǾł őłǎǘ ǾŜ ŦƻǊƳŠ ƧŜŘƴƻǘƭƛǾȇŎƘ ȊłƭƻȌŜƪ ȊǇǌƝǎǘǳǇƶǳƧŜ ƳƻȌƴƻǎǘƛ ŘŀƴŞƘƻ ȊƻōǊŀȊŜƴƝΣ zobrazuje 

ŘŀƭǑƝ ƛƴŦƻǊƳŀŎŜ ƻ ǇƻƭƻȌŎŜ aktǳłƭƴŠ ǾȅōǊŀƴŞ ȊŜ ǎŜȊƴŀƳǳ a ȊǇǌƝǎǘǳǇƶǳƧŜ ȊƻōǊŀȊŜƴƝ ƧŜƧƝch hodnot 

v ǘŜȄǘƻǾŞ ŦƻǊƳŠ. 

V ƴłǎƭŜŘǳƧƝŎƝŎƘ ǘǌŜŎƘ ǎŀƳƻǎǘŀǘƴȇŎƘ ǇƻŘƪŀǇƛǘƻƭłŎƘ ōǳŘƻǳ ǇƻǎǘǳǇƴŠ ǇƻǇǎłƴȅ tyto ǘǌƛ őłǎǘƛΣ 

na ƪǘŜǊŞ ƧŜ ŘƛŀƭƻƎƻǾŞ ƻƪƴƻ ǊƻȊŘŠƭŜƴƻΦ 

3.1 3ÅÚÎÁÍ ÖÙÚÖÅÄÎÕÔĻÃÈ ÄÁÔ 

WŜŘƴƻǘƭƛǾŞ ǇƻƭƻȌƪȅ ǾȅȊǾŜŘƴǳǘŞ ȊŜ ǎǘǊǳƪǘǳǊȅ ¦ƴƛǾŜǊȊłƭƴƝƘƻ ǵƭƻȌƛǑǘŠ ƳŀƧƝ ƪŀȌŘł ǎǾŞ ƧƳŞƴƻ 

a ǎŜȊƴŀƳ ǾƴƛǘǌƴƝŎƘ ǳȊƭǻ ǾŜŘƻǳŎƝŎƘ ƻŘ ǾȅȊǾŜŘƴǳǘŞ ǇƻƭƻȌƪȅ ƪŜ ƪƻǌŜƴƛ ǎǘǊƻƳǳ ς cestu k ǳƭƻȌŜƴŞ 

ǇƻƭƻȌŎe. WŜƭƛƪƻȌ ƴŀ ƧŜŘƴŞ ǵǊƻǾƴƛ podǎǘǊƻƳǳ ƳŀƧƝ ƧŜŘƴƻǘƭƛǾŞ ǳȊƭȅ ƪŀȌŘȇ ǎǾǻƧ ǳƴƛƪłǘƴƝ ƴłȊŜǾΣ 

tak lze ƴłȊǾǻ ǳȊƭǻ ŎŜǎǘȅ ƪ ǳƭƻȌŜƴŞ ǇƻƭƻȌŎŜ ǾȅǳȌƝǘ ƪ ƧŜŘƴƻȊƴŀőƴŞƳǳ ǊƻȊƭƛǑŜƴƝ ǾȅȊǾŜŘƴǳǘȇŎƘ 

ǇƻƭƻȌŜƪΦ 

Seznam ǾȅȊǾŜŘƴǳǘȇŎƘ Řŀǘ by tedy ƪǊƻƳŠ ƴłȊǾǻ ǾȅȊǾŜŘƴǳǘȇŎƘ ŘŀǘΣ ƪǘŜǊŞ ǎŜ ƳƻƘƻǳ ƻǇŀƪƻǾŀǘΣ 

ƳŠƭ ƻōǎŀƘƻǾŀǘ ƛ ŎŜǎǘǳ ƪ ŘŀǘǻƳΦ {ŜȊƴŀƳ ōȅ ƳƻƘƭ ōȇǘ ǊŜǇǊŜȊŜƴǘƻǾłƴ tabulkou (viz Obr. 5), 

kde ǌłŘƪȅ ǇǌŜŘǎǘŀǾǳƧƝ ǇƻƭƻȌƪȅ ǾȅȊǾŜŘƴǳǘŞ z ̈ ƭƻȌƛǑǘŠ ŀ ǎƭƻǳǇŎŜ ǇƻǎǘǳǇƴŠ ƧƳŞƴŀ ǳȊƭǻ 

ƴŀŎƘłȊŜƧƝŎƝŎƘ ǎŜ Ǉƻ ŎŜǎǘŠ ƪ ǘŠƳǘƻ ŘŀǘǻƳΦ tǊǾƴƝ ǎƭƻǳǇŜŎ ƻōǎŀƘǳƧŜ ƧƳŞƴŀ ǎŀƳƻǘƴȇŎƘ ŘŀǘΣ ŘǊǳƘȇ 

ǎƭƻǳǇŜŎ ƧƳŞƴŀ ǳȊƭǻ ǾȅȊǾŜŘƴǳǘȇƳ ŘŀǘǻƳ ƴŜƧōƭƝȌŜ όǳȊƭȅ, ƪǘŜǊŞ ƻōǎŀƘǳƧƝ ǾȅȊǾŜŘƴǳǘł Řŀǘŀ Ƨŀƪƻ 

ǎǾŞ ǇǌƝƳŞ potomkyύΣ ǘǌŜǘƝ ǎƭƻǳǇŜŎ ƧƳŞƴŀ ǳȊƭǻ Ǿ ƴłǎƭŜŘǳƧƝŎƝ vyǑǑƝ ǵǊƻǾƴƛ stromuΣ ƴŜȌ Ƨǎƻǳ ǳȊƭȅ 

z ŘǊǳƘŞƘƻ ǎƭƻǳǇŎŜΣ ŀ ǘŀƪ ŘłƭŜ ŀȌ ƪ ǇƻǎƭŜŘƴƝƳǳ ǎƭƻǳǇŎƛΣ ǾŜ ƪǘŜǊŞƳ ǎŜ ƴŀŎƘłȊŜƧƝ ǳȊƭȅ ǇǌƝƳƻ 

ǇǌŜŘŎƘłȊŜƧƝŎƝ ƪƻǌŜƴi stromu. YƻǌŜƴ ǎǘǊƻƳǳ ƧƛȌ ƴŜƴƝ ǾȅȊǾŜŘłǾłƴΣ ƴŜōƻǙ ƧŜ ǘƻǘƻȌƴȇ ǇǊƻ ƪŀȌŘƻǳ 

ǇƻƭƻȌƪǳΣ a ƴŜƴƝ ǘŜŘȅ ŀƴƛ ȊƻōǊŀȊƻǾłƴ. 



 

11 
 

 

Obr. 5Υ {ŜȊƴŀƳ ǾȅȊǾŜŘƴǳǘȇŎƘ Řŀǘ 

3.2 :ÏÂÒÁÚÏÖÜÎþ ÈÏÄÎÏÔ ÖÙÚÖÅÄÎÕÔĻÃÈ ÄÁÔ 

5ŀǘŀ ǾȅȊǾŜŘƴǳǘł Ȋ ̈ ƭƻȌƛǑǘŠ ǾŜ ŦƻǊƳŠ ǎŜȊƴŀƳǳ Řŀǘ ƭȊŜ ǳǎǇƻǌłŘłǾŀǘ Řƻ ǊǻȊƴȇŎƘ ŦƻǊŜƳ 

ǇƻƭƻȌƪƻǾŞƘƻ ȊƻōǊŀȊŜƴƝΦ bŀǇǌ. do ǘŀōǳƭƪȅ ƴŜōƻ ȊłƭƻȌŜƪΦ ¢ŀǘƻ ǇƻƭƻȌƪƻǾł ȊƻōǊŀȊŜƴƝ Ƨǎƻǳ ǇƻǇǎłƴŀ 

v kapitole 3.2.1. 

K ȊƻōǊŀȊƻǾłƴƝ ƘƻŘƴƻǘ ǾȅȊǾŜŘƴǳǘȇŎƘ Řŀǘ ƧǎŜƳ ǾȅǳȌƛƭ ƧŜƧƛŎƘ ǘȅǇΣ ƪǘŜǊȇ ƧŜ ƪƻƳōƛƴŀŎƝ IƻŘƴƻǘƻǾŞƘƻ 

ŀ 5ŀǘƻǾŞƘƻ ǘȅǇǳΣ Ƨŀƪ ōȅƭƻ ǇƻǇǎłƴƻ Ǿ kapitole 2.2. Jednotlivł ƴŀǾǊȌŜƴł ȊƻōǊŀȊŜƴƝ Ƨǎƻǳ ǇƻǇǎłƴŀ 

v kapitole 3.2.2. 

3.2.1 0ÏÌÏĿËÏÖÜ ÚÏÂÒÁÚÅÎþ 

V ǊłƳŎƛ ǇǊłŎŜ ōȅƭƻ ƴŀǾǊȌŜƴƻ ƴŠƪƻƭƛƪ ƳƻȌƴƻǎǘƝ ǳǎǇƻǌłŘłƴƝ ƴłƘƭŜŘǻ ǇƻƭƻȌŜƪ ǾȅȊǾŜŘƴǳǘȇŎƘ 

z ¦ƴƛǾŜǊȊłƭƴƝƘƻ ǵƭƻȌƛǑǘŠ.  tǌƛǘƻƳ ƴŠƪǘŜǊŞ ƴłƘƭŜŘȅ Ƨǎƻǳ ƻōŜŎƴŞ, ǘŜŘȅ ǇǌƝǇǳǎǘƴŞ ǇǊƻ ǾǑŜŎƘƴȅ 

ƪƻƳōƛƴŀŎŜ ǾȅȊǾŜŘƴǳǘȇŎƘ ŘŀǘΦ WƛƴŞ ǾȅȌŀŘǳƧƝΣ ŀōȅ ǾȅȊǾŜŘƴǳǘŞ ǇƻƭƻȌƪȅ ƳŠƭȅ ǳǊőƛǘƻǳ ƘƻŘƴƻǘǳ 

IƻŘƴƻǘƻǾŞƘƻ ŀ 5ŀǘƻǾŞƘƻ ǘȅǇǳΦ 

½ǇǊŀŎƻǾŀƴł ǇƻƭƻȌƪƻǾł ȊƻōǊŀȊŜƴƝ (viz Obr. 6 - Obr. 10): 

¶ SingleItem ς ȊƻōǊŀȊŜƴƝ ƘƻŘƴƻǘȅ ŘŀǘƻǾŞ ǇƻƭƻȌƪȅ ǾȅōǊŀƴŞ ȊŜ ǎŜȊƴŀƳǳ ǾȅȊǾŜŘƴǳǘȇŎƘ Řŀǘ 

¶ StackView ς ȊƻōǊŀȊŜƴƝ ǾǑŜŎƘ ŘŀǘƻǾȇŎƘ ǇƻƭƻȌŜƪ ŦƻǊƳƻǳ ǎŜȊƴŀƳǳ 

¶ TabControl ς ȊƻōǊŀȊŜƴƝ ƧŜŘƴƻǘƭƛǾȇŎƘ ƘƻŘƴƻǘ ŦƻǊƳƻǳ ȊłƭƻȌŜƪ 

¶ GridView ς ǘŜȄǘƻǾŞ ȊƻōǊŀȊŜƴƝ ƧŜŘƴƻǘƭƛǾȇŎƘ ƘƻŘƴƻǘ ŦƻǊƳƻǳ ǘŀōǳƭƪȅ 

¶ LineChart ς őłǊƻǾȇ ƎǊŀŦ ǾǑŜŎƘ ǾȅȊǾŜŘƴǳǘȇŎƘ ǇƻƭƻȌŜƪ ǎŜ ȊǾȇǊŀȊƴŠƴƝƳ ǾȅōǊŀƴŞ ǇƻƭƻȌƪȅ 
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Obr. 6Υ tƻƭƻȌƪƻǾŞ ȊƻōǊŀȊŜƴƝ {ƛƴƎƭŜLǘŜƳ 

 

Obr. 7: tƻƭƻȌƪƻǾŞ ȊƻōǊŀȊŜƴƝ StackView 
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Obr. 8Υ tƻƭƻȌƪƻǾŞ ȊƻōǊŀȊŜƴƝ TabControl 

 

Obr. 9Υ tƻƭƻȌƪƻǾŞ ȊƻōǊŀȊŜƴƝ GridView 
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Obr. 10Υ tƻƭƻȌƪƻǾŞ ȊƻōǊŀȊŜƴƝ LineChart 

3.2.2 :ÏÂÒÁÚÅÎþ ÄÁÔÏÖĻÃÈ ÈÏÄÎÏÔ 

Jak bylo uvedenoΣ ǳƭƻȌŜƴł Řŀǘŀ ƳŀƧƝ ǊǻȊƴŞ ƪƻƳōƛƴŀŎŜ 5ŀǘƻǾȇŎƘ ŀ IƻŘƴƻǘƻǾȇŎƘ ǘȅǇǻ 

(viz kapitola 2.2)Σ ŘƻƘǊƻƳŀŘȅ ǘǾƻǌƝŎƝŎƘ ǑƛǊƻƪƻǳ Ǒƪłƭǳ ƳƻȌƴƻǎǘƝ ǇǊƻ ǊŜǇǊŜȊŜƴǘŀŎƛ ǾŜƭƛőƛƴȅΦ 

±ȅǘȅőŜƴȇƳ ŎƝƭŜƳ ƧŜ ǾŜƭƛőƛƴǳ ȊƻōǊŀȊƛǘ ǳȌƛǾŀǘŜƭƛ Ǿ ǇǌƝǎǘǳǇƴŞ ŦƻǊƳŠ ǇǊƻ ƪŀȌŘƻǳ Ȋ ǘŠŎƘǘƻ 

ƪƻƳōƛƴŀŎƝΦ 

½ŀ ǘƝƳǘƻ ǵőŜƭŜƳ ōȅƭƻ ǾȅōǊłƴƻ ƴŠƪƻƭƛƪ ȊłƪƭŀŘƴƝŎƘ podob vizualizace ǾŜƭƛőƛƴȅΥ 

¶ ¢ŜȄǘƻǾŞ forma (viz Obr. 11) je ǇƻǳȌƛta ǇǊƻ ǾȅȊǾŜŘƴǳǘŞ ǇƻƭƻȌƪȅΣ pro ƪǘŜǊŞ ƴŜŘłǾł smysl 

ȌłŘƴł ƎǊŀŦƛŎƪł ǇƻŘƻōŀΦ bŀǇǌƝƪƭŀŘ ǾǑŜŎƘƴȅ ǇƻƭƻȌƪȅ IƻŘƴƻǘƻǾŞƘƻ ǘȅǇǳ tǊƛƳƛǘƛve, 

tƻƛƴǘн5Σ LǘŜƳǎbŀƳŜtǊƛƳƛǘƛǾŜΣ ±ŜǊǎƛƻƴ ŀ ǾǑŜŎƘƴȅ ǇƻƭƻȌƪȅ ǎ 5ŀǘƻǾȇƳ 

typem ǇǊŀǾŘƛǾƻǎǘƴƝ ƘƻŘƴƻǘȅ ƴŜōƻ ǌŜǘŠȊŎŜ ȊƴŀƪǻΦ 

¶ 2łǊƻǾȇ ƎǊŀŦ (viz Obr. 12ύ ƧŜ ǇƻǳȌƛǘ ǇǊƻ ǾȅȊǾŜŘƴǳǘŞ ǇƻƭƻȌƪȅΣ ƪǘŜǊŞ ƭȊŜ ƛƴǘǳƛǘƛǾƴŠ ǇǌŜǾŞǎǘ 

ƴŀ ƪƻƭŜƪŎƛ ōƻŘǻ Ǿ ǊƻǾƛƴŠΦ bŀǇǌƝƪƭŀŘ ǎŜȊƴŀƳȅ a pole ŎŜƭȇŎƘ nebo ŘŜǎŜǘƛƴƴȇŎh őƝǎŜƭ. 
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¶ ¢ŜǇƭƻǘƴƝ ƳŀǇŀ (viz. Obr. 13ύ ƧŜ ǇƻǳȌƛǘŀ ǇǊƻ ǾȅȊǾŜŘƴǳǘŞ ǇƻƭƻȌƪȅΣ ƪǘŜǊŞ ƭȊŜ ƛƴǘǳƛǘƛǾƴŠ 

ǇǌŜǾŞǎǘ ƴŀ ŘǾƻǳǊƻȊƳŠǊƴƻǳ ƳŀǘƛŎƛ őƝǎŜƭΦ 

Tyto podoby ǾƛȊǳŀƭƛȊŀŎƝ ǳƳƻȌƶǳƧƝ ƛƴǘǳƛǘƛǾƴƝ ȊƻōǊŀȊŜƴƝ ƪŀȌŘŞ ƪƻƳōƛƴŀŎŜ 5ŀǘƻǾŞƘƻ 

a IƻŘƴƻǘƻǾŞƘƻ ǘȅǇǳ ƳƻƳŜƴǘłƭƴŠ ǎŜ Ǿ ̈ ƭƻȌƛǑǘƛ ƴŀŎƘłȊŜƧƝŎƝΦ 

 
Obr. 11Υ ¢ŜȄǘƻǾł ŦƻǊƳŀ ǾƛȊǳŀƭƛȊŀŎŜ ǾŜƭƛőƛƴȅ 

 

Obr. 12Υ 2łǊƻǾȇ ƎǊŀŦ 
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Obr. 13Υ ¢ŜǇƭƻǘƴƝ ƳŀǇŀ 

3.3 DodateéÎï ÉÎÆÏÒÍÁÃÅ Ï ÄÁÔÅÃÈ Á ÎÁÓÔÁÖÅÎþ ÚÏÂÒÁÚÅÎþ  

tƻǎƭŜŘƴƝ őłǎǘ ŘƛŀƭƻƎƻǾŞƘƻ ƻƪƴŀ ƴłƘƭŜŘǻ ƴŀ ǾȅȊǾŜŘƴǳǘł Řŀǘŀ ƻōǎŀƘǳƧŜ ƴłǎƭŜŘǳƧƝŎƝ ȊłƭƻȌƪȅΥ 

¶ ½ƻōǊŀȊŜƴƝ 

¶ Informace 

¶ {ǳǊƻǾŞ ƘƻŘƴƻǘȅ 

3.3.1 :ÜÌÏĿËÁ :ÏÂÒÁÚÅÎþ 

½łƭƻȌƪŀ ȊƻōǊŀȊŜƴƝ όǾƛȊ Obr. 14ύ ǳƳƻȌƶǳƧŜ 

z ǊƻƭŜǘƻǾŞƘƻ ƳŜƴǳ ǾȅōǊŀǘ ǇƻǳȌƛǘȇ ǎǘȅƭ 

ǇƻƭƻȌƪƻǾŞƘƻ ȊƻōǊŀȊŜƴƝ όǾƛȊ ƪŀǇƛǘƻƭŀ 3.2.1). 

  

Obr. 14Υ ½łƭƻȌƪŀ ȊƻōǊŀȊŜƴƝ 
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3.3.2 :ÜÌÏĿËÁ )ÎÆÏÒÍÁÃÅ  

½łƭƻȌƪŀ ƛƴŦƻǊƳŀŎŜ όǾƛȊ Obr. 15) ƧŜ ŘȅƴŀƳƛŎƪȅ ǇǊƻǇƻƧŜƴŀ ǎŜ ǎŜȊƴŀƳŜƳ ǾȅȊǾŜŘƴǳǘȇŎƘ Řŀǘ 

a obsahuje v ǘŜȄǘƻǾŞ ŦƻǊƳŠ ǾŜǑƪŜǊŞ ƛƴŦƻǊƳŀŎŜ ƻ ǾȅōǊŀƴŞ ǾȅȊǾŜŘƴǳǘŞ ǇƻƭƻȌŎŜ ŀ ƻ ǾǑŜŎƘ ǳȊƭŜŎƘ 

ƴŀŎƘłȊŜƧƝŎƝŎƘ ǎŜ ƴŀ ŎŜǎǘŠ k ǘŞǘƻ ǇƻƭƻȌŎŜΦ 

V ǘŞǘƻ ȊłƭƻȌŎŜ Ƨǎƻǳ ǳǾŜŘŜƴȅ Ǿ ƧŜŘƴƻǘƭƛǾȇŎƘ ōƻȄŜŎƘ ǇƻǎǘǳǇƴŠ ƛƴŦƻǊƳŀŎŜ ƻ ƪŀȌŘŞƳ ǳȊƭǳΣ ƧŜƘƻ 

ƴłȊŜǾΣ ǇƭŀǘƴƻǎǘΣ 5ŀǘƻǾȇ ŀ IƻŘƴƻǘƻǾȇ ǘȅǇΣ ƛŘŜƴǘƛŦƛƪłǘƻǊȅΣ ƪƻƳŜƴǘłǌŜ ŀ ǇƻƭƻȌƪȅ Ȋ InfoGrup 

v ǇǌƝǇŀŘŠ LƴŦƻǊƳŀőƴƝŎƘ ǇƻƭƻȌŜƪ nebo ƛƴŦƻǊƳŀŎŜ ƻ ǎǘǊǳƪǘǳǌŜ u 5ŀǘƻǾŞ ǇƻƭƻȌƪȅ. 

 

Obr. 15Υ ½łƭƻȌƪŀ LƴŦƻǊƳŀŎŜ 
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3.3.3 :ÜÌÏĿËÁ 3ÕÒÏÖï ÈÏÄÎÏÔÙ 

½łƭƻȌƪŀ ǎǳǊƻǾŞ ƘƻŘƴƻǘȅ (viz Obr. 16) jŜ ŘȅƴŀƳƛŎƪȅ ǇǊƻǇƻƧŜƴŀ ǎŜ ǎŜȊƴŀƳŜƳ ǾȅȊǾŜŘƴǳǘȇŎƘ Řŀǘ 

a zobrazuje v ǘŜȄǘƻǾŞ ǇƻŘƻōŠ ǾŜƭƛőƛƴȅΣ ȊŘǊƻƧƻǾŞ ƘƻŘƴƻǘȅ ǾȅǳȌƛǘŞ ǇǊƻ ǳȌƛǾŀǘŜƭǎƪŞ ȊƻōǊŀȊŜƴƝ 

(viz kapitola 3.2.2). 

 

Obr. 16Υ ½łƭƻȌƪŀ {ǳǊƻǾŞ ƘƻŘƴƻǘȅ 
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Kapitola 4   

Koncept  ĠÅĤÅÎþ 

tǊƻ ǾȅǇǊŀŎƻǾłƴƝ ƧŜŘƴƻǘƭƛǾȇŎƘ őłǎǘƝ ŀǇƭƛƪŀŎŜ ǇǊƻ ȊƻōǊŀȊƻǾłƴƝ Řŀǘ ȊƝǎƪŀƴȇŎƘ Ȋ ¦ƴƛǾŜǊȊłƭƴƝƘƻ 

ǵƭƻȌƛǑǘŠ (viz Kapitola 3) jsem v souladu s ǇǌŜŘŜǑƭƻǳ ǇǊŀŎƝ ƴŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ǇƻǳȌƛƭ ǇǊƻƎǊŀƳƻǾŀŎƝ jazyk 

C# a framework .NET 4.0.  

NłǾǊƘ ŘȅƴŀƳƛŎƪŞƘƻ ǳȌƛǾŀǘŜƭǎƪŞƘƻ ǊƻȊƘǊŀƴƝΣ ƪǘŜǊŞ ƧŜ ƧŜŘƴƝƳ Ȋ ǵƪƻƭǻ ǘŞǘƻ ōŀƪŀƭłǌǎƪŞ ǇǊłŎŜ, jsem 

postavil na technologii WPF. V ǊłƳŎƛ ²tC ŜȄƛǎǘǳƧŜ ǾȌŘȅ ƳƴƻƘƻ ȊǇǻǎƻōǻ, Ƨŀƪ ŘƻǎłƘƴƻǳǘ 

ǇƻȌŀŘƻǾŀƴŞƘƻ ǾȊƘƭŜŘǳ ŀ ŎƘƻǾłƴƝ ƧŜŘƴƻǘƭƛǾȇŎƘ ǇǊǾƪǻ ǳȌƛǾŀǘŜƭǎƪŞƘƻ rƻȊƘǊŀƴƝ (Nathan, 2010). 

{ƴŀƘƻǳ ōȅƭƻ ǾȅǘǾƻǌƛǘ ŜƭŜƎŀƴǘƴƝΣ ƳƻŘǳƭłǊƴƝ ŀ ƧŜŘƴƻŘǳǑŜ ǊƻȊǑƛǌƛǘŜƭƴŞ ǌŜǑŜƴƝΣ ƪǘŜǊŞ ǳƳƻȌƴƝ 

iƴǘŜƎǊŀŎƛ ƴƻǾȇŎƘ ŦǳƴƪŎƝ ŀ ȊƻōǊŀȊƻǾŀŎƝŎƘ ƳƻȌƴƻǎǘƝΦ 

V ǊłƳŎƛ ǘŞǘƻ ƪŀǇƛǘƻƭȅ ōǳŘƻǳ ǇǌŜŘǎǘŀǾŜƴȅ ƴŠƪǘŜǊŞ ȊłƪƭŀŘƴƝ konceptyΣ ƪǘŜǊŞ ƴłƳ knihovna WPF 

ƴŀōƝȊƝ a na ƪǘŜǊȇŎƘ je ƴłǎƭŜŘƴŠ postaveno ǾȅǇǊŀŎƻǾŀƴŞ ǌŜǑŜƴƝΦ 

4.1 Hierarchie  ÔĠþÄ WPF 

Knihovna WPF ȊŀƪƭłŘł ƴŀ ƘƭǳōƻƪŞ ŘŠŘƛőƴƻǎǘƛ ƧŜŘƴƻǘƭƛǾȇŎƘ ǘǌƝŘ. IƛŜǊŀǊŎƘƛŜ ȊłƪƭŀŘƴƝŎƘ ǘǌƝŘ ƧŜ 

ǎŎƘŜƳŀǘƛŎƪȅ ȊƴłȊƻǊƴŠƴŀ ƴŀ Obr. 17. 

¢ǌƝŘŀ Application  zaǇƻǳȊŘǌǳƧŜ ŀǇƭƛƪŀŎƛ ȊŀƭƻȌŜƴƻǳ ƴŀ ²tC ŀ ƧŜ ƻŘǾƻȊŜƴŀ ƻŘ ŀōǎǘǊŀƪǘƴƝ ǘǌƝŘȅ 

DispatcherObject , ƪǘŜǊł ƧŜ ǇǌŜŘƪŜƳ ǇǊƻ ƪŀȌŘȇ ƻōƧŜƪǘΣ ƪǘŜǊȇ Ƴł ōȇǘ ǇǌƝǎǘǳǇƴȇ ƧŜƴ ǾŜ ǾƭłƪƴŠΣ 

ƪǘŜǊŞ Ƙƻ ǾȅǘǾƻǌƛƭƻΦ 

¢ǌƝŘŀ DependencyObject  je ȊłƪƭŀŘƻǾƻǳ ǘǌƝŘƻǳ ǇǊƻ ǘǌƝŘȅ ǇƻŘǇƻǊǳƧƝŎƝ dependency properties 

a attached properties (viz kapitola 4.3). ¢ǌƝŘŀ Window ǇǌŜŘǎǘŀǾǳƧŜ ƻƪƴƻ ŀǇƭƛƪŀŎŜ ȊŀƭƻȌŜƴŞ 

na ƪƴƛƘƻǾƴŠ ²tC ŀ ǘǌƝŘŀ UIElement  ƧŜ ǇǌŜŘƪŜƳ ǇǊƻ ǾǑŜŎƘƴȅ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ǘƻƘƻǘƻ ƻƪƴŀΦ 

OŘ ŀōǎǘǊŀƪǘƴƝ ǘǌƝŘȅ FrameworkElement  Ƨǎƻǳ ƻŘǾƻȊŜƴȅ ƧŜŘƴƻǘƭƛǾŞ ŜƭŜƳŜƴǘȅΣ ȊŜ ƪǘŜǊȇŎƘ ǎŜ ǎƪƭłŘł 

ǳȌƛǾŀǘŜƭǎƪŞ ǊƻȊƘǊŀƴƝΦ WŘŜ ƻ ƪƻƳǇƻƴŜƴǘȅ ȊǇǌƝǎǘǳǇƶǳƧƝŎƝ ǊǻȊƴŞ ŦƻǊƳȅ ƻōǎŀƘǳ ŀ kontejnery 

όǇƻǘƻƳƪȅ ǘǌƝŘȅ Panel  ς ƴŀǇǌΦ Canvas, StackPanel , Gridύ Řƻ ƴƛŎƘȌ ƭȊŜ jako logicƪŞ ǇƻǘƻƳƪȅ 

(viz kapitola 4.2) ǾƪƭłŘŀǘ ƪƻƳǇƻƴŜƴǘȅ ǳȌƛǾŀǘŜƭǎƪŞƘƻ ǊƻȊƘǊŀƴƝ. 
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YƻƳǇƻƴŜƴǘȅ ȊǇǌƝǎǘǳǇƶǳƧƝŎƝ ǊǻȊƴŞ ŦƻǊƳȅ ƻōǎŀƘǳ ǎŜ ŘŀƧƝ ǊƻȊŘŠƭƛǘ ƴŀ ǎƪǳǇƛƴǳ ǇǊǾƪǻ ȊƻōǊŀȊǳƧƝŎƝŎƘ 

ǘȅǇƻǾŠ ǎǇŜŎƛłƭƴƝ ƻōǎŀƘ όƴŀǇǌΦ ƻōǊłȊŜƪ ς ǘǌƝŘŀ ImageΣ ǘŜȄǘƻǾŞ ǇƻƭŜ ς ǘǌƝŘŀ TextBlock  nebo 

3D grafika ς ǘǌƝŘŀ Viewport3D ) ŀ ƴŀ ǇƻőŜǘƴƻǳ ǎƪǳǇƛƴǳ ǇǊǾƪǻ, ƻŘǾƻȊŜƴȇŎƘ ƻŘ ǘǌƝŘȅ Control , 

ǾȅǳȌƝǾŀƧƝŎƝŎƘ Ǒŀōƭƻƴȅ ǇǊƻ ŘŜŦƛƴƛŎƛ ǎǾŞƘƻ ǾȊƘƭŜŘǳ (viz kapitola 4.4).  

 

Obr. 17Υ IƛŜǊŀǊŎƘƛŜ ȊłƪƭŀŘƴƝŎƘ ǘǌƝŘ ²tC 
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4.2 XAML 

·!a[ ό9ȄǘŜƴǎƛōƭŜ !ǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ aŀǊƪǳǇ [ŀƴƎǳŀƎŜύ ƧŜ ȊƴŀőƪƻǾŀŎƝ ǇǊƻƎǊŀƳƻǾŀŎƝ ƧŀȊȅƪ vƘƻŘƴȇ 

pro ƪƻƴǎǘǊǳƪŎƛ ŀ ƛƴƛŎƛŀƭƛȊŀŎƛ ƻōƧŜƪǘǻΣ ȊŀƭƻȌŜƴȇ ƴŀ ·a[ ό9ȄǘŜƴǎƛōƭŜ aŀǊƪǳǇ [ŀƴƎǳŀƎŜ). XAML 

na ǊƻȊŘƝƭ ƻŘ ·a[ ƳŀǇǳƧŜ ǎǾŞ ƧŜŘƴƻǘƭƛǾŞ ƻōƧŜƪǘȅ ƴŀ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ƪƴƛƘƻǾƴȅ ²tC ŀ ǘƝƳ ǳƳƻȌƶǳƧŜ 

ŘŜƪƭŀǊŀǘƛǾƴƝƳ ȊǇǻǎƻōŜƳ ǾȅǘǾłǌŜǘ ƎǊŀŦƛŎƪł ǳȌƛǾŀǘŜƭǎƪł ǊƻȊƘǊŀƴƝ. 5ŜŦƛƴƻǾłƴƝ ƻōƧŜƪǘǳ ǇƻƳƻŎƝ 

·!a[ ƧŜ ŜƪǾƛǾŀƭŜƴǘƴƝ k definici objektu ǇƻƳƻŎƝ ŘŜŦŀǳƭǘƴƝƘƻ konstruktoru. Proto ƪŀȌŘȇ ŜƭŜƳŜƴǘ 

deklaǊƻǾŀƴȇ Ǿ ·!a[ ƭȊŜ ƴŀǇǎŀǘ ƛ ƧŜƴ ǇƻƳƻŎƝ ǇǊƻŎŜŘǳǊłƭƴƝƘƻ ƪƽŘǳ (ǘƻǘƻ ƻǾǑŜƳ ƴŜǇƭŀǘƝ naopak). 

·!a[ ǎƻǳōƻǊȅ ǎǘŜƧƴŠ Ƨŀƪƻ ǾǑŜŎƘƴȅ ·a[ ǎƻǳōƻǊȅ Ƨǎƻǳ ǎǘǊǳƪǘǳǊƻǾłƴȅ ǾŜ ŦƻǊƳŠ ǎǘǊƻƳǳ. Z toho 

ǘŜŘȅ ǾȅǇƭȇǾłΣ ȌŜ ƧŜŘƴƻǘƭƛǾŞ ǇǊǾƪȅ ƳƻƘƻǳ ƻōǎŀƘƻǾŀǘ ƧŜŘƴƻƘƻ nebo ǾƝŎŜ ƴłǎƭŜŘƻǾƴƝƪǻ 

a s ǾȇƧƛƳƪƻǳ ƪƻǌŜƴƻǾŞƘƻ ǇǊǾƪǳ Ƴł ƪŀȌŘȇ prvek ǎǾŞƘƻ ǊƻŘƛőŜΦ Tato struktura ǇǌŜŘǎǘŀǾǳƧŜ 

ƭƻƎƛŎƪȇ ǎǘǊƻƳ, ȊŜ ƪǘŜǊŞƘƻ ǎŜ Ǿ ŀǇƭƛƪŀŎƝŎƘ ǇƻǎǘŀǾŜƴȇŎƘ ƴŀŘ ƪƴƛƘƻǾƴƻǳ ²tC ƴłǎƭŜŘƴŠ generuje 

ǳȌƛǾŀǘŜƭǎƪŞ ǊƻȊƘǊŀƴƝΦ ¦ȌƛǾŀǘŜƭǎƪŞ ǊƻȊƘǊŀƴƝ ƧŜ ǊŜǇǊŜȊŜƴǘƻǾłƴƻ ƎǊŀŦƛŎƪȇƳ ǎǘǊƻƳŜƳ ǾȊƴƛƪƭȇƳ 

ŘŜƪƻƳǇƻȊƛŎƝ ƭƻƎƛŎƪŞƘƻ ǎǘǊƻƳǳ ŀȌ ƴŀ ȊłƪƭŀŘƴƝ ŜƭŜƳŜƴǘȅΦ [ƻƎƛŎƪȇ ǎǘǊƻƳ ƧŜ tedy ȊƧŜŘƴƻŘǳǑŜƴƝƳ 

grafickŞƘƻ stromu. 

tǌŜǎǘƻȌŜ ƪƽŘ ŀǇƭƛƪŀŎŜ ƳǻȌŜ ōȇǘ ǾŜ ǎǇŜŎƛłƭƴƝŎƘ ǇǌƝǇŀŘŜŎƘ ȊŎŜƭŀ ƴŀǇǎłƴ Ǿ ·!a[ ŀ ƴłǎƭŜŘƴŠ 

zobrazen ƴŀǇǌƝƪƭŀŘ ǇƻƳƻŎƝ ǇǊƻƘƭƝȌŜőŜ Internet ExplorŜǊΣ ǘŀƪ ǇǊƻ ǊŜłƭƴŞ ŀǇƭƛƪŀŎŜ ƧŜ ƴǳǘƴŞ ǾŜŘƭŜ 

XAML ǇƻǳȌƝǘ ƛ ǇǊƻŎŜŘǳǊłƭƴƝ ƪƽŘΦ aƝǎƛǘ ·!a[ ŀ ǇǊƻŎŜŘǳǊłƭƴƝ ƪƽŘ ƭȊŜ ŘǾŠƳŀ ȊǇǻǎƻōȅΦ tǊǾƴƝƳ 

ȊǇǻǎƻōŜƳ ƧŜ ŘȅƴŀƳƛŎƪŞ ƴŀƘǊłƴƝ ŀ ǇŀǊǎƻǾłƴƝ ·!a[ ŀ ŘǊǳƘȇƳ ȊǇǻǎƻōŜƳ je jeho kompilace. 

YƻƳǇƛƭŀŎŜ ǇǊƻōƝƘł ǾŜ ǘǌŜŎƘ ƪǊƻŎƝŎƘ ς nejdǌƝǾŜ ǎŜ ƪƽŘ ǇǌŜǾŜŘŜ Řƻ ǎǇŜŎƛłƭƴƝƘƻ ōƛƴłǊƴƝƘƻ 

ŦƻǊƳłǘǳ όǘȊǾΦ .!a[ ς Binary Application Markup Language), v ŘǊǳƘŞƳ ƪǊƻƪǳ ǎŜ ǇǌƛǇƻƧƝ 

ǇǌŜǾŜŘŜƴȇ ƪƽŘ k assembly (ǎŜǎǘŀǾŜƴƝ aplikace) Ƨŀƪƻ ōƛƴłǊƴƝ ȊŘǊƻƧ ŀ nakonec je XAML ǇǊƻǾłȊłƴ 

s ǇǊƻŎŜŘǳǊłƭƴƝƳ ƪƽŘŜƳΦ 

4.3 :ÜÖÉÓÌï ÖÌÁÓtnosti  

½łǾƛǎƭŞ Ǿƭŀǎǘƴƻǎǘƛ όŘŜǇŜƴŘŜƴŎȅ ǇǊƻǇŜǊǘƛŜǎύ ŀ ǇǌƛŘǊǳȌŜƴŞ ȊłǾƛǎƭŞ Ǿƭŀǎǘƴƻǎǘƛ όŀǘǘŀŎƘŜŘ ǇǊƻǇŜǊǘƛŜǎύ 

jsou ƴƻǾŞ ǘȅǇȅ ǾƭŀǎǘƴƻǎǘƝ ǳȌƝǾŀƴŞ ǳ ŜƭŜƳŜƴǘǻ ƪƴƛƘƻǾƴȅ ²tCΦ Wǎƻǳ ŘŜŦƛƴƻǾłƴȅ ƴŀ ŀōǎǘǊŀƪǘƴƝ 

ǘǌƝŘŠ FrameworkElement . 
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Dependency properties ǇǌƛŘłǾŀƧƝ ƪ ōŠȌƴȇƳ vlastnostem ǘǌƝŘ ǇƻƪǊƻőƛƭƻǳ ŦǳƴƪŎƛƻƴŀƭƛǘǳ ς 

ǇǌŜŘŜǾǑƝƳ ǳǇƻȊƻǊƶƻǾłƴƝ na ȊƳŠƴy (changŜ ƴƻǘƛŦƛŎŀǘƛƻƴύΣ ŘŠŘƛőƴƻǎǘ ƘƻŘƴƻǘȅ όǇǊƻǇŜǊǘȅ ǾŀƭǳŜ 

ƛƴƘŜǊƛǘŀƴŎŜύ ŀ ǇƻŘǇƻǊǳ ǇǊƻ ǾƝŎŜ ǇƻǎƪȅǘƻǾŀǘŜƭǻ ƘƻŘƴƻǘȅ όsupport for multiple providers). 

bŜƧǎƛƭƴŠƧǑƝ ǎǘǊłƴƪƻǳ ŘŜǇŜƴŘŜƴŎȅ ǇǊƻǇŜǊǘƛŜǎ ƧŜ ƳƻȌƴƻǎǘ ƧŜƧƛŎƘ ǎǾŀȊƻǾłƴƝ ό.ƛƴŘƛƴƎύ ǎ vlastnostmi 

ŀ ƧƛƴȇƳƛ ŘŜǇŜƴŘŜƴŎȅ ǇǊƻǇŜǊǘƛŜǎ ƴŀ ǊƻȊŘƝƭƴȇŎƘ ǇǊǾŎƝŎƘ ǳȌƛǾŀǘŜƭǎƪŞƘƻ ǊƻȊƘǊŀƴƝΦ Tento koncept 

ǳƳƻȌƶǳƧŜ ŘȅƴŀƳƛŎƪȅ ŀƪǘǳŀƭƛȊƻǾŀǘ ƭƛōƻǾƻƭƴƻǳ ȊłǾƛǎƭƻǳ vlastnost prvku v ƴłǾŀȊƴƻǎti na hodnotŠ 

libovƻƭƴŞ ȊłǾƛǎƭŞ vlastnosti ƧƛƴŞƘƻ ǇǊǾƪǳ ŀ ǘŜŘȅ i v ƴłǾŀȊƴƻǎti na akce ǳȌƛǾŀǘŜƭŜΦ 

!ƪǘǳŀƭƛȊƻǾŀƴŞ Ǿƭŀǎǘƴƻǎǘƛ ƳǻȌŜƳŜ ǇǌƛǌŀŘƛǘ ōǳř ƘƻŘƴƻǘǳ ǎǾłȊŀƴŞ Ǿƭŀǎǘƴƻǎǘƛ ƴŜōƻ ǘǳǘƻ ƘƻŘƴƻǘǳ 

ƭƛōƻǾƻƭƴŠ zƳŠƴƛǘ ǇƻƳƻŎƝ ƪƻƴǾŜǊǘƻǊǳ όǘǌƝŘȅ ƛƳǇƭŜƳŜƴǘǳƧƝŎƝ ǊƻȊƘǊŀƴƝ IValueConvertor ). 

KoncŜǇǘ ŀǘǘŀŎƘŜŘ ǇǊƻǇŜǊǘƛŜǎ ǳƳƻȌƶǳƧŜ ǇǌƛŘǊǳȌƛǘ ƪ ŜȄƛǎǘǳƧƝŎƝm ǘǌƝŘłm ƻŘǾƻȊŜƴȇm 

od FramevorkElement  ƴƻǾŞ ŘŜǇŜƴŘŜƴŎȅ ǇǊƻǇŜǊǘƛŜǎΣ ƪǘŜǊŞ ƳƻƘƻǳ ƳŠƴƛǘ ǎǘŀǾ ǇǊǾƪǳ ǇƻƳƻŎƝ 

ƧŜƘƻ ǾŜǌŜƧƴȇŎƘ ƳŜǘƻŘ ŀ ǾƭŀǎǘƴƻǎǘƝΦ 

4.4 £ÁÂÌÏÎÙ 

tǊǾƪȅ ƻŘǾƻȊŜƴŞ ƻŘ ǘǌƝŘȅ Control  (viz kapitola 4.1) ŘŜŦƛƴǳƧƝ ǎǾǻƧ ǾȊƘƭŜŘ ƴŀ ȊłƪƭŀŘŠ Ǒŀōƭƻƴ ς 

ǎǇŜŎƛłƭƴƝŎƘ ǘǌƝŘ ƻŘǾƻȊŜƴȇŎƘ ƻŘ FrameworkTemplate . ±ȊƘƭŜŘ ǇǊǾƪǳ ƭȊŜ ǊƻȊŘŠƭƛǘ Řƻ ŘǾƻǳ őłǎǘƝ.  

PǊǾƴƝ őłǎǘ definuje ǾƛȊǳłƭƴƝ ǇƻŘƻōǳ ŎŜƭŞƘƻ ǇǊǾƪǳ Ƨŀƪƻ ƪƻƴǘŜƧƴŜǊǳ ƴŀ ǎǾǻƧ ƻōǎŀƘ ŀ ŘǊǳƘł őłǎǘ 

popisuje, jak budou data (obsah prvku) vykreslena. Z ǘƻƘƻǘƻ ǊƻȊŘŠƭŜƴƝ ǇƭȅƴŜ ŜȄƛǎǘŜƴŎŜ ŘǾƻǳ 

ŘǊǳƘǻ Ǒŀōƭƻƴ. 

~ablony typu ControlTemplate Σ ƪǘŜǊŞ ŘŜŦƛƴǳƧƝ ǾƛȊǳłƭƴƝ podobu prvku, popisujƝ ƧŜƘƻ ȊƻōǊŀȊŜƴƝ 

v ǳȌƛǾŀǘŜƭǎƪŞƳ ǊƻȊƘǊŀƴƝ a jsou ǎǾłȊłƴy jen se ǎŀƳƻǘƴȇƳ ǳȌƛǾŀǘŜƭǎƪȇƳ ǊƻȊƘǊŀƴƝƳΦ 

~ablony typu DataTemlpate  Ƨǎƻǳ ǎǾłȊłƴȅ ǎŜ ȊƻōǊŀȊƻǾŀƴȇƳƛ Řŀǘȅ a ǇƻǇƛǎǳƧƝΣ Ƨŀƪ ƳŀƧƝ ōȇǘ Řŀǘŀ 

ǊŜǇǊŜȊŜƴǘƻǾłƴŀΦ ¢ȅǘƻ Ǒŀōƭƻƴȅ se aplikujƝ ǇǊƻǎǘǌŜŘƴƛŎǘǾƝƳ objektu ǘǌƝŘȅ ContentPresenter , 

ƪǘŜǊȇ se ǇǊƻ ǇǌƛǌŀȊŜƴł Řŀǘŀ ƴŀ ȊłƪƭŀŘŠ ƧŜƧƛŎƘ ǘȅǇǳ ǇƻƪǳǎƝ ƴŀƧƝǘ ǾƘƻŘƴƻǳ Ǒŀōƭƻƴǳ ŀ ǘǳ Ǉŀƪ 

aplikovat pro ǾȅǘǾƻǌŜƴƝ ƎǊŀŦƛŎƪŞƘƻ ǎǘǊƻƳǳΦ tƻƪǳŘ ContentPresenter  nenalezne Ǒŀōƭƻƴǳ 

ƻŘǇƻǾƝŘŀƧƝŎƝ ǇǌƛǌŀȊŜƴŞƳǳ ƻōǎŀƘǳΣ ǘŀƪ ƻōǎŀƘ ȊƻōǊŀȊƝ Ǿ ǘŜȄǘƻǾŞ ǇƻŘƻōŠ (TextBlock ) ǇƻƳƻŎƝ 

ǌŜǘŠȊŎŜ ȊƝǎƪŀƴŞƘƻ ƳŜǘƻŘƻǳ ToString . 
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WŜŘƴƻǘƭƛǾŞ ƻōƧŜƪǘȅ ǘǌƝŘ ƻŘǾƻȊŜƴȇŎƘ ƻŘ Control  mohou ǾȅǳȌƝǾŀǘ ǾƝŎŜ Ǒŀōƭƻƴ ƪ ǎŜǎǘŀǾŜƴƝ ǎǾŞƘƻ 

ƎǊŀŦƛŎƪŞƘƻ ǎǘǊƻƳǳΦ bŀǇǌƝƪƭŀŘ ǇǊƻ ȊƻōǊŀȊŜƴƝ ƻōƧŜƪǘǳ ǘǌƝŘȅ ItemsControl ,  ǎƭƻǳȌƝŎƝ ƪ ȊƻōǊŀȊƻǾłƴƝ 

ǎŜȊƴŀƳǳ ǇǊǾƪǻ, Ƨǎƻǳ ǇƻǳȌƛǘȅ őǘȅǌƛ ǊǻȊƴŞ ǑŀōƭƻƴȅΥ  

¶ ItemsPanel  ς Ǒŀōƭƻƴŀ ŘŜŦƛƴǳƧƝŎƝ ƪƻƴǘŜƧƴŜǊ ǇǊƻ ȊƻōǊŀȊŜƴƝ ƧŜŘƴƻǘƭƛǾȇŎƘ ǇǊǾƪǻ 

¶ ItemTemplate  ς Ǒŀōƭƻƴŀ ŘŜŦƛƴǳƧƝŎƝ ǾƛȊǳłƭƴƝ ǎǘǊƻƳ ǇǊƻ ȊƻōǊŀȊŜƴƝ ƧŜŘƴƻǘƭƛǾȇŎƘ ǇǊǾƪǻ 

¶ ItemContainerStyle  ς ǎǘȅƭ ŘŜŦƛƴǳƧƝŎƝ vzhled elementu ȊŀǇƻǳȊŘǌǳƧƝŎƝƘƻ ǇǊǾƪȅ ǎŜȊƴŀƳǳ 

¶ Template  ς Ǒŀōƭƻƴŀ ŘŜŦƛƴǳƧƝŎƝ ǇƻŘƻōǳ ƻōƧŜƪǘǳ ItemsControl   
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Kapitola 5   

:ÜËÌÁÄÎþ ÄÉÁÌÏÇÏÖï ÏËÎÏ 

tƻ ǎǇǳǑǘŠƴƝ ǎŀƳƻǘƴŞ ŀǇƭƛƪŀŎŜ ǎŜ zobrŀȊƝ ½łƪƭŀŘƴƝ dialogƻǾŞ ƻƪƴƻ (viz Obr. 18). To mł Ȋŀ ǵƪƻƭ 

ǇǌƝƳƻőŀǌŜ ȊǇǌƝǎǘǳǇƴƛǘ ǳȌƛǾŀǘŜƭƛ ƧŜŘƴƻǘƭƛǾŞ őłǎǘƛ ŀǇƭƛƪŀŎŜ ŀ ǳƳƻȌƴƛǘ ǇƻƪǊƻőƛƭƻǳ ǎǇǊłǾǳ 

ƻǘŜǾǌŜƴȇŎƘ ŘƛŀƭƻƎǻ s ƴłƘƭŜdy dat. ¢Ŝƴǘƻ ǇǌƝǎǘǳǇ ǎŜ ǳƪłȊŀƭ ǾȇƘƻŘƴȇ ȊŜƧƳŞƴŀ Ǉǌƛ ǇǊłŎƛ ǎ ǾȅǎƻƪȇƳ 

ǇƻőǘŜƳ ƻǘŜǾǌŜƴȇŎƘ ŘƛŀƭƻƎƻǾȇŎƘ ƻƪŜƴΣ ƪŘȅ ǳǎƴŀŘƶǳƧŜ ǳȌƛǾŀǘŜƭƛ ƻǊƛŜƴǘŀŎƛ ƳŜȊƛ ƧŜŘƴƻǘƭƛǾȇƳƛ 

dialogy.  

 

Obr. 18Υ ½łƪƭŀŘƴƝ ŘƛŀƭƻƎƻǾŞ ƻƪƴƻ aplikace 

½łƪƭŀŘƴƝ ŘƛŀƭƻƎ ve spodƴƝ őłǎǘi okna ƴŀōƝȊƝ ƴŠƪƻƭƛƪ ǘƭŀőƝǘŜƪ ǇǊƻ ȊłƪƭŀŘƴƝ ǵƪƻƴȅ: 

¶ bƻǾȇ ƴłƘƭŜŘ ς ȊƻōǊŀȊƝ ŘƛŀƭƻƎ ǇǊƻ ǾȅȊǾŜŘƴǳǘƝ Řŀǘ Ȋ ̈ ƭƻȌƛǑǘŠ όǾƛȊ Kapitola 2) a v ǇǌƝǇŀŘŠ 

ǵǎǇŠǑƴŞƘƻ ǾȇōŠǊǳ Řŀǘ ƴłǎƭŜŘƴŠ zobrazƝ ½ƻōǊŀȊƻǾŀŎƝ ŘƛŀƭƻƎ όǾƛȊ Kapitola 3) 

¶ Konfigurace US  - ȊƻōǊŀȊƝ dialog pro konfiguraŎƛ ¦ƴƛǾŜǊȊłƭƴƝƘƻ ǵƭƻȌƛǑǘŠ όǾƛȊ Kapitola 2) 

¶ Export dat ς ȊƻōǊŀȊƝ dialog pro export dat (viz Kapitola 7) 

¶ ½ŀǾǌƝǘ ς ȊŀǾǌŜ ŎŜƭƻǳ ŀǇƭƛƪŀŎƛ ǾőŜǘƴŠ ǾǑŜŎƘ ƴłƘƭŜŘǻ 

IƻǊƴƝ őłǎǘ okna ƻōǎŀƘǳƧŜ ƛƴǘŜǊŀƪǘƛǾƴƝ ǎŜȊƴŀƳ ǾǑŜŎƘ ȊƻōǊŀȊŜƴȇŎƘ ƴłƘƭŜŘǻ. Tento seznam 

ve ŦƻǊƳŠ ƪƻƴǘŜȄǘƻǾŞƘƻ menu ǎǇǊŀǾǳƧŜ ƻǘŜǾǌŜƴŞ ƴłƘƭŜŘȅΦ tƻ ǾȅōǊłƴƝ ǇƻƭƻȌŜƪ ȊŜ ǎŜȊƴŀƳǳ ǎŜ 
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po ǎǘƛǎƪƴǳǘƝ ǇǊŀǾŞƘƻ ǘƭŀőƝǘƪŀ ƳȅǑƛ ȊƻōǊŀȊƝ ƳŜƴǳ ǳƳƻȌƶǳƧƝŎƝ rǻȊƴȇƳƛ ȊǇǻǎƻōȅ ȊŀǾƝǊŀǘ ƧŜŘƴƻǘƭƛǾŞ 

ƴłƘƭŜŘȅ ǎ ǾȅȊǾŜŘƴǳǘȇƳƛ Řŀǘȅ. YƻƴƪǊŞǘƴŠ ȊŀǾǌƝǘ ǾȅōǊŀƴŞ ƴłƘƭŜŘȅΣ ȊŀǾǌƝǘ ǾǑŜŎƘƴȅ ƴłƘƭŜŘȅ 

krom ǾȅōǊŀƴȇŎƘ a ȊŀǾǌƝǘ ǵǇƭƴŠ ǾǑŜŎƘƴȅ ƴłƘƭŜŘȅ. Pƻ ŘǾƻƧƪƭƛƪǳ ƭŜǾȇƳ ǘƭŀőƝǘƪŜƳ ƳȅǑƛ se ȊƻōǊŀȊƝ 

ȌłŘŀƴȇ ƴłƘƭŜŘ Ǿ ǇƻǇǌŜŘƝΦ ±ȅōƝǊŀǘ ǾƝŎŜ ǇƻƭƻȌŜk ze seznamu ƭȊŜ ŘƭŜ ȊǾȅƪƭƻǎǘƝ ƻǇŜǊŀőƴƝƘƻ ǎȅǎǘŞƳǳ 

ό{ƘƛŦǘ Ҍ ǑƛǇƪȅΣ /ǘǊƭҌ{ƘƛŦǘҌƻȊƴŀőƻǾłƴƝ ƳȅǑƝΣ /ǘǊƭҌƻȊƴŀőƻǾłƴƝ ƧŜŘƴƻǘƭƛǾȇŎƘ ǇƻƭƻȌŜƪ ƳȅǑƝ ŀǇƻŘΦύ. 
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Kapitola 6   

0ÏÐÉÓ ĠÅĤÅÎþ 

tǊƻ ȊƻōǊŀȊƻǾłƴƝ ǾȅȊǾŜŘƴǳǘȇŎƘ Řŀǘ ōȅƭȅ ǾȅǳȌƛǘȅ ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛŜ ǇƻǇǎŀƴŞ Ǿ Kapitole 4. 

V ƴłǎƭŜŘǳƧƝŎƝŎƘ ǇƻŘƪŀǇƛǘƻƭłŎƘ ōǳŘƻǳ ǇƻǇǎłƴȅ ƛƳǇƭŜƳŜƴǘŀőƴƝ ŘŜǘŀƛƭȅ ǾȅǘǾƻǌŜƴŞ ŀǇƭƛƪŀŎŜ 

ŘǻƭŜȌƛǘŞ ƪ ǇƻŎƘƻǇŜƴƝ ŦǳƴƎƻǾłƴƝ ƧŜŘƴƻǘƭƛǾȇŎƘ őłǎǘƝ ŀǇƭƛƪŀŎŜ (komponent) ŀ ǳƳƻȌƶǳƧƝŎƝ ƛƴǘŜƎraci 

ǘŠŎƘǘƻ komponent v ǊłƳŎƛ ƳƻȌƴŞ ƴŀǾŀȊǳƧƝŎƝ ǇǊłŎŜ ƴŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ UnivŜǊȊłƭƴƝƘƻ ǵƭƻȌƛǑǘŠ. 

yŜǑŜƴƝ ǾȅŎƘłȊƝ Ȋ ǇƻŘƻōȅ ŀ ŎƘƻǾłƴƝ ƧŜŘƴƻǘƭƛǾȇŎƘ őłǎǘƝ aplikace ƴŀǾǊȌŜƴȇŎƘ Ǿ Kapitole 3. 

6.1 $ÉÁÌÏÇÏÖï ÏËÎÏ ÎÜÈÌÅÄĳ ÖÙÚÖÅÄÎÕÔĻÃÈ ÄÁÔ 

WŜŘƴł ǎŜ ƻ ƪƭŀǎƛŎƪŞ ƻƪƴƻ ǾȅǘǾƻǌŜƴŞ ǾŜ ²tCΣ ƪǘŜǊŞ ƧŜ ǳǎǇƻǌłŘŀƴŞ Řƻ ƳǌƝȌƪȅ (Grid )Σ ƧŜƧƝȌ 

ƧŜŘƴƻǘƭƛǾŞ ōǳƶƪȅ Ƨǎƻǳ ƻŘŘŠƭŜƴy ǇƻǎǳǾƴȇƳƛ ǊƻȊŘŠƭƻǾŀőƛ όGridSplitter ). 

Titulek okna (viz Obr. 19) ƧŜ ŘȅƴŀƳƛŎƪȅ ƎŜƴŜǊƻǾłƴ ȊŜ ǎŜȊƴŀƳǳ ǾȅȊǾŜŘƴǳǘȇŎƘ Řŀǘ ǇƻƳƻŎƝ 

konvertoru (StorageDataValueInfoToWindowTitleCorverter ), ƪǘŜǊȇ ǇǌŜǾłŘƝ ǇƻƭŜ 

ǾȅȊǾŜŘƴǳǘȇŎƘ Řŀǘ ƴŀ ǌŜǘŠȊŜŎ ǎŜǎǘŀǾŜƴȇ z ǇƻǌŀŘƻǾŞƘƻ őƝǎƭŀ ƴłƘƭŜŘǳ ŀ ƧƳŜƴ ǳȊƭǻ ƴŜƧŘŜƭǑƝ 

ǎǇƻƭŜőƴŞ ŎŜǎǘȅ ǾȅȊǾŜŘƴǳǘȇŎƘ ŘŀǘΦ 

¢Ŝƴǘƻ ǘƛǘǳƭŜƪ ƧŜ ǘŀƪŞ ǾȅǳȌƛǘ ƪ ǊƻȊƭƛǑŜƴƝ ƧŜŘƴƻǘƭƛǾȇŎƘ ŘƛŀƭƻƎƻǾȇŎƘ ƻƪŜƴ Ǿ ½łƪƭŀŘƴƝƳ ŘƛŀƭƻƎƻǾŞƳ 

oknu aplikace (viz Kapitola 5). 

 

Obr. 19Υ ¢ƛǘǳƭŜƪ ŘƛŀƭƻƎƻǾŞƘƻ ƻƪƴŀ ƴłƘƭŜŘǻ ǾȅȊǾŜŘƴǳǘȇŎƘ Řŀǘ 

6.2 3ÅÚÎÁÍ ÖÙÚÖÅÄÎÕÔĻÃÈ ÄÁÔ Ó ÉÎÆÏÒÍÁÃÅÍÉ Ï ÃÅÓÔñ 

{ŜȊƴŀƳ ǾȅȊǾŜŘƴǳǘȇŎƘ Řŀǘ (USDataValueInfoListViewControl ) ǇƻǇǎŀƴȇ Ǿ kapitole 3.1 je 

ƛƳǇƭŜƳŜƴǘƻǾłƴ Ƨŀƪƻ ǇƻǘƻƳŜƪ ǘǌƝŘȅ ListView  (viz kapitola 4.1) s ǇǌŜƪǊȅǘƻǳ metodou 

OnItemsSourceChanged (viz ±ȇǇƛǎ ǇǊƻƎǊŀƳǳ 1), ƪǘŜǊł Ǉǌƛ ȊƳŠƴŠ ƻōǎŀƘǳ ǎŜȊƴŀƳǳ ŘȅƴŀƳƛŎƪȅ 

vygeneruje sloupce tabulky (GridView ) v ȊłǾƛǎƭƻǎǘƛ ƴŀ ƻōǎŀȌŜƴȇŎƘ ǳȊƭŜŎƘΦ 
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WƳŞƴŀ ƻōǎŀȌŜƴł v ƧŜŘƴƻǘƭƛǾȇŎƘ ōǳƶƪłŎƘ Ƨǎƻǳ ȊƝǎƪłǾłƴŀ jako ƧƳŞƴƻ ŘŀƴŞƘƻ ǳȊƭǳ ŎŜǎǘȅ ǇƻƳƻŎƝ 

konvertoru s parametrem (StorageDataValueInfoToPathStringCorverter ). 

protected  override  void  OnItemsSourceChanged( IEnumerable  oldValue, IEnumerable  newValue)  
{  
    var  dataCollection = newValue as UniData. StorageDataValueInfo [];  
    // $ÅÆÉÎÉÃÅ ÎÏÖðÈÏ ÔÁÂÕÌËÏÖðÈÏ ÚÏÂÒÁÚÅÎā 
    GridView  gridView = new GridView ();  
    this .View = gridView;  
             
    ƳƳ6ÙÇÅÎÅÒÏÖÜÎā ÐÒÖÎāÈÏ ÓÌÏÕÐÃÅ ÓÅ ÊÍðÎÅÍ ÖÙÚÖÅÄÎÕÔð ÐÏÌÏŅËÙ 
    gridView.Columns.Add( new GridViewColumn  
    {    // ÄÅÆÉÎÉÃÅ ÈÌÁÖÉéËÙ ÓÌÏÕÐÃÅ 
        Header = ʏ*ÍðÎÏʏ,   
                  DisplayMemberBinding = new Binding ( "." )  
                    { Converter = new StorageDataValueInfoToNameStringCorverter () }  
    });  
 
    ƳƳ'ÅÎÅÒÏÖÜÎā ÓÌÏÕÐÃĹ ÎÁ ÚÜËÌÁÄò ÃÅÓÔÙ Ë ÖÙÚÖÅÄÎÕÔð ÐÏÌÏŅÃÅ 
    int  i = 0;  // ÐÒÏÍòÎÎÜ ÕÃÈÏÖÜÖÁÊāÃā polohu  ÕÚÌÕ Ö ÃÅÓÔò 
    foreach  ( var  col in  dataCollection[0].path)  
    {  
        gridView.Columns.Add( new GridViewColumn  
        {    // $ÅÆÉÎÉÃÅ ÈÌÁÖÉéËÙ ÓÌÏÕÐÃÅ 
            Header =  
                 DataValueTypeToString(dataCollection[0].path[i].dataValue.DataValueType),  
                 DisplayMemberBinding = new Binding ( "." )  
                    {  // konvertor ÍÁÐÕÊāÃā ÐÏÌÏÈÕ Ö ÃÅÓÔò na ÊÍðÎÏ ÕÚÌÕ  
                      Converter = new StorageDataValueInfoToPathStringCorverter (),  
                                  ConverterParameter = i  
                    }  
        });  
        i++;  
    }             
}  

 

±ȇǇƛǎ ǇǊƻƎǊŀƳǳ 1: !ǳǘƻƳŀǘƛŎƪŞ ƎŜƴŜǊƻǾłƴƝ ǎƭƻǳǇŎǻ ǎŜȊƴŀƳǳ ǾȅȊǾŜŘƴǳǘȇŎƘ Řŀǘ όȊƧŜŘƴƻŘǳǑŜƴo) 

6.3 'ÒÁÆÉÃËĻ ÎÜÈÌÅÄ ÈÏÄÎÏÔ ÖÙÚÖÅÄÎÕÔĻÃÈ ÄÁÔ 

GrafickŞƘƻ ƴłƘƭŜŘu ƘƻŘƴƻǘ ǾȅȊǾŜŘƴǳǘȇŎƘ Řŀǘ ǇƻǇǎŀƴȇŎƘ Ǿ Kapitole 3 jseƳ ŘƻŎƝƭƛƭ ƛƳǇƭŜƳŜƴǘŀŎƝ 

ƴŠƪƻƭƛƪŀ ƪƻƳǇƻƴŜƴǘ ǇǊƻ grafickou vizualizaci ǾȅȊǾŜŘƴǳǘȇŎƘ Řŀǘ ŀ ƪƻƳǇƻƴŜƴǘȅ ǳƳƻȌƶǳƧƝŎƝ 

ǇǊŜȊŜƴǘŀŎƛ ƧŜŘƴƻǘƭƛǾȇŎƘ ȊƻōǊŀȊŜƴƝ Ǿ ƴŠƪƻƭƛƪŀ ǘȅǇŜŎƘ ǇƻƭƻȌƪƻǾŞƘƻ ȊƻōǊŀȊŜƴƝΦ 

WŜŘƴƻǘƭƛǾŞ ƪƻƳǇƻƴŜƴǘȅ ǇǊƻ ƎǊŀŦƛŎƪƻǳ ǾƛȊǳŀƭƛȊŀŎƛ Řŀǘ Ƨǎƻǳ zpǌƝǎǘǳǇƴŠƴȅ ǇǊƻǎǘǌŜŘƴƛŎǘǾƝƳ prvku 

DataValueControl , ƪǘŜǊȇ ƧŜ ǇǌƝƳȇƳ ǇƻǘƻƳƪŜƳ ǘǌƝŘȅ Control . Tento prvek stanovuje, ƧŀƪȇƳ 

ȊǇǻǎƻōŜƳ ōǳŘƻǳ Řŀǘŀ ȊƻōǊŀȊŜƴŀΦ ¦ǊőǳƧŜ ǘŀƪ ǇƻƳƻŎƝ ŘŀǘƻǾȇŎƘ Ǒŀōƭƻn (DataTemplate  ς 
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viz kapitola 4.4ύ ǇǊƻ ƪŀȌŘƻǳ ŘŀǘƻǾƻǳ ǘǌƝŘǳ ƻōǎŀȌŜƴƻǳ Ǿ ¦ƴƛǾŜǊȊłƭƴƝƳ ǵƭƻȌƛǑǘƛΣ ƪǘŜǊł ƧŜ 

charakǘŜǊƛȊƻǾłƴŀ ƪƻƳōƛƴŀŎƝ IƻŘƴƻǘƻǾŞƘƻ ŀ 5ŀǘƻǾŞƘƻ ǘȅǇǳ. 

YǾǻƭƛ ǎǇǊłǾƴŞƳǳ ǇǊƻǾłȊłƴƝ ǳƭƻȌŜƴȇŎƘ ƘƻŘƴƻǘ ǎ ƧŜŘƴƻǘƭƛǾȇƳƛ ǇǊǾƪȅ Ǒŀōƭƻƴȅ ƧǎŜƳ ǇǊƻ ƴŠƪǘŜǊŞ 

ŘŀǘƻǾŞ ǘǌƝŘȅ ǾȅǘǾƻǌƛƭ ƪƻƴǾŜǊǘƻǊy (viz kapitola 4.3). NŀǇǌ. Array2DtoListOfArraysConverter  

pro ƪƻƴǾŜǊȊƛ ǾƝŎŜǊƻȊƳŠǊƴȇŎƘ ǇƻƭƝ όȊ aǳƭǘƛŘƛƳŜƴǎƛƻƴŀƭ ŀǊǊŀȅ ƴŀ WŀƎƎŜŘ ŀǊǊŀȅύ Ȋŀ ǵőŜƭŜƳ 

ǎǇǊłǾƴŞ ƛƴǘŜǊǇǊŜǘŀŎŜ ƘƻŘƴƻǘȅ Ǉǌƛ ǎǾłȊłƴƝ ǎ ǾƭŀǎǘƴƻǎǘƝ ItemsSource  ǘǌƝŘȅ ItemsControl . 

6.3.1 0ÏÌÏĿËÏÖÜ zobraÚÅÎþ 

PƻƭƻȌƪƻǾł ȊƻōǊŀȊŜƴƝ Ƨǎƻǳ ƛƳǇƭŜƳŜƴǘƻǾłƴŀ Ƨŀƪƻ ƧŜŘƴƻǘƭƛǾŞ Ǒŀōƭƻƴȅ όCotrolTemplate  ς 

viz kapitola 4.4) prvku ItemsControl , ƳŜȊƛ ƪǘŜǊȇƳƛ ǎŜ ǇǌŜǇƝƴł Ǿ ȊłǾƛǎƭƻǎǘƛ ƴŀ ǎǘŀǾǳ ŀǘǘŀŎƘŜŘ 

property ViewHelper.ViewType  (viz kapitola 4.3), ƧŜƧƝȌ ƘƻŘƴƻǘŀ ƧŜ ƻŘǾƻȊŜƴŀ od seznamu 

ǾȅȊǾŜŘƴǳǘȇŎƘ Řŀǘ όǾƛȊ ƪŀǇƛǘƻƭŀ 6.4.1.) za pomoci konvertoru (DataToViewTypeConverter ). Tato 

ǇǌƛŘǊǳȌŜƴł ȊłǾƛǎƭł Ǿƭŀǎǘƴƻǎǘ ƳǻȌŜ ƴŀōȇǾŀǘ ƴŠƪƻƭƛƪŀ hodnotΣ ƪǘŜǊŞ ƻŘǇƻǾƝŘŀƧƝ ǇƻǳȌƛǘŞƳǳ 

ȊƻōǊŀȊŜƴƝ: 

¶ None ς ƴŜǇƻŘŀǌƛƭƻ se ǳǊőƛǘ ȌłŘƴȇ ǾƘƻŘƴȇ ȊǇǻǎƻō ǇǊƻ ȊƻōǊŀȊŜƴƝ ǾȅȊǾŜŘƴǳǘȇŎƘ Řŀǘ 

¶ SingleItem  ς zobrazen ƧŜŘƛƴȇ ǇǊǾŜƪ ǘȅǇǳ DataValue Control Σ ƧŜƘƻȌ ƻōǎŀƘ ƧŜ ǎǾłȊłƴ 

s ŀƪǘǳłƭƴŠ ǾȅōǊŀƴȇƳƛ Řŀǘȅ ȊŜ ǎŜȊƴŀƳǳ ǾȅȊǾŜŘƴǳǘȇŎƘ Řŀǘ όǾƛȊ ƪŀǇƛǘƻƭŀ 6.2) 

¶ GridView  ς ȊƻōǊŀȊŜƴŀ ǘŀōǳƭƪŀ ǾǑŜŎƘ ǾȅȊǾŜŘƴǳǘȇŎƘ ƘƻŘƴƻǘ Ǿ ǘŜȄǘƻǾŞ ŦƻǊƳŠ ǇƻƳƻŎƝ 

RawDataValueControl  (viz kapitola 6.4.3) 

¶ StackVie w ς ƧŜŘƴƻǘƭƛǾŞ ǇǊǾƪȅ DataValueControl  ǇǊƻ ƪŀȌŘƻǳ ǾȅȊǾŜŘƴǳǘƻǳ ǇƻƭƻȌku 

ǌŀȊŜƴȅ Řƻ ǎŜȊƴŀƳǳ ǇƻŘ ǎŜōƻǳ 

¶ TabControl  ς ƧŜŘƴƻǘƭƛǾŞ ǇǊǾƪȅ DataValueControl  ǳƳƝǎǘŠƴȅ ƪŀȌŘȇ Ǿ ǎŀƳƻǎǘŀǘƴŞ 

ȊłƭƻȌŎŜ 

¶ LineChart  ς ǾȅȊǾŜŘƴǳǘŞ ǇƻƭƻȌƪȅ ǊŜǇǊŜȊŜƴǘƻǾłƴȅ őłǊƻǾȇƳ ƎǊŀŦŜƳ όǾƛȊ kapitola 6.3.3) 

6.3.2 4ÅØÔÏÖÜ ÆÏÒÍÁ 

¢ŜȄǘƻǾł ŦƻǊƳŀ ȊƻōǊŀȊŜƴƝ ǾȅȊǾŜŘƴǳǘȇŎƘ Řŀǘ ƧŜ prƻ ƧŜŘƴƻŘǳŎƘŞ IƻŘƴƻǘƻǾŞ ǘȅǇȅ όtǊƛƳƛǘƛǾŜΣ 

Point2D, Point3D atd.) ƛƳǇƭŜƳŜƴǘƻǾłƴŀ ǇƻƳƻŎƝ Ǒŀōƭƻƴȅ ƻōǎŀƘǳƧƝŎƝ ƧŜŘƴƻ ƴŜōƻ ǾƝŎŜ textovȇŎƘ 

ǇƻƭƝ (TextBlock ) ǇǊƻ ȊƻōǊŀȊŜƴƝ ƘƻŘƴƻǘȅ ǾŜƭƛőƛƴȅ - ƴŀǇǌΦ pro data typu Point2D viz ±ȇǇƛǎ 

programu 2. 
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<! --  ¦ÁÂÌÏÎÁ ÐÒÏ ÚÏÂÒÁÚÅÎā ÄÁÔÏÖŁÃÈ ÔĦāÄ ÏÄÖÏÚÅÎŁÃÈ ÏÄ $ÁÔÁ6ÁÌÕÅPoint2DBase  -- > 
<DataTemplate  DataType="{ x: Type UniDataValues : DataValuePoint2DBase }">  
    <Viewbox><! -- prvek ÚÁÊÉĪįÕÊāÃā ĪËÜÌÏÖÁÔÅÌÎÏÓÔ ÔÅØÔÏÖðÈÏ ÐÏÌÅ-- > 
        <StackPanel  Orientation ="Horizontal"> <! -- kontejner ÎÁ ÔÅØÔÏÖÜ ÐÏÌÅ-- > 
            <TextBlock  Text ="(" />  
            <TextBlock  Text ="{ Binding  Path =ValueX}" /> <! -- X-ÏÖÜ ÈÏÄÎÏÔÁ -- > 
            <TextBlock  Text =" ; " />   
            <TextBlock  Text ="{ Binding  Path =ValueY}" /> <! -- Y-ÏÖÜ ÈÏÄÎÏÔÁ -- > 
            <TextBlock  Text =")" />  
        </ StackPanel > 
    </ Viewbox> 
</ DataTemplate > 

 

±ȇǇƛǎ ǇǊƻƎǊŀƳǳ 2Υ ~ŀōƭƻƴŀ ǇǊƻ ǘǌƝŘȅ ƻŘǾƻȊŜƴŞ ƻŘ 5ŀǘŀ±ŀƭǳŜPoint2DBase 

tǊƻ ǾȇőǘƻǾŞ IƻŘƴƻǘƻǾŞ ǘȅǇȅ όƴŀǇǌΦ [ƛǎǘ ǇƻƭƻȌŜƪ 5ŀǘƻǾŞƘƻ ǘȅǇǳ {ǘǊƛƴƎύ ƧŜ Ǿ ǑŀōƭƻƴŠ ƻōǎŀȌŜƴ 

prvek ItemsControl Σ ƪǘŜǊȇ ǾŜ ŦƻǊƳŠ ǘŜȄǘƻǾȇŎƘ ǇƻƭƝ ȊƻōǊŀȊƝ ƧŜŘƴƻǘƭƛǾŞ ƘƻŘƴƻǘȅ ǾŜƭƛőƛƴȅ - ƴŀǇǌΦ 

ǇǊƻ н5aŀǘǊƛȄ ŘŀǘƻǾŞƘƻ ǘȅǇǳ {ǘǊƛƴƎ viz ±ȇǇƛǎ ǇǊƻƎǊŀƳǳ 3. 

<! --  ¦ÁÂÌÏÎÁ ÐÒÏ ÚÏÂÒÁÚÅÎā ÄÁÔÏÖð ÔĦāÄÙ $ÁÔÁ6ÁÌÕÅ-ÁÔÒÉØʧ$3ÔÒÉÎÇ -- > 
<DataTemplate  DataType="{ x: Type UniDataValues : DataValueMatrix2DString }">  
    <Viewbox><! -- ÐÒÖÅË ÚÁÊÉĪįÕÊāÃā ĪËÜÌÏÖÁÔÅÌÎÏÓÔ ÔÅØÔÏÖðÈÏ ÐÏÌÅ-- > 
        <ItemsControl  ItemsSource ="{ Binding  Path =Values}"> <! -- sloupce matice -- > 
            <ItemsControl.ItemsPanel > 
                <ItemsPanelTemplate ><! -- kontejner pro sloupce matice -- > 
                    <StackPanel  Orientation ="Horizontal" / > 
                </ ItemsPanelTemplate > 
            </ ItemsControl.ItemsPanel > 
            <ItemsControl.ItemTemplate > 
                <DataTemplate > 
                    <ListBox  ItemsSource ="{ Binding }" /> <! -- ĦÜÄËÙ ÍÁÔÉÃÅ-- > 
                </ DataTemplate > 
            </ ItemsControl.ItemTemplate > 
        </ ItemsControl > 
    </ Viewbox> 
</ DataTemplate > 

 

±ȇǇƛǎ ǇǊƻƎǊŀƳǳ 3: ~ŀōƭƻƴŀ ǇǊƻ ǘǌƝŘǳ 5ataValueMatrix2DString 

6.3.3 IÜÒÏÖĻ ÇÒÁÆ 

tǊƻ ȊƴłȊƻǊƴŠƴƝ ǇƻǎƭƻǳǇƴƻǎǘƝ őƝǎŜƭƴȇŎƘ ƘƻŘƴƻǘ ǎŜ Ƨŀƪƻ ƴŜƧǾƘƻŘƴŠƧǑƝ ƎǊŀŦƛŎƪŞ ȊƴłȊƻǊƴŠƴƝ ƧŜǾƝ 

őłǊƻǾȇ ƎǊŀŦΦ tǊƻ ǊŜǇǊŜȊŜƴǘŀŎƛ őłǊƻǾŞƘƻ ƎǊŀŦǳ ƧǎŜƳ ƻŘǾƻŘƛƭ ƻŘ ǘǌƝŘȅ ListBox  novou ǘǌƝŘǳ 

LineChartControl , ƪǘŜǊł ǊƻȊǑƛǌǳƧŜ ǘǌƝŘǳ Lis tBox  ƻ ƴŠƪƻƭƛƪ ŘŜǇŜƴŘŜƴŎȅ ǇǊƻǇŜǊǘƛŜǎ: 

¶ Xmin, Xmax, Ymin, Ymax  ς ǊŜǇǊŜȊŜƴǘǳƧƝ ǊƻȊǎŀƘ ǇǌƛǌŀȊŜƴȇŎƘ hodnot 

¶ Title, IsTitle  ς ŘŜŦƛƴǳƧƝ ǘƛǘǳƭŜƪ ƎǊŀŦǳ 
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¶ XLabel, IsXLabel, YLabel, IsYLabel  ς ŘŜŦƛƴǳƧƝ ǇƻǇƛǎƪȅ ·-ƻǾŞ ŀ ¸-oǾŞ ƻǎȅ 

¢ǌƝŘu ListBox  ƧǎŜƳ ǳǊőƛƭ Ƨŀƪƻ ƴŜƧǾƘƻŘƴŠƧǑƝho ƪŀƴŘƛŘłǘa ǇǊƻ ǇǌŜŘƪŀΣ ƴŜōƻǙ ŘŠŘƝ ƻŘ ǘǌƝŘȅ 

Selector , ŀ ŘƝƪȅ ǘƻƳǳ ōǳŘŜ ǳƳƻȌƴŠƴŀ ǎȅƴŎƘǊƻƴƛȊŀŎŜ ƳƻƳŜƴǘłƭƴŠ ǾȅōǊŀƴŞ ŘŀǘƻǾŞ ǌŀŘȅ 

όǇƻǎƭƻǳǇƴƻǎǘƛ н5 ōƻŘǻύ ǎ ǾȅōǊŀƴƻǳ ǇƻƭƻȌƪƻǳ ȊŜ ǎŜȊƴŀƳǳ ǾȅȊǾŜŘƴǳǘȇŎƘ ƘƻŘƴƻǘ όǾƛȊ ƪŀǇƛǘƻƭŀ 

6.2). tƻǾŠŘƻƳƝ ƻ ƳƻƳŜƴǘłƭƴŠ ǾȅōǊŀƴŞ ǇƻƭƻȌŎŜ ƴłǎƭŜŘƴŠ ǳƳƻȌƶǳƧŜ ƧŜƧƝ ȊǾȇǊŀȊƴŠƴƝΦ 

±ƛȊǳłƭƴƝ ǇƻŘƻōȅ őłǊƻǾŞƘƻ ƎǊŀŦǳ jsem ŘƻŎƝƭil ǇƻǳȌƛǘƝƳ ǾƘƻŘƴȇŎƘ Ǒŀōƭƻƴ ǇǊƻ ƎǊŀŦƛŎƪƻǳ 

ƛƴǘŜǊǇǊŜǘŀŎƛ ƧŜŘƴƻǘƭƛǾȇŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘǻ ŘŜŦƛƴƻǾŀƴȇŎƘ ƴŀ ǘǌƝŘŠ ListBox . ¢ȅǘƻ Ǒŀōƭƻƴȅ Ƨǎƻǳ 

ŘŜŦƛƴƻǾłƴȅ Ǿ ŘŜŦŀǳƭǘƴƝƳ stylu ǇǊƻ ǊŜǇǊŜȊŜƴǘŀŎƛ ƻōƧŜƪǘǳ ǘǌƝŘȅ LineChartControl Σ ƪǘŜǊȇ ǎŜ 

standardƴŠ ƴŀŎƘłȊƝ Ǿ Themes/Generic.xaml .  

½łƪƭŀŘŜƳ ǾƛȊǳłƭƴƝ ǇƻŘƻōȅ őłǊƻǾŞƘƻ ƎǊŀŦǳ ƧŜ Ǒŀōƭƻƴŀ ǇǌƛǌŀȊŜƴł Ǿƭŀǎǘƴƻǎǘƛ Template  ǳǊőŜƴŞ 

k ŘŜŦƛƴƻǾłƴƝ ƴƻǾŞƘƻ ǾȊƘƭŜŘǳ ǇǊǾƪǳ όǾƛȊ ±ȇǇƛǎ ǇǊƻgramu 4). Vlastnost Template  ƧŜ ŘŜŦƛƴƻǾŀƴł 

ǇǌŜŘƪŜƳ Control . 

V ǊłƳŎƛ Ǒŀōƭƻƴȅ Template  jsem ǇƻǳȌƛƭ novŠ ǾȅǘǾƻǌŜƴƻǳ ǘǌƝŘǳ GridlineCanvas , kǘŜǊł je 

potomkem kontejneru Canvas. GridlineCanvas  Ƴł Ȋŀ ǵƪƻƭ ǾƪƭłŘŀǘ Řƻ ƎǊŀŦǳ ƻǎȅΣ őƝǎŜƭƴŞ 

popisky os a mǌƝȌƪǳΦ ½ŀ ǘƝƳǘƻ ǵőŜƭŜƳ ȊǇǌƝǎǘǳǇƶǳƧŜ ƴŠƪƻƭƛƪ ǾƭŀǎǘƴƻǎǘƝ όƴŀǇǌΦ NoXticks  ς ǇƻőŜǘ 

ǾƻŘƝŎƝŎƘ őŀǊ ƳǌƝȌƪȅ ƴŀ ·-ƻǾŞ ƻǎŜΣ GridLineThickness  ς ǎƝƭŀ őŀǊ ƳǌƝȌƪȅΣ AxisTextColor  ς barva 

őƝǎŜƭƴȇŎƘ ǇƻǇƛǎƪǻ ƻǎ ŀƧΦύΦ {ŀƳƻǘƴȇ ƴłǾǊƘ na ǾƪƭłŘłƴƝ αƘŜȊƪȇŎƘά ǇƻǇƛǎƪǻ ƻǎ όƻōǾȅƪƭŜ celł sta, 

ŎŜƭŞ ŘŜǎƝǘƪȅΣ ŎŜƭŞ ŘŜǎŜǘƛƴȅΣ őƝǎƭŀ ƪƻƴőƝŎƝ őƝǎƭƻǾƪŀƳƛ мΣ 2 nebo 5 apod.) ƧŜ ƛƳǇƭŜƳŜƴǘƻǾłƴ 

podle algoritmu uvedeƴŞƘƻ Ǿ őƭłƴƪǳ Nice numbers for graph labels (Glassner, 1993). 
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<! -- #ÏÎÔÒÏÌ ÔÅÍÐÌÁÔÅ éÜÒÏÖðÈÏ ÇÒÁÆÕ-- > 
<ControlTemplate  TargetType ="localLineChart:LineChart">  
  <DockPanel><! --  ËÏÎÔÅÊÎÅÒ ÏÂÓÁÈÕÊāÃā ÎÜÚÖÙ ÊÅÄÎÏÔÌÉÖŁÃÈ ÏÓ Á ÐÌÏÃÈÕ ÇÒÁÆÕ  -- > 
    <DockPanel.Resources ><! --  ËÏÎÖÅÒÔÏÒ Ú ÐÒÁÖÄÉÖÏÓÔÎā ÈÏÄÎÏÔÙ ÎÁ ÈÏÄÎÏÔÕ ÖÉÄÉÔÅÌÎÏÓÔÉ -- > 
      <BooleanToVisibilityConverter  x: Key="BooleanToVisibilityConverter" />  
    </ DockPanel.Resources > 
    <TextBlock  DockPanel.Dock ="Top<! --  Titulek grafu -- > 
         Visibility ="{ TemplateBinding  IsTitle , <! --  ÚÏÂÒÁÚÅÎā ÕÐÒÁÖÕÊÅ ÐÒÏÐÅÒÙ )Ó4ÉÔÌÅ -- > 
                                 Converter ={ StaticResource  BooleanToVisibilityConverter }}"  
         Text ="{ TemplateBinding  Title }"/>  
     <TextBlock  DockPanel.Dock ="Bottom" <! --  .ÜÚÅÖ X-ÏÖð ÏÓÙ -- > 
          Visibility ="{ TemplateBinding  IsXLabel , <! -- ÚÏÂÒÁÚÅÎā ÕÐÒÁÖÕÊÅ ÐÒÏÐÅÒÙ )Ó8,ÁÂÅÌ-- > 
                                 Converter ={ StaticResource  BooleanToVisibilityConverter }}"  
          Text ="{ TemplateBinding  XLabel }"/>  
     <TextBlock  DockPanel.Dock ="Left" <! --  .ÜÚÅÖ Y-ÏÖð ÏÓÙ -- > 
          Visibility ="{ TemplateBinding  IsYLabel ,  <! -- ÚÏÂÒÁÚÅÎā ÕÐÒÁÖÕÊÅ ÐÒÏÐÅÒÙ )9,ÁÂÅÌ-- > 
                                 Converter ={ StaticResource  BooleanToVisibilityConverter }}"  
          Text ="{ TemplateBinding  YLabel }"  
          RenderTransformOrigin ="0.5,0.5"> <! --  ÎÁÓÔÁÖÅÎā ÐÏéÜÔËÕ ÐÒÏ ÏÔÏéÅÎā ÐÏÐÉÓËÕ -- > 
        <TextBlock.LayoutTransform ><! --  ÏÔÏéÅÎā ÐÏÐÉÓÕ 9-ÏÖð ÏÓÙ Ï ʮʣ˶ -- > 
            <RotateTransform  Angle =" - 90" /  
        </ TextBlock.Layo utTransform > 
      </ TextBlock > 

<! --  ÐÒÖÅË ÚÏÂÒÁÚÕÊāÃā ÍĦāŅËÕƗ ÏÓÙ Á ÐÏÐÉÓËÙ ÏÓ -- > 
      <localLineChart : GridlineCanvas  Margin ="2"  x: Name="textCanvas"  
                              Xmin="{ TemplateBinding  Path =Xmin}"  
                              Xmax="{ TemplateBinding  Path =Xmax}" 
                              Ymin="{ TemplateBinding  Path =Ymin}"  
                              Ymax="{ TemplateBinding  Path =Ymax}"> 
          <ItemsPresenter  /> <! --  ÐÒÖÅË ÖËÌÜÄÁÊāÃā ÊÅÄÎÏÔÌÉÖð ÄÁÔÏÖð ĦÁÄÙ -- > 
      </ localLineCha rt : GridlineCanvas > 
    </ DockPanel> 
</ ControlTemplate > 

 

±ȇǇƛǎ ǇǊƻgramu 4Υ /ƻƴǘǊƻƭ¢ŜƳǇƭŀǘŜ őłǊƻǾŞƘƻ ƎǊŀŦǳ 

5ŀǘƻǾŞ ǌŀŘȅ ǊŜǇǊŜȊŜƴǘƻǾŀƴŞ ƧŜŘƴƻǘƭƛǾȇƳƛ ƭƛƴƪŀƳƛ őłǊƻǾŞƘƻ ƎǊŀŦǳ Ƨǎƻǳ ǾȅǘǾłǌŜƴȅ ǇƻƳƻŎƝ 

ŘŀǘƻǾŞ Ǒŀōƭƻƴȅ ǇǌƛǌŀȊŜƴŞ ƪ vlastnosti ItemTemplate Σ ƪǘŜǊł ƻŘǇƻǾƝŘł Ȋŀ ȊƻōǊŀȊƻǾłƴƝ 

ƧŜŘƴƻǘƭƛǾȇŎƘ ǇƻƭƻȌŜƪ ǾŜ ǘǌƝŘłŎƘ ƻŘǾƻȊŜƴȇŎƘ ƻŘ ǘǌƝŘȅ ItemsControl . 

5ŀǘƻǾł Ǒŀōƭƻƴŀ ǇǌŜŘǇƻƪƭłŘł ƧŜŘƴƻǘƭƛǾŞ ǇƻƭƻȌƪȅ ǘȅǇǳ PointCollection , ƪǘŜǊŞ Ǉŀƪ ǇǌŜǾłŘƝ 

ǇƻƳƻŎƝ ƪƻƴǾŜǊǘƻǊǳ όPointsToNormalizePointsConverter ) Řƻ ƴƻǊƳŀƭƛȊƻǾŀƴŞ ǇƻŘƻōȅ 

vzhledem k ǊƻȊƳŠǊǻƳ ȊƻōǊŀȊƻǾŀƴŞ ǇƭƻŎƘȅ ƎǊŀŦǳ ŀ ǎƻǳǌŀŘƴƛŎƝƳ ŘŀƴȇŎƘ ōƻŘǻ. 

Z ƴƻǊƳŀƭƛȊƻǾŀƴȇŎƘ PointCollection  Ƨǎƻǳ ƪƻƴǎǘǊǳƻǾłƴȅ ƧŜŘƴƻǘƭƛǾŞ ƭƻƳŜƴŞ őłǊȅ όPolyline ). 

.ŀǊǾŀ ƭƻƳŜƴŞ őłǊȅ ƧŜ ŘŜŦƛƴƻǾłƴŀ Ǿ ȊłǾƛǎƭƻǎǘƛ ƴŀ ǇƻƭƻȊŜ όǇƻǌŀŘƝύ ƎŜƴŜǊǳƧƝŎƝ ǇƻƭƻȌƪȅ Ǿ seznamu 

ƘƻŘƴƻǘ ǇƻƳƻŎƝ ƪƻƴǾŜǊǘƻǊǳ όItemToBrushConverter ), ƪǘŜǊȇ ƛƳǇƭŜƳŜƴǘǳƧŜ ǊƻȊƘǊŀƴƝ 

IMultiValueConverter . 
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bŀ ƪŀȌŘŞ ƭƻƳŜƴŞ őłǌŜ ƧŜ ŘŜŦƛƴƻǾłƴƻ ƴŠƪƻƭƛƪ ǳŘłƭƻǎǘƝ ƳŠƴƝŎƝŎƘ ȊǾȇǊŀȊƴŠƴƝ ƭƻƳŜƴŞ őłǊȅ 

v ȊłǾƛǎƭƻǎǘƛ ƴŀ ŀƪŎƛ ǳȌƛǾŀǘŜƭŜ όƴŀǇǌΦ ƴŀƧŜǘƝ ƳȅǑƝ ƴŜōƻ ǾȅōǊłƴƝ ŘŀǘƻǾŞ ǌŀŘȅύΦ 

WŜŘƴƻǘƭƛǾŞ ƭƻƳŜƴŞ őłǊȅ Ƨǎƻǳ ǾƪƭłŘłƴȅ Řƻ ǾƛȊǳłƭƴƝƘƻ ǎǘǊƻƳǳ ƎǊŀŦǳ ǇǊƻǎǘǌŜŘƴƛŎǘǾƝƳ ƻōƧŜƪǘǳ 

ItemsPresenter  (viz ±ȇǇƛǎ ǇǊƻgramu 4)Φ 2łǊȅ Ƨǎƻǳ ȊŀōŀƭŜƴŞ Ǿ ƪƻƴǘŜƧƴŜǊǳ ŘŜŦƛƴƻǾŀƴŞƘƻ 

ǾƭŀǎǘƴƻǎǘƝ ItemsPanelTemplate  na ǘǌƝŘŠ ItemsControl . ± ǇǌƝǇŀŘŠ őłǊƻǾŞƘƻ ƎǊŀŦǳ ƧŘŜ 

o komponentu Canvas. 

6.3.4 4ÅÐÌÏÔÎþ ÍÁÐÁ 

tǊƻ ȊƴłȊƻǊƴŠƴƝ ŘǾƻǳǊƻȊƳŠǊƴȇŎƘ ƳŀǘƛŎ ŎŜƭȇŎƘ ŀ ŘŜǎŜǘƛƴƴȇŎƘ őƝǎŜƭ ōȅƭŀ ǾȅōǊłƴŀ ǘŜǇƭƻǘƴƝ ƳŀǇŀ 

Ƨŀƪƻ ƛƳǇƭƛŎƛǘƴƝ ƎǊŀŦƛŎƪŞ ȊƴłȊƻǊƴŠƴƝΦ ¢ŜǇƭƻǘƴƝ ƳŀǇǳ ƧǎŜƳ ƛƳǇƭŜƳŜƴǘƻǾŀƭ Ƨŀƪƻ ǇƻǘƻƳƪŀ ǘǌƝŘȅ 

UserControl Σ ƪǘŜǊł ǎƭƻǳȌƝ Ƨŀƪƻ ȊłƪƭŀŘƻǾł ǘǌƝŘŀ ǇǊƻ ǾȅǘǾłǌŜƴƝ ǳȌƛǾŀǘŜƭǎƪȇŎƘ ƪƻƳǇƻƴŜƴǘ 

bez ƴǳǘƴƻǎǘƛ ŘŜŦƛƴƻǾŀǘ ǾƛȊǳłƭƴƝ ǎǘȅƭ ǇǊǾƪǻ ǇƻƳƻŎƝ ǑŀōƭƻƴΦ UserControl  ǾȅǳȌƝǾł ƪƻƴŎŜǇǘǳ ƳƝǎŜƴƝ 

XAML s ǇǊƻŎŜŘǳǊłƭƴƝƳ ƧŀȊȅƪŜƳ ό/ƻŘŜ-.ŜƘƛƴŘύ ǎǘŜƧƴȇƳ ȊǇǻǎƻōŜƳ, jako ǇǊƻōƝƘł ƴłǾǊƘ ƘƭŀǾƴƝƘƻ 

okna aplikace. 

tǊƻ ǊŜǇǊŜȊŜƴǘŀŎƛ ǘŜǇƭƻǘƴƝ ƳŀǇȅ je ǇƻǳȌƛǘ ƪƻƴǘŜƧƴŜǊ CanvasΣ ƴŀ ƪǘŜǊȇ ǎŜ Ǿ ȊłǾƛǎƭƻǎǘƛ ƴŀ ȊƳŠƴłŎƘ 

vlastnosti DataContext  ŘȅƴŀƳƛŎƪȅ ƎŜƴŜǊǳƧƝ Ǉƻ ŎŜƭŞ ǇƭƻǑŜ ƻōŘŞƭƴƝƪȅΣ ƧŜƧƛŎƘȌ ōŀǊǾŀ ǊŜǇǊŜȊŜƴǘǳƧŜ 

ƘƻŘƴƻǘǳ ǾŜƭƛőƛƴȅ Ǿ ŘŀƴŞ ōǳƶŎŜ ƳŀǘƛŎŜΦ 

Barvy Ƨǎƻǳ ƎŜƴŜǊƻǾłƴȅ ƴŀ ȊłƪƭŀŘŠ ǇƻǾŠŘƻƳƝ ƻ ƴŜƧǾŠǘǑƝƳ ŀ ƴŜƧƳŜƴǑƝƳ ǇǊǾƪǳ ƳŀǘƛŎŜ ŀ ŘŀƴŞ 

ōŀǊŜǾƴŞ ǑƪłƭŜ ȊǇǌƝǎǘǳǇƴŠƴŞ ǾƭŀǎǘƴƻǎǘƝ ColormapStyle  (viz Obr. 20). 

tǊƻ ƎŜƴŜǊƻǾłƴƝ ōŀǊǾȅ ƴŀ ȊłƪƭŀŘŠ őƝǎŜƭƴŞ ƘƻŘƴƻǘȅ v ǘǌƝŘŠ Colormap ōȅƭƻ ǇƻǎǘǳǇƻǾłƴƻ ǇƻŘƻōƴŠΣ 

jak ƧŜ ǇƻǇǎłƴƻ v knize Practical WPF  Charts and Graphics v kapitole Custom Colormap 

and shading (Xu, 2009). 
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Obr. 20Υ .ŀǊŜǾƴŞ Ǒƪłƭȅ ǘŜǇƭƻǘƴƝŎƘ ƳŀǇ 

6.4 $ÅÔÁÉÌÎþ ÉÎÆÏÒÍÁÃÅ Ï ÖÙÚÖÅÄÎÕÔĻÃÈ ÄÁÔÅÃÈ Á ÎÁÓÔÁÖÅÎþ 

ÚÏÂÒÁÚÅÎþ 

Wŀƪ ōȅƭƻ ǇƻǇǎłƴƻ Ǿ kapitole 3.3Σ ŘŜǘŀƛƭƴƝ ƛƴŦƻǊƳŀŎŜ ƻ ǾȅȊǾŜŘƴǳǘȇŎƘ ǇƻƭƻȌƪłŎƘ ŀ ƴŀǎǘŀǾŜƴƝ 

ƧŜŘƴƻǘƭƛǾȇŎƘ ȊƻōǊŀȊŜƴƝ (viz kapitola 6.3) jsou ƛƳǇƭŜƳŜƴǘƻǾłƴŀ ǾŜ ŦƻǊƳŠ ȊłƭƻȌŜƪ όTabControl ) ς 

½ƻōǊŀȊŜƴƝ, Informace, {ǳǊƻǾŞ ƘƻŘƴƻǘȅ. 

6.4.1 Zobrazenþ 

½łƭƻȌƪŀ ½ƻōǊŀȊŜƴƝ ƻōǎŀƘǳƧŜ ŘǾŀ ǇǊǾƪȅΦ tǊǾƴƝƳ ǇǊǾƪŜƳ ƧŜ ǾȇōŠǊƻǾŞ ǇƻƭŜ όComboBoxύΣ ƪǘŜǊŞ 

ȊǇǌƝǎǘǳǇƶǳƧŜ ƪƻƭŜƪŎƛ ƧŜŘƴƻǘƭƛǾȇŎƘ ȊƻōǊŀȊŜƴƝ ǾƘƻŘƴȇŎƘ ǇǊƻ ǾȅȊǾŜŘƴǳǘł Řŀǘŀ όǾƛȊ kapitola 6.3.1). 

YƻƭŜƪŎŜ ƧŜ ƎŜƴŜǊƻǾłƴŀ ǇƻƳƻŎƝ ƪƻƴǾŜǊǘƻǊǳ όDataToViewTypeConverter )Σ ƪǘŜǊȇ Ƨƛ ǾȅǘǾłǌƝ 

na ȊłƪƭŀŘŠ IƻŘƴƻǘƻǾȇŎƘ ŀ 5ŀǘƻǾȇŎƘ ǘȅǇǻ ǾǑŜŎƘ ǾȅȊǾŜŘƴǳǘȇŎƘ ǇƻƭƻȌŜƪ όǾƛȊ ±ȇǇƛǎ ǇǊƻƎǊŀƳǳ 5). 



 

34 
 

public  object  Convert( object  value, Type targetType, object  parameter, CultureInfo  culture)  
{  
    var dataCollection = value as StorageDataValueInfo [];  
    ƳƳÓÅÚÎÁÍ ÖĪÅÃÈ ÍÏŅÎŁÃÈ ÚÏÂÒÁÚÅÎā ÐÒÏ ÖĪÅÃÈÎÙ ÐÏÌÏŅËÙ 
    List <ViewHelper . ViewType> possibleViews = new List <ViewHelper . ViewType>();  
 
    ƳƳ)ÎÉÃÉÁÃÅ ÓÅÚÎÁÍÕ ÍÏŅÎŁÃÈ ÚÏÂÒÁÚÅÎā ÐÒÏ ÖĪÅÃÈÎÙ ÐÏÌÏŅËÙ 
    possibleViews.Add( ViewHelper . ViewType.SingleItem);  
    possibleViews.Add( ViewHelper . ViewType.StackView);  
    ...  
                 
    ƳƳ0ÒÏÊÉÔā ÖÙÚÖÅÄÎÕÔŁÃÈ ÄÁÔ Á ÕÒéÅÎā ÍÏŅÎŁÃÈ ÚÏÂÒÁÚÅÎā ÄÌÅ (ÏÄƚ Á $ÁÔƚ ÔÙÐÕ ÐÏÌÏŅËÙ  
    foreach  ( var  data in  dataCollection)  
      {  
         ƳƳÓÅÚÎÁÍ ÍÏŅÎŁÃÈ ÚÏÂÒÁÚÅÎā ÐÒÏ ËÏÎËÒðÔÎā ÐÏÌÏŅËÕ 
         List <ViewHelper . ViewType> possible = new List <ViewHelper . ViewType>();  
         possible.Add( ViewHelper . ViewType.SingleItem); ƳƳÖĪÅ ÕÍāÍÅ ÚÏÂÒÁÚÉÔ ÊÁËÏ 3ÉÎÇÌÅ)ÔÅÍ 
         possible.Add( ViewHelper . ViewType.StackView);  ƳƳÖĪÅ ÕÍāÍÅ ÚÏÂÒÁÚÉÔ ÊÁËÏ 3ÔÁÃË6ÉÅ× 
         possible.Add( ViewHelper . ViewType.TabControl); ƳƳÖĪÅ ÕÍāÍÅ ÚÏÂÒÁÚÉÔ ÊÁËÏ 4ÁÂ#ÏÎÔÒÏÌ 
         possible.Add( ViewHelper . ViewType.GridView);  ƳƳÖĪÅ ÕÍāÍÅ ÚÏÂÒÁÚÉÔ ÊÁËÏ 'ÒÉÄ6ÉÅ× 
 
         switch  (data.value.dataValue.DataType)  
         {  
            case EnumDataValueType.Primitive: break ;  
            case EnumDataValueType.Point2D: break ;  
            ...  
            case EnumDataValueType.Field:  ƳƳ&ÉÅÌÄ éāÓÅÌ ÕÍāÍÅ ÚÏÂÒÁÚÉÔ ÊÁËÏ 3ÎÇÌ!Ø,Î#ÈÁÒÔ 
              if (ValueType!= EnumDataValueType.Bool &&  ValueType!= EnumDataValueType.String)  
                 possible.Add( ViewHelper . ViewType.SingleAxisLineChart);  
              break ;  
            case EnumDataValueType.List:  ƳƳ,ÉÓÔ éāÓÅÌ ÕÍāÍÅ ÚÏÂÒÁÚÉÔ ÊÁËÏ 3ÎÇÌ!Ø,Î#ÈÁÒÔ 
              if (ValueType!= EnumDataValueType .Bool && ValueType!= EnumDataValueType.String)   
                 possible.Add( ViewHelper . ViewType.SingleAxisLineChart);  

       break ;  
         }  
 // poneÃÈÜ Ö ÓÅÚÎÁÍÕ ÖĪÅÃÈ ÍÏŅÎŁÃÈ ÚÏÂÒÁÚÅÎā je  ÔÙƗ ËÔÅÒð ÐÏÄÐÏÒÕÊā ÚÏÂÒÁÚÅÎā danð ÐÏÌÏŅËÙ 
         possibleViews = new List <ViewHelper . ViewType>(possibleViews.Intersect(possible));  
      }  
// ÖÒÜÔā ÓÅÚÎÁÍ ÍÏŅÎŁÃÈ ÚÏÂÒÁÚÅÎā ÐÏÄÐÏÒÕÊāÃāÃÈ ÖĪÅÃÈÎÙ ÐÏÌÏŅËÙ 
    return  possibleViews;  
}   

±ȇǇƛǎ ǇǊƻƎǊŀƳǳ 5Υ aŜǘƻŘŀ /ƻƴǾŜǊǘ ǘǌƝŘȅ 5ŀǘŀ¢ƻ±ƛŜwTypeConverter 

6.4.2 Informace  

½łƭƻȌƪŀ LƴŦƻǊƳŀŎŜ ƧŜ ǘǾƻǌŜƴŀ ǇƻƭƻȌƪƻǾȇƳ ǎŜȊƴŀƳŜƳ όItemsControl ), ƧŜƘƻȌ ǇƻƭƻȌƪȅ 

ǇǌŜŘǎǘŀǾǳƧƝ ƧŜŘŜƴ ǳȊŜƭ ŎŜǎǘȅ ǾȅōǊŀƴŞ ǾȅȊǾŜŘƴǳǘŞ ŘŀǘƻǾŞ ǇƻƭƻȌƪȅΦ YŀȌŘł ǇƻƭƻȌƪŀ Ƴł ŦƻǊƳǳ 

boxu (GroupBox), v ǊłƳŎƛ ƪǘŜǊŞƘƻ ǎŜ ƴŀŎƘłȊƝ ƻōǎŀƘƻǾȇ prvek (ContentControl ), nŀ ƴŠƧȌ ǎŜ 

ǎǘŜƧƴŠ Ƨŀƪƻ Ǿ kapitole 6.3 ŀǇƭƛƪǳƧƝ Ǿ ȊłǾƛǎƭƻǎǘƛ ƴŀ ǘȅǇǳ Řŀǘ ǾȅōǊŀƴȇŎƘ ȊŜ ǎŜȊƴŀƳǳ ƧŜŘƴƻǘƭƛǾŞ 

Ǒŀōƭƻƴȅ 
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όƴŀǇǌ. pro DataValueInfoPatient  viz ±ȇǇƛǎ ǇǊƻƎǊŀƳǳ 6ύΦ ¢ȅǘƻ Ǒŀōƭƻƴȅ ƴłǎƭŜŘƴŠ Ǿ ǘŜȄǘƻǾŞ 

ŦƻǊƳŠ ȊƻōǊŀȊǳƧƝ ǾǑŜŎƘƴȅ InfoGrupy a ŘǻƭŜȌƛǘŞ Ǿƭŀǎǘƴƻǎǘƛ ǾȅȊǾŜŘƴǳǘȇŎƘ ŘŀǘΦ  

<DataTemplate  DataType="{ x: Type UniDataValuesInfos : DataValueInfoPatient }">  
   . . . <! -- ÖÙÎÅÃÈÜÎÁ ÄÅÆÉÎÉÃÅ ÌÁÙÏÕÔ Á ÕÍÉÓÔÅÎÉ ÐÒÖËÕ -- > 
   <TextBlock  Text ="Name: " />  
   <TextBlock  Text ="{ Binding  Path =Name}" />  
   <TextBlock  Text ="Valid: "  />  
   <TextBlock  Text ="{ Binding  Path =Valid}"   />  
   . . .  <! -- ÖÙÎÅÃÈÜÎÁ ÄÁÌĪÉ ÔÅØÔÏÖÜ ÐÏÌÅ Ó ÉÎÆÏÒÍÁÃÅÍÉ -- > 
   <ItemsControl  ItemsSource ="{ Binding  Path =InfoGroupsXML}"> <!Ʒseznam InfoGrup -- > 
      <ItemsControl.ItemTemplate > 
        <DataTemplate  DataType="UniDataValuesInfGroups:InfoGroups">  
          <GroupBox Header="{ Binding  Path =Name}"> 
            <ContentControl  Content ="{ Binding  Path =.,  
                          Converter ={ StaticResource  InfoGroupsToGridValuesConverter }}" />  
          </ GroupBox> 
        </ DataTemplate > 
      </ ItemsControl.ItemTemplate > 
    </ ItemsControl > 
   <! -- ÓÔÁÖÏÖð ÔÌÁéāÔËÏ ÚÏÂÒÁÚÕÊāÃāƳÓËÒŁÖÁÊāÃā ÄÁÌĪā ÉÎÆÏÒÍÁÃÅ -- >     
   <ToggleButton  x: Name="ToggleMoreInfoButton" > 
   . . .  <! -- ÄÅÆÉÎÉÃÅ ÓÔÙÌÕ ÓÔÁÖÏÖðÈÏ ÔÌÁéāÔËÁ Ƶ ÓÔÙÌ ÓÅ ÍòÎā ÐÒÏ ËÁŅÄŁ ÓÔÁÖ -- > 
   </ ToggleButton > 
   . . . <! -- ÖÙÎÅÃÈÜÎÁ ÄÅÆÉÎÉÃÅ Ï ÌÁÙÏÕÔÕ ÓËÒŁÖÁÎð éÜÓÔÉ -- > 
   <TextBlock  Text ="DescIdent: />  
   <TextBlock  Text ="{ Binding  Path =DescIdent}"   />  
   . . .  <! -- ÖÙÎÅÃÈÜÎÁ ÄÁÌĪÉ ÔÅØÔÏÖÜ ÐÏÌÅ Ó ÉÎÆÏÒÍÁÃÅÍÉ -- > 
   <ItemsControl  ItemsSource ="{ Binding  Path =Comments.Comments> 
     <ItemsControl.ItemTemplate > <! -- ÓÅÚÎÁÍ ËÏÍÅÎÔÜĦĹ-- > 
       <DataTemplate  DataType="UniDataValuesComments:CommentItem">  
         <GroupBox Header="{ Binding  Path =Key}">  
           <TextBlock  Text ="Comment: "  />  
           <TextBlock  Text ="{ Binding  Path =Value />  
          . . .  <! -- ÖÙÎÅÃÈÜÎÁ ÄÁÌĪÉ ÔÅØÔÏÖÜ ÐÏÌÅ Ó ÉÎÆÏÒÍÁÃÅÍÉ -- > 
         </ GroupBox> 
       </ DataTemplate > 
     </ ItemsControl.ItemTemplate > 
   </ ItemsControl > 
</ DataTemplate > 

 

±ȇǇƛǎ ǇǊƻƎǊŀƳǳ 6: DataTemplate pro informace o pacientovi 

6.4.3 3ÕÒÏÖï ÈÏÄÎÏÔÙ 

½łƭƻȌƪŀ {ǳǊƻǾŞ ƘƻŘƴƻǘȅ ƻōǎŀƘǳƧŜ ƧŜŘƛƴȇ ǇǊǾŜƪ όRawDataValueControl ύΣ ƪǘŜǊȇ ƧŜ ǇƻǘƻƳƪŜƳ 

ǘǌƝŘȅ Control  ŀ ƪǘŜǊȇ ǇƻƳƻŎƝ ǇǊǾƪǳ ContentPresenter  a ŘŀǘƻǾȇŎƘ Ǒŀōƭƻƴ ǇǊƻ ƧŜŘƴƻǘƭƛǾŞ ǘȅǇȅ 

ǾȅȊǾŜŘƴǳǘȇŎƘ Řŀǘ όǇƻŘƻōƴŠ Ƨŀƪƻ DataValueControl  viz kapitola 6.3) zobrazuje hodnotu dat 

v ǘŜȄǘƻǾŞ ǇƻŘƻōŠ (viz kapitola 6.3.2).  






















