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Ukolem prace bylo navrhnout graficky ovlada¢ pro systém RTEMS, ktery bude podporovat
grafické karty pouZivané na pocitacich PC. K mnoha soucasnym grafickym kartam neni dostupna
kompletni dokumentace a jejich fizeni na hardwarové urovni je natolik sloZité, Ze implemtace
ovladace i pro jednu konkrétni kartu se blizi komplexnosti celého systému RTEMS. SdruZeni
vyrobcii grafického hardware a karet VESA (Video Electronics Standards Association) vSak
definuje standardni sluZby na tdrovni firmware karet (VESA BIOS), které umoZznuji karty ovladat
bez plné znalosti jejich hardware. Toto TeSeni bylo studentem vybrané, implementované
a po splnéni pripominek spravcti a komunity vyvojari projektu RTEMS byl ovlada¢ zahrnuty
do hlavniho vyvojového stromu systému RTEMS.

Obecné pouzitelny graficky ovladac¢ pro pocitace tfidy PC je pro systém RTEMS dilezity
predevsim proto, Ze platforma pc386/x86 slouzi pti vyvoji jako obecny standard, existuje pro ni
nejvice emulatori a emulace na pocitacich se shodnou architekturou je obvykle nejefektivnéjsi.
Vyvinuté a otestované knihovny se pak vétSinou pouZivaji ve vestavnych aplikacich. Pokud
MIPS, atd.). Presto pro aplikace narocné na vypocetni vykon je RTEMS nasazovany i na pocitacich
tfidy PC a to nékdy i s grafickym uZivatelskym rozhranim. Takovym zajimavym pfikladem vyuZiti
systétmu RTEMS je pristroj pro vySetieni sluchu, kdy je nutné pouZit systém s minimalnimi
latencemi, protoZe se zpracovani a generovani signal provadi v aktivni akustické zpétné vazbé.
Analyzator zaroven vyzaduje pro nastaveni a prezentaci vysledkt grafické rozhrani. Podobnou
aplikaci je mixazni systém nebo generator hudebnich efekt. Pritom dfive dostupna feSeni
umoziiovala RTEMS na pocita¢ich PC pouZivat jen v minimdlnim grafickém rozliSeni
a na zastaralych kartach.

Studenta zadani zaujalo a do projektu vstupoval s velmi dobrymi znalostmi nizkotroviiového
programovani architektury procesori x86 a platformy PC. Po tom, co provedl rozbor mozZnosti
feSeni, jsem se s nim dohodl na dalSim postupu TfeSeni s vyuzitim vstupnich bodt firmware
(standard VBE 3.0) urcenych pro volani z chranéného reZimu procesoru. Tato volba se ukazala jako
chybna. Podpora standardu VBE 3.0 na mnoha kartach netplna, vstupni bod pro chranény rezim
bud’ Uplné chybi nebo vyZaduje detekci a opravu chybné funkce za béhu. Student zjistil tyto
problémy pozdé a byl nucen termin odevzdani prace odloZit. V druhé iteraci se vydal cestou, ktera
je obecné pro prepnuti grafickych karet do poZadovaného reZimu pouZivan€jsi a toto FeSeni se mu
podarilo zdarné dokoncit a integrovat do primarniho zdrojového kédu systému RTEMS.

Student splnil zadani a zpracovani textu prace je také na odpovidajici grafické udrovni
a v primérené mire praci dokumentuje. Podrobna, sedmdesatistrankova, generovana dokumentace
se pak nachazi na priloZeném CD. Praci doporucuji k obhajobé a hodnotim stupném vyborné (A).

Na praci je moZzné navazat integraci emulatoru strojového kdédu architektury x86 do systému
RTEMS. Toto feSeni by nebylo omezené pouze na nastaveni reZimu pfi startu systému a zaroven by
umoznilo pouZivani PCI grafickych karet i v systémech s jinou architekturou nez x86. Pfitom
v hodnocené praci implementovana podpora VBE a EDID by byla plné vyuZita.
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