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Abstrakt

Cilem této prace je implementace
vsech pozadovanych funkcionalit a do-
klientské Céasti integracniho
portalu. Prace navazuje na predcho-
zi vyvoj, ve kterém bylo vytvoreno
uzivatelské rozhrani. Klientska cast je
implementovana jako single-page appli-
cation (SPA) za pomoci skriptovaciho
jazyka JavaScript a frameworku Angu-
larJS. Testovani je provedeno pomoci
Protractor testovaciho frameworku. Po-
darilo se mi v terminu implementovat
a otestovat pozadované Casti aplikace,
véetné nékterych novych pozadavki,
které vyvstali béhem vyvoje. Aplikace
je Castecné integrovana s testovaci ser-
verovou Casti, chybéjici funkcionality
jsou nasimulovany na strané klienta.

Klicova slova: bakalarska prace; an-
gularjs; klientska aplikace; webova apli-
kace; javascript; protractor; integracni
portal; cesnet, testovani

konceni

/ Abstract

Vi

Primary goal of this work is to im-
plement required basic features and
finalization of client component for
integration portal. The thesis follows
the previous development in which user
interface was created. Client applica-
tion is implemented as a single-page
application (SPA) by using JavaScript
scripting language and framework An-
gularJS. Testing is done by using
Protractor end-to-end test framework.
I managed to implement and test all re-
quired functionalities of the application,
including some of the new requirements
that have emerged during development.
Application is partially integrated with
test server, missing functionalities are
simulated on the client side.

Keywords: bachelor thesis; angu-
larjs; client application; web applica-
tion; javascript; protractor; integration
portal; cesnet, testing

Title translation: Finalization of the
Integration Portal’s Client Component
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Kapitola ].
Uvod

Projekt Integra¢ni portdl vznikl na zékladé jiz probihajictho projektu CESNET [1]
¢. 493R1/2013 - Konsolidace zalohovani, archivace a sdileni dat. Puvodni projekt se
zaméiuje na zpusob vyuziti datovych lozist CESNET pro zdlohovani a archivaci dat.
V ramci pozadavku zalohovani a archivace poskytuje CESNET moznost manualni nebo
automatické archivace ulozenych dat na magnetické pasky.

Primarnim cilem vyzkumné-vyukové skupiny je realizace samotného vyzkumu a vy-
uky. Jeji ¢lenové nemohou travit ¢as studiem manudltt a dokumentace ke kazdému
integrovanému softwaru zvlast. Cilem integracniho portalu je tedy poskytnout uzivatel-
sky privétivou moznost konfigurace sluzeb nebo ziskani ndvodu k provedeni konfigurace
cilovych softwaru. Integracni portal bude odstinovat uzivatele od primého pouziti slu-
zeb CESNET a zaroven bude portdl integrovan do infrastruktury zhotovitele (identity
management, propojeni s dalsimi IS).[2]

Mezi pozadavky na realizaci projektu patii sdileni dat mezi uzivateli systému, rychly
pristup k datim pres uzivatelsky privétivé rozhrani, sifrovani dat a centralizace sluzeb
do jednoho systému. Spousta komerc¢nich softwarovych systémii nékteré tyto funkciona-
lity nabizi, nicméné zadny z téchto softwarii nespliiuje vSechny tyto pozadavky. Proto
vzniklo toto rozsiteni projektu, jehoz vyteseni pokryje vsechny pozadavky cilovych uzi-
vateli.

Projekt se nachazi ve stavu vyvoje. Dosud byla implementovana ¢ast serverové casti
Integra¢niho portalu v ramci diplomové prace Petra Strnada [3] a je vytvoreno grafické
uzivatelské rozhrani v rdmeci diplomové prace Kateriny Haslarové [4]. S probihajicim vy-
vojem vyvstavaji dalsi pozadavky na funkénost systému a vzhledem k jeho robustnosti,
nebyl systém v téchto diplomovych pracich dokoncen.

I 1.1 Cil prace

Tato prace navazuje na predchozi realizaci grafického uzivatelského rozhrani, které bylo
vypracovano Katefinou Haslarovou v rdmci jeji diplomové prace [4] a realizace serverové
¢asti, kterd byla vypracovana Petrem Strnadem v jeho diplomové préci [3].

Cilem této prace je dokonceni pozadovanych funkcionalit klientské ¢asti (front-end)
integrac¢niho portalu a jejich testovani. Vystup prace bude tedy funkéni klientska cast,
kterd bude pripravena pro integraci. Pro klientskou ¢ast bylo vytvoreno uzivatelské
rozhrani na které je nyni potfeba implementovat a poté navazat veskeré funkcionality,
které systém obnasi a pripravit klientskou ¢ast k integraci.

Nejprve musim opravit nékolik chyb a provést nékolik zmén, které obsahuje predesly
navrh aplikace, tyto zmény jsou popsany v kapitole 5. Dédle budu pokracovat v pred-
chozi praci a aplikaci budu implementovat jako single-page application (SPA) a pouziji
framework AngularJS [5]. Tento framework je velice populdarni a hojné pouzivany ve
velkych projektech, mezi jeho hlavni vyhody patri jeho aktivni vyvoj, vybornd doku-
mentace celého frameworku s doplnénymi nazornymi priklady pouziti a online kurz pro
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zac¢atecniky Shaping up with Angular [6]. Vzhledem k tomu, Ze mam s timto framewor-
kem zkusSenosti z predchozich projektti a pro potreby projektu integracniho portalu
bude velmi dostacujici, nebudu tento vybér ménit.

Testovani aplikace budu provadét pomoci Protractor [7] testovaciho frameworku,
ktery slouzi pro koncové testovani (end-to-end) AngularJS aplikaci. Aplikace bude ko-
munikovat s testovacim serverem, ktery poskytuje omezené mnozstvi funkcionalit, ale
pro testovaci tucely se bude velice hodit. Dalsi data nezbytna pro béh aplikace budou
nasimulovana primo v aplikaci, nicméné aplikace bude pripravena po malych zménach
v kédu na nasazeni.



Kapitola 2
Soucasny stav klientské aplikace

Mala c¢ast funkcionalit jiz byla implementovana v predchozim vyvoji, nicméné komplex-
nost problému z nové vzniklych pozadavka na cely systém si vyzadala velké zmény. Z
predchoziho vyvoje byla tedy pouzita jen velmi mala ¢ast kédu tesictho funkcionality
aplikace.

P1i tvorbé uzivatelského rozhrani byl pouzit framework SemanticUT [8], ktery slouzi
k tvorbé uzivatelsky privétivych grafickych uzivatelskych rozhrani. Diraz byl také kla-
den na responzivni design aplikace, tzn., ze zobrazeni aplikace je optimalizovano pro
velkou skalu zarizeni. Jelikoz v ramci predchozi priace probéhlo nékolik testi s po-
tencionalnimi uzivateli z cilové skupiny, design integra¢niho portalu by mél odpovidat
nejnovéjsim trendiim webovych aplikaci a zaroven byt uzivatelsky privétivi. Implemen-
tace funkcionalit byla provedena jen u nékterych casti aplikace a bude potreba tyto
nedostatky opravit a doplnit. Implementace aplikace integra¢niho portalu je zalozena
na frameworku AngularJS [5].

B 2.1 Architektura klientské &asti

Architektura Integra¢niho portédlu jiz byla vytvorena v predeslé praci Katefiny Hasla-
rové [4], protoze architektura celé aplikace je z velké ¢asti ovlivnéna pouzitym framewor-
kem, v tomto pfipadé AngularJS [5]. Na diagramu komponent Obr. 2.1 je zndzornéna
architektura klientské c¢asti celé aplikace. Kazda skupina funkci je rozdélena do kom-
ponent, které mezi sebou vzajemné komunikuji a komponenty jsou déle rozdéleny do
vrstev. Tyto vrstvy oddéluji komunikaci se serverem, aplikacni logiku aplikace a pre-
zen¢ni logiku (view). Z diagramu je ziejmé, ze rozvrstveni odpovida vzoru MVC. Toto
rozdéleni vrstev je z divodu udrzitelnosti systému, ktery je pak mnohem jednodussi
a flexibilngjsi. Je tak mozné bez zdsadnich zmén v koédu software dale rozsitovat a
modifikovat,

cmp Laysrs
REST AP
Communication services

J"|\ use

Controllers
v

fscope
A
Directives (view)




2. Soucasny stav klientské aplikace

Obrazek 2.1. Diagram komponent front-end aplikace Integra¢niho portalu

s Communication services jsou objekty, které zprostifedkovavaji komunikaci s REST
API

m Controllers je komponenta obsahujici kontroley pro manipulaci s modelem aplikaci

m $scope je objekt jehoz prostfednictvim controllery ovladaji view

s Directives (view) jsou HTML sablony, které slouzi k zobrazeni modelu aplikace

I 2.2 Diagram nasazeni

Na diagramu nasazeni Obr. 2.2 je popsdna komunikace mezi hardwarovymi prvky, na
kterych budou spustény aplikace integra¢niho portalu, tedy klientska a serverova cast.
Komunikace mezi klientem a serverem probihd pomoci protokolu TCP/IP a vnitini
komunikace mezi klientskou a serverovou ¢ésti je feSena architekturou REST API. Ser-
verova ¢ast v pripadé tohoto projektu bude fungovat jako zprostredkovatel, jelikoz Inte-
graénim portalu bude integrovat dalsi fadu sluzeb, vedle sluzeb CVUT a CESNET [1]
ulozisté se tak do budoucna v projektu planuje integrace sluzeb Dropbox [9], Google
Drive [10] a dalsi. Server tedy bude déle komunikovat pomoci API s dalsim sluzbami a
jelikoz se tato dalsi komunikace netyka klientské ¢asti nebude v diagramu uvedena.

deployment Deployment

device device
Client Server

—— TEFRIF

Web brovser Fratocal o i
WebServer Apache Tomeat

Integradni portal -

Integraéni portal -
elient

REST &FI BEEE servey

Obrazek 2.2. Diagram nasazeni front-end aplikace integrac¢niho portalu



Kapitola 3
Framework AngularlJS

AngularJS je open-source framework, ktery slouzi pro vyvoj webovych aplikaci a je za-
Stitovan spolecnosti Google. Na jeho vyvoji se podili, jak tato spole¢nost, tak komunita
nezavislych programatori. Hlavnim cilem tohoto frameworku je zjednoduseni a zpre-
hlednéni vyvoje SPA webovych aplikaci a jejich testovani. AngularJS rozsifuje HTML o
radu dalsich elementu a atribut, které slouzi k lepsimu oddéleni uzivatelského rozhrani
a aplikaéni logiky.

I 3.1 Architektura AngularJS aplikace

V nésledujicim diagramu jsou zobrazeny vsSechny komponenty AngularJS [11] aplikace.

cmp Angularjs Application /
Maclule - Corfig
Foot module 1 0. |
Fm————————— ] Routes
|
|
| [
| |
v v
E fscope
View e Contraller
[ [
'\1‘; use \lllf use
Directives Services

Obrazek 3.1. Komponenty AngularJS aplikace

B 3.2 Modules (Moduly)

Moduly AngularJS aplikaci slouzi k zaobaleni jedné c¢asti aplikace do samostatného
kontejneru. V podstaté se jedna o vétsi komponentu aplikace a pomoci modult mizeme
sjednotit veskeré funkcionality této komponenty na jedno misto. AngularJS obsahuje
vzdy hlavni (root) modul, do kterého se pak injektuji dalsi moduly.

I 3.3 Directives (Direktivy)

Direktivy umoznuji rozsitovat HTML o spoustu dalsich atribut a elementti. AngularJS
nabizi i moznost vytvoreni vlastnich direktiv, jak elementi, tak atributti. AngularJS
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sam o sobé jiz obsahuje pomérné velké mnozstvi direktiv a jsou dobre dokumentované,
takze jejich pouziti urcité usnadni praci, zprehledni celou aplikaci a zjednodusi jeji
testovani.

V AngularJS aplikacich jsou direktivy jediné misto, kde by se mélo pristupovat k
DOM modelu. Hlavnim diavodem je testovani aplikace, které by bylo z tohoto divodu
velice komplikované a dalsim divodem je prehlednost psaného kédu.

B 3.3.1 Two-way data binding (Obousmérné provazani dat)

Ve vétsiné klasickych sablonovacich systémii je provazani dat mezi aplika¢nim modelem
a uzivatelskym rozhranim (view) pouze jednosmérné. V. AngularJS Sablonovacim sys-
tému je toto provazani dat feseno obousmeérné, tzn. zmeény provedené v modelu se ihned
projevi na uzivatelském rozhrani a naopak, kdyz uzivatel interaguje s uzivatelskym roz-
hranim, zmény se ihned projevi i v modelu. Model je tedy tzv. single-source-of-truth,
coz zjednodusené znamena, ze view je projekci samotného modelu. Z Two-way data bin-
ding plyne vyhoda pro testovani controllert, jelikoz se takto kompletné oddéli logika
controlleru a samotného view.

I 3.4 Controllers (Kontrolery)

Kontrolery slouzi v AngularJS aplikaci k poskytnuti proménnych a funkei pro direktivy
a vyrazy pouzité ve view. Kontroler je pritazen k DOM modelu pomoci direktivy a je
mu piifazen operac¢ni prostor ($scope). V tomto prostoru muze programator pomoci
kontroleru pracovat s proménnymi a funkcemi, které budou poskytnuty direktivam na-
chazejicim se ve stejném opera¢nim prostoru ($scope).

Kontrolery se pouzivaji k:

= inicializaci $scope objektu
® piidévani funkcionalit nebo chovani $scope objektu

Kontrolery by se neméli pouzivat k:

= manipulaci s DOM modelem

m uchovavani prezentacni logiky (vzhledem k testovatelnosti)
m sdileni kddu nebo stavi mezi ostatnimi kontrolery

m spravovani zivotnich cykla ostatnich komponent

B 35 Services (Sluzby)

Sluzby slouzi k organizaci a sdileni kédu napti¢ celou AngularJS aplikaci. Jedna se o
singleton objekty, které poskytuji funkcionality ostatnim ¢astem aplikace. Objekt sluzby
se vytvari pouze pokud na ném zavisi ostatni komponenty aplikace. AngularJS obsa-
huje nékolik preddefinovanych sluzeb napt.: $http slouzici ke komunikaci se vzddlenymi
HTTP servery pomoci XMLHttpRequest objektti nebo pomoci JSONP.

B 3.6 Dalsi pouzité moduly

Béhem vyvoje vyvstalo nékolik problémi, které si vyzadaly pouziti dalsich modult,
jelikoz jejich implementace by byla ¢asové naro¢né a zpomalilo by to tedy vyvoj celého
projektu.

Dalsi pouzité moduly:
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s AngularUI Router v0.2.131)
s MacGyver v0.6.1?)
= FileSaver.js?)

AngularUl Router [12] je modul pro realizaci routovani (pfesmérovani). Tento modul
byl jiz pouzit v predeslé prici a stara se o routovani dynamického obsahu stranek podle
URL adres. Kazda URL adresa je presmérovavana na prislusnou direktivu.

Pro potieby implementace nékterych klicovych funkcionalit aplikace jsem vybral kni-
hovnu MacGyver [13], ktera je zalozena na frameworku AngularJS. Jedn4 se tedy o An-
gularJS modul, ktery obsahuje velkou skédlu funkcionalit, direktiv a sluzeb. Direktivy
obsahuji sviij vliastni CSS soubor pro stylizaci MacGyver elementti, nicméné tato skutec-
nost nijak nenarusuje privétivost nebo kvalitu jiz vytvoreného uzivatelského rozhrani.
Hlavnimi vyhodami tohoto modulu je jeho stale probihajici vyvoj a dobra dokumentace
API.

Dalsim pouzitym modulem je FileSaver.js [14], ktery implementuje funkci saveAs
slouzici k ulozeni generovaného souboru do pocitace klienta. Tento modul umoziuje
ulozeni siroké skaly typta souborti. Implementace FileSaver.js poskytuje tuto funkci i
pro prohlizece, které ji nativné nepodporuji.

1) https://github.com/angular-ui/ui-router
2) https://github.com/angular-macgyver/MacGyver
3) https://github.com/eligrey/FileSaver. js
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Kapitola 4
Analyza

Tato kapitola obsahuje detailni popis pozadavki na systém, které je potieba implemen-
tovat v ramci této prace. Kazda zakladni funkcionalita je popsana ve vlastni podsekci.
Nékteré z funkénich pozadavkil jsou jiz zminéni v ramci diplomové prace Katefiny
Haslarové [4], nicméné béhem vyvoje doslo k nékolika drobnym zméndm. Tyto zmény
jsou popsany v prislusné kapitole 5.

B 2.1 Zakladni funkcionality

Popis zakladnich funkcionalit:

= UzZivatelské skupiny — skupiny kontakti uzivatele, detailné viz 7.3.3
s Stitky — Stitky pro oznaceni souborii/slozek, detailné viz 7.3.4

= Organizacni jednotky — detailné viz 7.3.1

m UzZivatelské acty externistd — detailné viz 7.3.2

= Spravce souborti — souborovy manager, detailné viz 7.2

I 4.2 Funkéni pozadavky

Funkéni pozadavky predstavuji veskeré pozadavky na funkcionalitu klientské aplikace
Integracniho portalu. Pro pokryti vsech pozadavki bylo potieba implementovat piripady
uziti pro kazdy pozadavek. Seznam pripada uziti pro funkéni pozadavky dané skupiny
pozadavki je vzdy v prislusné sekci v kapitole 7.

1. UzZivatelské skupiny — systém umozni uzivateli

m vytvaret skupiny

m editovat skupiny

m smazat skupiny

m pridat dalsi uzivatele jako ¢leny do skupiny
m smazat ¢leny skupiny

2. Stitky — systém umozni uzivateli

m vytvaret vlastni stitky
m editovat stitky
m smazat Stitky
s pridavat stitky k jednotlivym souborum/slozkam
s odebrat Stitek z jednollivych soubori/slozek
m vybrat jeden nebo vice stitku, podle kterych se bude filtrovat obsah na prislusném
ulozisti
3. Organizacni jednotky — systém umozni spravci organizac¢nich jednotek

m vytvaret nové organizac¢ni jednotky



4.3 Obecné poZadavky

m smazat organizacni jednotky
m editovat jednotlivé atributy organizacnich jednotek

4. Uzivatelské ucty externistli — systém umozni spravci externistu

m vytvaret uzivatelské GCty externisti
m editovat uzivatelské iCty externistt
® smazat uzivatelské Uty externistu

5. Spravce souborii — systém umozni uzivateli

m vytvorit novou slozku

m smazat libovolnou slozku a cely jeji obsah

m editovat slozky (pokud je slozka ve stavu offline, mé uzivatel pouze moznost na-
stavit ji do stavu online).

m presouvat slozky/soubory do jinych slozek

m prohlizet veskery obsah slozek v kofenovém adresati

m nahrat soubor

m smazat soubor

m sdilet slozky/soubory s ostatnimi uzivateli a skupinami

m filtrovani obsahu adresire podle aktivnich stitka

m filtrovani obsahu adresire pomoci pole Filter...

s pripnout slozku do oblibenych (rychlych odkazu)

I 4.3 Obecné pozadavky

Obecné pozadavky jsou pozadavky, které kladou omezeni na design a provedeni (napf.:
pozadavky na vykonnost, standardy kvality, nebo designové omezeni) [15]. Vétsina obec-
nych pozadavki na klientskou aplikaci jiz byla specifikovana v diplomové praci Katefiny
Haslarové [4], proto uvedu jen obecné pozadavky, které se primo tykaji mé prace.

= Systém bude realizovan jako webova aplikace.

= Prihlaseni bude implementovano primo v aplikaci, tedy uzivatel nebude presmérovan
na jinou stranku.

m Systém bude testovan proti testovacimu serveru, ostatni funkcionality budou pracovat
se simulovanymi daty.



Kapitola 5
Zmény v puavodni implemantaci

V této kapitole jsou popsany zmény, které bylo potfeba provést v puvodnim navrhu
projektu béhem implementace novych casti aplikace.

I 5.1 Pouzité frameworky

V aplikaci integracniho portélu byl v predeslé praci pouzit framework SemanticUT [8]
pro tvorbu grafického uzivatelského rozhrani a AngularJS framework pro tvorbu sa-
motné aplikace. Jelikoz jsou oba frameworky porad ve vyvoji, bylo potreba zaktualizo-
vat jejich knihovny na posledni vydanou stabilni verzi z diavodu aktudlnosti aplikace.
Nové verze frameworkt obsahuji nové funkcionality, opravy chyb apod.

B 5.1.1 Angular)S

U frameworku AngularJS [5] byla pouzita jiz zastarald verze souboru pro tento fra-
mework. V nové praci jsem tedy pouzil aktualni a stabilni verzi 1.3.15%).

I 5.2 Problémy z predchoziho vyvoje

Mezi hlavni problémy pattily chyby ve frameworku SemanticUI, které ovliviovaly funkc-
nost celé aplikace. Jednalo se predevsim o chyby v implementaci modélnich dialogu,
které jsem v aplikaci pouzil velice ¢asto vzhledem k jejich prehlednosti a zfejmému
sdéleni uzivateli, co od néj aplikace pravé ocekava. Tento problém v implementaci jsem
vytesil pouzitim modulu MacGyver, ktery obsahuje direktivy pro tvorbu modalnich
dialogovych oken.

Velkym nedostatkem predchozi prace byla absence veskeré dokumentace zdrojového
kédu a testti funkénosti aplikace. Vzhledem k tomu, Ze serverova strana byla dokoncena
jen z casti a nebyla tak mozna Uplna integrace, tak ostatni data méla byt simulovana
pomoci mock objektt. Nicméné vétsina simulovanych dat byla napsana primo do kédu.
Tato skutecnost témér znemoznila testovani v rané ¢asti vyvoje a prinesla mnoho kom-
plikaci v moji implementaci. Nékteré z funkcionalit naimplentované v predchozi praci
byly na téchto datech zavislé a po simulaci dat spravnym zptsobem se tyto implemen-
tované ¢asti staly nefunkcéni a nepouzitelné.

Kéd jsem béhem vyvoje peclivé dokumentoval a v zavéru mé prace také otestoval.
Nedostatky tykajici se simulovanych dat jsem odstranil vytvorenim spravné simulace.
Data tedy nejsou ,zadratovand“ primo do zdrojového kddu, ale jsou simulovand mimo
aplikaci, kde se pro né aplikace dotazuje témér totoznym zptsobem, jako kdyby se
dotazovala serverové strany.

'Y https://github.com/angular/angular. js
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5.3 Refactoring

I 5.3 Refactoring

Pri predchozim vyvoji nebyl kladen zadny dtraz na citelnost zdrojového koédu apli-
kace. Citelnost, prehlednost a ¢istota kodu je dilezitym aspektem pii vyvoji robustnich
softwarovych systému a tak byl tento krok nezbytny kvuli urychleni procesu vyvoje,
zmenseni rizika chyb, testovatelnosti a ¢itelnosti kédu vzhledem k jeho rozsititelnosti.

7 tohoto duvodu jsem uplné zménil celou strukturu projektu. Pro porovnani jsou
viditelné zmény na fragmentech 5.3.1 a 5.3.2, kde je zfejmé zména celé struktury kote-
nového adresare projektu a seskupeni zdrojovych kédu podle funkcionality.

Dalsi casti refactoringu byla oprava a prejmenovani nékterych nazva promén-
nych, funkci a objekti, které neodpovidali programétorskym konvencim. Veskeré
provedené zmény jsou dokumentovany v repositari projektu CESNET-Integracni-
portal /integracni-portal-ui') na GitHubu.

integracni-portal-ui/

css/
portal.css
semantic.css

js/
angular. js
angular-ui-router. js
app.js
data.js

partials/
subpartials/
add.html
archived.html
archived_detail.html
archived_show.html
folder.html
set-change-pass.html
set-groups.html

index.html
login.html

Fragment 5.3.1. Struktura projektu z predchoziho vyvoje

Strukturu celého projektu jsem upravil tak, aby dalsi programatori, co budou spo-
lupracovat na tomto projektu méli ihned prehled o tom, co se déje v které c¢asti apli-
kace. Strukturu projektu jsem vytvoril podle ¢lanku vydaného na blogu AngularJS Best
Practice Recommendations for Angular App Structure [16]. Kazda komponenta aplikace
ma svij modul, ktery obsahuje pouze funkcionality této komponenty, zjednodussi se tak
testovani komponent a zvysi prehlednost kodu.

1) https://github.com/CESNET-Integracni-portal/integracni-portal-ui
P g g 1% g P
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Fragment 5.3.2. Aktudln{ struktura projektu
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6.1 Sjednoceni dialogovych oken

Kapitola 6
Upravy GUI

V této kapitole jsou popsané zmény, které bylo nezbytné provést k zlepseni funkce
celého systému a odstranéni chyb v predeslém navrhu. Kazda sekce této kapitoly obsa-
huje popis kazdé zmény v systému. Pii implementaci nékterych c¢asti aplikace se ukazalo
vyhodnéjsi a uzivatelsky privétiveéjsi provést malé zmény v uzivatelském rozhrani. Né-
které funkcionality si tyto zmény dokonce vyzadali, jelikoz se pri ndvrhu uzivatelského
rozhrani nepocitalo s komplikacemi, které nastaly az pti samotné implementaci.

I 6.1 Sjednoceni dialogovych oken

Dialogova okna byla v predchozi praci pouzita pouze pro vytvoreni slozky a nahrani
souboru. Veskeré dalsi formulate pro tvorbu skupin, organizacnich jednotek apod. byly
primo na prislusné strance spolecné se seznamem skupin nebo seznamem organizacnich
jednotek. V praxi by to znamenalo, ze uzivatel ma zobrazeny formuldr i presto, ze
ho nechce pouzit a chce pouze pracovat se samotnymi skupinami nebo organiza¢nimi
jednotkami. Veskeré formulare, které aplikace obsahuje jsem tedy sjednotil a pro kazdy
formular udélal ptislusné modalni dialogové okno. Na Obr. 6.1 je ukazka modéalniho
dialogu pro vytvoreni organizac¢ni jednotky.

Pfidat organizacni jednotku

MNazev

Katedra1337

Velikest prostoru (GB)

1337

Spravce
bla|

& Vyplite validni email doporugitele.

Obrazek 6.1. Modalni dialog pro tvorbu organizac¢ni jednotky

V predeslé praci byl pouzit framework SemanticUI pro tvorbu a tpravu modélnich
dialogovych oken. Jak se ukdzalo v navazujici implementaci, tento framework obsahoval
nékolik implementacnich chyb, které se tykaly vyhradné modéli a znemoznovali tak
praci s nimi (napf.: po zavieni modalniho okna ztstal aktivni dimmer). Proto jsem na
praci s modély v implementaci pouzil AngularJS modul MacGyver.

I 6.2 Clenové skupiny

V predchozi praci byl pocet ¢lenti zobrazen jiz v seznamu skupin, tento zptsob ne-
byl dobry, protoze pokud by méla skupina vice ¢lent, zabrala by tato informace celou
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6. Upravy GUI

stranku. Nyni je pridavani ¢lent a zobrazeni ¢lenti provedeno pomoci modalniho dialo-

gového okna. PTi zobrazeni vsech skupin se uzivatel dozvi pocet ¢lenu kazdé skupiny.
Na Obr. 6.2 je vidét rozlozeni stranky v pripadé kliknuti na zdlozku Skupiny. Zde

prihldseny uzivatel vidi pouze jim vytvorené skupiny a miize s nimi interagovat.

Integra&ni portal admin

# Maj prostor &titky | Sk i zZmenanesia

PR
& Sdilené 0 Pfidat skupinu

B Archiv Nézev Clenové

Moije skupina Potet &lent: 1 & &
Critical
Moje skupina druha Potet dlentr 2 Z 8

TODO

Vyusity prostor: 3.758GB /
4GB

Napovada

Obrazek 6.2. Seznam skupin uzivatele

Po kliknuti na odkaz ve sloupci ¢lenové v prislusném radku skupiny, se uzivateli
zobrazi seznam vsech ¢lenti viz Obr. 6.3 a zdroven se mu otevie i moznost Cleny pridavat
a odebirat.

Clenové skupiny
Skupina: Moje skupina

novakj@fel.cvut.cz ]

Obrazek 6.3. Seznam ¢lent skupiny

I 6.3 Rozdéleni nastaveni

Kazdy uzivatel mé pristup k osobnimu nastaveni. Osobni nastaveni obsahuje spravu
stitkt, spravu uzivatelskych skupin a pro uzivatelské ucty externich uzivateli i zménu
hesla. Dalsi nastaveni je pouze pro administratory systému. Administratorské nastaveni
obsahuje spravu organizacnich jednotek a spravu uzivatelskych tctu externisti.

V ptvodnim ndvrhu byla tato nastaveni seskupena pod jednim tlac¢itkem. Pro pre-
hlednost jsem tato nastaveni rozdélil a kazdé dal pod samostatné tlacitko. Toto reseni
je uzivatelsky privétiveéjsi a prehlednéjsi.
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6.3 Rozdéleni nastaveni

B 6.3.1 Sjednoceni ikon

V ¢astech aplikace s podobnou funkcionalitou nebylo sjednocené potadi ikon pro editaci,
tvorbu, mazani a pridani do oblibenych, tyto nedostatky bylo potieba opravit, aby mél
uzivatel lepsi prehled o aplikaci a dokazal si 1épe osvojit uzivatelské rozhrani. Sjednotil
jsem tedy ikony pro praci se slozkami a soubory, aby byly ve stejném poradi v kazdé
¢asti aplikace.

Dalsim problémem byly napt.: breadcrumbs, coz jsou stopy navigace, které poskytuji
uzivateli informaci o aktudlni lokaci ve slozkach. Bylo potfeba opravit situace, kdy bylo
nékolik vnorenych podslozek a doslo tak k preteceni breadcrumbs pres okraj a nasledné k
deformaci uzivatelského rozhrani. Tuto chybu jsem opravil kontrolou délky breadcrumbs
viz Obr. 6.4, které se pri konkrétni délce nahradi teckami, které odkazuji na predchozi
slozku a zaroven je viditelny nazev posledni slozky, uzivatel tak neztrati pirehled o lokaci
ve spravci soubort a navic nedojde k nechténym deformacim uzivatelského rozhrani.

# /.../hlubokoVnorenaSlozka ¢ & &

Nazev Sdileni Velikost

O grehrhr Sdilet [ SN )
3 hrehrehhre Sdilet P SN E A |

Obrazek 6.4. Breadcrumbs u vnorenych slozek

B 63.2 REST API v0.2

REST neboli Representational State Transfer je architektonicky styl pro komunikaci.
Tento styl komunikace je orientovan ptimo na data nikoliv na volani procedur. RESTful
aplika¢ni rozhrani je takové rozhrani, které dodrzuje vsechny zasady a principy, které
definuje REST.[17]

Béhem implementace moji prace doslo ke zménam v REST API. Konkrétné bylo
vytvoreno REST API v0.2, kde probéhlo nékolik zmén, tykajicich se dotazti na server.
Hlavnimi zménami bylo rozdéleni jednotlivych dotazt na editaci dat. Toto rozdéleni
mélo za nasledek vznik nékolika dalsich dotazt, pomoci kterych se bude na serveru
zjistovat k jakym konkrétnim zmeénam v datech doslo. Zména API souvisi i se zménou
architektonického vzoru serveru. Veskeré informace a dokumentace k API v0.2 jsou k
dispozici na Apiary CESNET Integra¢niho portalut).

1) http://docs.cesnetintegracniportal.apiary.io/
P g P P y
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Kapitola I
Implementace novych casti

V této kapitole popisi hlavni ¢asti implementace, které jsem provedl v ramci dokon-
covani klientské c¢asti integra¢niho portalu. V prubéhu vyvoje projektu vyvstala rada
problému kvili stale probihajicimu vyvoji serverové strany a neustalé pokladani novych
pozadavkid na cely Integracni portal. Veskeré zdrojové kody ke klientské c¢asti aplikace
jsou k dispozici ve verejné pristupném repositairi CESNET-Integracni-portal /integracni-
portal-ui!) na GitHubu.

B 7.1 Piihlagovani

V této sekci je popsan proces prihlaseni a Teseni autentizace prihlasenych uzivatelu.
Daéle jsou zde popsany zmény tykajici se prihlasovaciho dialogu. Vysvétleni procesu
zobrazeni stranky muzete najit na Obr. 7.1.

B 7.1.1 Autentizace uzivatele

Autentizace uzivatele je fesena pomoci OAuth 2.0 na bazi tokenti. Uzivatel pri prihlaseni
obdrzi tzv. access token, ktery je ulozen pomoci cookies ve webovém prohlizec¢i, ve
kterém je aplikace spusténa. Tento token posild webovy prohlizec s kazdym pozadavkem
na server a server tak poznd, jestli ma uzivatel opravnéni zobrazit pozadovany obsah.[18]

B 7.1.2 Pfihlaseni pomoci FELid

Jednim z pozadavku integracniho portalu je pfihldsovani pomoci FELid [19]. Jedn4 se o
pozadavek pro budouci implementaci, jelikoz tato funkcionalita neni vyTesena na serve-
rové strané, nicméné implementace klientské ¢asti je na tento pripad uziti jiz pripravena
a bude pottreba jen malo zmén k zprovoznéni jeji funkcénosti.

Jedné se o globalni autentiza¢ni systém pro studenty a pracovniky CVUT fakulty
elektrotechnické. Uzivatel zadava prihlasovaci tidaje pouze na centralni prihlasovaci
strance FELid. Zde uzivatel zada svoje prihlasovaci idaje a po tspésné autentizaci
je presmérovan zpét do aplikace, kterd uzivatele oznadci jako prihlaSeného. Aplikace,
ktera vyzaduje prihlaseni tak dostane pouze informaci o ispésném prihlaseni a vibec
se nedostane k samotnym prihlasovacim tdajum uzivatele. Toto prihlaseni je tak nejen
bezpecné, ale pro uzivatele i pohodIné, jelikoz se nemusi do riznych aplikaci vyzadujicih
FELid prihlasovat zv1ast.[19]

B 7.1.3 Pfihlasovaci dialog

Dialog pro prihlaseni byl v predeslé praci feSen pomoci presmérovani na jinou stranku.
Na této strance se nachéazelo tlac¢itko k prihlaseni uz prednastaveného uzivatele. Pro po-
treby testovani byl tento zptusob prihldseni dostacujici, ale pro realné nasazeni systému
bylo potieba vytvorit prihlasovaci formulai pro ptihlaseni libovolného uzivatele.

'Y https://github.com/CESNET-Integracni-portal/integracni-portal-ui
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7.1 Prihlasovani

Presmérovani prihldseni na jinou stranku se neztotoznuje s architektou SPA, proto
bylo potieba prihlaseni implementovat uvnitt aplikace. Pro tyto potreby jsem vytvoril
prihlasovaci modalni dialog s formularem, ktery je zobrazen pri vyzadani si jakékoliv
¢asti aplikace, kterd vyzaduje prihléseni.[20]

Ovéreni toho, jestli ¢ast aplikace nebo stranka vyzaduje prihlaseni je reseno na klient-
ské strané. Pro kazdou URL adresu neboli stav aplikace je nastaven parametr require-
Login, ktery obsahuje informaci o tom, zda je vyzadovano prihlaseni k zobrazeni obsahu
na této adrese viz fragment 7.1.3.

$stateProvider
.state("index", {
url: Il/ll s

templateUrl: "./partials/home/home.html",
controller: ’indexCtrl’,
data: {
requirelogin: true
}
1))

Fragment 7.1.3. Nastaveni pro stav aplikace

Kontrola toho, jestli je potreba prihlaseni uzivatele ke zobrazeni obsahu stranky
je provadéna v hlavnim modulu viz fragment 7.1.4 aplikace pomoci sluzby oauthSer-
vice, ktera obsahuje vSechny funkce potfebné k prihlaseni a autentizaci aplikace. Reali-
zaci této funkcionality jsem provedl pomoci AngularJS funkce $on(’$state ChangeStart’,
function(...)), ktera se zavola pri kazdé zméné stavu aplikace viz 7.1.4.

$rootScope.$on(’ $stateChangeStart’, function(event, toState, toParams) {

var requirelogin = toState.data.requirelogin;

// $rootScope.currentUser -> currently logged

if (requirelogin && $rootScope.currentUser === null){
event .preventDefault () ;
that.login();

}

b;

Fragment 7.1.4. Kontrola potreby prihlaseni pri zméné stavu aplikace

Na diagramu viz Obr. 7.1 je znazornén proces, kterym musi cely systém projit, pokud
chce uzivatel zobrazit néjaky obsah aplikace.
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7. Implementace novych Casti

act Login 7

User Integracni portal - clisnt Integracni portal - server

require login
Mo

Shove login
dialeg

Fequest page

Comect login

Show
recuested
page

Fill out the login
form

Subxmit [ogin
form

Send login erify legin
credentials credentials

Obrazek 7.1. Diagram aktivit zobrazeni stranky

I 7.2 Spravce souborii

V této sekci popisi Teseni dil¢ich c¢asti aplikace, které se tykaji spravce soubort, tedy
prace se slozkami/soubory, jejich sdileni, pridavani do oblibenych atd.

B 7.2.1 Prostor pro praci s vlastnimi daty

Kazdy uzivatel ma standardné nastavenou velikost svého prirazeného prostoru, se kte-
rym muze libovolné pracovat. K tomuto prostoru méa uzivatel pristup pomoci tlacitka
Mg prostor. Uzivatelské akce tykajici se slozek nebo soubort v ¢asti Miuj prostor jsou
znazornéné na diagramu uziti viz Obr. 7.2. V kofenovém adresari svého prostoru muize
uzivatel libovolné vytvaret, mazat, editovat, stahovat, nahravat slozky /soubory a sdilet
je s ostatnimi uzivateli nebo celymi skupinami.

Pripady uziti implementované v kontextu prace se slozkami/soubory v Muj prostor:

m Zobrazit vSechny slozky/soubory — umozni uzivateli zobrazit seznam vsech slozek a

soubori
m Vytvorit slozku — umozni uzivateli vytvorit novou slozku

= zadat nazev slozky
« oznacit stav slozky (online/offline)
= priradit stitky ke slozce

® Smazat slozku — umozni uzivateli smazat libovolnou slozku a cely jeji obsah

s Editovat slozku — umozni uzivateli editovat slozky (pokud je slozka ve stavu offline,
mé uzivatel pouze moznost nastavit ji do stavu online).

m Pfesunout slozku/soubor — umozni uzivateli presouvat slozky/soubory do jinych
slozek

s Prochazet obsah slozky — umozni uzivateli prohlizet obsah slozek v kofenovém ad-
resari

= Nahrat soubor — umozni uzivateli nahrat soubor

® Smazat soubor — umozni uzivateli smazat soubor

s Sdilet slozku/soubor — umozni uzivateli sdilet slozky/soubory s ostatnimi uzivateli
a skupinami
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7.2 Spravce souborti

s Filtrovat obsah pomoci stitkti — umozni uzivateli filtrovani obsahu adresare podle
aktivnich stitk

m Filtrovat obsah adresafe — umozni uzivateli filtrovani obsahu adresare pomoci pole
Filter...

s Pfidat/odebrat slozku do/z oblibenych — umozni uzivateli pripnout/odepnout
slozku do/z oblibenych (rychlych odkazi)

uc Usecase
Integracni portal
Hahrat soubor
Prochazet
cbsah slodky
extend
Fresunout
__,;_/---'/ sloZku
Uziwvatel
Iobrazit slezky a
soubory
Selilet
slokuisoubor
Smazat slodku

Obrazek 7.2. Diagram pripadi uziti pro spravce soubort

Implementaci téchto pripadl uziti jsem pokryl veskeré funkéni pozadavky zadané na
spravce soubort.

B 7.2.2 Sdileni

Vlastnik souboru/slozky ma moznost tyto sdilet s ostatnimi uzivateli pouzivajici apli-
kaci integracniho portalu. Uzivatel ma moznost sdilet slozku/soubor s jednotlivymi
uzivateli nebo s celymi skupinami uzivatel, které si sam vytvoril. Dale mu aplikace
také umozni prifadit jednotlivd opravnéni k praci se souborem/slozkou pro uzivatele
nebo skupinu, se kterymi tato data sdili.

Pro sdileni slozky /souboru musi uzivatel prejit k modélnimu dialogu prostiednictvim
tlacitka Sdilet v prislusném radku dané slozky nebo souboru. Pokud jiz uzivatel tuto
slozku/soubor sdili bude tlac¢itko Sdilet nahrazeno tlacitkem Sdileno s: [¢islo], kde ¢islo
znamena pocet uzivatelll nebo skupin, se kterymi uzivatel data jiz sdili viz 7.3.
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Obrazek 7.3. Modalni dialogové okno pro sdileni
Opravneéni, které muze uzivatel pridélit uzivatelim nebo skupindm uzivatelti:
m Read — uzivatel muze libovolné prochéazet obsah slozky

m Edit — uzivatel muze slozku editovat, ménit jeji nazev, presunout do jiné slozky
s Download — uzZivatel mé opravnéni ke stazeni slozky/souboru

B 7.2.3 Oblibené

Oblibené slozky funguji na principu pripinani rychlych odkazt na oblibené slozky, po-
moci kterych se uzivatel mlze snéze orientovat v jeho prostoru. Uzivatel si tak mtze
casto pouzivanou slozku pripnout do levého menu a nemusi ji tak vzdy hledat. Pripnuté
slozky jsou oznaceny Cervenym rameckem viz Obr. 7.4. Pro pridéni slozky do oblibenych
musi uzivatel kliknout na ikonu pripinacku v prislusném fadku dané slozky/souboru.
Po kliknuti na odkaz v tomto menu bude uzivatel v souborovém manageru presunut do
lokace slozky prislusné tomuto odkazu.

Integraéni portal
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Obrazek 7.4. Ukéazka oblibenych slozek
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7.3 Nastaveni

B 7.2.4 Prostor sdilenych slozek/souborii

Prostor Sdilené viz Obr. 7.5 je misto v aplikaci, kde muze uzivatel pracovat se
slozkami a soubory, které s nim sdileji dalsi uzivatelé. Akce, které muze uzivatel
se slozkami/soubory provadét jsou dany opravnénimi, které nastavil uzivatel, jenz
slozku/soubor sdilel. Opravnéni nastavené pro slozku se rekurzivné vztahuje i na
veskery obsah této slozky. Veskeré funkce pro préci se slozkami/soubory v sekci Sdilené
maji stejnou funkci jako v sekci M1j prostor az na vyjimku mazani slozek a soubori.

Uzivatel, ktery neni vlastnikem slozky/souboru nemé opravnéni k jeji/jeho smazani.
Funkce delete s ikonou malého koSe je uzivateli dostupnéa, nicméné funguje jako sma-
zani sdileni tzn.: slozka/soubor ziustane na tlozisti, ale nebude jiz déle sdilena s timto
uzivatelem.

Integragni portal admin
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Obrazek 7.5. Ukdazka prostoru sdilenych slozek/soubori

I 7.3 Nastaveni

V sekci nastaveni popisi, jak funguji jednotlivé casti aplikace tykajici se osobniho a
administracniho nastaveni. V ptuvodni praci byla tato nastaveni sjednocend pod jednim
tlacitkem, ale ukazalo se jako lepsi varianta tato nastaveni oddélit.

m Administracni ¢ast — obsahuje spravu organizacnich jednotek a tvorbu uzivatelskych
ucth pro externi pracovniky

= Osobni ¢ast — obsahuje osobni nastaveni uzivatele, tedy spravu stitki, spravu uziva-
telskych skupin a zménu hesla k uzivatelskému u¢tu (pro externisty)

Tlacitka pro navigaci mezi administra¢ni a osobni ¢asti nastaveni jsou umisténa v
horni ¢asti aplikace v menu vedle uzivatelského jména prihlaseného uzivatele. Uzivatel-
ské jméno funguje zaroven jako rozbalovaci menu pres které je taktéz mozné navigovat
uzivatele k nastaveni. Pritomnost rozbalovaciho menu je hlavné z divodu responzivniho
designu, tedy predevsim pro zarizeni s mensim displejem.

Pri realizaci této prace byla, pro ucely testovani, veskera data z nastaveni simulovana
pomoci mock objektil, z divodu nekompletnosti serverové strany Integrac¢niho portalu.

B 7.3.1 Organizacni jednotky

Organizacni jednotky predstavuji skupiny uzivatelt v ramci FEL, které slouzi k organi-
zaci téchto uzivatell. Cleny téchto jednotek mohou byt studenti a akademicti pracov-
nici. V ramci organizace muze spravce organizac¢nich jednotek napft.: prifazovat prostor
na prislusném ulozisti. Pro spravu organizacnich jednotek musi mit uzivatel prirazené
opravnéni pomoci atributu wunits v poli permissions viz Obr. 7.3.5.

Pripady uziti implementované v kontextu organizac¢nich jednotek:

m Zobrazit vSechny organizacni jednotky — umozni spravci organizacnich zobrazit se-
znam vsech organizacnich jednotek
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permissions: {
units: true,

Fragment 7.3.5. Opréavnéni pro spravu org. jednotek

= Vytvorit organizacni jednotku - umozni spravci organizacnich jednotek vytvorit no-
vou organizacni jednotku

= zadani nazvu
= pritazeni prostoru
= zvoleni spravce

m Smazat organizacni jednotku - umozni spravci organizacnich jednotek smazat libo-
volnou organizacni jednotku

m Editovat organizacni jednotku - umozni spravci organizacnich jednotek editovat jed-
notlivé atributy organizac¢ni jednotky

V ramci této prace nebyla provedena implementace funkce pridani uzivatele do or-
ganizacni jednotky, jelikoz pii vytvareni uzivatelského uctu je mozné kazdému uzivateli
priradit libovolnou organizacni jednotku a tento atribut lze pri editaci daného uzivatel-
ského uc¢tu upravit.

Pro préci s organiza¢nimi jednotkami v ramci celé fakulty bude pouzita technologie
KOSapi [21]. KOSapi poskytuje aplika¢ni rozhrani v podobé RESTful webovych slu-
zeb, které zprostredkovava pristup k vybrané ¢asti dat v databazi KOS. Z téchto dat
je pak mozné vyfiltrovat data souvisejici s uzivatelem prihlasenym v aplikaci pomoci
FELid. Tato funkcionalita zatim neni na serveru implementovana nicméné jeji realizaci
se zabyva bakalaiskd prace Vlastimila Fengla [22].

Serverova strana zatim neposkytuje vétsinu metod, které jsou potteba pro kompletni
funkcionalitu organizacnich jednotek. Z tohoto duvodu byla data pro testovani aplikace
nasimulovand primo na strané klienta. Nicméné celd aplikace je, po drobnych tpravach
v kédu, pripravena na integraci s funkéni serverovou stranou. Veskeré potiebné tpravy
pro nasledujici integraci jsou dokumentovany v kédu a nebude tak s timto procesem
zadny problém.

B 7.3.2 Externisté

Externisté predstavuji uzivatelské tucty uzivatel, kteri nejsou soucasti FEL nebo
CVUT, jinymi slovy nemohou se piihlasit pomoci FELid. JelikoZ se na akademickych
vyzkumech a projektech v ramci CVUT podili ¢ast externich pracovniki, byla imple-
mentace této funkcionality nutnosti. Externi pracovnici budou mit po prihlaseni do
aplikace pristup stejné jako uzivatelé, kteri se prihlasi pred FELid. Pro spravu uziva-
telskych 1cta pro externi pracovniky musi mit uzivatel prirazené opravnéni pomoci
atributu externists v poli permissions viz fragment 7.3.6.
Pripady uziti implementované v kontextu externich uzivateli:

s v

m Zobrazit vSechny uzivatelské acty externistii — umozni spravci externisti zobrazit
seznam vsech uzivatelskych Uc¢tu externist

= Vytvofit uzivatelsky Gcet externisty — umozni spravci externistt vytvaret uzivatelské
ucty
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permissions: {
externists: true,

Fragment 7.3.6. Opréavnéni pro spravu org. jednotek

= zadat jméno a prijmeni externisty

= zadat uzivatelské jméno externisty

= zadat email externisty

= priradit prostor

= pritadit externistu do organizac¢ni jednotky

= uvést uzivatele na ¢i doporuceni je registrace externisty provedena

= Editovat uzivatelsky ticet externisty — umozni spravci externistt editovat uzivatelské
ucty
= Smazat uzivatelsky ucet externisty — umozni spravci externisti mazat uzivatelské
ucty
Kazdy externi pracovnik bude mit moznost zménit heslo ke svému t¢tu. Tato moznost
nebude povolend pro uzivatele prihlasené pres FELid, jelikoz hesla k uc¢tim FELid
nebude spravovat aplikace integra¢niho portalu.

B 7.3.3 Skupiny

Skupiny slouzi uzivateli pro seskupeni jeho kontakti na ostatni uzivatele a usnadnuje
tak sdileni s nimi. Uzivatel si tedy muze udélat libovolné mnozstvi skupin s libovol-
nym poctem uzivateli. S témito skupinami mize uzivatel dale sdilet data a nastavit
opravnéni ke sdileni pro celou skupinu.

Tato funkcionalita najde uplatnéni predevsim pii sdileni slozek a souboru, kdy uzi-
vatel nemusi slozku nebo soubor sdilet zvlast s kazdym uzivatele, ale mtze si vytvorit
vlastni skupinu (seznam uzivatell), pomoci které muze sdilet slozku nebo soubor se
vSemi uzivateli najednou.

Pripady uziti implementované v kontextu skupin:

m Zobrazit vSechny uzivatelské skupiny — umozni uzivateli zobrazit seznam vsech uzi-
vatelskych skupin

= Vytvorit skupinu — umozni uzivateli vytvaret skupiny

m Editovat skupinu — umozni uzivateli editovat skupiny

® Smazat skupinu — umozni uzivateli smazat skupiny

m PFidat ¢lena skupiny — umozni uzivateli pridat dalsi uzivatele jako ¢leny do skupiny

® Smazat ¢lena skupiny — umozni uzivateli smazat ¢leny skupiny

M 7.3.4 Stitky

Stitky slouzi k usporadavani slozek a souborti do kategorii. UZivatel mé tak ptehled, do
jaké kategorie slozka nebo soubor patii a navic muze pridat k soubortim i slozkam vice
stitku. Ty se pak zobrazi ve vysledcich vyhledavani vsech stitkn prirazenych prislusnému
souboru ¢i slozce.

Pripady uziti implementované v kontextu stitku:

m Zobrazit vSechny Stitky — umozni uzivateli zobrazit seznam vsech stitka
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Vytvorit stitek — umozni uzivateli vytvaret vlastni stitky

Editovat Stitek — umozni uzivateli editovat stitky

Smazat stitek — umozni uzivateli smazat Stitky

Pfidat Stitek k souboru/slozce — umozni uzivateli pridévat Stitky k jednotlivym

soubortm/slozkdm

s Odebrat Stitek ze souboru/slozky — umozni uzivateli odebrat stitek z jednollivych
souborti/slozek

m Vybrat Stitky podle kterych filtrovat — umozni uzivateli vybrat jeden nebo vice

stitkt, podle kterych se bude filtrovat obsah na prislusném lozisti

Stitky, podle kterych miize uzivatel filtrovat svoje soubory a slozky funguji na prin-
cipu zaskrtavacich tlacitek viz Obr. 7.6. Uzivatel si muze zvolit (zaskrtnout) jeden nebo
vice stitka, podle kterych se poté vyfiltruje obsah aktualniho adresaie nebo tlozisté, ve
kterém se pravé uzivatel v aplikaci nachazi.

Integracni portal
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Obrazek 7.6. Ukazka filtrace slozek/soubort podle prirazenych stitka

I 7.4 Formulare

Klasicky HTML formulai jsem pouzil v kazdém modéalnim dialogovém okné, které bylo
v aplikaci vytvoreno. Pro stylovani formulaiu jsem pouzil CSS framework SemanticUI.
Kazdé modalni dialogové okno s formularem obsahuje tlac¢itko pro jeho potvrzeni,
nicméné formular se predd ke zpracovani pomoci formulafové atribut direktivy ng-
submit, ktera ma jako parametr funkci. Timto fesenim se predejde klasickému odeslani
formuldre a pomoci funkce v atributu ng-submit muzu zpracovat model napojeny na
tento formular v kontroleru prislusného modalniho dialogového okna.

B 7.4.1 Validace formulari

Kontrolu validity formulara jsem realizoval pomoci direktiv poskytnutych frameworkem
AngularJS. AngularJS obsahuje spoustu direktiv, které slouzi k validaci formulaia na
strané klienta. Hlavni vyhodou validace formulate na klientské strané je to, ze uzivatel
miuze byt notifikovan o chybéach jesté pred odeslanim formulare. Z tohoto divodu se tyto
direktivy jevi jako privétivéjsi pro uzivatele, protoze uzivatel dostane ihned odezvu o
chybé. Narozdil od serverové validace, kdy je potfeba nejprve odeslat formuldr a az
poté se uzivatel dozvi, jestli doslo k néjaké chybé.[11] V praxi je samozfejmeé serverova
validace nezbytné a nelze spoléhat pouze na validaci na strané klienta.
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Slozka

Nazev sloZky
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Obrazek 7.7. 1. Ukazka notifikace ve formulari
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A Nazev slozky obsahuje nepovolené znaky.

Obrazek 7.8. 2. Ukazka notifikace ve formulari

B 7.4.2 Naseptavac

Béhem vyvoje vznikl pozadavek, aby u vybranych poli nékterych formulara byla moz-
nost vybrat data z nabidky. Jelikoz obsah téchto dat je vétsinou pomérné rozsdhly pro
vybér pomoci klasickych tlacitek vybéru (tzv. radiobutton), zvolil jsem zpusob vybéru
dat pomoci naseptavace viz Obr. 7.9. Uzivatel tedy zacne psat text do prislusného tex-
tového pole u kterého se zobrazi rozbalovaci lista s nabidkou dat, kterda odpovida textu
napsanému v prislusném textovém poli.

Pro implementaci této funkcnosti jsem vyuzil modul MacGyver [13], ktery obsahuje
direktivu pro autocomplete (naseptavac). Direktiva mac-autocomplete obsahuje atributy
pomoci kterych lze upravit chovani a prezentaci dat v rozbalovaci listé a také textového
vstupu. Pro ilustraci je prilozeny fragment kédu 7.4.7.

<mac-autocomplete

autocomplete="off"

mac-autocomplete-source="users"

mac-autocomplete-label="email"

mac-placeholder=’"e-mail uzivatele"’
e

</mac-autocomplete>

Fragment 7.4.7. ukazka pouziti direktivy mac-autocomplete

m autocomplete — atribut pro vypnuti nativniho naseptavace prohlizece

= mac-autocomplete-source — zdroj naseptavanych dat

= mac-autocomplete-label — popisek, ktery se uzivateli zobrazi v rozbalovaci listé
= mac-placeholder — zéstupny text naseptavace
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Obrazek 7.9. Naseptani dat ze psaného textu

I 7.5 Vyhledavani pomodci filtru

Vyhledavani v aktudlné zobrazenych slozkach jsem vytesil pomoci AngularJS funkce
filter. Diky two-way data binding se zmény ve vyhledédvacim poli ihned projevi v modelu
aplikace, a tak se okamzité vyfiltruji hledané slozky. Uzivatel se tak nemusi starat o
zadna tlacitka, jen napise text, podle kterého se maji slozky a soubory vyfiltrovat.
Filter je vlozen ptimo do HTML sablony a o samotné filtrovani se stard AngularJS viz
fragment 7.5.8.

<tr ng-repeat="folder in home.folders | filter:search">

Fragment 7.5.8. Ukazka pouziti filtru

= ng-repeat — direktiva, kterd vytvari novy HITML element pro kazdy element z pole
s folder — jeden element predstavujici jednu slozku

= home.folders — pole obsahujici slozky

= filter — AngularJS funkce pro filtrovani obsahu

= search — proménna obsahujici text, podle kterého se data filtruji

I 7.6 Sluzby pro komunikaci se serverem

Modul services.module obsahuje nékolik sluzeb, které slouzi pro komunikaci se serve-
rem. Cely modul by se dal rozdélit na dvé hlavni ¢asti podle funkénosti. Modelovou
komunikacni ¢ast a serverovou komunikac¢ni ¢dst. Modelova komunikacéni ¢ast zpra-
covava data z modelu aplikace a predava je déale na server pomoci dotazi na REST
API. Pro kazdou skupinu funkei tykajicich se jedné ¢asti aplikace je samostatna sluzba
(napf.: userService, groupService atd.). Tyto dotazy zprostiedkovava préavé serverova
komunikac¢ni ¢ast. Ta se stard o tvorbu HTTP pozadavku, spravu cookies webového
prohlizece, presmérovani stranek a autentizaci. Veskery kod v tomto modulu je radné
dokumentovan viz Obr. 7.6.9 podle konvenci psani dokumentace ke zdrojovému kodu.

Na fragmentu 7.6.9 je ukizka kodu ze sluzby spaceService, konkrétné metody getAll
pro ziskani vsech slozek a soubort z korenového adresare prislusného tlozisté spaceld
a vyfiltrované podle stitku z parametru labels.
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/%%
Retrive all files and folders in a Space Root

*

*

* List all files and folders in root folder of a Space. Optionally
* use labels query parameter to list all the files and folders

* with the given label assigned.
*
*
*
*

@param {int} spaceld - space identifier
@param {array} labels - labels to filter by
@returns {promise}
*/
getAll: function (spaceld, labels) {
// Ready for API v0.2
if (labels.length === 0) {
return httpService.createRequest("GET", baseUrl + ’space/’
+ spaceld, {}, "application/json");
} else {
var 1bls = "" + labels[0];
for (i = 1; i < labels.length; i++) {
1bls = 1lbls + "," + labels[i];
}
return httpService.createRequest("GET", baseUrl + ’space/’
+ spaceld + ’7labels=’
+ 1bls, {}, "application/json");

Fragment 7.6.9. Ukdazka funkce getAll s dokumentaci
Tato sluzba je soucasti modelové komunikacni ¢asti a k predani dat na server vyuziva

sluzbu httpService ze serverové komunikacni ¢asti, pomoci které vytvori HTTP dotaz
na server.
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Kapitola 8
Testovani

Pro testovani aplikace integracniho portalu jsem vyuzil framework Protractor, detail-
néji popsany v sekci 8.1. Jelikoz pti vyvoji nebyl plné funkéni server integracniho por-
talu, aplikaci jsem testoval pomoci test serveru na API v0.1 vytvoreny v ramci prace
P.Strnada [3], ktery poskytuje omezené mnozstvi funkei. Ostatni data byla simulovana
pomoci mock objekt pfimo na klientské strané.

I 8.1 Protractor test framework

Protractor je framework pro koncové testovani specidlné vytvoreny pro AngularJS apli-
kace. Jednd se o automatizované testy aplikace v realném webovém prohlizeci a intera-
guje tak s aplikaci stejnym zpusobem, jako by to délal uzivatel. Protractor je postaven
na Selenium WebDriveru (API pro préci s webovymi prohlizeci), podporuje AngularJS
lokétory a tak umoznuje testovat specifické prvky AngularJS frameworku.[7]

Prikazy protractoru jsou zalozeny na Jasmine frameworku [23], ktery obsahuje velmi
intuitivni API a psani testd je tak pro programéatory velmi pohodlné. Pii psani pro-
tractor testti programator pise redlné scénare, na které uzivatel pri pouzivani aplikace
narazi. P1i testovani tak programator vidi, co se v prohlizec¢i pifimo déje a nemusi tak
aplikaci po kazdé zméné v kédu ,proklikdvat”. Protractor obsahuje pomérné dobry
logovaci systém, kterym popisuje chyby ke kterym pfi testovani doslo.

B 8.1.1 Pribéh testovani

K testovani jsou potieba 2 zakladni soubory:

m spec.js — testovaci soubor obsahujici popis scénart samotnych test
s conf.js — konfiguracni soubor k nastaveni cesty k testovacim (spec) soubortum, ozna-
ceni sad testii, adresy k Selenium serveru atd.

V souboru conf.js muze uzivatel nastavit webové prohlizece, ve kterych bude testo-
vani aplikace probihat. Protractor pak testy spousti postupné v obou prohlizecich a
programator tak muze odhalit, jak chyby ve funkc¢nosti, tak chyby v kompatibilité s
webovymi prohlizeci. Protractor umoznuje vytvorit sady testi, které lze poté spoustét
zvlast. Programator tak nemusi testovat pokazdé celou aplikaci, ale vybere jen tu sadu
testl, které se tykaji provedenych zmén v kédu.

Pro spusténi jednotlivych sad testu je potieba mit zapnuty Selenium server, pomoci
kterého Protractor pri testovani spousti a komunikuje s jednotlivymi webovymi prohli-
zeCi. Selenium server se spousti prikazem:

webdriver-manager start

Po 1tspésném spusténi Selenium serveru miize programator spoustét jednotlivé sady
testli pomoci prikazu:

protractor conf.js --suite nazev_sady_testd
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Po dokonceni testti je uzivatel informovan o vysledcich test pomoci logu v prikazo-
vém Tfadku. Pro kazdou sadu testt a pro kazdy webovy prohlizec¢ je pro prehlednost log
oddélen.

[chrome #2]
[chrome #2] Finished in 16.626 seconds
[chrome #2]
[chrome #2]

[launcher] © instance(s) of WebDriver still running
[lLauncher] firefox #1 passed
[launcher] chrome #2 passed

Obrazek 8.1. Vypis po dokonceni sady testi

B 8.1.2 Testované piipady uZiti

Jednotlivé testy jsem pro prehlednost rozdélil podle pripadu uziti. Néasleduje seznam
testovanych pripada uziti v ramci kazdé sady testi.

= home

= Prihlasit se do aplikace

« Zobrazit vsechby slozky/soubory
= Filtrovat obsah adresare

= Vytvorit slozku

= Smazat slozku

= Editovat slozku

= Pridat slozku do oblibenych

= Odebrat slozku z oblibenych

= Odhlasit se z aplikace

= admin

= Zobrazit administratorské nastaveni

= Zobrazit vSechny organizacni jednotky

= Vytvorit organiza¢ni jednotku

= Editovat organizacni jednotku

= Smazat organizac¢ni jednotku

= Zobrazit seznam uzivatelskych 0¢tu externistu
= Vytvorite uzivatelsky tcet externisty

= Editovat uzivatelsky ucet externisty

= Smazat uzivatelsky tcet externisty

m settings

= Zobrazit osobni nastaveni

= Zobrazit vSechny stitky

= Vytvorit stitek

= Editovat stitek

= Smazat Stitek

= Zobrazit vSechny uzivatelské skupiny
= Vytvorit uzivatelskou skupinu
= Editovat uzivatelskou skupinu
= Pridat ¢leny do skupiny

= Odebrat clena ze skupiny

= Smazat uzivatelskou skupinu
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8. Testovani

B 8.1.3 Struktura testi

Pro aplikaci integracniho portalu jsem vytvoril testy pro hlavni ¢asti aplikace, které
bude uzivatel nejcastéji pouzivat a kde by se mohlo potencidlné vyskytovat nejvice
chyb.

tests/
e2e/
/home
home.po. js
home.spec. js
/settings
settings.po.js

/admin

conf.js

Soubory s koncovkou *.po.js jsou tzv. page objects. Tyto soubory slouzi k zapouz-
dreni informaci o webovych elementech testované aplikace a umoznuji tak psat cistsi a
prehlednéjsi testy. Page object muze byt pouzit napri¢ raznymi testy a pokud se zméni
sablona webové aplikace, staci upravit pouze page object.[24]

I 8.2 Zhodnoceni testi

Béhem testovani jsem objevil nékolik chyb ve funkénosti aplikace (napf.: po smazéni
slozky zustala slozka v oblibenych, po editaci slozky ztstal v oblibenych stary nazev
slozky). Pro opravu téchto chyb bylo potfeba jen par tprav v kédu, timpadem opravit
je nebyl problém. I presto, ze jsem testy nevytvarel hned v rané ¢asti vyvoje, ale az ke
konci implementaci, testovani mi usnadnilo hodné prace a do budoucna usnadni praci
i dalsim programatoram podilejicim se na vyvoji klientské ¢asti integracniho portalu.

V ramci testovani aplikace jsem vytvoril 3 hlavni sady testi, které jsem dale rozdélil
na jednotlivé scénafte interakce s aplikaci. Testovani jsem provadél na prohlizec¢i Firefox
WebBrowser v. 38.0 a Chromium WebBrowser v. 41.0.2272.76 pro Ubuntu 14.04 (64-
bit). Pocet testi v rdmci kazdé sady testi:

= home sada testi — 10 test z toho 10 uspésnych (100% tspésnost)
= admin sada testi — 12 testu z toho 12 uspésnych (100% tspésnost)
m settings sada testi — 13 testi z toho 13 tspésnych (100% tspésnost)
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Kapitola 9
Zavér

Pri realizaci tohoto projektu jsem pokracoval v predchozi praci na projektu v ramci
diplomové prace Katefiny Haslarové [4]. V moji implementaci se mi podafilo tispésné
navazat na jiz vytvorené grafické uzivatelské rozhrani a implementovat pozadované
chybéjici funkcionality. Provedl jsem i nékolik zmén v grafickém uzivatelském rozhrani,
tyto zmény jsou popsany v kapitole 6. Pro realizaci klientské ¢asti Integracniho portalu
jsem pouzil framework AngularJS [5] a nékolik dalsich modulu viz 3.6.

Implementované funkcionality aplikace byly uspésné otestovany pomoci Protrac-
tor [7] koncovych testi. Samotny proces testovani a vysledky testi jsou popsiny v
kapitole 8. Pfi testech jsem objevil nékolik chyb v implementaci, které nebylo problém
opravit. Diky pouzitému frameworku pro koncové testovani webovych aplikaci je pro
budouci vyvoj mozné testy snadno modifikovat nebo rozsitovat.

Celkové bych svoji praci zhodnotil jako velice prinosnou pro realizaci projektu In-
tegra¢niho portalu. Podarilo se mi implementovat veskeré pozadované funkcionality
aplikace, kterd je tak pripravena k integraci. Ackoli béhem mé prace doslo k nékolika
zménam, konkrétné velké zmény v REST API a déle chovani nékterych ¢asti aplikace
(napf.: archiv) které rychlost vyvoje dost ovlivnily, stihl jsem préci vypracovat v ter-
minu.

Pro budouci vyvoj jsem vytvoril dobrou a robustni webovou aplikaci Integrac¢niho
portalu, ktera je pripravena na integraci do zkusebniho provozu. Tato aplikace je diky
robustnimu zakladu snadno udrzovatelna a rozsiritelnd o dalsi funkcionality. Dalsi pro-
gramatori, ktefi budou pracovat na tomto projektu tak budou moci snadno navazat
na moji praci. Jiz ted jsou znamy nékteré dalsi pozadavky a zmény, které probéhnou
v ramci celého projektu, takze moje aplikace nebude tplné findlni verze. Na projektu
budou pracovat dalsi studenti, ktefi hotovou aplikaci budou upravovat podle novych
pozadavkid. V ramci projektu Integracniho portdlu se bude v budoucnu implementovat
integrace dalsich sluzeb, kterymi jsou napt.: Google Drive [10], Dropbox [9] a dalsi.
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Priloha A
Zkratky

API
CVUT
DOM
FEL
KOS
MVC
REST
SPA

Application programming interface
Ceské vysoké uceni technické
Document Object Model

Fakulta elektrotechnicka

Studijni informac¢ni systém CVUT
Model-view-controller
Representational state transfer
Single-page application
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Ptiloha B
Obsah prilozeného CD

bp_text/

/img/ - obrazky pouzité v textu prace
/text/ - zdrojové kédy k textu prace
src/ - veskeré zdrojové koédy aplikace
blazej18_bp.pdf - vysledny dokument textu préace

README. txt - informace o projektu

36



	TITUL
	Zadani
	Podekovani/Prohlaseni
	Abstrakt/Abstract
	Obsah/
	/Obrazky
	Uvod 
	Cil prace 

	Soucasny stav klientske aplikace 
	Architektura klientske casti 
	Diagram nasazeni 

	Framework AngularJS 
	Architektura AngularJS aplikace 
	Modules (Moduly) 
	Directives (Direktivy) 
	Two-way data binding (Obousmerne provazani dat) 

	Controllers (Kontrolery) 
	Services (Sluzby) 
	Dalsi pouzite moduly 

	Analyza 
	Zakladni funkcionality 
	Funkcni pozadavky 
	Obecne pozadavky 

	Zmeny v puvodni implemantaci 
	Pouzite frameworky 
	AngularJS 

	Problemy z predchoziho vyvoje 
	Refactoring 

	Upravy GUI 
	Sjednoceni dialogovych oken 
	Clenove skupiny 
	Rozdeleni nastaveni 
	Sjednoceni ikon 
	REST API v0.2 


	Implementace novych casti 
	Prihlasovani 
	Autentizace uzivatele 
	Prihlaseni pomoci FELid 
	Prihlasovaci dialog 

	Spravce souboru 
	Prostor pro praci s vlastnimi daty 
	Sdileni 
	Oblibene 
	Prostor sdilenych slozek/souboru 

	Nastaveni 
	Organizacni jednotky 
	Externiste 
	Skupiny 
	Stitky 

	Formulare 
	Validace formularu 
	Naseptavac 

	Vyhledavani pomoci filtru 
	Sluzby pro komunikaci se serverem 

	Testovani 
	Protractor test framework 
	Prubeh testovani 
	Testovane pripady uziti 
	Struktura testu 

	Zhodnoceni testu 

	Zaver 
	Literatura
	Zkratky 
	Obsah prilozeneho CD 

