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Diplomova prace pana Blahy se zabyva problémem laceuakumulace shu ve venkovnich
scéenach, navrhem vhodné datové struktury pro uchiavéhomogenni struktury nahrongéaého sghu a
implementaci navrzenélteSeni na grafickém procesoru s vyuzitim technolGgi®A.

Za nej¥tSi prinos prace povazuji skuteost, Ze se diplomantovi pddla UspssSre implementovat
navrzenéieSeni térk celé na GPU (kroth generovani tvar viocky a globalni mizky pri vypoctu
hraninich podminek) a tim dosdhnout pro énzsahlé scény simulace hromadsrehu v realném
case. Paralelni implementace kombinuje technolo@gyD& s knihovnami OptiX (vyp&et piiseika
s objekty ve scéf) a Thrust fazenicastic sghu @i stavi® akcelerani struktury). Pro uloZeni struktury
akumulovaného sihu je pouzita metoda implicitnich ploch. Navrzeéegeni je funéni, nicmeért slabinou
celé prace je dle mého nazoru praprezentace vysledka nedotazené &eni ¢asové slozitosti
implementované metody. Diplomant uvagisovou slozitost vybranyctasti simulace (iterace LBM,
fazenicastic¢i test phaseiika s implicitni plochou), ale jiz neni zffena celkova sloZzitost jednoho celého
simulaniho kroku. U ¥tSiny scén testovanych na akumulacttan (obr. 6.9-6.14) by bylo vhodné téz
ukazat pislusné proudové poleitru. Z pohledu na scénu 6.9 betru je patrné, Ze dochazi s postupem
¢asu k akumulactastic na okraji simutamiho prostoru (u hranic)Cim je tento artefakt Zysoben? U
obrazki 6.12 a 6.14 je uvedeno, Ze ukazuji vznikhevych mosi a grevisi, nemiZze byt ale dvodem
tohoto chovani pouze nigsreé vypaitené proudové pole v okoligkazek? Také postradam test na vznik
previsi a test stability. Z implementaiho hlediska mam pouze jedndgigpminku tykajici se velmi
strohych az chydicich koment&i zdrojovych kod.

Jazykova a stylistickd kvalita vlastniho textu grge na dobré Udrovni, text je d@bditelny,
srozumitelny a dopbn mnoZzstvim nazornych obrazkisnadujicich jeho pochopeni, ale i tak se zde
objevuji geklepy, jejichz mnozstvi je ale vzhledem k rozsaihéice na fjatelné urovni. Po obsahové
strance ma prace vyvazenou strukturu, je logickyotéglana a fehled clenéna, ale i pesto mam par
drobnych pipominek:

e Obrazky D.1 az D.4 zobrazujici zakladni mechanigmgrakce séhovych ¢astic s pekadzkami maji
vzhledem k malému rozliSeni a Spatnému kontrasteit@ulovou informé&ni hodnotu. Doportu;ji
béhem obhajoby fedvést video demonstrujici rozdily mezi jednotlivygpy interakci.

e Postradam ukazku vlivu teploty néilpavost sihu k povrchu na &aké jednoduché scénaby byly
patrné zminy ve zmisobu interakcéastic a povrchu.

* Prib¢hy casové slozitostiazenicastic a testovani psesikii (obr. 6.15 a 6.16) maji netypickeipehy.
Cim je toto chovani Zjsobené?

» V kapitole 6 prezentujici vysledky prace postradaapis, jakym zfisobem byl mifen ¢as Ehu
jednotlivych kroki simulace na GPU a CPU.

e Vpraci neni nikde zmimo, jak poZaduje zadani, jakymugobem by bylo mozné realizovat tani
srehu.

Zavér:

Predkladana diplomova prace spje zadani a sthlédnutim k vySe uvedenym nedostatk navrhuiji
hodnoceni znamkoQ — dob¥e.

V Praze dne 13. 1. 2015 Jaroslav Sloup



