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Diplomova prace pana MikeSe se zabyva simulaci ivbdbdiny v realnéncase pomoci metody

vinovych ¢éstic a interakci vodni hladiny s plovoucimi objekimplementace je kompletrrealizovana
na grafickém procesoru s vyuzitim grafického APEGBL.

Vlastni text prace je roZten do rkolika logicky navazujicich kapitol, které popiswgkistujici

piistupy kieSeni problému simulace vodni hladiny, dynamicképtcké vlastnosti vody a #Apoby
interakce voni hladiny sfekazkami. Nasledujici kapitoly se jiz z&mji na detailni popis metody
vinovych ¢astic a jeji kompletni implementace na grafickémcpsoru, coz povazuji za né§Si ginos
prace. Text je zak@en souhrnem provedenych vykonnostnickiani vytvaené aplikace a pouzitych
testovacich sceén.

Jazykova a stylisticka kvalita textu prace je nardairovni, text je srozumitelny a delzitelny, az na

chybgjici ¢isla odkazovanych obraiKstr. 20 a 49), chyjici obrdzky (5.3 str. 52, 5.4 str. 53 a 5.6 na str
55) a olgasné peklepy, jejichz mnozstvi je vzhledem k rozsahu eréaa pijatelné arovni. Prace ma
vyvazenou strukturu, je logicky us@mlana, pehledr ¢lenéna a nabizi uceleny pohled do dané
problematiky. Pesto k ni mam po obsahové stranékotik pripominek:

V popisu implementace bych uvital diagratidt ktery by popisoval vSechnyidy aplikace a jejich
vzajemné propojeni.

V kapitole 5.4 je popsana implementace vzajemre¥akte mezi vodni hladinou a objekty. Diplomant
uvadifadu zjednoduseni, ale z textu nefili$ patrné, zda jsou to jim navrZzena zjednodugese
jedna o postupy popsané jiZkanku [YHKO7], ze kterého prace vychazi.

Prezentace vysledkmeieni pomoci sloupcovych 3D gfaima bez uvedeni konkrétnich hodnot
formou tabulek malou vypovidaci hodnotweRaval bych také diskusi, pro jaké typy scén jecuet
vhodrgjsSi ¢i jaké problémy se mohou vyskytnout. Niktad pii pohledu na videa (waves 2015-01-04
04-20-56-31.divx, waves 2015-01-04 04-25-39-62.divavaves 2015-01-04 02-26-32-20.divx) jsou
viditeIné zakmity na vla tvorici se ped pohybujicim objektem, které se projevuiji firegenymi
$pickami na vig. Cim si vznik tohoto artefaktu vystiujete?

Z praktickeho hlediska nemam k praci t#nmzadné gipominky, neb6é se autorovi poddo

implementovat funéni aplikaci simulujici vodni hladinu a jeji interdks pekdZzkami. Funénost
implementovanéhoreSeni je demonstrovana nad prilozenych videi a lze ji asfit na sad
pied@ipravenych testovacich scén (bazén, teg mde, scéna se statickymi a pohyblivymi

piekazkami).

Autor bohuZzel oporindoplnit koment&e zdrojovych kédu a odstranit pracovni, tj.

zakomentovanéasti kddu, které do finalni verze prace népat

Zavér:

Predkladana diplomova prace spje zadani a siflédnutim k drobnym nedostdik uvedenym vyse

navrhuji hodnoceni znadmkdai— velmi dohre.

V Praze dne 12. 1. 2015 Jaroslav Sloup



