CEsKE

wsone POSUDEK VEDOUCIHO
T ZAVERECNE PRACE

I. IDENTIFIKACNi UDAJE

Nazev prace: Distribuovana multiplayer aréna pro edukativni hry
Jméno autora: Bc. Petr BIstak

Typ prace: diplomova

Fakulta/ustav: Fakulta elektrotechnicka (FEL)

Katedra/ustav: Katedra pocitacové grafiky a interakce

Vedouci prace: doc. Ing. Jiti Voktinek, Ph.D.

Pracovisté vedouciho prace:  Katedra pocitacl

Il. HODNOCENI JEDNOTLIVYCH KRITERIi

Zadani narocné;jsi

Zadani prace povazuji za stfedné naro¢né. Narocnost vypracovani zvysuje nutnost pracovat v prostredi existujiciho
komercéniho projektu a balancovat splnéni zadani s pozadavky na dalsi Uspésné vyuziti vysledkl prace.

Spinéni zadani spinéno

Zadani bylo splnéno ve vSech bodech.

Aktivita a samostatnost pfi zpracovani prace A - vyborné

K praci studenta nemam pfipominek. K diplomové praci pfistupoval zodpovédné, byl vidy pfipraven a po celou dobu
feSeni mél jasnou vizi a plan prace.

Odborna uroven B - velmi dobre

Odborna stranka prdce je dobré urovni. Pfi ndvrhu a implementaci student vychazel z existujiciho projektu hrave.cz, ktery
vhodné rozsitil o moznost distribuované hry vétsiho poc¢tu hracl. K realizaci zvolil vhodné moderni technologie, jejichz
volbu opira o prehlednou analyzu. V zavéru prace autor predstavuje vysledky z fady testa.

Formalni a jazykova uroven, rozsah prace B - velmi dobie

Po formalni a jazykové strance prace je prace v poradku. Textova ¢ast vypracovana v ceském jazyce, softwarova cast
(v€etné obrazk( a diagram( v préci) v anglictiné.

Vybér zdroju, korektnost citaci B - velmi dobie

Vybér zdrojl odpovida charakteru prace. Ke korektnosti citaci nemam pfipominek.

Dalsi komentafe a hodnoceni

Prace je dobrym prikladem solidniho softwarové-inzenyrského reseni praktického problému. Névrh feseni je podlozen
analyzou a dobie argumentovan. Implementace je prehledna, v€etné pfiloZzeného zdrojového kédu, ktery je nalezité
komentovan. ZatéZové testy provérili funkénost a stabilitu Feseni v fadech stovek uZivateld.
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I1l. CELKOVE HODNOCENI A NAVRH KLASIFIKACE

Shrrite aspekty zdvérecné prdce, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni.

Prace je dobfe odvedena a pfi jejim Feseni nedoslo k vaznym problémOm. Navrzena aplikace je funkéni a mlze
slouZit jako solidni zaklad produkéni verze. Analyza, implementace i testovani aplikace odpovida pozadavkim na
diplomovou praci. Softwarova i textova ¢ast je prehlednd. Zadani bylo splnéno ve vsech bodech. K obhajobé mam
nasledujici dopliujici otazky:

Otdzka 1:

Na strané 67 dole uvadite odhadnuty teoreticky limit 1000 klientl na jednu instanci. Vyuziti , klika¢l“ vsak
nevedlo k extrémnimu zatiZeni. Testy ukazaly, Ze datovy prenos je velmi nizky a tudiZ je problémem spiSe pocet
pozadavk(. Doved! byste navrhnout plné automatizovany test, ktery by instanci zatizil?

Otazka 2:

Pro produkéni nasazeni pfredpovidate mozné tzké hrdlo v podobé databdze sdilené mezi jednotlivymi arénami. Je
tento problém opravdu aktudlni vzhledem k o¢ekdavanému poctu dotazl pfi stovkach ¢i nékolika malo tisica arén?
Jaké feSeni byste navrhl?

PredloZzenou zavérecnou praci hodnotim klasifikaénim stupném A - vyborné.
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