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PoznamKky:

V diplomové praci student predstavuje moznost vyuziti aspektoveé orientovaného pristu-
pu k tvorbé uzivatelského rozhrani na platformach Java EE a Java SE. Prace prinasi
framework realizujici serverovou sluzbu poskytujici popis uzivatelského rozhrani a tlustého
klienta zobrazujiciho rozhrani dle prijaté specifikace vCetné dat, jejich validace, komponent a
rozlozeni. Cilem prace bylo migrovat existujici reSeni zamezujici duplikaci informaci ze serve-
rového reseni a platformy Java EE do domény desktopovych aplikaci na platformeé Java SE.

Prace je solidné zpracovana a prinasi produkt otevirajici nové moznosti vyvoje infor-
macnich systému. Zadéni prace stanovuje zmigrovat existujici framework vykreslujici
uzivatelské rozhrani z platformy Java EE do prostredi desktopovych aplikaci Java SE. Prace
vSak prindsi hybridni reseni v podobé tlustého klienta, ktery vyuziva informace poskytované
serverem. O moznostech vyuziti frameworku v desktopovych aplikacich se student nezminuje.

Z odborného hlediska prace trpi fadou neduhu. Jsou v ni nepresné terminy a zvolena ar-
chitektura resSeni je velmi nestandardni (viz otdzka). Struktura prace je uspokojiva, ackoliv
Py z oboru softwarové inzenyrstvi, i kdyz smichéni analyzy problému, nadvrhu frameworku a
technologii pouzitych pro implementaci v kapitole Analyza je velmi matouci.

Po formdlni strance je prace prehlednd a respektuje bézné typografické zdsady. Pouzity
jazyk je dostatecné odborny, ale bohuZzel obsahuje znac¢né mnozstvi gramatickych chyb pre-
devsSim v ukazovacich zajmenech, ¢arkdch a shodé prisudku s podmétem. Celkovy dojem z
prace kazi predevsim odklon od pavodniho zadani bez jakéhokoliv zduvodnéni, coz zhorSuje i
srozumitelnost prace. Odhlédneme-li od toho, tak jedinym zdsadnim nedostatkem je velmi ne-
kvalitné provedena reSerse. Jeji kratky rozsah zhorsuje fakt, ze misto vybudovani teoretického
aparatu pro nasledujici navrh reSeni a analyzy existujicich postupt se prace vénuje problé-
mum webovych aplikaci a uzivatelského rozhrani spiSe na obecné urovni.

Otazky:

kls., V enterprise aplikacich se velmi ¢asto pouziva trivrstva architektura ¢i MVC. Obé tato
reseni odstinuji prezentacni vrstvu/view od primé prace s datovymi zdroji (databaze, webové
sluzby). Vy vsak navrhujete framework, ktery integruje praci s datovymi zdroji primo do view.
Pro¢ volite toto nestandardni reSeni a jakou v ném vidite vyhodu? Referenc¢ni Aspect Faces
tento pristup nepouzivaji.

2. Je mozné framework transformovat do univerzalniho tlustého klienta, ktery by nezavi-
sel na konkrétni aplikaci? VSe by prijimal ze serveru. Pokud ano, tak jak, pokud ne, tak proc.

Celkové hodnoceni prace:
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