Posudek bakalaiské prace Nikity Sokolovského

Posudek vedouciho prdce

Cilem bakalafské prace Nikity Sokolovskeho ,,Games for biofeedback therapy
system“ je implementace dvou her vhodnych k biofeedbackové terapii v ramci
softwarového systému vyvijeného v laboratofi Biodat. Hry mély byt otestovany na EEG
sytému Emotiv a odladény pro fungovani pti béZznych terapiich.

Student se béhem tvodni faze seznamil se softwarem pro biofeedbackovou terapii
,seznamil se s jeho strukturou a kddem a po prostudovani konkurenénich her v této
oblasti navrhl a implementovat dvé hry, které je mozno ovladat pomoci mozkové aktivity
zachycené EEG. V téchto fazich prokéazal schopnost pracovat v tymu, samostatné
analyzovat problém a navrhnout jeho vlastni feSeni. V nésledné fazi tspésné
naprogramoval zminéné hry v jazyce Java, tak aby bylo mozno je bezproblémove
zaclenit do celkové architektury systému. Po odladéni byly hry otestovany na zdravych
dobrovolnicich.

Ve své praci shrnuje jak teoretické poznatky z oblasti neurofeedbacku tak aktualni trendy
ve vyvoj her pro tyto systémy. V praktické ¢asti pomoci vypisu kédu demonstruje, jakym
zpusobem hry implementovat. V posledni f4zi provedl testovani na riznych systémech a
zm¢éril zatéz systému.

Prace je po formalni i obsahové strance zdafild, je prehledné ¢lenéna a jednotlivé Casti
jsou vysvétleny v dostatené detailni drovni. Zadédni prace bylo zcela splnéno.

Po zvazeni celkové kvality bakalaifské prace i piistupu Nikity Sokolovskeho,
hodnotim ptfedkladanou praci znamkou ,,A - vyborné”.
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