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Abstract

Main goal of this work is to suggest and implement the opensource web application for
creating, managing, doing registration and analysing sport training units based on analysis
of sport club requirements. Emphasis is put on connection between trainer and sportsman.
Motivation for creating this application is to facilitate sport coach work with preparation of
longterm planning and with controlling training lessons.

Abstrakt

Cilem prace je na zakladé analyzy pozadavkl sportovnich klubti navrhnout a implemento-
vat webovou opensource aplikaci pro tvorbu, organizaci, evidenci a analyzu tréninkovych
jednotek sportovcl. Diraz je kladen na podporu propojeni trenéra se sportovcem. Hlavni
motivaci vzniku je uleh¢it sportovnimu trenérovi praci s pripravou dlouhodobych planu,
tréninkovych jednotek a na samotném tréninku usnadnit vlastni fizeni tréninkové jednotky.
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Kapitola 1

Uvod

V oblasti softwarovjch produktd urcenych pro wvedeni sportovnich tréninki v ramci
klubu existuje Siroké spektrum kvalitnich aplikaci (kapitola . Objevuji se vSak u nich
zejména dva nedostatky. Prvnim nedostatkem je vysoka cena 1icence[1-], kterou si vétsina
klubt nemuze dovolit zaplatit. Druhym nedostatkem je fakt, Ze volné dostupné aplikace jsou
prevazné tizce zaméreny a neposkytuji dostatecné komplexni feseni. Tento prazdny prostor
se pokusime vyplnit vytvarenou aplikaci Sport coach application (déle jen SCApp).

Pokrocilejsi funkénost budeme doplnovat postupem c¢asu na zdkladé zpétné vazby od
sportovnich klubd. Prvotnim cilem je vytvorit zdkladni stavebni kostru aplikace, kterou
bude mozné snadno rozsirovat. Vzhledem k uvolnéni [16] zdrojového kédu pod opensource
licenci GPLv3 [20] se do budoucna po¢itd s prispévky kédu od dalsich vyvojari.

Impulzem k tvorbé byla skutec¢nost pozorovani zbyteéné administrativni zétéZeE] teniso-
vych trenéra, kteri jsou tak ochuzeni o Cas, ktery by mohli efektivnéji vyuzit k podrobnéjsi
analyze tréninkovych jednotek (dile jen TJ). Na zakladé prehlednych prezentaci dat by
poté byli schopni vylepsit jednotlivé tréninky.

Aplikace si klade za cil poskytnout sportovnim trenérim, fitness trenérim, jejich své-
rencum a rodi¢um svéfencu moderni webovou aplikaci, kterd pomuze redukovat admi-
nistrativni zatéz trenéri a pokryt vétsSinu vzajemné interakce mezi uzivateli
v ramci informacniho systému. Tvorba tréninkt, prihlasovani a odhlasovani z hodin,
kontrola dochézky, analyza vyvoje vykonnosti, ... bude diky SCApp otdzkou nékolika vterin.
Aplikace nabidne trenérum alternativu k dnes zastaralym papirovym zdznamiim nebo evi-
denci délané pomoci tabulkového procesoru, protoze takovy zplisob je pracny na udrzbu a
néasledné zpracovani ziskanych dat do pouzitelné podoby (tabulky, grafy, ...), coz postrada
vyhody dnesnich informacnich systémii nabizejicich online pristup k informacim na zakladé
opravnéni, fitrovani dat ¢i jejich reprezentaci dle specifikace.

Primarné je aplikace vyvyjena pro potreby tenisti a to z divodu blizké vazby autora na
tenisové prostiedi. AvSak snahou je vytvorit vyslednou aplikaci v rameci moznosti univerzalni,
aby bylo mozné ji s mirnymi Gpravami vyuzit i pro dalsi sporty. Mezi vhodné adepty patii
vétsina kolektivnich sportil, kde je dulezité hlidat dochizku a trendy vykonnosti v ramci
skupiny.

!Napf. Tennis Facility Scheduling Software [0 ¢i TenisLMS [28]
2Dochézka, kalkulace cen, piihlagovani / odhlasovan{ hracd, pozndmky k tréninku, méfeni vykonnosti
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Z diavodu pozadované multiplatformnosti spolu s pfistupnosti aplikace pres internet
byla pro realizaci klientské strany zvolena webova platforma zaloZzena na HTML5, CSS3 a
AJAXu. Serverovou stranu obstard skriptovaci jazyk Ruby [31] v kombinacis frameworkem
Ruby on Rails [9] (déle jen RoR, pfipadné Rails). Duvodem vybéru je predchozi pozitivni
zkusenost s vyvojem pod touto platformou. Diky pouziti Rails je do budoucna zajisténo
snadné rozsifeni na mobilni platformy pres RESTful [25] rozhrani.

Do doby vzniku nativniho mobilniho klienta je aplikace pripravena fungovat na mobilnich
zalizenich skrze webovy prohlize¢ a to diky pouziti responsivniho 1ayoutu|§], ktery je
zalozeny na frameworku Twitter bootstrap 3 [14]. Pro poskytnuti profesiondlniho vzhledu
byla pouzita Sablona AdminLTE [4], kterd je k dipozici zdarma a za licen¢nich podminek
MIT [23].

1.1 Filozofie a cile projektu

Software bude s$ifen pod opensource licenci, coz by mélo usnadnit vybudovani sta-
bilni komunity a zajistit dlouhodoby stabilni vyvoj aplikace. K vyuziti otev¥ené licence
bylo pristoupeno z divodu, ze souCasna konkurence toto nenabizi. Timto krokem chceme
komukoliv umoznit vylepsit ¢i rozsitit funkcionalitu zakladu aplikace dle jeho potieb.

Dale jsou uvedeny zdkladni body, kterymi se bude ridit vyvoj a nasledna udrzba celého
softwaru.

e Aplikace bude vzdy alespon v jedné varianté k dispozici zdarma.

e Aplikace bude plné lokalizovateln4.

e Aplikaci si bude provozovat klub / trenér na vlastnim stroji.

e Aplikace bude tvofena s ohledem na moznost Sirokého uplatnéni v ruznych sportech.

e Aplikace bude vyvijena v izké spolupraci s trenéry a sportovci a bude se snazit
implementovat vSechny uzitecné a dulezité pozadavky tak, aby co nejvice platilo heslo
» Vytvoreno sportovci, sportovcum®.

e Aplikace bude mit dostatecnou dokumentaci kédu psanou v angli¢tiné.

e Jadro aplikace bude vzdy vyuzivat pouze knihovny dostupné zdarma.

3Layout se automaticky pfizptisobuje (zména rozmisténi bloki, velikost prvii, umisténi menu, ...) riznym
rozmérim okna prohlizece. Tim je mozné zajistit pouzitelné grafické rozhrani jak na desktopovém prohlizeci,
tak i na prohlize¢ich v tabletech a chytrych telefonech.



Kapitola 2
ResSerse

Dle malého prizkumu, realizovaného prevazné mezi autorovi znamym trenérﬁnﬂ bylo
zjisténo, ze uzivatelé z potenciondlni skupiny uzivateli (déle jen PSU) vyuzivaji k vedeni
TJ prevazné vypocetni techniku. Majoritné nepouzivaji zadny specializovany software
ale néktery tabulkovy procesmﬂ a nebo textovy editor. Mezi oblibeného pomocnika
patii taktéz mobilni telefon s obyCenym pozndmkovym blokem. Divodem je jeho skladnost
a fakt, ze mobilni telefon se ¢asto nezapomina. Vyjimkou ale neni vedeni papirového tré-
ninkového deniki. Vétsinaz PSU (konkrétné 6 ze 7 dotazovanych) se shoduje na mozném
benefitu pouzivani specializovaného softwaru v pripadé, Ze jim dokaze uspotit Cas a po-
skytnout prehlednou prezentaci ziskanych dat. Obecné neni nalada porizovat placeny
produkt, obzvlast v pripadé absence moznosti snadného a bezplatného otestovani. Co se
tyce vyzkouseni aplikace zdarma, tak vSichni osloveni trenéri jsou pro i za predpokladu, ze
by se jednalo o zkusSebni testovani aplikace.

Jak bylo zminéno v tvodu prace (¢ast , tak na trhu existuji funkcionalitou vyhovujici
feSeni ale diky své financni narocnosti a prisné uzavienosti zistavaji pouhou vysadou
vrcholovych sportovci, kteri jsou finan¢né zajisténi rodinou a nebo stédrym sponzorem.
Na jednoho ze zastupcu této skupiny aplikaci se ddle podrobné podivame (sekce .

Velkym problémem je vibec takovy profesiondini software vyzkouset, jelikoz nebyvaji
volné k dispozici zkuSebni verze a vSe se musi Tesit pfimo s obchodnim oddélenim dané
firmy. Tyto spolec¢nosti také ve vétsiné pripadl nestoji o spolupraci se sportovnimi kluby,
které nedosahuji patficné tirovné sportovni vykonnosti svych hraci.

Dalsi kategorii aplikaci, ktera je sportovci vyuzivand ale nespliuje nase pozadavky jsou
sport trackery. Vétsina je dostupné v zdkladni varianté zdarma a priplaci se az za rozsi-
feni. S ispéchem mohou byt vyuzity na zdznam aktivit béhem tréninku a trackovani trendu
vykonnosti. Nezajisti nam ale propojeni s trenérem, ktery by mohl namérend data
analyzovat. O moznosti jakéhokoliv vedeni dochézky neni mozné viitbec uvazovat. Jako ty-
pického zéstupce muzeme oznacit Endomondo (sekce .

!Prazkum byl uskuteénén na malém vzorku 7 lidi, kte¥i se vénuji, & v neddvné dobé vénovali tréninku
sportovcu na profesiondlni drovni. Mensi vzorek lidi je ddn skutecnosti, ze je tézké s témito casové vytizenymi
lidmi prijit do kontaktu. Vzhledem k vysoké znalosti prostiedi sportovniho tréninku dotazovanych osob
povazuji pocet za dostatecny.

?Pfevézné Microsoft Excel, vyjime¢nd OpenOffice.org Calc.
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Posledni vétsi kategorii jsou aplikace zamérené na suplovani osobniho fitness trenéra.
Skvélym zéstupcem je Nike+ Training Club (sekce (dale jen NTC). Problémem je zde
fakt, ze trenérem se v plném rozsahu stava aplikace. Jakozto uzivatelé mame moznost
pouhé konfigurace vSeobecnych parametru (doba cviceni, zaméfeni cviki na urcitou partii
téla, troven ..).

7 predchoziho nam vyplyva, ze zbyva sirokd PSU , které chybi cenové dostupny produkt
s pozadovanou funkénosti (kapitola . Zajimavym zjisténim je fakt, Ze se nam nepodafilo
nalézt opensource vhodny k tdpravé a vylepseni do pozadované podoby.

Dale se detailné zamérime na rozbor jiz zminénych zastupct jednotlivych kategorii spor-
tovniho software, ktefi jsou nasim pozadavktim nejblizsi. Aplikace jsou strucné predstaveny
a dale je u nich proveden rozbor vyhovujicich ¢i inspirujicich ¢asti a zaroven davoda, proc
ji nelze pouzit.

2.1 TrainingPeaks

Komplexni systém na organizaci, spravu, zaznam a analyzu TJ. Trenérovi
umoznuje tvorbu komplexnich tréninkovijch pldni pro své svérence a jejich prehlednou orga-
nizaci do kalendare. Svérenci maji v aplikaci moznost zaznamendvat plnéni planu a prohlizet
historii vysledkii. Velkym plusem je podpora importu dat z nejriznéjsich sport trackert.
Podporovana je taktéz vzajemnd komunikace. Nechybi ani zdznam metrik (proménliva
data sportovce), ktery je vyborné vyresen. Mimo webové aplikace je k dispozici offline verze
a mobilni klient pro smartphony a tablety.

Nedostatky

e Zpoplatnéna sluzba - trenér 200USD /rok, + 50 USD /mésic, + 9USD / mésic za 1
klienta [29]

e Neumoznuje naplanovani pravidelné TJ. Nelze vypsat hodinu a dale spravovat
prihlédsené hrace a trenéry. Taktéz chybi podpora zdznamu ceny tréninkové jednotky.
Inspirace
e Skvéle zpracované parovani trenér - svérenec

e Trenérovi dovoluje organizovat tréninky na zakladé dostupnych dat a vlastni
zkusSenosti

e Umoznuje zaznamenédvat proménné data (metriky) a jejich export
e Existujici klient pro smartphony a tablety

e Poskytuje profesionalni zdznam a spravu vyznamnych sportovnich ukazatelu (hladina
laktatt, srdecni tep, objem plic, ... )
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Obrazek 2.1: Aplikace TrainingPeaks zobrazujici detail tréninku [30]

2.2 Endomondo

Sport tracker, ktery pomoci GPS zaznamenéva trasu, rychlost, prevyseni ale i pocasi
v dané lokalité. Dle navolené sportovni aktivity dopocitava dalsi uzitecné udaje jako napt.
spdlené kalorie i prumérnou rychlost.

Aplikace je Uzce napojena na socidlni sité&, na které je mozné sdilet uskutecénéné
workouty. Déle je mozné soutézit s kamarady taktéz pouzivajici Endomondo a prijimat verejné
vypsané vyzvy. Vse slouzi zejména k vlastni motivaci na lepsi vykon. Miuze se ale jednat
az o hazard s vlastnim zdravim pokud jedinec nema dostatek vlastniho rozumu a vitézstvi
je pro ného jediny mozny cil. To je jeden z duvodu, pro¢ profesionalni trenéfi nemaji tyto

aplikace prilis v oblibé.

6-"12.'\3-31
2“80

P Remaning

0.20.,
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Obrazek 2.2: Aplikace Endomondo na mobilnim telefonus 0S Android [15]
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Nedostatky
e Slouzi pouze jako sporttracker
e Neumoznuje evidenci metrik

e Neni urcen pro tvorbu dlouhodobého tréninkového planu, ktery reaguje na aktualni
stav a moznosti sportovce

e Nenabizi moznost napojeni na externiho trenéra

Inspirace

e Piepocet dosazenych vysledki na zajimavé metriky (pocet cest okolo svéta, pocet
spalenych hamburgert)

e Provazani se socialnimi sitémi

2.3 Nike Training Club

Jedna se o jeden z nejoblibenéjsich programu k vedeni sportovniho tréninku v doméacich
podminkéch. Po prihldseni a volbé pozadovaného zaméreni TJ nés NTC jiz provazi celym
tréninkovym cyklem za doprovodu grafickych ilustraci a audio pokyni. Velkym zklamanim
béhem testovani byla skute¢nost minimalni moznosti konfigurace celé aplikace.

n ADRENALINE HIT 8

WORKOUT REMAINING

4500

BACK PEDAL

01:00 e

END WORKOUT PAUSE WORKOUT

Obrazek 2.3: Aplikace NTC na mobilnim telefonus 0S Android

Nedostatky
e Nedovoluje modifikovat pripravené tréninky
e Neumoznuje detailni konfiguraci cviku (délka cviceni, pozndmka, ... )

e Nepodporuje planovani TJ
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Inspirace

e Skvéle zpracovand demonstracni videa k jednotlivym cviceni

e Hlasova komunikace

2.4 Vzajemné srovnani aplikaci

Klicové vlastnosti uvadime pro srovnani v jednoduché tabulce (tabulka na strané [7)).
Z tabulky jasné vyplyva, ze nejvice nase pozadavky spliiuje TrainingPeaks, ktery nam také
bude slouzit za nejvétsi inspiraci.

’ Funkcionalita / vlastnost ‘ NTC ‘ Endomondo | TrainingPeaks
K dispozici zdarma ano ano’ ano?
Opensource licence ne ne ne
Vazba trenér - hrdc ne ne ano
Dlouhodobé pldnovani ne ano ano
Podrobny tréninkovy plan T.J | ano® ne ne
Podpora uzivatelskych roli ne ne ano
Sprava pravidelnych tréninka! | ne ne ne

I Tvorba TJ, na které jsou prihlasovéni jednotlivi hrac¢i a trenéfi. Nésledné je evidovina
dochéazka, na zdkladé které je kalkulovana cena tréninku pro jednotlivé hrace.

2 Vztahuje se pouze na piipad zobrazen{ detailu jednotlivych cvikii uvniti tréninku. Chybi
vsak explicitni vyjddfeni parametru cviku (tempo, intenzita, pauzy, ...), coz je nutné od-
hadnout z ukazkového videa.

3 Plnohodnotné verze je vSak zpoplatnéna

4 Pouze v zékladni verzi pro sportovce. Za odemknuti pokrocilych funkci, které vyzaduji
profesiondlni sportovci, se musi platit taktéz meési¢ni poplatek. Trenér musi automaticky
platit nemaly poplatek za uzivani.

Tabulka 2.1: Porovnani funkcionalit jednotlivych sportovnich aplikaci

2.5 Reflexe potreby

V této sekci si stru¢né shrneme poznatky z analyzy predeslych aplikaci pro sportovce a
uvedeme funkéni ¢asti, které SCApp bude splilovat a které v aktualné dostupnych aplikacich
vzdy alespon v malém méritkia chybi.

Nejvice vyhovujici produkt TrainingPeaks je komercni aplikace. N&s vysledny softwarovy
produkt budek dispozici zcela zdarma a navic Siten jako opensource. Po vzoru TrainingPeaks
bude velky diraz kladen na moznost vytvareni vztahti mezi uzivateli. Nejdulezitéjsi vazbou
bude propojeni hraé¢ - trenér. Navic se pocita i s podporou dalsich vazeb kamardd (en: fri-
end) a pozorovatel (en: watcher).

Podporovana bude, taktéz po vzoru TrainingPeaks, evidence proménnych dat -
metrik u jednotlivych uzivateld a moznost sledovani jejich vyvoje v zavislosti na Case.
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Typickym zastupcem metriky je napriklad vyska, vaha, klidova tepova frekvence atd. Méreni
metriky bude mozné napojit na urcéitou TJ a taktéz bude mozné zjistit, kdo hodnotu naméril
(ktery trenér).

A nyni se jiz dostdvame k funkénosti, kterd neni soucasti zddné z predeslych aplikaci.
SCApp nabidne sofistikovany systém pro organizace pravidelnych i jednorazovych
tréninkovych jednotek. Trenérovi umozni hlidat obsazenost tréninku, zaznamenavat tré-
ninkovou dochéazku a naptiklad v pripadé neprizné pocasi cely trénink zrusit. Hra¢ naopak
systém vyuzije k prihlasovani a odhlasovani z TJ. Pozorovatel hrace bude mit pristup k do-
chézce a vysledkim meéreni metrik. To oceni zejména rodice.

U metrik a dochazky bude pro vyssi srozumitelnost dat mozné zobrazit ndzorné grafy.
Takto ziska trenér snadno prehled o vyvoji vykonnosti hrace ¢i jeho dochazky. Grafy
budou také popisovat ti¢ast a ziskovost / ztratovost jednotlivych tréninkovych hodin.



Kapitola 3

Funkcionalita

Pro definovani funkcionality SCApp vyuzijeme komplexnosti Rails, ktery ndm umoznuje
udrzovat definice pfimo uvniti frameworku. Poslouzi k tomu rozsifeni Cucumber [5] (kapi-
tola[5.1)), které navic provéze use case (nebo-li pfipady uziti, dédle jen UC), scéndfe a na
né definované akceptaéni testy.

3.1 Uzivatelské role

Uzivatelské role jsou pridélovany administrdatorem systému. S pridanim funcionality uzi-
vatelskych roli velice pomohl gem (rozsifujici balicek) Rolify. Na zakladé uzivatelské role
ziskava uzivatel urcitd opravnéni. Tyto opravnéni jsou prehledné vyznacena v tabulce do-
stupné na Githubu [I7]. Na zdkladé téchto definic byly naprogramovany kontroly opravnéni
v RoR. Dokument s definicemi a kéd jsou provazany pres Ciselny kc')dE] pro snadné dohle-
déni. Role jsou organizovany hierarchicky (obréazek na strané @ a to tak, ze potomek
dédi vzdy veskera opravnéni a pridava k nim dalsi. Definice opravnéni nalezneme ve t¥idé
/models/ability.rb. Dale si priblizime vyznam jednotlivych uzivatelskych roli.

A A

Host Zastupce Sportovec Trenér Administrator

Obrazek 3.1: Uzivatelské role

3.1.1 Host

V této roli vystupuje jakykoliv nepiihldseny uzivatel systému. Host muze zobrazit pouze
hlavni stranu aplikace s vypisem verejnych tréninki.

!Nap¥. oznaceni ,,@7.2“ umisténé v komentafi v souboru s definici oprdvnéni /app/models/ability.rb
dohleddmev /permissions.md pres ID 7.2 jako UC ,Show training detail®
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3.1.2 Zastupce hrace

Osoba, kterda bude mit pristup k urcitym tdajim hrace. Zejména se jednd o rodice,
¢i zastupce malych nezletilych sportoveu, ¢i o osoby, které sportovece sponzoruji a chtéji mit
prehled o jeho aktivitach.

A7 na vyjimky budou mit zdstupci pouze opravnéni ke ¢teni vybranych tdajia konkrét-
niho sportovce. To je realizovano pomoci propojeni uzivatelskou vazbou typu pozorovatel
(en: watcher).

3.1.3 Hrac

Osoba, kterd se danému sportu vénuje / chce vénovat na profesiondlni tirovni. Tavovy
sportovec mé velky zajem sledovat své tréninky, tréninkové cile a vyvoj vykonnosti.

Témto sportovcum aplikace nabidne prochazeni jednotlivych tréninku, zdznam vy-
konu v urcitych cvicenich a provadéni jejich analyzy.

3.1.4 Trenér

Osoba, kterd organizuje tréninky a tcastni se samotného tréninkového cyklu. Trenér je
drovni spravy tréninku. Nema vSak prava zasahovat do jakychkoliv nastaveni s globalnim
vlivem.

Trenérovi bude aplikace slouzit k organizaci pravidelnych tréninkt a zejména k tvorbé
jednotlivych tréninkovych jednotek. Podporovano je prochizeni minulych tréninka a
prohliZzeni grafi pro potreby analyzy a hledani chyb v naplni 7J. V prubéhu
samotného tréninku trenér vyuzije aplikaci pro méreni vykonu pritomnych sportovci a
k zaznamu dochazky.

3.1.5 Administrator

Osoba, kterd zajistuje provoz aplikace pro klub, tréninkové stredisko ¢i tenisovou
skolicku. Administrdtor musi byt ¢lovék dostatecné znaly IT problematiky, protoZze bude mit
pristup ke vSem nastavenim aplikace a neodborné zachdzeni by mohlo vést k znefunké-
néni celého systému.

3.2 Organizace TJ

Tréninkova jednotka je organizovana trenéry a je uréena pro hrdce. V mensinovych pri-
padech je TJ vlastnéna administrditorem a trenér je jim dodateéné pritazen na pozici pra-
videlného trenéra.

Tréninkové jednotky jsou rozdéleny na dva zékladni typy. Prvnim typem jsou prawi-
delné TJ, které vzdy patii k nékterému pravidelnému tréninku a jsou charakteristické tim,
zZe se pravidelné opakuji v tydennich nebo dvoutydennich cyklech. Typickym prikladem jsou
pravidelné tréninky organizované po celou sezénu pro jednotlivé vykonnostni, ¢i vékové sku-
piny sportovci. Opakem jsou individudini TJ, které jsou trenérem vypisovany jednorazove
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a to bud na zakazku konkrétnim hra¢im a nebo formou nabidky se zucastnit TJ regis-
trovanym hrdacim systému. V druhém pripadé se hrac¢i mohou na trénink prihlasit do doby
naplnéni urcené kapacity TJ nebo prekroceni ¢asového limitu pro prihlaseni. Prihlasovani je
uskuteénéno pouhym kliknutim na tlacitko ,,prihlasit®, umisténé v detailu naplanované T.J.

Na kazdé realizované T.J je mozné provést méreni metrik pro zicastnéné hrace. Vysledky
jsou poté zobrazeny do tabulky spolu se zdkladnim zobrazenim trendu vyvoje.

3.2.1 Pravidelny trénink

Pravidelny trénink je vzdy organizovan pro skupinu uzivateld. Skupiny uzivateltt mize
trenér vytvaret dle libosti z existujicich uzivateltl systému a nebo muze vyuzit existujici
globélni skupiny. Pro trénink muze vlastnik urcit trenéry, kteri se pravidelné ticastni trénin-
kovych hodin a nastavit jim trenérskou roliE|

Pravidelny trénink se skladaz tréninkovych hodin, které jsou urceny dnem v tydnt, casem
zacatku, ¢asem konce, ur¢enim platnosti pro sudé a liché tydny a volitelnym vymezenim
obdobi platnosti. Déale je tréninkové hodiné mozné nastavit poplatky za prondjem a kalkulacni
strategii ceny hrace. Samoziejmosti je nastaveni pozadované dané a meény. Vse je viditelné
na ukézce (obrazek na strané .

Pred zobrazenim tréninkovych hodin pro urcité datum a povolenim piihlasovéani, ¢i od-
hlasovani hraca je nutné tréninkové hodiny ruéné naplanovat. To provedeme vymezenim
¢asového obdobi, na které chceme hodiny vypsat, nastavenim stavu tréninku (vypsany, ¢i
zruseny) a vybranim pritomnich trenéri.

Po tomto kroku jsou jednotlivé naplanované TJ viditelné v systému a hrdci s patfi¢nym
opravnénim se mohou zacit prihlasovat resp. odhlasovat.

Zivotni cyklus vypsané tréninkové hodiny konéi v piipadé wzavieni hodiny, coz udéla
trenér po vyplnéni dochdzky a dalsich volitelnych zdznamu (poznamky, méfeni metrik, ...).

Zobrazeni prehledu pravidelného tréninku (obrazek na strané je k nahlédnuti ve
funkénim celku Graficky prehled tréninku (podsekce|3.3.3).

3.2.1.1 Dochazka

Diky napojeni dochazky na jednotlivé tréninkové hodiny je mozné pocitat statistiky do-
chazky a podavat tak strucény prehled o dlouhodobych trendech (obrézek na strané .
Déle je k dispozici graf vydélecnosti tréninka. Ten je viditelny pouze $éftrenérim, vlastnikovi
tréninku a administrdtorovi.

Prehled jednotlivych stavi dochazky je zobrazen na diagramu (obrézekna Strané.
Stavy jsou shodné pro pravidelné i individualni tréninkové hodiny.

3.2.2 Individualni trénink

Individualni tréninky se pravidelné neopakuji a jsou predevsim urceny pro moznost za-
znamu tréninkt, které se konaji mimo pravidelné tréninky, do systému. Jejich tvorba je

2Muze byt bud trenér a nebo §éftrenér, ktery ma navic opravnéni vypisovat terminy, vypliiovat dochézku,
urcovat platby, uzavirat a rusit TJ.
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VypInéni dochazky [hré¢=nepfitomen && neomluven]

Prihlé3eni hréce [pred casovym limitem]

L( pozvan

Ddhléseni hrace [pred ¢asovym limitem]

prihlasen F

T) zrusena

VypInéni dochézky [hréd=pfitomen]

pfitomen
Oprava| dochazky
J

Vyplnéni dochézky [hra¢=nepfitomen && omluven]

Oprava dochézk

Oprava dochazky &/ Prihlaseni hrace [aktér=trenér]

N

PRI P P neomluven
Odhlageni hrade [aktér=trenér]
Opraveni dochazky [ J
hrag=neptitomen /N Prihlaseni hrace [pred casovym limi ér=hra¢
o < Lx_ P pred Casovym limitem && aktér=hrac]
Vypl dochézky [hrac=pfit: =
ypinéni dochézky [hrac=pfitomen] && hrac=omluven] /|\ Odhlasent hrace [pred Casovym limitem && akter=hrac]
\/ Opraveni dochazky [hraé=nepfitomen && hraé=neomluven]

T) zruserja

T) zrlidena T) zrusena

Vytvoren platebni zaznam

. L, Vytvofen platebni zézn
Vytvofen platebni zaznam
Vytvoren platebni zéznam Vytvoren platebni zéznam

Obrézek 3.2: Stavovy diagram dochazky

¢asové narocnéjsi, protoze zde neni moznost znovupouziti ﬁdajfﬂ, jak je tomu v pripadé
pravidlenych trénink.

Individualni trénink mize trenér vytvorit jako otevieny. To znamend, Ze se hodina zob-
razi hra¢um ve vypisu nabidky otevienych tréninku (na nésténce) a v pripadé zdjmu se
mohou prihlasit.

3.3 Vybrané ditlezité funkcéni celky

Nyni se zamérime na klicové funkéni celky aplikace, podivame se na nahledy obrazovek a
vysvétlime jejich ucel. Pokud neni uvedeno jinak, tak pohledy jsou zachyceny pro uzivatele
s uzivatelskou roli trenér.

Protoze casto byly nahledy neprimérené dlouhé, tak jsme je prizpusobili formatu textu
zkracenim opakujicich se ¢asti (vypisy, seznamy, radky tabulky, ...). Toto zkraceni je pre-
hledné vyznaceno Sedym pruhem s ikonou nizek.

Ojedinély vyskyt anglickych vyrazu je z divodu, ze zékladni jazykova verze je vytvorena
v anglictiné a cesStina je pridana pomoci lokaliza¢niho balicku. Problémové jsou zejména
preklady JavaScriptu, coz lze pozorovat na popiscich grafii. Nicméné bézného uzivatele by
tento fakt nemél nikterak limitovat, protoze vyznam lze pochopit i bez popisku. Nahledy
obrazek v Ceském jazyce byly preferovany z dtvodu zachovani jednojazycného charakteru
této prace.

3 Automaticky se pouzije den v tydnu, ¢as zalatku, ¢as konce, kalkulace ceny. Automaticky se doplni
pritomni hraci a pfitomni trenéri.
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3.3.1 Dashboard - nasténka

Nasténka je vychozi obrazovkou aplikace pro prihldSeného uzivatele. Jejim smyslem
je podavat jasné a vystizné nejdilezitéjsi informace. Rozsah viditelnych dat je zavisly na
uzivatelskyjch rolich, které jsou uzivateli pridéleny. Zobrazeni (obrzizekna strané,
které mame k dispozici obsahuje vSechny aktudlné zobrazitelné bloky. Uzivatel v roli hrdce
nevidi z pochopitelnych davodi bloky ,,Nejblizsi tréninky, které trénuji a ,,Nejnovéjsi mé-
feni mych hraca“. Administrdtor nemé v soucasné dobé nasténku specidlné prizptsobenou
pro spravu systému. Nebylo to pro soucasnou podobu aplikace vyhodnoceno jako potrebné.

Veskeré reprezentace jsou snadno pochopitelné, nebudeme je tedy podrobnéji popisovat
a sezndmeni nechdme na Vas. Pouze si dovolime poznamenat, Ze barevné zvyraznéné stitky
jsou pouzity z divodu snazsi orientace a rychlejsiho vnimani charakteru informace, kterou
obsahuje.

3.3.2 Detail metriky uzivatele

Tato obrazovka (obrazek na strané velmi dobte poslouzi trenérovi k analyze
vykonnosti hrdce. Uzivatel SCApp ma moznost zaznamenavat si métitelné tdaje a v pripadé
jejich numerického charakteru zobrazit zdkladni statistiky a graf vyvoje. Vybornou funkei je
propojeni métenis 7J, kdy trenér ma diky tomuto provazani moznost jednoduse porovnat
vykony hraci.

Meéfteni je mozné omezit na konkrétni obdobi. Trend vyvoje je zndzornén pomoci linearni
regresni piimky. Uvodni tabulka shrnuje zdkladni statistické iidaje jako napf. minimum,
maximum, pramér ¢i primérny interval mezi méfenimi.

Grafy jsou vykresleny pomoci vynikajici knihovny Highcharts [I1l]. Jeji volba byla
pomérné piimocarou zalezitosti, jelikoz Highcharts nabizi bezkonkurencné nejkvalitnéjsi
JS knihovnu pro kresleni grafi a navic pro open source projekty je k dispozici zdarma.

3.3.3 Graficky prehled tréninku

Souhrnnd vychozi obrazovka pro pravideny trénink (obrazek na strané podava
prehled o tréninkovych jednotkéach, z kterych se trénink skladé, hracich, pro které je tré-
nink organizovan, trenérech, kteri se pravidelné podili na trénovani. Dale je v tivodu vypis
nejblizsich vypsanych tréninkovych hodin.

K varianté zobrazeni tréninkovych hodin do ¢asového rozvrhu ptfed obycejnym vypisem
bylo pristoupeno kviili snazsi interpretovatelnosti dat.

3.3.4 Tréninkova jednotka

Toto je nejvyuzivanéjsi obrazovka (obrézekna strané, protoze zachycuje konkrétni
tréninkovou jednotku. Vrchni ¢ast zobrazuje v panelu ,,Detail* vSeobecné informace.

Déle je umistén seznam hrdcu. U hrice je zobrazena dochizka a vypocitand platba
za TJ. Poplatek je na zacatku stanoveny pres kalkulacni stmtegizﬁ tréninku. Pro kazdého

4Je mozné nastavit pii editaci tréninkové jednotky. Uréuje zptisob vipoctu platby hrage za T.J. Zakladni
moznosti jsou stanovit fixni cenu za hréce nebo fixni cenu za skupinu (Castka je rozpoctena mezi pfitomné
hrace). Vypodet se provede v kroku po vyplnéni dochdzky tréninku.
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piitomného ¢i neomluveného hrace je stejny. Trenér poté mulze navrzenou ¢astku libovolné
poupravit.

Nasleduje seznam pritomnych trenérd, u nichz je evidovan plat. Ten neni z praktickych
divodt viditelny pro hrdce.

Posledni zalozka v sobé skryva dilezitou ¢ast aplikace. Je zde zobrazen seznam meérend
nebo administrdatori. Ucinime tak kliknutim na tlacitko ,Nové méfeni metriky” umisténé
na zacatku obrazovky. Poté zvolime metriku, kterou chceme mérit, a doplnime hodnoty pro
vSechny pritomné hrééeﬂ na tréninkové hodiné. Nasledné je nam zobrazen sefazeny vypis od
nejlepsiho vykonu. U hréce je taktéz graficky zobrazena zména vuci predchozimu vysledku
a dlouhodobému priameéru.

3.3.5 Konfigurace tréninkové hodiny pravidelného tréninku

Formulaf pro zadévani konfigurace tréninkové hodiny (obrazek na strané [19) je
rozdélen do ¢asti ,Datum & cas“ a ,,Finance“ kvili vyssi prehlednosti. U poli, kterd nejsou
z popisku do stateéné vypovidajici, je k dispozici ndpovéda, ktera se zobrazuje jako modalni
okno.

3.3.6 Detail tréninkové dochazky

Tato obrazovka (obrézek na strané podéava trenérum prehled o uskuteénénych
TJ. Zejména ukazuje dochazku hraca a vydéleénost tréninkovych hodin. Data lze omezit
na konkrétni ¢asové obdobi. Tyto tdaje jsou pak prehledné zobrazeny do grafa.

Kliknutim na hrace zobrazime detailni vypis jeho dochazky. Ten obsahuje tdaje jako je
cena za 1T'J, celkovou c¢astku, stav tcasti ¢i struc¢né charakteristiky pritomnosti. Hraci slouzi
jako interaktivni prehled prezence a plateb za jednotlivé tréninky.

Graf zobrazujici prehled ,prijmi a nakladd“ slouzi k prehledné analyze ziskovosti tré-
ninki. Vlastnikovi tréninku muize usnadnit rozhodovani o navysSeni, ¢i snizeni cen pro hrdce.

57jisténo na zékladé vyplnéné dochazky T.J.
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ScApp test

,@( i di Al Ry Nasténka oviadaci panel

@ Online

£ Moje nejblizai tréninky

» Uzivatel < ﬂ

Datum Cas Trénink Typ Role Stav Cas do zahajeni
» Metriky <

30.4.2014  14:00-16:00  Pravidelné tréninky starsi 2aci -  Dnes | Zobrazit
» Tréninky <

2.5.2014 16:00-17:00  Pravidelné tréninky stari zaci - Zobrazit

? Napovéda

B3 Nejblizsi treninky, kiere trenuji

Datum Cas Trénink Typ Stav Cas do zahajeni  Poéet hraéa
30.4.2014  14:00-16:00  Pravidelné tréninky starsi Zaci done =3 7 Zobrazit
2.5.2014 16:00 - 17:00  Pravidelné tréninky starsi Zaci scheduled 7 Zobrazit

= Nejnové&jsi méreni mych hragu

Datum Hrag Metrika Hodnota Umisténi

g 30.4.2014, 13:36 Jan Novak 8.0 Kurty Praha Juliska Zobrazit

@ 30.4.2014,13:36 Jan Novotny B8O Kurty Praha Juliska Zobrazit
30.4.2014, 1336 Jana Gerna a0 Kurty Praha Juliska Zobrazit

S ——
= Moje nejnovéjsi méreni

Datum Metrika Hodnota Umisténi

29.4.2014,17:29 | Pred 1 den | 23.0 Juliska posilovna Zobrazit
27.4.2014,10:58 | Pred 3.3 anu | 24.0 Juliska posilovna Zobrazit
19.4.2014,15:25 | Pied 11.1 dna | 23.0 Juliska posilovna Zohrazit

& Moji trenéfi o)

Obrazek 3.3: Nasténka - zdkladni obrazovka aplikace
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KAPITOLA 3. FUNKCIONALITA

SeApp test

’g Vitejte, Jakub Pfisny
<" @ Onine

» UZivatel <
» Metriky <
» Tréninky <

2 Napovéda

— A Jakub Pfisny

Detail uzivatelské metriky ovizcaci panel

Nachazite se: Domu » UZivatelé » Jakub PFisny » Metriky » Metrika

Moznosti Rozsah méfeni Informace o melrin
Od data Do data
s s

Upfesnit datum
Statistiky

Minimum 20.0

Maximum 28.0

Primér 23.267

Smérodatna odchylka 2187

Poéet 15

Primémy €asovy interval mezi méfenimi 1den

Vyvoj metriky

= \//\\/\ \//\

4.Apr  6.Apr  B.Apr 10.Apr 12.Apr 14.Apr 16.Apr 18.Apr 20. Apr 22.Apr 24.Apr 26. Apr 28.Apr 30. Apr

Value

‘ -8 Measured values Regression line ‘

Highcharts.cam

Distribuce metriky

4
E
T2
> l
% 30.0-208  20.8-216 21.6-22.4 22.4-232  23.2-24.0  24.0-24.8 248-256 256-264  264-27.2  27.2-28.0
| B Measured values |
Highcharts.com
Vypis
Datum méfeni Hodnota Umisténi Méfeno Méfeno na tréninkové hodiné
29/4/2014 17:29 23.0 Juliska posilovna Jakub Pfisny -

Obrazek 3.4: Detailni zobrazeni metriky uzivatele
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3.3. VYBRANE DULEZITE FUNKCNI CELKY

ScApp test

,é( Vitelte, Jakub Pfisny - Detail pravidelného tréninku - Pravidelné tréninky star$i Zaci oviadeci parel

@ Onine Nachazite se: Domti » Tréninky » Pravidelné tréninky starsi Zaci

.. = Seznam tréninkovych hodin B4 Zobrazit dochazku
» UzZivatel <

» Metriky < Detail
» Tréninky <
Vefejné
? Napovéda
Vlastnik Administrator
Pro skupinu Starsi Zaci A
Poéet tréninkovych hodin za tyden - Lichy tyden 3
Pocet tréninkovych hodin za tyden - Sudy tyden 3
Popis

Pravidelné tréninky pro vékovou kategorii star§i Zaci. NapIni je rozvoj vieobecné fyzické pfipravenosti, nacvik a rozbor hernich situaci ¢i
hrani vzajemnych zapasu. Dvakrat do mésice probiha organizovany sparing s lepSimi hraci z fad dorostencd.

Nejblizsi tréninkové hodiny

Datum Den Cas do zahajeni Cas Stav Poznamka

30.4.2014 = & 14:00 - 16:00 =0 Zobrazit

Zucastneni treneri

Trenér Trenérska role Hodinova mzda
Jakub Pisny 200.0 KE | 242.0 K& (DPH) Zobrazit

Pravidelni hraci

FrantiSek Vesely Zobrazit dochazku hrace

Jifi Dvorak Zobrazit dochazku hrace

Rozvrh vypsanych tréninkovych hodiny

Pondéli Utery Stieda Ctvrtek Patek Sobota Nedéle

16

17

Obrazek 3.5: Prehled pravidelného tréninku
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KAPITOLA 3. FUNKCIONALITA

ScApp test

%( Vitejte, Jakub Prisny  Detail tréninkové hodiny ouisdac: parel

@ Onine Nachazite se: Doma » Tréninky » Pravidelné tréninky starSi Zaci» Tréninkova hodina » Detail tréninkové hodiny

» Usivatel . # Upravit tréninkovou hodinu | Zaznamenat dochazku | « UZAVRIT hodinu | % ZRUSIT hodinu u

» Metriky < Detail
» Tréninky <
Datum 30/4/2014 (14:00 - 16:00)
? Napovéda
stav
Pfihlaseni moZné do 30/4/2014 14:00
Omluveni mozné do 30/4/2014 14:00
Cena na hrace 200.0 K | 200.0 K& (DPH)

Gena za skupinu -

Cena pronjmu 100.0 K& | 121.0 K& (DPH)
Zpisob vypoétu ceny hrage

Max. poéet hraéa -

& Registrovani hragi

Pfidat pfitomného hrace

Jméno Ugast Cena Poznamka?
Jan Novak =3 200.0 K | 200.0 K& (DPH) Detal  Odstranit
Jan Novotny [ pritomen | 200.0 K& | 200.0 K& (DPH) Detail Odstranit

Dei Qdsiranit

Jana Cemn

& Registrovani trenéri

Pfidat pfitomného trenéra

Jméno Plat

Jakub Prisny 400.0 K¢ | 484.0 K&(DPH) Zobrazit Upravit Odstranit

Ostatni Poznamka  Tréninkova méfeni

Datum Zménit proti Zména oproti pramémé

méfeni Méfeno Méfeno pro Metrika Hodnota pfedchozi hodnoté

13:36 Administrator  Jana Cema Podani 9.0 12.0 (28.57%) 11.6(21.62%) Detail Odstranit

vrchem

13:36 Administrator  Frantidek Podéani 9.0 13.0 (50.0%) 12.8(45.16%) Detail Odstranit
Vesely vrchem

13:36 Administrator Jan Novak Podani 8.0 1-1.0(-11.11%) 1-0.6 (-6.98%) Detail Odstranit

Obrézek 3.6: Realizovana tréninkova jednotka véetné méreni metrik
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3.3. VYBRANE DULEZITE FUNKCNI CELKY

OpenSCApp 2 Jakub Phisny

,@ Vitefle, Jakub Pfisny — Novg tréninkova hodina ovisdac panel
-

@ Oniine Nachazite se: Nasténka » Tréninky » Starsi Zaci - zagateénici » Nové tréninkova hodina
Popis
» UzZivatel < A Normaltext~  Bold ltalic  Underline B O E & W
» Metriky < Hodina zaméfena na rozvoj fyzické kondice.
» Tréninky <
? Napovéda @ Datum & &as
*Den Lichy tyden (@ help ) Sudy tyden (@ help )
Pondéli v v v
*od *Do
15:00 [0} 16:30 (o]
0Od data Do data
23/05/2014 £ ddimmirrrr &
* Casovy limit pred tréninkem pro pihlageni ( @ help ) * Casovy limit pred tréninkem pro moznost omluvy { @ help )
02:00 [0} 12:00 (o]
[@ Finance

Uvedeny ceny jsou za celé frvani tréninkové jednotky. Nejedna se o hodinovou ¢astku!

Cena na hraée bez DPH Cena za skupinu bez DPH

100 @ @

*Ména * DPH tréninku

Ceska koruna v Bez dané i

Cena pronajmu bez DPH DPH pronajmu

166 @ Zakladni sazba DPH - 21% v

*Vypocet ( © help)

o Fixni cena za hragée (FCH)
Vy$3i castka z FCH a DNH
Délba nakladi mezi hraée (DNH)

Vytvoit tréninkovou hodinu
Powered by ScApp .

Obrazek 3.7: Ukazka konfigurace tréninkové hodiny pravidelného tréninku
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KAPITOLA 3. FUNKCIONALITA

SC‘/‘?{){) test 21 Jakub P

,@( Vitefte, Jakub Pfisny  Dochazka na trénink oviadaci panel

Q& Nachazite se: Domi » Tréninky » Pravidelné tréninky starsi Zaci » Dochazka na trénink
» Uzivatel < 0d data Do data n
03/04/2014 B i)
» Metriky <
» Tréninky < Upiesnit datum
? Napovéda
25. 23. 21. 18. 16. 14. 9. 7.
4. 4. 4. 4. 4. 4. 4. 4.
2014 2014 2014 2014 2014 2014 2014 2014
Jan Novak excused present present unexcused present excused present present
Jan Novotny present present present present present unexcused present present
Marie Svobodova excused present present present excused present present present

Statistiky

Trendy v dochazce

7.5

Value

8. Apr 10. Apr 12. Apr 14. Apr 16. Apr 18.'Apr 20. Apr 22. Apr 24. Apr 26. Apr

=)

|‘ @ Present players Excused players [l Unexcused players ‘

Highcharts.com
Prijemy & naklady
1500

1000

Price

8. Apr 10. Apr 12. Apr 14. Apr 16. Apr 18. Apr 20. Apr 22. Apr 24. Apr

| 18 Income [czk] W Costs [czK] |

Highcharts.com

Obrazek 3.8: Detailni pohled na dochazku tréninku
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Kapitola 4

Doménovy model

Doménovy model je znacné rozsahly a to zejména z diivodu velké komplexnosti a variabi-
lity aplikace. Navrh jsme se snazili udélat tak, aby budouci rozsitovani bylo mozné realizovat
s minimélnim zasahem do soucasné podoby modeld. Z tohoto divodu byl v rdmci analyzy
vytvoren model pokryvajici mnohem sirsi funk¢nost, nez ktera je zachycena na nasleduji-
cich modelech. Rozsifujici modely jsou k nalezeni v priloze (sekce . Cervené podbarvené
entity jsou doposud neimplementované ¢asti, s jejichz dodélanim se pocita v blizké budouc-
nosti. Lépe vystihuji smysl zbylych, implementovanych ¢asti, jejichz vyznam by nemusel byt
zcela zrejmy.

Modely jsme rozdélili do nékolika logicky souvisejicich celkt z dtivodu snazsi ¢itelnost.
Prvni celek (obrazek na strané popisuje zpisob evidence uzivateli SCApp a jejich
zékladnich udaju. V dalsim celku (obrazek na strané jsme se zamérili na organizaci
uzivatelu do skupin, organizaci tréninkové jednotky a vyjadreni vzajemnych vztaht uzivatelu
systému.

V priloze (sekce je k nahlédnuti fyzickj model MySQL aktudlniho stavu aplikace.

Variable field (Proménnd pole nebo metriky) slouzi pro ukladani numerickych a ne-
numerickych dat uzivatele ménicich se v ¢ase. Jednotlivd méfeni jsou reprezentovany entitou
Variable field measurement. Vsimnéme si dulezitého nepoviného propojeni méreni met-
riky s realizaci tréninkové hodiny. Jako priklad uvedme naptiklad vysku, vahu, pocet klik,
sprint 100m, aktualni herni formu, ... Numerické hodnoty je poté mozné analyzovat po-
moci grafu (vyvoj hodnoty v ¢ase, rozloZeni hodnot) ¢ statistickych ukazatel (minimum,
maximum, prumér, smérodatnd odchylka, ...).

Neimplementované ¢asti, tedy entity Variable field sport,Variable field optimal
value a Variable field user level budou soucasti planovaného rozsifeni pro profesio-
nalni sportovce, ktefi ¢asto mivaji stanovené doporucené hodnoty (v zavislosti na sportu a
trovni sportovece), v ramci kterych by se méli pohybovat. Pujde tedy o dilezity orientac¢ni
udaj, ktery bude mozné zobrazit do grafu vyvoje hodnoty entity v Case.
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KAPITOLA 4. DOMENOVY MODEL

Variable field user level

Name

Training lesson realization

Date

From

Until

Player price without tax
Group price without tax
Rental price without tax
Calculation

Status

Note

Training type

Sign in time

Excuse time

Max player count

Is open?

measured on

Locale Variable field sport Variable field optimal value
1 IName Name Bottom limit
— Code 1 0.¥ | Top limit
Citation source
Variable field category 0..*

Name 1

RGB code

Description Variable field

Is global? 1 0.+ [Name

Description
. Unit
0.. owns Higher value is better?
0.1 Is numeric value?
User b1 Is global?

Name
— Email

Password

Avatar 0.*| owns 1 of

First name v

Last name

Sex 0%

Handedness

Birthday Variable field measurement

Phone 1 0..* | Measurement time

About me e Location

City measured for Voca 0.x*

alue
Street
Post code 1 0..*
measured by

training measurements

Obréazek 4.1: Doménovy model evidence uzivatele
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Obrazek 4.2: Dom
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Kapitola 5

Implementace v Ruby On Rails

Rails je komplexni webovy framework vyuzivajici ndvrhovy vzor MVC zalozeny, jak z né-
zvu vyplyva, na programovacim jazyku Ruby. Divod, proc¢ jsme k vyvoji zvolili framework,
neni snad nutné argumentovat. Pro¢ ale pravé RoR a ne néktery jiny framework postaveny
naptiklad na PHP? Duvodi je vice. Mezi hlavnimi je ¢itelnost jazyka Ruby a zakladni prin-
cip Rails “Konvence mé prednost pfed konfiguraci[26]”. Tento pfistup vyrazné urychluje
tvorbu béznych casti aplikace a usetfeny Cas se tak muze soustfedit na dikladnéjsi feSeni
problémovych ¢asti aplikace.

Daéle Rails nabizi nepfeberné mmnozstvi vylepsSeni, kterd ulehcuji vyvojaifim praci a
zkracuji ¢as nutny k vyvoji. Casto pouzivanym néstrojem je rails console, ktery nam
dovoluje interaktivné komunikovat s aplikaci. To je Vhodné zejména na praci s databazi (vy-
pis kédu na strané . Dalsim skvélym nastrojem je rails generate, ktery slouzi k vy-
tvareni koster Casti aplikace z predpripravenych sablon. Vytvorit funkéni kéd pro ,,Create,
read, update and delete“ operace (ddle jen CRUD) pro novou entitu znamené pouzit nésle-
dujici piikaz (vypis kodu na strané , ktery udeéla asi toto: “Vytvor entitu TestEntity
s atributy name datového typu string a value datového typu integer a ddle vygeneruj
potfebny kéd pro CRUD operace.”

# Zjisténi poltu vytvofenjch uzivateld za posledni mésic

User.all.where(created_at: (Time.now - 30.days)..Time.now).count
# Pridani nového uZivatele
User.create ({name: ’test’, email: ’test@example.com’, password: °’

test123’, password_confirmation: ’test123’})

Vypis kédu 5.1: Ukézka komunikace s DB s pomoci Active Record Query Interface

# Vygeneruje model, view, controller, testy, migrace (db struktura)
rails generate scaffold TestEntity name:string value:integer

Vypis kddu 5.2: Ukézka pouziti rails generate

Brilantné je vyfesena sprava datového modelu, ktery je ulozen v tzv. migraci. Jedna
se o soubory psané v Ruby umisténé /db/migrate/ a slouzi pro vytvareni, odstranovani a
upravu datového modelu. Kazda migrace obsahuje také vlastni timestamp, takze je zpétné
jasné, jak presné se datovy model vyvijel. K pfehrani migraci do databéze slouzi utilita
rake db:migrate, opacny proces zajisti rake db:rollback.
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KAPITOLA 5. IMPLEMENTACE V RUBY ON RAILS

Rake je v podstaté make, ktery je napsdnv Ruby. Rake skripty jsouv Rails pouzivany
s velkou oblibou pro automatizaci ¢asto provadénych operaci. Pro snazsi instalaci SCApp jsme
vytvorili instalaéni rake skript scapp:inslal[{locale}]. Kde locale urcuje jazykovou
lokalizaci, v které budou nahrana vychozi data. Déale pro predstavu uvadim nékolik ukazek

(vypis kédu na strané .

rake db:structure:dump # Vygeneruje sql soubor se strukturou db
rake doc:app # Vytvori html dokumentaci
rake routes # Zobrazi routy a jejich napojeni na kontroler/akci

Vypis kédu 5.3: Ukazky pouziti rake

Rozsirovani zakladni funkcionality Rails se provadi pomoci pripojovani balicki zvanych
gemy. Téch je na internetu k sehnéni tisice, napt. na webu RubyGems [12]. Sprava baliku je
velice jednoducha. Slouzi ndm k ni soubor Gemfile, do kterého nadefinujeme nazvy gemi,
pripadné jejich verze, které chceme pouzivat. Zbytek nam zajisti utilita bundle, ktera auto-
maticky stadhne potfebné baliky a provede instalaci, ¢i aktualizaci.

Velkym plusem je také integrace testovani primo do RoR. V adresafové struktuie mame
pevné vymezeno misto pro uklddani unit testd, funkénich testd, integraénich testd.
Ke spousténi testd se nasledné pouziva rake skript. My ale vyuzijeme pfi tvorbé pristup
BDD (kapitola. Tedy skloubime popis funkcionality aplikace s navdzanim na akceptaéni
testy. Vice v kapitole vénované testovani (kapitola [6]).

5.1 BDD

Behavior-driven development je zalozen na Test-driven development (déle jen TDD).
Zakladnim stavebnim kamenem je specifikace chovani systému, které je popsdno pomoci
user stories. Tomuto zdpisu snadno rozumi zakaznik a je mozné jej pouzit pro upresnéni
chovani systému pred samotnou fazi tvorby koédu. Zaroven user stories slouzi jako Sablona
pro vyvoreni akceptacnich testii pro vyvojare, které se vytvori pred zacatkem psani vlastniho
kédu aplikace. Poté jiz vyvoj probiha standardné. Nejprve se nechaji testy selhat, aby se
ovérilo, ze neprochazeji v pripadech kdy nemaji, a poté se pristoupi k psani a tpravé kédu
do doby, nez testy probéhnou tspésné.

My budeme vyuzivat k zadpisu user stories jazyk Gherkin, ktery pouziva aplikace pro
automatické testovani Cucumber. Jazyk obsahuje vsechny podstatné ¢asti popisu funkciona-
lity a je témér ekvivalentni zdpisu UML scénafe. Samoziejmé existuji malé formalni odlis-
nosti. V popisu pomoci Gherkinu ale nalezneme nazev UC, coz je slovni spojeni za Feature.
Pocatecni stav a omezeni systému jsou urceny pomoci klicového slova Given. Role a popis
UC jsou vyjadreny v odstavci za Feature. Popis krokl scénéare je tvoren klicovym slovem
When a spojovnikem And. Vyjadreni stavu systému je urceno za klicovym slovem Then.
Alternativni scénéie jsou vytvoreny pomoci definovani vice Scenario. Déle pro prehlednost
uvddime vyznam klicovych slov vyskytujicich se v ukézce (vypis kdédu na strané .

Feature Pripad uziti systému, v nasem pripadé “Prihlaseni”.

Scenario Popis chovani ptipadu uziti za urcéitych podminek. V ukazce “User is not signed
up” a “User signs in successfully”.
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5.2. REST ROZHRANI

Given Nastavuje pocatecni stav a omezeni systému.
When Popisuje akci uzivatele.
Then Specifikuje stav systému po akci uzivatele.

And Logicka spojka pro moznost urc¢it vice podminek a omezeni.

Feature: Sign in

In order to get access to protected sections of the site
As a user
I should be able to sign in

Scenario: User is not signed up
Given I do not exist as a user
When I sign in with valid credentials
Then I am redirected to login page
And I see an invalid login message
And I should be signed out

Scenario: User signs in successfully
Given I exist as a user
And I am not logged in
When I sign in with valid credentials
Then I see a successful sign in message
When I return to the site
Then I should be signed in

Vypis kédu 5.4: Ukazka user storie “PrihlaSeni do systému” zapsaného pro testovaci
software Cucumber

Jelikoz jsme ukazali, Ze user stories zapsané v Gherkinu jsou stejné vypovidajici jako
scénafe UML UC, tak je nebudeme vytvaret a veSkery popis funkcionality aplikace bude
k nalezeni v jiz zminovanych Cucumber souborech /features/(.)*\.feature. Pro kazdy
takto napsany scénar zde existuje akceptalni test.

5.2 REST rozhrani

Jak bylo drive feceno, aplikace je od pocatku planovana tak, aby v blizké budoucnosti
mohla byt snadno rozsifena na mobilni platformy. Pro komunikaci mimo vlastni systém bude
k dispozici RESTful API s podporou datového formétu JSON [22]. Toho se diky Rails docili
velice snadno, stac¢i za bézné url zdroje pridat ,,.json“ a router frameworku se postard o vy-
kresleni v pozadovaném formatu v pripadé, ze je k dispozici patfi¢na sablona. Uvnitt akce
controlleru je mozné nadefinovat rizné zpusoby vykresleni pro riizné formaty dat. Docili se
toho definovanim piislusnych bloki uvniti metody respond_to. V ukdzce (vypis kodu
na strané jsou urceny odpovédi pro formaty HTML a JSON.

K vykresleni JSON se poté pouzije sablona umisténa ve standardnim adresari pro view
obsahujici pfiponu ,,.json“
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] Nazev pripadu uziti H Sign in ‘
Identifikator pripadu {neni urceno}
uziti

| Aktéii | User |
Omezeni na stav Uzivatel neni prihlasen

systému pred
spusténim pripadu uziti

1) Systém zobrazi stranku s loginem

Kroky pripadu uziti 2) Uzivatel zadd spravné prihlasovaci idaje a odesle
formular

3) Systém provede prihldseni a zobrazi hlasku
informuyjici o tspéchu.

2.a) Uzivatel neexistuje v systému a uzivatel zada
korektni prihlasovaci udaje.

2.b) Systém zobrazi chybovou hlasku. Béh pokracuje
bodem 1)

Omezeni na stav Uzivatel je prihldsen do systému
systému po ukoncéeni
pripadu uziti

Alternativni scénar

Tabulka 5.1: Ukazka zapisu UC scénafe dle UML specifikace [3] pro “Sign in”

N O U W=

# DELETE /regular_trainings/1
# DELETE /regular_trainings/1. json
def destroy
O@regular_training.destroy
respond_to do |format|
# definuje vystup pro HTML
format.html{ redirect_to regular_trainings_url, notice: t(’
regular_trainings.controller.successfully_removed’) }
# definuje vystup pro JSON
format.json { head :no_content }
end
end

Vypis kédu 5.5: Ukazka specifikace rozdilnych vystupnich datovych formatua

[{"name":"Stars8i zaci,-yzacatelnici","description":"","public":false,
"user_id":9,"url":"http://scapp.localhost:8080/regular_trainings/
muj-trenink.json"},{"name":"test2","description":"","public":

false,"user_id":9,"url":"http://scapp.localhost :8080/
regular_trainings/test2.json"}]

Vypis kédu 5.6: Ukéazka vypisu pravidelnych tréninkid uzivatele v datovém formatu JSON
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Testy

Testovani funkcnosti aplikace probéhlo na nékolikou trovnich. Tu zakladni predstavuji
automatické testy, které jsou soucasti aplikace. My jsme pouzili z velké mnoziny testu
akceptalni testy (sekce a unit testy (sekce . Vice je uvedeno v samostatnych
podkapitolach.

Druhou troven predstavuji testy s uzivatelem. Tento druh testovani nam pomohl odhalit
nedostatky, které by mohly vznikat pfi interakci mezi aplikaci a uzivatelem. Pro testovani
s uzivatelem byly pouzity webové prohliZece Chrome (ve verzi 30) a Mozzila Firefox
(ve verzi 27) s povolenym JavaScriptem. Stejnych vysledki prace se SCApp by mélo byt
dosazeno i na dalSich prohlizecich s podporou HTML5 a CSS3. Nebylo vSak mozné v ramci
¢asovych moznosti toto testovani realizovat.

Spravné fungovani aplikace na dotykovém zarizeni bylo béhem jednodenniho pouzivani
ovéreno na tabletu iPad 2 [21] s mobilni verzi prohlizece Safari 6 [27]. Jedinym nedostatkem
byla omezena funkcénost grafii, které nebylo mozné priblizovat a oddalovat.

6.1 Akceptacni testy

Jak jiz bylo naznaceno v predeslé kapitole (kapitola , tak akceptaéni testy jsou
k nalezeni ve slozce /features. Jednotlivé user stories jsou organizovany do slozek dle
entity (napf. User, Training, ...), kterou pokryvaji. Toto zvysuje piehlednost a navic
usnadnuje spousténi jen ¢asti testu vztazenych k dané entité. Celkem bylo napsano 246 scé-
naru akceptacénich testii, z ¢ehoz vsechny uspésné prochédzi. Strucny prehled testu je
v priloze dokumentu (kapitola [B]).

Psani test jsem nikdy nemeél prilis v oblibé ale béhem vyvoje jsem byl nékolikrat utvrzen
o jejich opodstatnéné existenci. Nejednou se stalo, ze mi neprochézejici test dokdzal odhalit
nepatrnou chybu, kterd by se za normalniho pristupu bez psani testl zcela jisté dostala do
produkéni verze.

6.2 Unit testy modelt

Pro kritické a slozitéjsi ¢asti systému byly napsany také unit testy. Jako ptiklad mu-
zeme zminit kalkulaci ndkladi na TJ, kde do vypoctu vstupuje pomérneé sirok4 skala hodnot
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a konfiguraci. K nalezeni jsou tyto testy v adresari /spec/models. Samoziejmosti je 100%
uspésnost béhu testu.

Testy jsou vytvoreny pod testovacim frameworkem RSpec [§], ktery je v komunité
programatorti Ruby velmi oblibeny. Zapis testt je dobfe ¢itelny, takze neni velky problém,
aby se v testech zorientoval i novy ¢len vyvojarského tymu.

6.3 Testy s uzivatelem

snizovat potfebnost a dulezitost predeslych a vibec jakychkoliv testd softwaru, ihned
vysvétlime. Pouzitelnost celé aplikace je velmi zavisla na user experience PSU. V pripadé,
Ze by pouzivani aplikace bylo shledano jako neefektivni a neintuitivni, pak by viibec nevznikl
zajem o jeji dlouhodobéjsi pouzivani. Vysledek testl a osobni nazor z jejich priibéhu je tedy

vvvvv

SCApp.

6.3.1 Zadani testu

Zadani testu je vytvoreno pouze pro uzivatelskou skupinu trenéri. To je z diavodu nedo-
statku casu na otestovani vSech skupin, které budou aplikaci vyuzivat. Trenéri jsou vybrani
z nékolika divodt. Tim hlavnim je fakt, zZe jsou témi, kteri budou zavadét vyuziti SCApp pro
spravu TJ. Dalsim duvodem je, ze trenér bude nejcastéjsim zastupcem, ktery bude aplikaci
vyuzivat denné (predevsim v pripadé plnohodnotného nasazeni v rdamci klubu). Poslednim
argumentem je skuteCnost, ze samotnd user expirience nabyta béhem prvnich mo-
mentt pouzZivani zasadné ovlivni chut k vyuZivani pokrodilejsich nastroju k analyze
vykonti hrac¢i. A toto je dulezité kritérium, protoze SCApp si klade za cil zjednodusit a
zkvalitnit organizaci TJ.

Originélni zadani testu je uvedeno v priloze této prace (kapitola @ Zde si shrneme
zadany scénar testu pouze ve strucnosti. Uzivatelé jsou pred samotny testem seznameni
s Sirsim ramcem testu a posazeni pred pocita¢ se spusténym internetovym prohlizecem
Chrome (verze 32.*). Test je moderovan osobou pfitomnou u participanta, coz neni idedlni
stav ale z divodu casového vytizeni zicastnénych osob nebylo za soucasné situace mozné
uskutecnit testovani v laboratofi.

Participant béhem testu postupné plni typické tkony, které trenér bude od aplikace
vyzadovat témér pokazdé. Na zacatku dostane tcastnik testu za tkol vytvorit trénink a do
néj pridat 2 tréninkové hodiny, které jsou presné vyspecifikovany v zadéani. Poté je tikolem
vypsat tréninkové hodiny na nasledujici tyden. U prvni tréninkové hodiny participant dale
otestuje vyplnovani dochizky a priddni méreni metrik pro vSechny piitomné hrace. U druhé
tréninkové hodiny je zadani zrusit hodinu kvuli neplanované nepritomnosti. Na zavér testu
je vyzkousena navigace v dochézce tréninku i jednotlivych uzivateli.

6.3.2 Vysledky testovani

Detailni log z testovani je k dispozici v piiloze. Zde jsme vyhradili prostor pro shrnuti

vvvvvv
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Pravidelny trénink Pravidelnd tréninkova hodina Realizace tréninkové hodiny

Trenér Hrac

Obrazek 6.1: Zjednodusené znazornéni kompozice pravidelného tréninku

Problém s rozlisenim tréninkové hodiny od realizace tréninkové jednotky

Problematika vyplyva z faktu, ze pravidelnd tréninkovd hodina je ¢asto zaménéna s reali-
zact tréninku. Pro¢ tomu tak je, je 1épe pochopitelné ze zjednoduseného modelu pravidelného
tréninku (obréazek na strané 31). Obé entity jsou si velice podobné. Pravidelnd trénin-
kovd hodina slouzi pouze jako jakasi sablona, ze které se pouzivaji informace pri vytvareni
konkrétni realizace tréninkové hodiny. Veskeré dalsi tidaje jako je dochazka, méreni metrik,
pritomni trenéri, ... jsou navazany na realizaci tréninkové jednotky.

Vzhledem k tomu, zZe problém je pozorovatelny jen béhem seznamovaciho procesu s apli-
kaci, bylo by vhodnym resenim nabidnout pro prvni vytvareni pravidelného tréninku pri-
vodce, ktery uzivatele seznami se strukturou skladby pravidelného tréninku, tréninkové ho-
diny a realizaci tréninkové hodiny.

Neprehledné pridavani méreni metriky

Formulat pro vkladani nové hodnoty métreni neobsahuje jiz zddnou informaci o metrice,
pro kterou méteni provadime. Z toho vyplyva fakt, ze trenér mize v diisledku toho napriklad
splést jednotky méreni nebo dokonce zadat hodnoty pro jinou metriku.

Reseni je jednoduché. Do formuldfe pro méreni metriky pridat popis metriky. Navic
prehlednost zvysi i zobrazeni jednotky vedle zadévaciho pole pro hodnotu méteni. Nékteri
participanti totiz vpisovali jednotky primo do vstupu pro numerickou hodnotu. Tento nedo-
statek odstrani Rails odebranim nenumerickych znakt. Problém by ale nastal pfi zadavani
dat v¢etné pouziti rozdilnych jednotek. Aplikace by samoziejmé zadny prepocet nezajistila!

Problém s planovanim tréninkovych jednotek

Neprilis ziejma byla participantim také strategie planovani tréninkovich hodin. Vétsina
pocitala s tim, ze vse je zafizeno pridanim tréninkové hodiny do pravidelného tréninku.

Resen{ zde miize byt opét v podobé piidani pritvodce, ktery uzivatele piehledné seznimi
s celou problematikou pldnovdni tréninkovijch jednotek.
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Zhodnoceni

Integrovand podpora testovacich néstrojuv Rails ndm umoznila celkem jednoduse po-
kryt kritické casti aplikace testy a tim snizit vyskyt chyb, které se budou objevovat béhem
ostrého provozu. TaktéZ testovani pouZitelnosti (kapitola [D) ndm potvrdilo, ze apli-
kaci se podarilo navrhnout pomérné intuitivné a novy uzivatel nema po kratké seznamovaci
dobé problém vykonévat pozadované interakce se systémem.

Aktualné SCApp nedosahuje tirovné funkcionality, kterou pro nasazeni vyzaduje profesi-
onalni klub. Zbyva doimplementovat funkéni celek k detailni konfiguraci TJ. To vsak nezna-
mend, ze aplikace je ve sportovni praxi nevyuzitelna. Soucasny stav, nad ramec pozadavki,
poslouzi pro organizaci TJ détskych sportovnich skolicek a rtznych pripravek, coz byl ve své
podstaté puvodni skromny cil béhem realizace ndvrhu. Trenéri tenisovych skolicek vyuziji
predevsim moznosti prehledné a rychlé organizace tréninkd a evidence meéritelnych dat.

Osobné jsem s vysledkem prace spokojen. Piuvodné jsem planoval, ze bude v rdmci BP
realizovana vétsi ¢ast funkcionality. Ale pfi zpétném pohledu jsem podcenil nékolik zaklad-
nich fakti, které cely vyvoj opravnéné pribrzdily. Mezi hlavni divod patii ¢as investovany do
psani testd a poté casta snaha o dodrzeni best practicies a coding standards. Nemald
snaha také byla pti dokumentaci kédu, ktery by mél byt prehledny pro dalsi vyvojare.

7.1 ZkuSebni nasazeni

Ve spolupréci s tenisovou skolickou mého otce, Ladislava Janaty, je spustén pilotni pro-
voz, béhem kterého se testuje pouzitelnost SCApp. Zaroven je sbirdna zpétnd vazba v podobé
navrhi na vylepseni a hldseni chybného ¢i pro uzivatele zavadéjiciho chovani aplikace.

Dale si miizete precist nazor na aplikaci po tydennim zkusebnim provozu.

»Z pocatku byl pro mne velky boj se s aplikaci seznamit a objevit vSechny jeji moznosti.
Ve chvili, kdy Clovéku zacné byt jasné, kde hledat, co potfebuje, zacind byt prdce mnohem
zajimavéjsi.

U SCApp ocenuji propracovany systém na spravu tréninku a jednotlivych hracd. Tvirce bral
v potaz vétsinu dalezitych nastaveni, takze pro vlastni pottebu mi p¥ili$ funkci nechybi (generovani
PDF listkii s prehledem plateb). Chybé&jici drobnosti byly pfislibeny, ze budou v blizké dobé
doplnény.
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Za opravdu vydarenou funkci povaZuji moznost zdznamu metrik pfimo na tréninkové hodiné,
kde pro doplnéni hodnoty jsou nabidnuti pouze pfitomni hraci. Nasledné prehledné vyobrazenf{
zlepSeni, Ci zhorSeni namérené metriky je dobrym ukazatelem vyvoje vykonnosti hrace v dané
oblasti.

Dobrym konceptem je také rozpoditavani ceny tréninkovych hodin pro hrace. Nicméné dle
zkuSenosti z mé praxe jsem navrhl rozsitit koncept o moznost ndhrady nezicastnéné hodiny za
nékterou jinou.

Po malych dpravach mi dokaze aplikace uspofit spoustu ¢asu administrativni ¢innosti. Navic
océnuji koncept sdileni informaci mym hraéiim a jejich rodi¢im, ktefi mohou kdykoliv nahlizet
do svych zaznami. Mgr. Ladislav Janata®

7.2 Budoucnost

Budouci upravy budou pokryvat prevazné pridani funkcionality pro oblast profesional-

vvvvvv
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Je predpoklad k pozvolnému rozsitovani aplikace mezi mensi kluby. Pocita se s obtiznéj-
$imi pocatky a to prevazné z divodu ocekdvané prvotni neduvéry k aplikaci sifené zdarma.
Po prekonani této bariéry je odhadovan zlomovy rist poctu uzivatell a taktéz jsou oceka-
vany prvni sponzorské prispévky, bez kterych by dalsi kvalitni vyvoj nebyl mozny.

V konec¢ném stadiu by produkt mél byt schopen konkurovat profesiondlnim aplikacim
na trhu. V rdmci konkurenc¢ntho boje sazi SCApp na benefity opensource.

7.2.1 Dlouhodoby tréninkovy plan sportovce

Ve vrcholovém sportu hraje velmi dulezitou roli tzv. dlouhodoby tréninkovy pldn [2].
To je casovy rozpis, ktery rodéluje dané obdobi sportovce do celkii a upfesnuje v ramci
nich zaméreni na tréninkové aktivity. Tréninkové plany jsou nejcastéji vytvareny na obdobi
jedné sezony. Zakladni plan je rozdélen do makrocykli, ty nasledné do mezocykli, ty poté do
mikrocykli, coz je nejkratsi obdobi (zpravidla 1 tyden), na které se urcuje cil a napln TJ.
Na zakladé cili pro pravé probihajici obdobi se sestavuje slozeni cviceni TJ.

Je zamysleno sikovnym zplisobem propojit tyto plany s realizaci tréninkové hodiny, aby
trenér mohl na zakladé stanovenych cila organizovat napln 7TJ.

7.2.2 Detailni konfigurace cviki tréninkové jednotky

Po implementaci tréninkového pldnu sportovce bude mozné, v logické navaznosti, pridat
funkcionalitu na podrobnou skladbu TJ. Podrobna konfigurace bude probihat zptsobem
vybéru cvikl z interni ¢i vlastni databaze cviki, jejich konfiguraci a ¢asovym umisténim
v ramei TJ.

Konfiguraci se rozumi nastaveni nékolika zakladnich parametrt - intenzita, opakovani,
série, rychlost a pauza. Z téchto idaja bude vypocten priblizny cas, ktery cviceni zabere
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svoji realizaci. V pokrocilejsim stadiu je planovano i vyuziti téchto ¢asovacich udaji k auto-
matickému Tizeni celé TJ. Redlné je to jen pro ¢ast sportovnich aktivit. Idedlnim adeptem
je posilovna, kde je spravné casovani dilezitym faktorem.

7.2.3 Online repositar cviki

7 divodt snadného nasazeni a rychlého pouziti systému po instalaci bylo rozhodnuto, ze
bude implementovana funkcionalita na podporu stahovani cviki z vefejnych online repositafa.
Kvli jednoduché spravé wverzi cviku bude repositar hostovan na Githubu. Pro jednoduchy
popis cviku byl pfedbézné zvolen format pro serializaci dat YAML [7], ktery md sirokou pod-
poru u vétsiny programovacich jazyki.

Po instalaci systému bude mit administrdtor moznost importu cvikl z repositéate.

Takto porizené cviky budou ihned k dispozici trenérim, kteri je mohou zaclenit do svych
TJ.
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Kapitola 8
Zaveér

Na zacatku jsme ve spolupraci s odborniky z trenérské oblasti stanovili zakladni i po-
krocilé pozadavky na funkénost. Poté jsme provedli analyzu existujicich aplikaci a zjistili,
ze zadné softwarové feSeni pozadavky zcela neuspokoji. Na zakladé analyzy pozadavki jsme
identifikovali uzivatele systému, vytvorili definici funkcionality a navrhli doménovy model.
Nésledné jsem implementovali nejdtlezitéjsi ¢asti pozadavki. Cely ptivodni navrh bohuzel
nebyl v ramci prace dokoncen v celém rozsahu. Funkéni prototyp SCApp jsem otestovali
a Cast nalezenych chyb opravili. Aktudlné je aplikace nasazena do pilotniho provozu pro
tenisovou skolicku Ladislava Janaty [13].

V pribéhu celé prace na Softwarovém nebo vijzkumném projektu a posléze samotné BP
jsem si rozsiril své vzdélani predevsim v oblasti programovaciho jazyka Ruby a souvisejiciho
frameworku Rails, se kterym jsem poprvé pracoval v nové vylepsené verzi 4. Déle jsem
se zdokonalil v praci s nésledujicimi technologiemi a frameworky: JS, jQuery, Twitter
Bootstrap v3, HAML, AJAX, CoffeeScript, Apache + Phusion Passenger, rvm, ... Zasadni
prinos této prace byl pro mne ale v ziskané zkusenosti realizace rozsidhlejsitho projektu a
praktického vyuziti znalosti ziskanych v predmétu Softwarové inZenjrstvi.

Cely projekt je volné k dispozici [16] a to pod open-source licenci GPLv3 [20]. Tato
licence byla zamérné zvolena pro svoji copyleftovou charakteristiku, jelikoz snahou je roz-
Sitovat SCApp pouze zdarma dostupnou cestou.
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Priloha A

Modely

A.1 Budouci planované rozsireni doménového modelu

SCApp byla od zac¢atku navrhovana s ohledem na budouci bezproblémové rozsiteni. V této
ptiloze je k nalezeni predbézny nédvrh doménového modelu.

A.2 Fyzicky model MySQL

Model (obrazek na strané byl vygenerovin reverznim inZenjrstvim z MySQL
pomoci skvélého nastroje DbSchema. Veskeré propojeni entit je vytvoreno na zdkladé exis-
tujicich cizich k1i&a. Tim je zabezpecena integrita dat na databazové trovni. Prvotni
uroven zabezpeceni integrity dat zajistuje na aplikac¢ni tirovni taktéz Rails pomoci defino-
vanych asociaci v jednotlivych modelech (potomci tiidy ActiveRecord).
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A.2. FYZICKY MODEL MYSQL

user_relations locales users_|
“2id int ] O|user_|
* relation harl255]].. O role_|
* [from_user_status {255]|..
* to_user_status
O user_from_id
Oluser_to_id
created_at Lsers
updated_at
=2 id
0 email
User_groups_users encrypted_password
= = E Direset p d_token v
Plid int || reset password_sent_at
“Uuser_id int A remember_created_at

40 user_group_id int,A sign_in_count

current_sign_in_at

roles | roles
PO—

idint “2id

id ity O name

O resource_id
40 resource_tvpe
created_at
updated_at

variable_field_measurements
=2 id
measured_at
locality
string_value
int_value

04

[

wvariable_field_categories
=2 id

name

rab

description
O user_id

created_at

updated_at

is_global

variable_fields

last_sign_in_at 2 measured_by_id 2id
current_sign_in_ip 2 measured_for_id 40 name
last_sign_in_ip 2 variable_field_id { description
created_at £ training_lesson_realization_id int 4 unit va
updated_at higher_is_better
user_groups = e
= name X is_numeric
Plid P slug S user_id
name avatar o O variable_field_category
description O locale_id created_at
© wisibility first_name updated_at
Ouser_id last_name is_global
O organization_id sex
created_at handedness
updated_at birthday
!ongides(riptinn phone O attendances
is_global about_me texd
city Aid
street participation
post_code price_without_tax
plaver_change
t-c.g Otraining_lesson_realization_id
regular_trainings training_lesson_realizations | Duser_id
- - - = —0€ O payment_id
=P id Aid created_at
name U slug updated_at
description oSk chliaations v date note
public id int|# from excuse_reason
Oluser_id hourly_wage_without_vat floati12 0|#] until
created_at datetir “ role { plaver_price_without_tax
updated_at datetis O vat_id group_price_without_tax fl
Oluser_group_id O currency_id rental_price_without_tax flo
P®|slug  warchar(2s5]|. 1 user_id calculation —0¢
40 regular_training_id status 04 Blsseqtcoaches
created_at note id
updated at datetirr £ training_vat_id salary_without_tax float{12
O rental_vat _id Olwat_id
¥ ¥ O currency_id O currency_id
O training_lesson_id Oluser_id n
Oluser_id Oltraining_lesson_realization_id  int,”
et created_at supplementation {1}l
= e < updated_at created_at
=P id O/ training_tvpe updated_at
description sign_in_time
o day excuse_time
from player_count_limit
until is_open
calculation
from_date
until_date it -
- . currencies
plaver_price_without_tax
group_price_without_tax =2 id
rental_price_without_tax name
- - = vats
O training_vat_id code
O rental_vat_id symbol 255] »id
O regular_training_id created_at i name
created_at dateti updated at o U slug
updated_at datetim 0 slug va percentage_valu
‘O currency_id i is_time_limited
* leven_week start_of_wvalidity
© odd_week end_of_validity
© sign_in_before_start_time_limit tin BO created_at
©excuse_before_start_time_limit tim » |updated_at

Obrazek A.2: Fyzicky model pro MySQL
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Priloha B
Seznam pripadu uziti

Definice nalezneme v podadresari /features, kde jednotlivé UC jsou samostatné sou-
bory s priponou .feature, uvniti kterych je definice existujicich scénariu. Vse bude tedy
prehledné dostupné v online repositari a v pripadé potreby si mizeme pomoci sluzby Relish
vygenerovat online, ¢i tiSténou dokumentaci. Dale je uvedena pouze tabulka, ktera prehledné
mapuje UC na cucumber user stories soubory.

Nésledujici tabulka kombinuje ¢esky a anglicky jazyk a to z duvodu zachovani konzis-

tentniho pojmenovani. Piekladem by mohlo dojit k nejasnostem.

Kategorie ucC Cucumber soubor s definici
VyChOZi View dashboard /home/dashboard.feature
obrazovky View public homepage /home/public_homepage.feature
Create user /users/create_user.feature
List users /users/list_users.feature
View user profile /users/user_show.feature
Remove user /users/delete_user.feature
Uzivatel Edit user /users/user_edit.feature
Sign in /users/sign_in.feature
Sign out /users/sign_out.feature
Sign up /users/sign_up.feature
Change roles /users/change_roles.feature
Create group /groups/add_group.feature
List groups /groups/index.feature
Organizace Edit group /groups/edit_ group.feature
uzivatele Remove group /groups/remove_group.feature
Add user to group /groups/add_user_to_group.
feature
Remove user from group /groups/remove_user_from_group.
feature
Create regular training /regular_trainings/
new_regular_training.feature
List trainings /regular_trainings/list.feature
Trénink
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SEZNAM PRIPADU UZITI

Kategorie ucC Cucumber soubor s definici
Edit training /regular_trainings/
edit_regular_training.feature
Remove training /regular_trainings/
delete_regular_training.feature
View training detail /regular_trainings/
show_regular_training.feature
View training attendance /regular_trainings/attendances/
view_training_attendance.feature
View user training /regular_trainings/attendances/
attendance view_user_training_attendance.feature
Add training lesson /training_lessons/
Tréninkové add_training_lesson.feature
. List training lessons /training_lessons/
hodina
list_regular_training_lessons.feature
Edit training lesson /training_lessons/
edit_training_lesson.feature
Remove training lesson /training_lessons/
delete_training_lesson.feature
View training lesson detail /training_lessons/
show_regular_training_lesson.feature
List regular training /regular_trainings/training lesson_realizations/
scheduled lessons list_regular_scheduled_lessons.feature
View scheduled lesson detail /regular_trainings/training_lesson_realizations/
show_regular_scheduled_lesson.feature
Edit scheduled lesson /regular_trainings/training_lesson_realizations/
edit_regular_training_scheduled_lesson.feature
Add present training coach /training_lesson_realizations/present_coaches/
Realizace add_present_coach.feature
tI‘éIliIlkOVé Remove present training /training_lesson_realizations/present_coaches/
hOdiHy coach remove_present_coach.feature
Edit present training coach /training_lesson_realizations/present_coaches/
edit_present_coach.feature
Show present training coach /training_lesson_realizations/present_coaches/
show_present_coach.feature
List present training coach /training_lesson_realizations/present_coaches/
list_present_coaches.feature
Add present player /training lesson_realizations/attendances/
add_present_player.feature
Remove present player /training lesson_realizations/attendances/
remove_present_player.feature
Fill attandance /training lesson_realizations/
fill_attendance.feature
Calc scheduled lesson /training lesson_realizations/
payment calc_payments.feature
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Kategorie ucC Cucumber soubor s definici
Close scheduled lesson /training_lesson_realizations/
close_scheduled_lesson.feature
Cancel scheduled lesson /training lesson_realizations/
cancel_scheduled_lesson.feature
Reopen scheduled lesson /training lesson_realizations/
reopen_scheduled_lesson.feature
Excuse from scheduled lesson | /training lesson_realizations/
excuse.feature
Sign in on scheduled lesson /training lesson_realizations/
sign_in.feature
List my user relations /relations/list.feature
List all user relations /relations/index.feature
Create new relation /relations/add_relation.feature
Vztahy
.. o Change relation status /relations/
uzivatell
change_relation_status.feature
Request user relation /relations/new_request.feature
Add relation /relations/add_relation.feature
Delete relation /relations/delete_relation.feature
Create variable field /variable_fields/
add_variable_field.feature
List variable fields /variable_fields/
list_variable_field.feature
Edit variable field /variable_fields/
Metrlky edit_variable_field.feature
Remove variable field /variable_fields/
delete_variable_filed.feature
Create variable field category | /variable_field_categories/
create_vfc.feature
List variable field categories /variable_field_categories/
list_vfc.feature
Edit variable field category /variable_field_categories/
edit_vfc.feature
Remove variable field /variable_field_categories/
category remove_vfc.feature
Add variable field /users/variable_fields/
measurement add_measurement.feature
Remove variable field /users/variable_fields/
measurement remove_measurement.feature
View variable field user /users/variable_fields/
measurements list.feature
Add new VAT /vats/new_vat.feature
Edit VAT /vats/edit_vat.feature
Remove VAT /vats/remove_vat.feature
. List VATs /vats/index.feature
Finance

Add currency

/currencies/add_currency.feature

47




PRILOHA B. SEZNAM PRIPADU UZITI

Kategorie ucC Cucumber soubor s definici
Edit currency /currencies/edit_currency.feature
Remove currency /currencies/remove_currency.feature
List currency /currencies/index.feature
Hel List help themes /helps/list_help_themes.feature
ep Show help theme detail /helps/show_help_theme_detail.feature

48




Priloha C

Instalace

C.1 Pozadavky na HW a SW

Pozadavky stanovené v dokumentu nejsou vzdy bezpodmineéné nutné k dspésnému roz-
béhnuti aplikace avsak v ptripadé, ze nejste velkym odbornikem na systém Linuz, doporucu-
jeme snazit se co nejvice dodrzet vsechny body. Jediné tak Vam mutzeme garantovat hladky
chod aplikace SCApp.

Webovy server

Vlastni webovy server je nutny k béhu hlavni aplikace, kterd slouzi pro poskyt-
nuti webového rozhrani. Do budoucna bude plnit také funkci centralniho pristupového bodu
pro mobilni zarizeni, kterd budou komunikovat skrz RESTful rozhrani.

e OS linux - oficidlné podporovana distribuce Debian

e parametry VPS

— minimélné 1 jadro o frekvenci > 1,6GHz
— RAM > 1GB

e root pristup a nebo moznost instalace vlastnich rozsireni dle pozadavku v instalacnim

manuélu (Apache, MySQL, Ruby, RAILS ..)

C.2 Instalaéni manual

Instalacni manudl je v nejaktudlnéjsi verzi dostupny v repositari spolu se zdrojovymi
kédy aplikace [16].
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Priloha D

Testovani pouzitelnosti

D.1 Vybér paricipanti

Jako 1castnici testu byli vybrani pouze trenéfi tenisu. Vékovy limit nebyl stanoven.
Pozadavkem byla minimalné ro¢ni praxe. Dalsi nutnou podminkou byla zdkladni znalost
pouzivani pocitace a préce s internetem. Z duvodu zachovani anonymity trenérii nejsou
v textu uvadéna jména.

‘ Oznaceni ‘ Vék ‘ Dosavadni zpiisob evidence tréninku ‘ Trenérskd kvalifikace ‘ Praxe ‘ Uroven prace s PC ‘

P1 18 Excel 3. trenérska trida 3 roky | pokrocily uzivatel
P2 53 Papir 4+ word 3. trenérska trida 17 rokua bézny uzivatel
P3 53 Papir 4+ word 2.trenérska trida 35 roku bézny uzivatel

D.2 Zadani testu

Dobry den, dékujeme, Ze se uCastnite testu pouzitelnosti nové vznikajici aplikace pro
spravu a fizeni sportovniho tréninku SCApp a poméahate tim zlepsit jeji kvalitu. Nyni nékolik
nutnych slov, pred tim, nez zacnete prochazet samotnym testem.

Béhem testu u Vas bude pritomen moderator, ktery Vas provede celym pribéhem. Pokud
se Vam nedari plnit néktery iikol, neptejte se ihned na spravny postup ale pokuste se vytesit
tlohu samostatné. Vas zptsob uvazovani je pro nas dtlezity. To, Ze se VAm nedati splnit
ulohu na prvni pokus, je problémem navrhu aplikace, nikoliv Vasi hlouposti!
Kazdy Vas problém pri interakci nam pomaha identifikovat slaba mista uziva-
telského rozhrani a tim zdokonalovat aplikaci pro budouci uzivatele. Pokud jiz
opravdu nevite, jak dale, moderator Vam samoziejmé poradi.

Zadani prochézejte a plite postupné dle ¢islovani. Jestlize se nékde ,,zaseknete“, rozhodné
krok nepreskakujte, protoze ty na sebe logicky navazuji.

Snazte se premyslet nahlas - komentujte, co prave délate, co Vam pripada divné, jaké
jsou Vase pocity, ...

1. Pfejdéte na hlavni stranku aplikace - http://scapp-test.ladislavjanata.cz/

2. Administratorem systému Vam byl ziizen nésledujici uzivatelsky tcet. Prosim, pfi-
hlaste se.
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(a) Uzivatelské jméno: testovani@scapp.cz
(b) Heslo: 123456789

vvvvvv

vV,

specifikovany dale:

Nazev: PripravkaA
Skupina hracéa: PripravkaA

Pristupny verejnosti: ne

4. Vyborné! Mame vytvoren trénink, ktery vSak neobsahuje zddné tréninkové hodiny.
Nyni pridejte 2 nové hodiny. Upfresnujici informace jsou udany nize:

(a) Tréninkova hodina I

Den: pondéli
Cas: 17:00 - 18:30
Limity: Odhléaseni mozné max. 24 hodin predem. Prihlaseni mozné max. 1 ho-

dinu predem.
Kalkulace: Je stanovena fixni ¢astka za hrace 100 Ké / hodinu. Nejste platcem
dané.

Néjem:  Cini 50 Ké (véetné 21% DPH) / hodinu.
(b) Tréninkova hodina II

Den: Ctvrtek
Cas: 16:00 - 17:30
Limity: Odhlaseni mozné max. 24 hodin predem. P¥ihlaseni mozné max. 1 ho-

dinu predem.
Kalkulace: Je stanovena fixni ¢astka za skupinu 500 K¢ / hodinu. Nejste platcem
dané.

N4jem:  Cini 50 K¢ (véetné 21% DPH) / hodinu.

5. Vedete si skvéle! Do tréninku se pridejte jako pravidelny trenér a to v roli séftrenér.
Email zadejte ten, pres ktery jste prihlaseni do systému.

6. Ted nas cekd vypsat tréninkové hodiny na nasledujici tyden.
7. Vzhledem k neplanované navstévé lékare musite zrusit vypsanou ¢tvrtecéni hodinu.

8. Preneseme se trochu v case. Predstavte si, zZe jste na pondélni tréninkové hodiné na
tenisovych kurtech v Nové Pace. Nyni mate za kol vyplnit dochazku. Vsechny déti
jsou pritomné. Automatickou kalkulaci cen potvrdte.

9. Nyni chcete hractim pritomnym na tréninkové hodiné zmérit skok do dalky. Hod-
noty si vymyslete, pohybujte se ale prosim v realnych mezich.
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10.
11.

12.

13.
14.

15.

Provedte jesté jedno kolo méreni hodnot skoku do dalky. Hodnoty opét vymyslete.

Nyni zjistéte, kdo zaznamenal nejvétsi zlepseni a zobrazte si detail tohoto hrace.

Opét se preneseme trochu v ¢ase. Predstavte si, Ze tréninkova hodina skonc¢ila. Oznacte
tedy tréninkovou hodinu jako dokoncenou.

Nakonec si cheete zobrazit dochazku aktualniho tréninku.

Jste na obrazovce zobrazujici pirehled dochazky. Podivejte se na detail dochazky vy-
braného hréce.

Vrate se zpét na tvodni obrazovku - ,Nasténku“.

D.3 Nalezy participanti

Nalez
Popis

Zavaznost Stupné zavaznosti chyb.

Oznaceni typu nalezu

Detailni specifikace

vvvvv

3 - kriticka Je tfeba bezodkladné vytesit pred uvedenim do sotrého provozu.

2 - majoritni Je tfeba vyfesit, co nejdiive ale aplikaci lze pouzivat i s touto

chybou.

1 - minoritni Chyba, které zhorSuje user expirience ale nem4 zasadni vliv

na funkénost.

ID | Parti- Nalez Popis Za- | Vyfte-
cipant vaz- | Seno
nost
#1 P1 Problém pfi Problém spo¢iva v nerozliSen{ pravidelné 2
vypsani tréninkové tréninkové hodiny a vypsané (uskutecnéné)
hodiny tréninkové hodiny. Participant mél problém
s logikou vypséani hodin, po pochopeni principu
jiz bylo vse zfejmé a nebranilo pouziti aplikace.
#2 P1 Nejasny vyznam V konfiguraci TJ pravidelného tréninku jsou 2
poli ,,od data“, ,do pole pro omezeni platnosti tréninkovych hodin
data“ v specifikaci | na urcité ¢asové obdobi. Mimo ¢asovou platnost
TJ pravidelného neni tréninkova hodina nabizena ve vypisu pro
tréninku napldnovdni TJ. Pro pochopeni by bylo dobré
pridat k polim napovédu.
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PRILOHA D. TESTOVANI POUZITELNOSTI

ID | Parti- Nélez Popis Za- | Vyfte-
cipant vaz- | Seno
nost
#3 P1 Problém Méieni hledany nejprve pod zdlozkou v menu 2
s nalezenim méreni »Metriky“ Nalezen pouze vypis nejnovéjsich
metrik na TJ méfeni. Participan musel dostat ndpovédu
hledat vypis méfeni pfimo na T.J. Udaje jsou
trochu skryty ve spodni ¢asti obrazovky.
Problém zejména s prvotni nalezenim, poté jiz
participant oznacoval umisténi za pochopitelné.
#4 P1 Odlisné nazvy V drobeékové navigaci je pouzit termin ,Domi* 2 ANO
v drobeckové Nadpis strdnky je pojmenovan jako ,Nasténka‘.
navigaci a nadpisu Resenim je sjednotit pojmenovani na
pro vychozi stranku ,nasténka.
#5 P1 Problém s navigaci | Volba zdlouhavéjsi cesty k navigaci na realizaci 1
v tréninkovém tréninkové jednotky. Volen postup ,,Pravidelné
menu tréninky (menu)“ -> ,vybér pravidelného
tréninku® -> vybér vypsané tréninkové
hodiny* pred postupem ,,Moje tréninky
(menu)“ -> | vybér z nejblizsich tréninkovych
hodin“. Navrh na zac¢lenéni pravidelnych
tréninkt primo do struktury menu.
#6 P2 Chybny preklad Neptelozeny 2 terminy - training a state. ANO
v prehledu tréninka Problém byl v chybé&jicich piekladech i pro
puvodni anglickou verzi lokalizace. Problém
nemél zadny zdsadni vliv na pouzivani.
F#7 P2 Pridavani nového Po vybéru metriky, kterou chce uzivatel naméfit 2
méfeni - neni jsou zobrazeny pouze pole pro zaddni hodnoty
zobrazena metrika, | méfeni. UZivatel tak nemd informaci o tom, pro
pro kterou zaddavim | jakou metriku tdaje zaddvd a predeviim nem4
hodnotu informace o formatu zad4vani dat. Nejsou vidét
jednotky!
#8 P2 V menu zobrazena Bezpecnost neni narusena, protoZe akce neni 1
polozka ,,Novy povolena. Je ale uzivatelsky neptrivétivé
uzivatel“, ke které ukazovat akci, kterou nemtiZe uzivatel spustit.
nema trenér
opravnéni
#9 P2 Neprelozené stavy Participant si s pomoci ndpovédy poradil ale to 2 ANO
kalkulace ceny T.J nemusi byt p¥ipad vSech. Dobré prelozit.
P2 Matouci popisek Participant automaticky zacal studovat popisek 1
bez naznaku, ze by se mélo jednat o nadpovédu.

#10

u checkboxu ,Je

Regen{ presunout popisek do napovédy.

verejny 7

o4



D.3. NALEZY PARTICIPANTU

ID | Parti- Nalez Popis Za- | Vyfte-
cipant vaz- | Seno
nost
#11 P2 Zaména ,,Pridat Po pochopeni logiky aplikace je ve jasné. 1
tréninkovou Zamyslet se nad zptisobem, jak uZivateli p¥i
hodinu“ za prvni interakci naznacit smysl fungovani. Mozn4
,2Naplanovat by bylo moZné vyiesit privodcem.
hodiny*
#12 | P2 Stejné s #2
#13 P2 Zadavani cen bez Problém je predevsim u uréeni ceny prondjmii. 2
DPHu TJ Zde mame stanovenou cenu véetné dané a
uzivatel je nucen si ji pfepocitat na ¢astku bez
dané. Nepraktické! Resenim je pfidat pole pro
moznost zadani ceny i s DPH.
#14 | P2 Neptelozené stavy Uzivateli, ktery neovldda zékladni troven 2
viditelnosti skupiny angli¢tiny jde o zésadni problém!
#15 P3 Matouci pole Participant byl zmaten, zda nemé zadat své jméno. 1 ANO
,Jméno“ pouzité pro Pojmenovani tréninku ho pod timto nenapadlo.
nazev tréninku Resenim je oprava piekladu na ,,Nézev tréninkové
hodiny*“
#16 P3 Stejné s #13
#17 | P3 Zbytecéné viditelné Pii volbé kalkula¢ni strategie by bylo vhodngjsf 1
ceny pro kalkulaci nejdiive nechat zvolit strategii a na jejim zakladé
zobrazit pozadovand pole.
#18 P3 Zadavani c¢asového 7 dtivodu pouziti JS timepickeru se éas validuje a 2
limitu prihlaseni, nedovoli zadéni hodnoty vétsi 23:59.
odhlaseni TJ
limitovdno na 1 den
#19 P3 Pri vytvareni Princip pfifazeneni skupiny uzivatelt neni p¥filis 2

tréninku moznost
automatického
vytvoreni skupiny

z hracia

intuitivni. Navrhovana je moznost vytvoreni skupiny

z urcenych hracu.
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