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Abstrakt

Tato bakalarska prace fesi monitoring ochrannych znamek podle zmén, které
probéhly v ceské legislativeé k 1. 1. 2019. Pti monitoringu dochazi k vyhodno-
covani moznych kolizi sledovanych oznaceni v systému s nové prihlasovanymi
ochrannymi zndmkami. Pro vyhodnocovani moznych slovnich kolizi je pouzi-
vana Damerauova vzdalenost. V pripadé grafickych prvki je vyuzivana metoda
Template matching.

Vysledkem prace je systém, ktery provadi periodické kontroly prihlasek
ochrannych znamek a obchodnich firem nové vzniklych spolecnosti. K tomu
vyuzivé oteviend data poskytovand tiady v Ceské republice i Evropské unii.
V pripadé odhalené kolize notifikuje uzivatele pomoci nékolika komunikacnich
kandli. Soucasti systému je webova aplikace, kterd registrovanym uzivatelim
umoznuje spravovat jejich sledovana oznaceni a vzniklé kolize. Program, ktery
vyhodnocuje kolize, komunikuje s webovou aplikaci pomoci interniho REST
API a spoleéné s webovou aplikaci zpracovava uzivatelské prilohy nahrané
v objektovém tlozisti.

Klicova slova webova aplikace, ochranné znédmky, Damerauova vzdélenost,
oteviend data, Go, PHP, objektové ulozisté, monitoring, OpenCV

Abstract

This bachelor thesis deals with the monitoring of trademarks according to the
changes that took place in the Czech legislation as of 1 January 2019. During
the monitoring, possible conflicts between the monitored signs in the system
and newly applied trademarks are evaluated. The Damerau distance is used to
evaluate possible word conflicts. In the case of graphic elements, the Template
matching method is used.

The result of the work is a system that performs periodic checks of tra-
demark applications and business names of newly established companies. For
this purpose, it uses open data provided by offices in the Czech Republic and

ix



the European Union. In case of a detected conflict, it notifies the user through
several communication channels. The system includes a web application that
allows registered users to manage their monitored signs and the resulting con-
flicts. The program that evaluates the collisions communicates with the web
application using an internal REST API and together with the web application
it processes user attachments uploaded in the object store.

Keywords web application, trademarks, Damerau distance, open data, Go,
PHP, object storage, monitoring, OpenCV






API
ARES
B2C
CRUD
CSS
CsU
DIA
DTO
EU
EUIPO
GDPR
HTML
HTTP
ICO
D
IDN
P
IRI
JSON
NKOD
ORDBMS
ORM
OSA
pP2p
RAM
RES
REST
SIFT
SMTP
TLD
URL
USPTO
UPV
WIPO
XML
XSD
YAML

Seznam zkratek

Aplikac¢ni rozhrani

Administrativni registr ekonomickych subjekti
Business to Client (obchodnik k zékaznikovi)
Create, Read, Update, Delete

Kaskadové styly

Cesky statisticky trad

Datova a informacni agentura

Data transfer object

Evropské unie

Utad Evropské unie pro dusevni vlastnictvi
Obecné narizeni o ochrané osobnich udaju
Hypertext Markup Language

Hypertext Transfer Protocol

Identifikacni ¢islo osoby

identifikator

Internationalized Domain Name

Internet Protocol

Internationalized Resource Identifier
JavaScriptovy Object Notation

Narodni katalog otevienych dat
Objektové-relacni systém pro spravu databéze
Objektové rela¢ni mapovani

Optimal string alignment

Peer to Peer (rovny s rovnym nebo klient klientovi)
Random Access Memory

Registr ekonomickych subjektt
Representational state transfer
Scale-invariant feature transform

Simple Mail Transfer Protocol

Top Level domain

Uniform Resource Locator

U.S. Patent and Trademark Office

Utad priamyslového vlastnictvi

Svétova organizace dusevniho vlastnictvi
Extensible Markup Language

XML Schema Definition

YAML Ain’t Markup Language

xii



Uvod

Znacky jsou kazdodenni soucasti naseho zivota a spoleCnosti. Setkdvame se
s nimi po cely den a neni prakticky mozné se jim vyhnout. Mizeme diky
nim identifikovat konkrétni produkt, sluzbu nebo vyrobce. Je s nimi spojovana
jejich kvalita a mohou byt pro spotiebitele zarukou. Kromé znamého jména
mohou mit tyto znacky i vybudovanou komunitu, ktera jejich produkty nebo
sluzby pfimo adoruje. Co ale brani v prodeji vlastni Coca-Coly nebo iPhone?

Staty po celém svété tak pro ochranu tohoto dusevniho vlastnictvi vyuzi-
vaji ochrannych znamek. Ty si miuzeme za poplatek registrovat u prislusnych
uradu, a ziskat tak pravni ochranu nazvi, slogani, vizualni identity nebo i au-
dia. Hlavnim dtivodem existence ochrannych znamek je tak zamezeni uzivani
zaregistrovaného oznaceni treti osobé, kterd k tomu nemé svoleni a mohla by
at uz védomé, ¢i nevédomé parazitovat na znacce nebo se podilet na jejim
poskozovani.

V Ceské republice spravuje tuzemské ochranné znamky Ufad priimyslo-
vého vlastnictvi (UPV). Ten az do 1. 1. 2019 provadél intenzivnéjsi kontrolu
novych prihlasek, kdy kontroloval, zda nova prihlaska ochranné znamky ne-
koliduje s jiz existujici, a pfipadné ji zamitl. Novelou zdkona ¢. 441/2003 Sb.
vSak doslo ke zméné, a od 1. 1. 2019 je povinnost kontrolovat a chranit ochran-
nou znamku prenesena na vlastnika ochranné znamky. Prakticky to znamena,
ze sam vlastnik musi periodicky kontrolovat véstniky a databédze uradu, aby
odhalil kolizni prihlasky, a ochranil tak sva prava.

Utady vSak poskytuji tato data v riznorodych forméatech ve formé ote-
vrenych dat. My tak mutzeme proces periodického hlidani ochrannych znamek
automatizovat v prehledné aplikaci a usSetfit ¢as vlastnikiim ochrannych zna-
mek.

Kdyz jsem si registroval nékolik ochrannych znamek a zjistoval si o nich
blizsi podrobnosti, velmi mé prekvapilo, ze si vlastnik ochranné znamky musi
danou znamku chranit proti prihlaskam stejného ¢i obdobného znéni nebo vy-
obrazeni. Byl jsem si dobie védom, ze mi plyne povinnost znadmku uzivat,
protoze by pak mohla byt v souladu s § 31 zdkona ¢. 441/2003 Sb. zrusena,
ale tato povinnost ochrany v pripadé pokusu treti strany o zapis shodné nebo



Uvod

podobné ochranné znidmky mé az zaskocila. Mél jsem za to, ze trad, ktery
disponuje registrem jiz existujicich ochrannych zndmek a za ¢asové omezeny
zapis ochranné znamky si uctuje poplatek, dokaze takové kolize odhalit. Neni
ziejmé, zda to nedokéze nebo nechce, kazdopadné je jisté, ze ted uz ani nesmi.
Vlastnici ochrannych znamek maji vcelku kratkou lhitu, ve které museji pri-
hlasku kolizni ochranné zndmky odhalit a napadnout u UPV pomoci ndmitek.

Cilem bakalaiské prace je tak vytvoreni webové aplikace, do niz si vlast-
nici ochrannych zndmek mohou pridat své ochranné znamky za tcelem jejich
hlidédni. Aplikace pak bude denné vyhodnocovat mozné kolize s nové poda-
nymi prihlaskami ochrannych znamek, aby co nejrychleji identifikovala mozné
kolize, a ziskala tak vlasnikiim ¢as pro podani ndmitek u UPV.



Cile

Cilem bakalaiské prace je analyzovat vhodné zdroje otevienych dat a pristupy
pro vyhodnocovani moznych koliznich ochrannych znamek, porovnat jiz exis-
tujici reseni, ktera se danou problematikou zabyvaji. Na zdkladé predchozich
vystupt navrhnout a implementovat webovou aplikaci pro spravu monitoro-
vanych ochrannych znamek s programem pro periodické kontrolovani novych
¢eskych ochrannych znamek a obchodnich firem nové vznikljch spolecnosti,
ktery se bude soustfedit na vyhodnocovani moznych kolizi. Vysledné feseni
nasledné otestuji.



Kapitola 1

Teoreticka c¢ast

Soucésti této kapitoly je priblizeni problematiky ochrannych znamek, procesu
jejich registrace, namitkového fizeni a jejich upevnéni v ceské legislative. Za-
roven kapitola popisuje, co to jsou oteviend data, jak se déli a jak je na né na-
hlizeno v Ceské republice. V neposledni fadé se pak vénuje fungovani moznych
pristupt pro porovnavani obriazka a textt a moznostem nésledného vyuziti
nékterych z nich jako pilitt vysledné bakalaiské prace.

1.1 Ochranné znamky

Ochrannou znamkou je oznaceni, typicky nazev nebo logo znacky, pro které je
zajisténo jeho vyhradni uzivani vlastnikem ochranné znamky. Velice zjednodu-
Sené by se ochrannd znamka dala vysvétlit i jako takovy ,patent” znacky. Jeji
registrace nas chrani pred neopravnénym uzivanim naseho vlastnictvi, zejména
nazvu znacky, loga atd.

Zékon o ochrannych znamkach ji hned v § 1a definuje nasledovné: ,, Ochran-
nou zndamkou mize bijt za podminek stanovengch timto zdkonem jakékoliv ozna-
cent, zejména slova, véetné osobnich jmen, barvy, kresby, pismena, cislice, tvar
virobku nebo jeho obal nebo zvuky“, takové oznaceni musi byt navic ,,zpiso-
bilé odlisit viyrobky nebo sluzby jedné osoby od vyrobku nebo sluzeb jiné osoby
a byt vyjadreno v rejstriku ochrannych zndmek zpusobem, ktery prislusngm or-
ganum a verejnosti umoznuje jasne a presné urcit predmet ochrany poskytnuté
vlastnikovi ochranné zndmky.“[1]. Splnéni definice podle § 1la vsak nezarucuje,
ze dané oznaceni opravdu bude zapsano jako ochranna zndmka. Existuje totiz
jesté mnozstvi jak absolutnich, tak relativnich divodu pro zamitnuti prihlasky.

Ochrana oznaceni netrva navzdy. Ochrannd zndmka je dle § 29 zdkona
o ochrannych znamkéach platna 10 let ode dne podani prihlasky. Na rozdil
od patentu vSak mizeme u ochranné znamky opakované prodluzovat platnost
a maximalni délka neni stanovena. Zadost o prodlouzeni platnosti vSak mi-
zeme podat nejdiive 12 mésicu a zaroven nejpozdéji 6 mésict pred uplynutim
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platnosti.[1]

1.1.1 Rozdéleni

Ochranna znadmka nemusi chranit jen nazev nebo logo, ale m& mnoho dalsich
typt. Dalsimi, vcelku neobvyklymi, ale rovnéz uzivanymi typy jsou ochranné
znamky zvukové, které chrani zvuk nebo kombinaci zvuki, a pohybové, které
jsou tvoreny pohybem nebo zménou pozice.

Kompletni seznam typu je definovan v priloze ¢. 1 zdkona o ochrannych
znamkach a tento seznam vychdazi ze seznamu typu evropskych ochrannych
znamek. Ochrannd znamka je ze zdkona nasledujici:

= slovni ochranna znamka,

m obrazova ochranna znamka,

m prostorova ochranna znamka,

m pozicéni ochrannd znamka,

m ochrannd zndmka se vzorem,

= barevnd ochranna znamka,

m zvukova ochrannd znamka,

m pohybové ochrannd znamka,

= multimedidlni ochranna znamka,
= holografickd ochrannd znambka,

m jiny druh ochranné znamky|[1].

1.1.2 Prihlaska

Proces registrace tuzemské ochranné zndmky zaéind podéanim p¥ihlasky u UPV.
Pro kazdou ochrannou znamku musi byt podana prihlaska samostatné a kazda
prihlaska podléha také spravnimu poplatku.

V prvni fadé je nutné si zvolit, jaky typ ochranné zndmky registrovat.
V réamci sekce m jsou vypsany vSechny typy, které lze v Ceské republice
registrovat. Typicky se jednd bud o ochrannou znamku slovni, nebo obrazovou.
Nésledné je nutné vybrat i tiidy, pro které chceme ziskat ochranu.

T¥idy ochrannych znidmek piedstavuji dalsi déleni. V Ceské republice se
podle § 19a odst. 1 zdkona o ochrannych znamkéach postupuje podle Niceské
dohody o mezinarodnim tridéni vyrobku a sluzeb pro ucely zdpisu znamek,
kterd definuje jednotlivé tiidy[l]. Celkem v ni lze nalézt 45 t¥id, kdy tfidy
1-34 plati pro vyrobky a tfidy 35-45 pro sluzby|2].
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Po pripojeni ptilohy, pokud je vyzadovana, je potreba doplnit idaje o pii-
hlasovateli a pripadné tdaje pro uplatnéni prava prednosti dle mezinarodnich
smluv. Poté je moiné piihlasku odeslat na UPV a zaplatit piislusny sprévni
poplatek, ktery se odviji i od poétu tiid, pro které pozadujeme ochranu.

Ve chvili, kdy je pfihldska dodana UPV, miize tfad zahajit fizeni o piihlasce
podle hlavy VI zdkona o ochrannych zndmkach. Pred zvefejnénim prihlasky
ve véstniku, ze kterého bude systém vyhodnocovat data, provede turad for-
mélni a véeny prizkum piihlasky. Utad tedy projde mozné absolutni divody
zamitnuti pfihlasky a podle vysledku ji zamitne, nebo uvefejni ve véstniku.[1]

1.1.3 Namitkové rizeni

Zvetejnénim prihlasky ve véstniku zacind podle § 24 a § 25 zdkona o ochran-
nych znamkach bézet trimésicni lhita, béhem niz mohou vlastnici ochrannych
znamek nebo Siroka verejnost vyjadrit k této prihlasce pripominky nebo po-
dat namitky. Zminénd lhiita je velice dulezita, protoze nejen urad, ale hlavné
zakon jeji prekroceni nepfipousti. Zaroven je nutné v ramci této lhity dodat
i dukazy pro své pripominky a namitky.[1]

Podéani namitky zahaji namitkové fizeni, jehoz postup je popsdn v ramci
§ 26 zdkona o ochrannych znamkéch. Ufad pro kazdou ndmitku zejména zkon-
troluje, zda byla podéana v jiz zminéné tiimeési¢ni lhité, jestli ji podala oprav-
néna osoba a jestli obsahuje namitka divody a dikazy. V pripadé, ze arad
z predchozich divodi ndmitku nezamitne, vyrozumi o dané namitce prihlaso-
vatele a stanovi mu lhitu pro vyjadieni.[1]

Na zdkladé vyjadreni, idaji ze spisu a namitky urad rozhodne, zda sku-
tecné doslo k zadsahu do prav majitele starsi ochranné znamky podle § 7 zékona
o ochrannych znamkach. V pripadé, ze urad shledd zasah do prav majitele
starsi ochranné znamky, zamitne prihlasku uplné nebo jen pro tridy, pro které
existuje duvod. V opa¢ném prfipadé ndmitku zamitne.[1]

1.1.4 Zakon 286/2018 Sb.

Zakon 286/2018 Sb. zmeénil s dc¢innosti od 1. 2. 2019 zakon o ochrannych
znamkéch. Zapracoval do néj smérnici Evropského parlamentu a Rady (EU)
2015/2436, kterou se sblizuji pravni predpisy ¢lenskych stati o ochrannych
znamkach. Nejvice diskutovanou zménou je zruseni § 6 zdkona o ochrannych
zndmkach, které mélo zrychlit a pro Grad zjednodusit proces registrace ochran-
nych znamek.

Uvedeny § 6 zdkona o ochrannych zndmkach, ktery platil do 31. 12. 2018,
znél nasledovneé: , Do rejstriku se nezapise oznaceni, pokud je shodné se starsi
ochrannou zndmkou, kterd je prihldsena mebo zapsdna pro jiného vlastnika
¢i prihlasovatele pro shodné vyrobky c¢i sluzby; to neplati, pokud vlastnik ¢i
prihlasovatel starsi ochranné zndmky udéli pisemny souhlas k zdpisu pozdéjsi
ochranné zndmky do rejstriku.“[1]. Zrusenim tohoto paragrafu pozbyli vlastnici
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ochrannych znamek jednu z ochran svého oznaceni a musi se jiz spoléhat pouze
na svou iniciativu, pripadné iniciativu své znamkopriavni kancelatfe, a uplat-
novat namitani prihlasovanych oznaceni. Zaroven platilo, ze prihlasku, ktera
by podle § 6 zdkona o ochrannych zndmkach byla ufadem zamitnuta, mohl
pripominkovat podle § 24 téhoz zdkona kdokoliv. Utad tedy mohl o mozné
kolizi vyrozumét i jiny subjekt. Po novelizaci tak mohou ucinit pouze vlastnici
dotc¢eného oznaceni.

Dalsi zna¢nou zménou bylo zruseni pismene m § 4 zdkona o ochrannych
znamkach, které stanovovalo, ze oznaceni se do rejstiiku nezapise ,,jestlize je
zjevné, Ze prihldaska ochranné zndmky nebyla poddna v dobré vire“[1]. Vzhledem
k tomu, Ze podle § 4 se posuzuji absolutni divody pro zamitnuti{ prihlasky
v ramci formalntho prizkumu tradu, prisel tak drad o dalsi zakonny divod
zamitnuti prihlasky, jimz vSak mohl vlastniky chranit.

1.2 Otevrena data

Definice otevienych dat shrnuté do jedné véty je podle Open Knowledge néasle-
dujici: ,,Otevrend data a obsah muze kdokoli volné pouzZivat, upravovat a sdilet
za jakymkoliv icelem.“[3]. Vzhledem k tomu, Ze oteviend data jsou dilo, pak
muzeme uplatnit i definici otevieného dila, které, podle stejné organizace, musi
byt poskytovano pod otevienou licenci, mélo by byt dostupné celé s moznosti
bezplatného stazeni prostiednictvim internetu. Zaroven by data méla byt stro-
jové cCitelna a poskytnuta v otevieném forméatu, jehoz specifikace je verejné
dostupna. [4]

1.2.1 Hodnoceni otevienych dat

Vynalezce internetu sir Tim Berners-Lee prisel s ndvrhem na pétistupnové
hodnoceni otevienosti dat, které je popsano na obrazku ¢. 1.1. Jeho cilem bylo
podporit spravné otevirdni dat nejen u jednotlivcl a spolec¢nosti, ale zejména
u statni spravy. Stupnice klade diiraz na to, aby byla data skutecné oteviena,
tedy poskytovand pod otevienou licenci.

m 1. hvézda — data jsou dostupnd na webu, poskytovana pod otevienou li-
cenci.

m 2. hvézda — data jsou strukturovand a strojové ¢itelnéd a spliuji vse pred-
chozi.

m 3. hvézda — data jsou poskytovana v otevieném formatu a splnuji vse pred-
chozi.

m 4. hvézda — pro identifikaci je v datech uzivano IRI a splnuji vSe predchozi.

m 5. hvézda — data jsou propojena s jinymi datovymi sadami a splnuji vse
predchozi.[6]
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B Obrazek 1.1 5hvézdickova stupnice otevienych dat, pfevzato z [5]

1.2.2 Tuzemsky pristup

Ceské republika a Evropské unie pracuji s terminem oteviena data ve svych
zékonech, resp. smérnicich jiz delsi dobu. V piipadé Ceska je termin uzivin
v ramci zdkona €. 106/1999 Sb. o svobodném pfistupu k informacim. V § 3a
odst. 5 je uvedeno, ze: ,, Otevrenymi daty se pro ucely tohoto zdkona rozumi
informace zverejnované zpiusobem umoznugjicim ddlkovy pristup v otevreném
a strojové citelném formdtu, jejichZ zpisob ani cel ndsledného vyuziti neni
povinnym subjektem, ktery je zverejnuje, omezen a které jsou evidovany v nd-
rodnim katalogu oteviengch dat.“[7].

Tento zédkon zaroven v § 2, § 2a a § 2b definuje tzv. povinné subjekty, které
musi poskytovat informace. Dle JUDr. MgA. Jakuba Miska, Ph.D., jenz vedl
pro DIA kurz o pravni dpravé otevienych dat, je pak pro oteviend data diule-
zity § Ha odst. 2 téhoz zakona, ktery uklada povinnym subjekttim, spravujicim
urcity registr dat, povinnost tato data publikovat ve formé otevienych dat.
7 aktudlni pravni apravy tedy vyplyva, ze musi tato data publikovat zptisobem
umoznujicim dalkovy pristup v otevieném a strojové citelném forméatu a tcel
nasledného vyuziti nemiize byt omezen. Prakticky to znamend, ze povinné sub-
jekty musi ze zdkona tato data zverejnovat prinejmensim jako tithvézdickova
oteviend data podle Berners-Leeovy 5hvézdic¢kové skaly otevienych dat.[8]

Zéaroven maji tyto subjekty povinnost tato data publikovat v NKOD, ktery
je popsan v § 4c zdkona 106/1999 Sb. a spravuje jej DIA. Lze v ném nalézt
jednotlivé datové sady, poskytovatele téchto sad a aplikace, které se verejné
prihlasuji k uzivani téchto sad.

Uvedeny cesky pristup, ktery zapracovava smérnici Evropského parlamentu
a Rady (EU) 2019/1024 o otevienych datech a opakovaném pouziti informaci
verejného sektoru, méa za disledek svobodnéjsi pristup a nakladani s verej-
nymi informacemi, a tim i moznost vzniku desitek uzite¢nych aplikaci, které
pomahaji napt. ke kontrole verejnych financi, skoringu firem, potirani korupce.



Porovnani textu

Pomahaji i béZznym obc¢antim ve vybéru stfedni skoly, nalezeni vhodné nadoby
¢i zafizeni na odpad nebo informuji o mimoradnostech v méstské hromadné
dopravé.

1.3 Porovnani textu

V praxi je ¢asto potieba néjakym zpisobem vyjadrit podobnost dvou fetézcii,
v idedlnim piipadé ¢islem, pro nasledné vyhodnoceni této podobnosti. Pro tyto
potfeby tak vznikly rizné vzdalenosti, které podobnost retézcti ¢iselné repre-
zentuji. Vyuziti pak nachazeji nejen u vyhodnocovani moznych kolizi ochran-
nych znamek, ale zejména napt. pri detekei chyb[9].

1.3.1 Hammingova vzdalenost

Tato vzdalenost je pojmenovana po americkém matematikovi a drziteli Tu-
ringovy ceny Richardu Hammingovi. Definuje ¢iselnou vzdalenost mezi dvéma
fetézci nebo vektory stejné délky jako pocet pozic, na kterych se 1isi[9]. Tedy
pro fetézce FIT a FEL bude platit D(FIT, FEL) = 2, protoZe musi nastat
zaména I za E a T za L, tedy Tetézce se lisi na dvou pozicich.

1.3.2 Levenshteinova vzdalenost

Levenshteinova vzdalenost vychézi ze ti jednoduchych edita¢nich operaci: pri-
déni znaku, odebréni znaku a zdmény znaku[10]. Publikoval ji v roce 1965
rusky matematik Vladimir Levenshtein. Je vyuzivana napi. pii detekci pie-
klepi.

Postup pri jejim vypoctu je vcelku jednoduchy. Pokud se znaky na stejnych
pozicich rovnaji, neprobihd zadna operace a vypocet pokracuje. V pripadé,
ze se znaky na stejnych pozicich nerovnaji, rekurzivné probéhne provedeni
operaci vlozeni znaku, smazani znaku a zamény znaku a z téchto ti{ operaci
se vybere ta s minimalni vzalenosti, ke které se pricte 1. Rekurze se zastavi ve
chvili, kdy probihd porovnani dvou prazdnych fetézcii a vrati se tedy 0, nebo
kdyz jeden fetézec je prazdny, pak se vrati délka zbyvajiciho fetézce. Soustava
rovnic €. 1.1 popisuje postup vypoctu standardni Levenshteinovy vzdalenosti,
prevzato z [11].
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L(57 W) - ‘W‘
L(V,e) = V|
L(V,W) pokud a = b
L(v,w 1.1
L(aV,bW) = ‘ (V, W) (1.1)
1+min S L(aV,W) pokud a # b

L(V,bW)
proV,WeX*aabeX

Pro priklad lze uvést, Ze fetézce Kocka a Kokca (feka v Afghdnistdnu) maji
Levenshteinovu vzdalenost 2, protoze probéhne odstranéni znaku ¢, Kocka —
Koka a nasledné vlozeni znaku ¢, Koka — Kok¢a. Alternativné mohla probéh-
nout dvakrat zdména znaki.

Pro vypocet Levenshteinovy vzdélenosti se uziva V\faglrlel“—Fischerm algorit-
mus, ktery je zalozen na dynamickém programovani.

1.3.3 Damerauova vzdalenost

Tato vzdélenost, oznacovana i jako Damerau-Levenshteinova vzdalenost, je
rozsitenim Levenshteinovy vzdélenosti popsané v sekci ¢. m Kromé tii
editacnich operaci, které prebird z Levenshteinovy vzdéalenosti, pridava jesté
¢tvrtou operaci, prohozeni znaki. Tento pristup mél vylepsit odhalovani pre-
klept[12].

Levenshteinova vzdalenost fetézcit Kocka a Kokcéa v sekci €. m byla 2.
V pripadé, ze bychom chtéli pro priklad ziskat Damerauovu vzdalenost téchto
dvou retézcu, vysledkem bude 1. Dojde totiz pouze k jedné edita¢ni operaci,
a to prohozeni pismen ¢ a k.

1.3.3.1 OSA vzdalenost

Podle L. Boytsova lze vypocitat dva typy Damerauovy vzdélenosti, omezenou
vzdalenost a neomezenou vzdélenost. Jako omezend je oznacovana OSA vzda-
lenost, ktera, jak jiz ndzev napovida, spoléha na optimélni sefazeni fetézce.
V zévislosti na umisténi znakt v retézci tak nemusi vratit opravdovou Dame-
rauovu vzdalenost, ale Levenshteinovu vzdalenost. Jeji nevyhodou je limitace
provedeni pouze jedné operace v danou chvili. Tedy neni mozné provést pro-
hozeni dvou znaku a nésledné mezi né znak vlozit.[13]

Vypocet OSA vzdalenosti vychazi z Wagner-Fischer dynamického algo-
ritmu pro vypocet Levenshteinovy vzdalenosti a jeho tiprava pro OSA vzdéle-
nost je vyobrazena v pseudokédu ¢. 1.1, kterou navrhli Oommen a Loke[14].

'WAGNER, R. A.; FISCHER, M. J. The String-to-String Correction Problem
https://doi.org/10.1145/321796.321811
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Porovnani obrazku

Pro vypocet opravdové Damerauovy vzdélenosti lze pouzit algoritmus La-

wrence a Wagnera?.

B Vypis kédu 1.1 Vypocet OSA vzdélenosti [14, 15, 16]

0SAVzdalenost(ai,...,an; b1,...,0m)

710,0] :==0
Pro i:=1,...,n:
T[i,0] =1
Pro ¢:=1,...,m:
T[0,7] :==1
Pro i:=1,...,n:
Pro j:=1,...,m:
c:=1
Pokud a; = b;:

c:=0
Tli,j] := min(T[i,j — 1] +1,  // vloZeni
Tl —1,5]+1, // smazani
Tli—1,j—1]4c¢c) // zaména
Pokud i >1a j>1a a;=0bj_1 a a;—1 = b;:
T[iaj] = mzn(T[Zv]] >
Tli—2,7—2]+1) // prohozeni
Vrat T[n,m)|

1.4 Porovnani obrazku

P1i praci s obrazky dochazi casto k situaci, kdy je potieba je algoritmicky
zpracovavat. Typicky jde o pripady, kdy je nutné identifikovat stejné obrazky,
které pouze zaplnuji misto[17], v pfipadé kontroly kvality[18], v mediciné[19],
pripadné pri seskupovani obrazku podle objektu a vyhodnocovani objektu na-
chazejicich se na obrazku[20]. Nize jsou popsany vybrané dvé metody, které se
porovnavanim obrazku zabyvaji.

1.4.1 Template matching

Jednd se o jednoduchy, avsak tc¢inny pristup pocitacového vidéni k vyhleda-
vani prvku z Sablony v ramci predlozenych obrazki. Sablona se pak typicky
sestava pouze ze signifikantniho prvku, ktery chceme identifikovat nebo nam
jeho pritomnost pomuze identifikovat vétsi celek. Nékteré jeho techniky dokazi
s dobrymi vysledky rozpoznavat i obliceje[21].

LOWRANCE R.; WAGNER R. A. An Extension of the String-to-String Correction Pro-
blem https://doi.org/10.1145/321879.321880
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Porovnani obrazku

Pristup vychazi z ¢asti predlozeného obrazku oproti Sabloné, kterou chceme
v predlozeném obrizku nalézt. V ramci tohoto procesu je pak pro kazdou pozici
sablony v predlozeném obrazku pocitana korelace, ktera vyjadiuje miru vhod-
nosti umistén{ sablony na dané pozici. Z této miry nasledné mtzeme usoudit,
zda je opravdu sablona obsazena v predlozeném obrazku, pripadné jestli se mu
podoba. Tento pristup ma dobré vysledky v pripadé, ze se Sablona na obrazku
vyskytuje nebo jsou si obrazky velice podobné.[19]

D72 U I (R S— >
N

Sablona

PredloZeny obrazek Proces porovnavani

B Obrazek 1.2 Proces porovndvani v ramci metody Template matching, prelozeno
a prevzato z [19]

1.4.2 SIFT

SIFT je algoritmus pocitacového vidéni, ktery publikoval v roce 1999 Da-
vid Lowe. Tento algoritmus popisuje a identifikuje lokalni prvky v obrazku
na zakladé bodi zdjmu, které jsou lokalizovany jako lokalni maxima, resp. mi-
nima. Tento algoritmus tak lze pouzit pro rozpoznavani objekti v obréazcich.
Typicky tak lze identifikovat stejnou stavbu na dvou rtznych fotografiich, kdy
kazda je focena z jiného uhlu a za jiného denniho svétla.

V prvni fadé SIFT identifikuje zdjmové body, z nichz vyradi ty, které by
mohly byt zpusobeny néjakym Sumem a maji maly kontrast, nebo se vyskytuji
na hrandch. Nésledné pro tyto body zadjmu spocita orientaci v jejich okoli.
Kazdy vysledny zajmovy bod pak v ramci 4 -4 - 8 vektoru svého okoli popisuje
prvek s pomoci histogramt spocitanych orientaci. Tyto prvky je mozné u dvou
obrazku porovnat a zjistit, zda doslo ke shodé.[20, 22]



Kapitola 2

Analyza

Tato kapitola se vénuje analyze jiz existujicich systému a zdroji dat. Popi-
suje tedy zavedené postupy a feseni, vyzdvihuje jejich funkce a upozornuje na
mozné komplikace. V piipadé zdroji dat se zaméfuje na oteviend data jak
v souvislosti s ochrannymi zndmkami, tak s iidaji o nové vzniklych spole¢nos-
tech, kde prichazi s moznymi pristupy jejich detekce.

2.1 Existujici reseni

Sluzba monitoringu ochrannych znamek je béznou praxi a znamkopravni kan-
celate ji poskytovaly jiz pred novelizaci zdkona o ochrannych zndmkach. Ob-
zvlast v zahrani¢i je propojeni software s pravnim svétem oznacovano jiz delsi
dobu jako Legal Tech a tési se vzestupu. Novela zakona o ochrannych znam-
kach méla za nasledek prohloubeni tohoto propojeni i v Ceské republice, kde
nejen jednotlivci, ale prave i samotné zndmkopravni kancelare svéruji kontroly
a ochranu prav dusevniho vlastnictvi specializovanym programutm.

2.1.1 Programy

Tato sekce struéné popisuje nékterd z existujicich feSeni, provadéjicich auto-
matickou kontrolu kolizi ochrannych znamek, pripadné se zaméruji i na zajis-
tovani dalsi automatické detekce a ochrany. Je nutné zminit, ze tyto programy
nejsou poskytovany zdarma a jejich vyuziti je zpoplatnéno pro kazdou moni-
torovanou ochrannou znamku zvlast. Obvykle pristup nacenéni monitoringu
ochranné znamky zavisi na oblastech, které maji byt sledovany.

2.1.1.1 RightHub

Popularni a mezinidrodni feseni RighHub poskytuje komplexni ochranu dusev-
niho vlastnictvi online. Monitoring ochrannych zndmek poskytuje pod sluzbou
Watch, kterd kontroluje celosvétové databaze a snazi se identifikovat mozné

13



Existujici reseni

kolize. Kromé sluzby Watch nabizi Right Hub jesté sluzbu Brand Protection,
ktera pomaha identifikovat padélky na online trzistich, pripadné i portal pro
spravu vsech informaci tykajicich se dusevniho vlastnictvi.[23]

2.1.1.2 tramatm

Celosvétova sluzba, kterd kromé monitoringu ochrannych zndmek poskytuje
i pravni sluzby v oblasti dusevniho vlastnictvi. Dle jejich webovych stranek
provadi kontroly registrii jednou za tyden a systém prubézné kalibruji, aby
snizili pocet falesné pozitivnich vysledkt. Sluzba podle svych statistik monito-
ruje pres dva tisice ochrannych zndmek a mési¢né idajné odhali pres 10 tisic
moznych kolizi.[24]

2.1.1.3 Legal Zoom

Dalsi sluzbou, ktera provadi automaticky online monitoring ochrannych zné-
mek je Legal Zoom. Dle jejich webovych stranek v pripadé nalezeni mozné
kolize dokézi propojit vlastnika ochranné znamky s pravnikem se zamérenim
na dusevni vlastnictvi. Za nevyhodu muzeme povazovat jejich ziizenou ptisob-
nost, kterd je omezena na data z USPTO.[25]

2.1.1.4 JUMP Trademarks

Zahranic¢ni feseni JUMP Trademarks nabizi kromé monitoringu i sluzby regis-
trace, reserse a prodlouzeni ochranné znamky. Na svych webovych strankéch
uvadéji, ze sbiraji data od irada po celém svété a maji zna¢né mnozstvi velkych
klienti. Jejich sluzby se vSak omezuji na ochranné znamky a jejich monitoring
v registrech. Nelze tak v ramci této sluzby monitorovat napr. konflikty s nové
vzniklymi spoleénostmi nebo vyhledavani padélki.[26]

Ackoliv by za touto sluzbou méla stat pravni kanceldr z Anglie, absentuji
na jejich webu identifikacni informace a pravni dokumenty, na které se vsak
odkazuji. V porovnani s ostatnimi sluzbami se tak jednd o méné divéryhodné
feseni.

2.1.1.5 Hlidac OZ

Ceské Teseni pro monitoring ochrannych znamek Hlida¢ OZ vyviji skupina AT-
LAS GROUP. Nanestésti je webova stranka prezentujici tento produkt znacné
stroh4 a poskytuje s vyjimkou kontaktnich informaci velice obecny popis. Dle
webu by se tak mélo jednat o komplexni feseni zahrnujici jak néstroj pro
resersi, tak monitoring ochrannych zndmek s moznosti nastavit hranice po-
dobnosti pro vyhodnocovani kolizi a notifikace. Upozornéni zasild na e-mail
a je také dostupné v aplikaci. Zaroven by z dostupnych informaci mélo byt
vyuzivdno velkym mnozstvim ¢eskych spole¢nosti.[27]
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2.1.2 Znamkopravni kancelare

Agendu souvisejici s ochrannymi znamkami zpracovavaji prevazné advokatni
kancelaie, které dedikuji ¢ast svého ptisobeni dusevnimu vlastnictvi. Resi tedy
registrace ochrannych znamek, jejich prodluzovani, reserse a i jejich monitoring
(watching).

Pravé v pripadé monitoringu a jeho provadéni se jejich pristupy lisi. Ty-
picky kancelare, které maji pobocky v nékolika svétovych zemich, inklinuji
k vyuziti Legal Tech, kterd se stava velice popularni, protoze dokaze efektivné
pracovat s dokumenty a provadét resersi. Dle statistik je vyuziti Legal Tech
v advokatnich kancelafich na vzestupu[28].

V Ceské republice v p¥ipadé kanceldii, které nemaji takovy zahraniéni pie-
kolizi ve véstnicich, které probihaji jednou za jeden az dva meésice, aby bylo
mozné v pripadé potieby stihnout podat namitky v ramci lhity. Pravé z du-
vodu téchto kratkych lhit je témér nutné vyuzivat automatizovand reseni pro
odhalovani kolizi. Do budoucna tak bude nejspise podil jejich vyuziti v jednot-
livych kancelarich jen silit.

V pripadé ¢isté manudlni kontroly je velkou vyhodou minimalizace falesné
negativnich vysledkt, které by systém neodhalil, ale jednalo by se o kolizni
prihlasky. V idedlnim piipadé by tak zndmkopravni kanceldfe mély provadét
kontrolu s pomoci specializovaného software v co nejkratsich ¢asovych tsecich
a nasledné provadét analyzu jak vystupu programu, tak v uréitém casovém
intervalu provadét i manudlni kontrolu, aby doslo k minimalizovani vyskytu
jak falesné pozitivnich, tak falesné negativnich vysledku.

2.2 Zdroje dat

O datech se k4, Ze jsou ropou 21. stoleti. Spolecnosti s nimi obchoduji a bed-
livé si je stiezi. V pripadé, ze jejich soucasti jsou i udaje o fyzickych osobach,
podléhaji tato data regulaci ze strany EU (GDPR) a pii jejich nevhodném
zpracovani hrozi spravcim pokuty.

Celé nase aplikace je postavena na datech a praci s nimi. Stézejni je tedy
zpusob ziskani dat. V nasem pripadé budou data, ktera chceme vyhodnocovat,
vétsinou pochazet od statu. Lze vyuzit legislativu EU tykajici se otevienych
dat a jeji naslednou implementaci napii¢ EU véetné Ceské republiky.

V ostatnich pripadech je nutné spoléhat na organizace a spole¢nosti, ze se
oteviend data nebo alespon néjakou formu dat, rozhodnou publikovat samy.
Kde i to nestaci, mizeme se uchylit k scrapingu vetrejné dostupnych zdroju.

Néasledujici ¢ast prace tak popisuje mozné zdroje dat pro aplikaci a ptistup,
s jakym jsou publikovana, a co je zapotrebi k jejich ziskani.
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2.2.1 Ochranné znamky

Pro zdroje dat o ochrannych zndmkach je nutné volit ovérené zdroje, které
jsou aktualni a pokud mozno poskytuji data bezplatné. Tento pozadavek vSak
vybér znacéné zuzuje na statni urady zabyvajici se dusevnim vlastnictvim.

2.2.1.1 UPV

Jako zékladni zdroj pfipadd v tvahu ¢esky UPV. Ten publikuje sva data
o ochrannych zndmkach jako oteviens data. Ufad jednou publikoval cely ex-
port databédze a nasledné tento export pravidelné aktualizuje pomoci balicki se
zménami databdze. Pro zprovoznéni aktualni verze databaze je tedy zapotiebi
zpracovat puvodni, cely export databdze a nasledné postupné aktualizovat da-
tabdazi s pomoci zménovych soubori.

Pro nage vyuziti je vSak tento pristup vhodny. Zajimaji nds pouze nové
piihlasky a ty v téchto zménovych souborech jednoduse nalezneme. Ufad pro
publikaci dat zvolil format XML a publikuje vzdy dvé verze, tj. data ve vlastni
XSD specifikaci a data podle WIPO standardu ST.96. Hlavni rozdil predsta-
vuje struktura ZIP souboru, ktery je publikovan. V pripadé vlastni specifikace
uradu je pfimo v kofenu ZIP souboru XML soubor, ktery obsahuje vsechny
zmény obalené elementem transakce, veskeré prilohy se také nachézi v koreni.
V pripadé zménového souboru podle WIPO standardu jsou vSak v korenu ZIP
souboru slozky, pro kazdou znamku jedna, a v nich jsou jednotlivé prilohy
a XML soubor s informaci o konkrétni ochranné znamce. -

Ukézka zménového souboru podle vlastni specifikace UPV je v pifloze Al
Obsahuje transakci s jednou ochrannou znamkou. Z ukazky je vynechan popis
ttid, pro které je pozadovana ochrana.

2.2.1.2 EUIPO

Ceské spolecnosti obvykle nejdifve expanduji do ostatnich zemi EU. Proto
jako dalsi mozny zdroj dat o prihlaskach ochrannych zndmek pripada v tvahu
EUIPO. Jedn4 se o tiad, ktery sidli ve Spanélsku a zpracovava registrace ev-
ropskych ochrannych znamek platnych v celé EU. Pro pristup k datim o ev-
ropskych ochrannych znamkéach poskytuje REST API.

Aby vsSak bylo mozné se tohoto REST API na data dotazat, je nutné
si u EUIPO vytvorit uzivatelsky ucet, pridat aplikaci, kterd bude data vy-
uzivat a poslat zédost, v niz odsouhlasime podminky uziti. Zadost musi byt
nasledné schvilena. EUIPO také poskytuje sandboxové prostiedi tohoto API,
které lze vyuzit pro vyvoj, a schvédleni aplikace zde netrva dlouho. Nevyho-
dou je, ze i pro pristup k sandboxovému API je nutné pozadat, a tato zddost
podléhd manualni kontrole.

Po povoleni pristupu k REST API, si mizeme pomoci OAuth2 vystavit
token, se kterym se budeme u API autorizovat. Pro vyhleddvani konkrétnich
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znamek lze vyuzit vcelku komplexniho dotazovaciho jazyka, kterym staci for-
mulovat pozadovany dotaz. Nasledna odpovéd je pak ve formatu JSON a pod-
poruje strankovani. Je nutné zminit, Ze toto API implementuje rate-limiting,
a je proto nutné vyuzivat jeho zdroje s rozmyslem. Ukazkovy vystup dolozeny
v priloze |A.2 ukazuje odpovéd na volani seznamu ochrannych znamek.

Pokud projdeme ukazkovy vystup z prilohy A.2, zjistime, ze kazda zndmka
obsahuje ,,markBasis“ atribut. Ten podle dokumentace muze nabyvat nasle-
dujicich hodnot:

EU_TRADEMARK znaéi evropskou ochrannou znamku.

INTERNATIONAL TRADEMARK maé oznacovat mezindrodni ochran-
nou znamku.[29]

Ochranné znamky, které jsou dle tohoto atributu oznaceny jako mezina-
rodni, pochazeji od organizace WIPO, jez s EUIPO spolupracuje. Jedna se
o ochranné znamky s designaci v EU a vyuziva je i nastroj EUIPO pro vyhle-
dévani ochrannych znamek TMView.[30, 31]

2.2.1.3 WIPO

Pro co nejsirsi ochranu registruji spolec¢nosti ochranné znamky u organizace
WIPO, ktera jim dokaze na zdkladé mezinarodnich smluv poskytnout témér
celosvétovou ochranu jednou prihlaskou. Zaroven se tato organizace snazi vy-
tvorit komplexni nastroj pro vyhledavani ve své databazi a také databazi spo-
lupracujicich tradd. V ramci jeji Global Brand Database tak 1ze manualné
vyhledavat mozné podobné ochranné znamky, ziskavat statistiky a zobrazit
si mapu pokryti.

Ackoliv nalezneme v této databazi data z Egypta, Itdlie, Némecka, Stdanu
a dalsich statid, nejsou dostupnd, mimo jiné, data o ceskych a slovenskych
ochrannych znamkéch. Dalsi nevyhodou je pak neexistence API, skrze které
by mohla aplikace s databazi komunikovat. Zaroven je v ramci podminek uziti
sluzby zakazano programatické zpracovani jejtho obsahu. Jedinou moznosti pro
praci s ni by pak prichazely v ivahu manualni exporty a jejich nasledné zpra-
covani programem. Zde vSak nastava komplikace, protoze aplikace povoluje
export pouze pro prvnich 180 zaznami.

2.2.2 Nové vzniklé spolecnosti

V pripadé, ze si zaregistrujeme ochrannou zndmku shodnou, jako je nazev
nasi spolecnosti v obchodnim rejstitku, jsme do jisté miry chranéni. Podle
§ 132 obcanského zdkoniku musi byt nazev spolecnosti odlisitelny od jiné spo-
lecnosti[32]. To znamend, Ze pripadné pokusy o zapsani nové spolecnosti se
stejnym, nebo podobnym nazvem by mély byt zastaveny jesté pred zdpisem
do obchodniho rejstriku samotnym rejstitkovym soudem.
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Jiny pripad vSak mutze nastat ve chvili, kdy ochrannou znamku vlastnime,
ale nemame v obchodnim rejstiiku spole¢nost, kterd by registrované oznaceni
uzivala ve svém nézvu. V tomto pripadé se jiz na tuto do ur¢ité miry automa-
tickou ochranu pti zapisu ostatnich spole¢nosti nelze spolehnout a pravo, které
nam plyne z § 8 zdkona o ochrannych zndmkéch, musime uplatiiovat sami[l].

Nevyhodou je, Ze se o novych spoleénostech dozvime az v dobé, kdy jsou
zapsany do obchodniho rejstriku, takze poruseni nasich prav nasledné musime
resit bud smirnou cestou jejich kontaktovdnim, nebo se pripadné doméhat
svych prav soudni cestou.

2.2.2.1 Datové schranky

Kazdé pravnické osobé zapsané v obchodnim rejstiiku je dle § 5 zdkona o elek-
tronickych tkonech a autorizované konverzi dokumentii zfizena datova schran-
ka, kterou musi pouzivat pri komunikaci se stdtem[33]. Zaroven je seznam da-
tovych schranek i s dalsimi identifikdtory jako je ICO a nazev spole¢nosti,
dostupny jako oteviena data ve formatu XML, kterda publikuje DIA. Tento
soubor je aktualizovan kazdé tfi hodiny a mél by tedy obsahovat aktualni
udaje o vSech pravnickych osobach v registru.

Nésledné by bylo mozné nové vzniklé spole¢nosti nachazet zptisobem, kdy
si k ur¢itému datu vytvorime databazi klic-hodnota, kde jako kli¢ mtzeme
vyuzit ICO subjektu. Po jejim tvodnim naplnéni daty ze souboru nasledné
muzeme pro kazdé dalsi stazeni identifikovat nové vzniklé spolec¢nosti tak, ze
pokud kli¢, jejich ICO, neni v databézi, jedna se o nové vzniklou spole¢nost.
To lze nésledné i ovérit dotazem do ARES, kde zjistime i datum vzniku spo-
le¢nosti.

Tento pristup, ktery vyuziva soucasnou legislativu, predstavuje velmi rych-
lou pomoc pii identifikaci nové vzniklé spole¢nosti, o niz si nasledné na zakladé
jejtho ICO muizeme vyzadat dalsi informace z ostatnich databazi. Jeho nevy-
hodou je, ze musi vyhodnocovat a uchovavat pro své fungovani velké mnozstvi
dat. Jeden soubor s informacemi o datovych schrankach pravnickych osob totiz
dosahuje k dnesnimu dni (12. 4. 2024) velikosti 651 MB.

2.2.2.2 CSU RES

Dalsf moznosti je vyuzit dat, kters ve svém RES eviduje CSU podle § 20 zédkona
o statni statistické sluzbé. Jedna se o seznam vsech ekonomickych subjektii
v Ceské republice, jejichz tidaje ziskal registr na zakladé riiznych zdkont[34].
Pro nas je obzvlast zajimavy idaj o vzniku spolec¢nosti a jejim nazvu. Cely
registr je publikovan jako oteviena data ve formatu CSV a je aktualizovan
dvakrat mési¢né. Data jsou vzdy vazana k 15. a poslednimu dni mésice. Zaroven
jsou tato data dostupna v prehledné online aplikaci, kterd podporuje pokrocilé
vyhleddvani a export naslednych vysledki.

Samotny soubor s veskerymi daty je pomérné rozsdhly. K dnesnimu dni
(12. 4. 2024) ma velikost 479 MB. Velkou vyhodou oproti souboru se seznamem
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datovych schranek je pak informace o aktualnosti dat u kazdého zdznamu
a informace o typu posledni zmény. Neni proto nutné si ukladat jednotlivé verze
lokalné a nésledné oproti nim porovnéavat soucasnou verzi, aby bylo mozné
identifikovat nové spolecnosti, ale posta¢i pouze pri sekvenénim zpracovani
souboru vyhodnocovat tyto priznaky a podle nich poté vybirat nové vzniklé
spole¢nosti.

2.2.2.3 Komercni reseni

Na trhu existuje i nékolik komercnich feseni, kterd vyuzivaji jak otevienych
dat, tak jinych spolupraci, na jejichz zakladé pak stavi rozsahlé databaze firem
a podnikateli. Exporty z téchto databédzi pak prodavaji dalsim spole¢nostem,
které je dale vyuzivaji pro své podnikani.

V pripadé nové vzniklych spole¢nosti se tato data nejcastéji vyuzivaji pro
osloveni téchto spole¢nosti s nabidkou sluzeb. Typicky se pak jedna o sluzby
marketingové, pravni a nabidku tvorby webovych stranek. Tyto nabidky se
snazi oslovit zacinajici podnikatele, u nichz predpokladaji velkou Sanci na
uspéch. Vyjimkou nejsou ani podvodné pokusy, které se za enormni poplatky
snazi presveédcit noveé vzniklé subjekty, aby se zapsaly do jejich zcela nepotieb-
nych katalogt a registru.

Vzhledem k tomu, ze tato feseni jsou postavena z vétsi ¢asti na otevienych
datech, nebude jejich sluzeb v rdmci této prace vyuzito a tato moznost je zde
uvedena pouze pro uplnost.
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Navrh

Kapitola se podrobné vénuje pozadované funkcionalité systému, na jejimz za-
kladé definuje scénére piipadu uziti. Rozebirda navrhovanou architekturu sys-
tému a popisuje vybér technologii, ze kterych se bude systém sklddat a které
budou pouzity pro jeho vyvoj. Zavérem pak prezentuje navrhy funkcionalit
jednotlivych obrazovek ve formé wireframes.

3.1 Pozadavky

Soucasti této sekce je specifikace jak funkénich, tak nefunkénich pozadavki na
finalni systém. Kombinace téchto dvou skupin pak definuje rozsah vysledného
systému a identifikuje klicové funkcionality.

3.1.1 Funkéni

Nize je seznam 11 funkcénich pozadavki, které definuji klicovou funkcionalitu.
Kromé pozadavku, které se tykaji primo uzivatele a jeho interakce se systé-
mem, jsou definovany pozadavky i pfimo na aplikaci, ktera bude periodicky
s pracovat s daty.

F1 Registrace a prihlaseni — Neregistrovany uzivatel bude mit moznost
si v aplikaci vytvorit svij ucet. Uzivatel se poté muze prihldsit a bude
mu tim umoznéna prace s aplikaci.

F2 Uprava tétu — Uzivatel bude mit moznost upravit idaje a heslo svého
actu.

F3 Obnova hesla — V pripadé zapomenuti hesla bude mit uzivatel moznost
si jej obnovit.

20
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F4 Opakované zaslani aktivacniho odkazu — V pripadé, ze by uzivatel
neobrzel po registraci aktivaéni odkaz nebo mu tento odkaz vyprsel, muize
si nechat vygenerovat a zaslat novy.

F5 Pridani ochranné znamky — Uzivatel bude mit moznost do systému
pridat slovni nebo obrazové oznaceni, které chce monitorovat.

F6 Sprava ochrannych znamek — Uzivatel bude mit moznost v systému
zobrazit, vyhledavat, editovat a mazat vSechny ochranna znamky, které do
systému sdm prida.

F7 Prizpusobeni monitoringu — Uzivatel bude mit moznost pro kazdou
ochrannou zndmku v systému upravit vyhodnocovaci algoritmus.

F8 Kolize ochrannych znamek — Systém bude vyhodnocovat mozné kolize
registrovanych ochrannych zndmek v systému s nové podanymi prihlaskami
u tradu.

F9 Kolize nazva spolec¢nosti — Systém bude vyhodnocovat mozné kolize
registrovanych ochrannych zndmek v systému s nové vytvorenymi pravnic-
kymi osobami v Ceské republice.

F10 Zobrazeni kolize — Uzivatel si bude moct v systému zobrazit jednotlivé
kolize svych ochrannych znamek a jejich seznam.

F11 Notifikace v pripadé kolize — Systém v pripadé detekce kolize bez
zbytecného odkladu notifikuje vlastnika daného oznaceni v systému. Zpu-
sob zaslani notifikace si definuje uzivatel sém pro kazdou ochrannou znamku.

3.1.2 Nefunkéni

Pro obecné fungovani systému je definovano 8 nefunkénich pozadavki. Z téchto
pozadavkiu se pak vychazi pro obecny navrh systému, jeho architektury a po-
stupy pri vyvoji a produkeci.

N1 Dostupnost pres web — Aplikace bude dostupna jakozto webova apli-
kace skrze internetovy prohlize¢. Zaroven bude responzivni, a bude tak
umoznovat pohodlny pristup z mobilnich zarizeni.

N2 Integrace sluzeb pro okamzité zasilani zprav — Systém bude napo-
jen na sluzby pro okamzité rozesilani zpréav.

N3 Objektové tlozisté — Pro zjednoduseni pripadné skalovatelnosti budou
veskeré obrazky nahrané uzivateli a ziskané jako podklady kolizi ptihlasky
s monitorovanou ochrannou znamkou uchovavany v objektovém tlozisti.

N4 Kontejnerizace — Césti systému budou kontejnerizovany pro jednodussi
spravu, Skalovatelnost a nasazeni v cloudu. Zaroven tim bude zarucena
vysokd podobnost vyvojového a produkéniho prostiedi.
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N5 Zdroje dat — Pro vyhodnocovani kolizi bude vyuzivano vice zdroju ote-
vienych dat, které publikuji divéryhodné instituce.

N6 Multijazycnost — Webové rozhrani systému bude mozné zobrazit v Ces-
kém a anglickém jazyce.

N7 Asynchronni zpracovani — Scraper bude pro vyhodnocovani kolizi zpra-
covavat ziskana data o prihlaskach ochrannych zndmek asynchronné s po-
moci vlaken.

N8 Konfigurovatelnost scraperu — Scraper bude mozné konfigurovat, a pri-
zpusobit tak vyuzivani zdroju.

3.2 Pripady uziti

Pro navrh systému je nutné pochopeni pozadavku a na jejich zdkladé namode-
lovani pripadu uziti. NiZe je seznam funkcionalit, které bude systém poskytovat
jednotlivym aktérim. V tomto pripadé budou se systémem pracovat tii aktéri.
Prvnim je neregistrovany uZivatel. Ten si kromé registrace bude moct proché-
zet zakladni stranky webové aplikace. Druhym je uZivatel. Jedné se jiz o osobu
s vytvorenym uzivatelskym uc¢tem v aplikaci. Ten ma dostateéna prava pro
praci s celou webovou aplikaci. Poslednim aktérem je pak cas. Na jeho zakladé
dochéazi ke spousténi velké ¢asti klicovych funkcionalit v systému. Blizsi znazor-
néni aktéri a pripada uziti, s nimiz pracuji, je k nahlédnuti na obrazku ¢. E
Prokryti funkénich pozadavki jednotlivymi pripady uziti znazornuje tabulka ¢.
3.1.

UC1 Registrace — Umoznuje neregistrovanému uzivateli vytvorit si uziva-
telsky tcet v aplikaci a ziskat moznost prace s aplikaci.

1. Piipad uziti za¢inad prichodem neregistrovaného uzivatele na stranku Re-
gistrace.

2. Neregistrovany uzivatel vyplni informace o své osobé pro vznik uzivatel-
ského uctu. Zejména pak jméno, e-mail a heslo.

3. Po odeslani formuldre systém provede kontrolu formuldie a duplicit.
Pokud systém nevyhodnoti formular jako bezchybny, vrati jej uzivateli
s pozadovanou hlaskou k prepracovani. V opa¢ném pripadé scénar po-
kracuje.

4. Systém vygeneruje a odesle na zadanou e-mailovou adresu ¢asové ome-
zeny aktivacni odkaz.

5. Uzivatel odkaz rozklikne, ¢imz potvrdi vlastnictvi dané e-mailové adresy.

6. Systém ucet aktivuje. Tim dojde k dokonceni registrace.

UC2 Prihlaseni — Umoznuje uzivateli s jiz zaregistrovanym uzivatelskym
actem se prihlasit.
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Pripady uziti

. Pripad uziti za¢ind prichodem neprihlaseného uzivatele na Hlavni strdn-

ku webové stranky systému.

2. Uzivatel vybere v pravém rohu navigace moznost Prihldsit.

3. Utzivatel vyplni prihlasovaci formular, ktery se sklada z e-mailové adresy

a hesla.

. Po odeslani formuléie provede systém kontrolu formulare. Pokud systém

nevyhodnoti formular jako bezchybny nebo pokud nenalezne uzivatelsky
ucet, vrati formular s informaci uzivateli k prepracovani. V opacném
pripadé scénai pokracuje.

. Systém uzivatele prihlasi a zméni rozlozeni menu pro prihlaseného uzi-

vatele.

UC3 Uprava tiétu — Umoziuje piihlaSenému uzivateli upravit sviij uzivatel-
sky profil a nastavit kanély pro komunikaci.

Uprava zikladnich udaju

1. Pripad uziti za¢ind prichodem uzivatele na stranku Nastavend.

2. Uzivatel vyplni formular, kde muze upravit své jméno a telefonni ¢islo.

3. Po odeslani formulare provede systém kontrolu formulare. Pokud sys-

4.

tém nevyhodnoti formular jako bezchybny, vrati formular s informaci
uzivateli k prepracovani. V opa¢ném pripadé scénar pokracuje.

Systém provede pozadovanou zménu.

Nastaveni komunikaénich kanala

1. Pripad uziti zac¢ina prichodem uzivatele na stranku Nastavend.

2. Uzivatel si z pravého menu vybere polozku Nastaveni notifikaci.

3. Systém uzivateli zobrazi informace o propojeni konkrétnich sluzeb, pii-

6.

padné o moznostech jejich propojeni, a formular pro jejich zménu.

. Uzivatel vyplni formulaf, pripadné v jeho ramci odpoji nékterou ze slu-

zeb.

. Po odeslani formulafe provede systém kontrolu formulare. Pokud sys-

tém nevyhodnoti formular jako bezchybny, vrati formular s informaci
uzivateli k prepracovani. V opa¢ném pripadé scénar pokracuje.

Systém provede pozadovanou zménu.

Zména hesla

1. Pripad uziti zac¢ina prichodem uzivatele na stranku Nastavend.

2. Uzivatel si z pravého menu vybere polozku Nastaveni hesla.

3. Uzivatel vyplni formular, kde zadd ptvodni heslo a nové heslo s jeho

potvrzenim.
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5.

. Po odeslani formulare provede systém kontrolu formulare. Pokud sys-

tém nevyhodnoti formular jako bezchybny, vrati formular s informaci
uzivateli k prepracovani. V opa¢ném pripadé scénaf pokracuje.

Systém provede pozadovanou zménu.

UC4 Obnova hesla — Umoznuje uzivateli s jiz zaregistrovanym uzivatelskym
Uc¢tem obnovit své heslo v pripadé jeho ztraty.

W=

Pripad uziti zacinad prichodem uzivatele na stranku Prihldsent.
Uzivatel vybere pod formuldfem moznost Zapomneéli jste heslo?.
Uzivatel vyplni do formulafe e-mail spojeny s jeho uzivatelskym tc¢tem.
Po odeslani formulare provede systém kontrolu formulare. Pokud systém
nevyhodnoti formular jako bezchybny nebo pokud nenalezne uzivatelsky
ucet, vrati formular s informaci uzivateli k prepracovani. V opacném
pripadé scénai pokracuje.

Systém uzivateli vygeneruje a odesle ¢asové omezeny odkaz pro zménu
hesla na zadany e-mail spojeny s uzivatelskym uc¢tem.

6. Uzivatel odkaz rozklikne a zobrazi se mu formular pro zménu hesla.

7. Po odeslani formulare provede systém kontrolu formulare. Pokud sys-

8.

tém nevyhodnoti formular jako bezchybny, vrati formular s informaci
uzivateli k prepracovani. V opa¢ném pripadé scénar pokracuje.

Systém zméni heslo u uzivatelského uctu.

UC5 Opakované zaslani aktivaéniho odkazu — Umoznuje uzivateli s jiz
vytvofenym, ale neaktivovanym tc¢tem nechat si zaslat novy aktivacni od-
kaz v pripadé, ze predchozi expiroval nebo nebyl dorucen.

il

Pripad uziti zacina prichodem uzivatele na stranku Prihldsend.
Uzivatel vybere pod formulafem moznost Zaslini aktivacniho odkazu.
Uzivatel vyplni do formuldfe e-mail spojeny s jeho uzivatelskym tctem.
Po odeslani formulafe provede systém kontrolu formulare. Pokud systém
nevyhodnoti formular jako bezchybny nebo pokud nenalezne uzivatelsky
ucet, vrati formulaf s informaci uzivateli k prepracovani. V opacném
pripadé scénar pokracuje.

Systém uzivateli vygeneruje a odesle ¢asové omezeny aktivacni odkaz na
zadany e-mail spojeny s uzivatelskym tctem.

6. Uzivatel odkaz rozklikne, ¢imz potvrdi vlastnictvi dané e-mailové adresy.

7. Systém ucet aktivuje. Tim dojde k dokonceni registrace.

UC6 Pridani ochranné znamky — Umoznuje uzivateli pridat do systému
ochrannou znamku pro jeji monitorovani.
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1. Priipad uziti zac¢ina prichodem uzivatele na stranku Ochranné zndamky.
2. Uzivatel vybere moznost Pridat ochrannou zndmku.

3. Uzivatel vyplni formular. Zejména nazev ochranné znamky, jeji typ
a oznadi notifikacni kanaly, skrze které chce byt informovan. Dale muze
v zéavislosti na typu uzivatel ptridat slovni vyjadreni ochranné znamky
nebo nejvyraznéjsi graficky prvek.

4. Uzivatel muze rozkliknout polozku Pokrocilé nastavent, v jejimz ramci
muze prizptsobit chovani vyhodnocovaciho algoritmu.

5. Po odeslani formulare provede systém kontrolu formuldre. Pokud sys-
tém nevyhodnoti formular jako bezchybny, vrati formular s informaci
uzivateli k prepracovani. V opa¢ném pripadé scénaf pokracuje.

6. Systém prida novou ochrannou znamku a nahraje pripadné prilohy do
objektového ulozisteé.

UCT Zobrazeni ochrannych znamek — Umoznuje uzivateli zobrazit vSech-
ny jeho ochranné znamky v systému.

1. Pripad uziti za¢ina prichodem uzivatele na stranku Ochranné zndamky.
2. Uzivatel mize pro specifikaci vyuzit filtr k snizeni poc¢tu vysledkda.

3. Systém uzivateli zobrazi seznam evidovanych ochrannych znamek roz-
déleny na stranky.

UCS8 Zobrazeni ochranné znamky — Umoznuje uzivateli zobrazit detail
ochranné znamky.

1. Piipad uziti zac¢ina prichodem uzivatele na stranku Ochranné zndamky.

2. Uzivatel si vybere pozadovanou ochrannou znamku a klikne bud na jeji
nazev, nebo na tlacitko s ikonkou oka.

3. Systém uzivateli zobrazi detail ochranné znamky véetné seznamu jiz
nalezenych kolizi.

UC9 Sprava ochranné znamky — Umoznuje uzivateli upravit nebo smazat
jiz existujici ochrannou znamku.

Uprava ochranné znamky

1. Piipad uziti zac¢ina prichodem uzivatele na stranku Ochranné znamky.

2. Uzivatel si vybere pozadovanou ochrannou zndmku, se kterou chce pro-
vadét akci, a klikne bud na jeji nazev, nebo na tlacitko s ikonkou oka.

3. Uzivatel klikne na tlacitko Uprawvit.

4. Pripad uziti pokracuje 3. krokem scénare UCG.
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Smazani ochranné znamky

Pripad uziti zac¢ind ve 2. kroku scénare tpravy ochranné znamky.
Uzivatel klikne na tlacitko Smazat.

Systém uzivateli zobrazi okno s potvrzenim.

Pokud uzivatel akci potvrdi, scénar pokracuje. V opacném pripadé zde
kon¢i a akce byla zrusena.

Systém smaze ochrannou zndmku z databdze a k ni pfipojené kolize
vcetné vsech ulozenych obrazki v objektovém tlozisti.

UC10 Kolize ochrannych znamek — Umoznuje systému vyhodnotit nové
prihlasky ochrannych znamek a zjistit mozné kolize.

1.

2.
3.
4.

Pripad uziti je periodickou udalosti, kterda zaéind spusténim v uréitém
case.

Systém stdhne informace o vSech novych prihlaskach z riznych zdroji.
Systém porovna nové prihlasky s ochrannymi znamkami v systému.

V pripadé podobnosti vytvori systém pro danou ochrannou znamku ko-
lizi.

UC11 Kolize nazvit spolec¢nosti — Umoznuje systému vyhodnotit nazvy
nové vzniklé spolecnosti a zjistit mozné kolize.

1.

Pripad uziti je periodickou udalosti, kterd zacind spusténim v urcitém
case.

Systém stahne informace o vSech nové vzniklych spolecnostech v Ceské
republice.

Systém porovna obchodni firmy spolecnosti s ochrannymi znadmkami
v systému.

V pripadé podobnosti vytvori systém pro danou ochrannou znamku ko-
lizi.

UC12 Zobrazeni kolize — Umoznuje uzivateli zobrazit detailni informace
o nalezené kolizi s jeho ochrannou znamkou.

1.
2.

3.

Pripad uziti zacinad prichodem uzivatele na stranku Kolize.

Uzivatel si vybere kolizi, kterou si chce zobrazit. Pozadovanou kolizi
zobrazi kliknutim na nazev ochranné znamky, ke které se kolize vaze,
nebo na ikonku oka.

Systém uzivateli zobrazi na jedné obrazovce vedle sebe informace o ko-
lizni prihlasce a o ochranné znamce v systému, pro kterou byla kolize
detekovana.
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UC13 Notifikace o kolizi — Pridava systému moznost vytvorit notifikace

o novych kolizich.

1. Pripad uziti zac¢ind, kdyz je v systému vytvorena nova kolize.

2. Systém zjisti pro ochrannou znamku, u které byla identifikovana kolize,
preferované zpusoby komunikace.

3. Systém vytvori notifikaci o kolizi a pro kazdy zptsob komunikace vytvori
jeden pripad rozesilky.

4. Systém pocka na signal a provede rozeslani podle UC14.

UC14 Rozeslani notifikaci — Umoznuje systému rozeslat notifikace, které

¢ekaji na odeslani.

1. Pripad uziti je periodickou udéalosti, kterd zacina spusténim v urcitém

case.

2. Systém kazdy typ rozesilky notifikace zpracuje zvlast.

3. Systém vybere vsSechny notifikace stejného typu rozesilky, které jesté
nebyly rozeslany.

4. Systém se pokusi tyto notifikace rozeslat pozadovanym zptisobem.

5. Systém nastavi u dspésné rozeslanych notifikaci priznak o jejich roze-

slani.

B Tabulka 3.1 Pokryti funkénich pozadavku
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3.3 Doménovy model

V ramci doménového modelu a této sekce jsou popsany jednotlivé pojmy a en-
tity, které jsou v ramci aplikace a této prace pouzivany. Pfi implementaci
bude spravu databédze provadét ORM framework Doctrine, pricemz doménovy
model na obrazku ¢. Ea je podkladem, z néhoz bude vychéazet nasledna imple-
mentace tfid entit.

Uzivatel je reprezentaci konkrétniho uzivatele a jeho uzivatelského ic¢tu v apli-
kaci. Kromé béznych atributi, které se typicky vazou k uzivatelskému uctu,
jez ma i atributy discord a telegram, které odkazuji na stejnojmenné sluzby
Discord a Telegram a uchovavaji bud identifikdtory z danych sluzeb nebo
webhooky. Jejich vyuziti je pro nasledné rozesilani notifikaci skrze tyto
kanaly.

Ochranna znamka nemusi byt v kontextu aplikace pouze zapsané oznaceni
v registru. Je tak mozné monitorovat i nezapsana oznaceni, coz mize napf.
identifikovat vstup mozného konkurenta na Sirsi trh. Vyplnéni ¢isla pii-
hlasky bude mit za disledek pouze ignorovani zmén u prihlasky s danym
¢islem. V kontextu aplikace se tak jedna o jakékoliv oznaceni, které je
v aplikaci zaregistrovano k monitoringu.

Kolize je pak kazdy pripad mozné kolize ochranné zndmky v databézi aplikace
s oznacenim v prihldsce nebo v zaznamu v registru. V pripadé, ze v apli-
kaci budou vytvoreny dvé ochranné znimky, napf. Skoda a Skoda Auto,
a nékdo se pokusi zaregistrovat u tfadu oznaceni Skoda, dojde v systému
k vytvoreni dvou kolizi, pro kazdou ochrannou zndmku jedna.

APIT uzivatel reprezentuje konkrétni systém nebo aplikaci, kterd vyuziva API
webové aplikace a je ji vygenerovan token a umoznéna komunikace s webo-
vou aplikaci. Podle nastavenych prav se pak muze dotazovat na data nebo
je i ménit.

Scrape je zaznam o jiz konkrétnim stazeni a vyhodnoceni dat z nékterého
zdroje. Muze jej vytvaret API uzivatel v pripadé, Ze méa prislusné opravnéni.
Vazou se k nému jiz konkrétni kolize, které byly v prubéhu vyhodnocovani
ziskanych dat nalezeny. Pti néasledujicim stahovani dat ze stejného zdroje
jsou vyhodnocovana pouze data, ktera jsou mladsi nez posledni scrape.

Notifikace oznacuje konkrétni notifikaci, se kterou ma aplikace pracovat.
Mize byt nékolika preddefinovanych typt, na jejichz zakladé se vypisuje
pomoci sablon. V atributu data ma proménné prvky reprezentované a seri-
alizované jako JSON;, které lze v sablonach vypsat a jsou mezi jednotlivymi
typy tak proménlivé, Ze by nebylo vhodné pro né vytvaret samostatné atri-
buty.
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Rozesilka notifikace je kazdy jednotlivy pripad rozeslani konkrétni notifi-
kace. Pokud chceme rozeslat jednu notifikaci na e-mail, Discord i Telegram,
budou pro danou notifikaci vytvoreny tii rozesilky, které se nasledné asyn-
chronné zpracuji.

Aktivace je uchovany kazdy aktivni pozadavek na aktivaci i¢tu. Aby nedo-
chazela e-mailova upozornéni osobé, ktera se neregistrovala v aplikaci, ale
pouze nékdo uvedl jeji e-mail, je nutné kazdy tcet v aplikaci aktivovat
skrze odkaz v aktiva¢nim e-mailu.

Reset hesla je kazdy pozadavek, ktery uzivatel vygeneroval pro vyresetovani
svého zapomenutého hesla ke svému uctu.

Telegram propojeni je specialni entita, ktera uchovava zadosti na propojeni
uctu v aplikaci s uctem na platformé Telegram. Jeji existence je nutna,
protoze Telegram bot API m4 specidlni pravidla pro komunikaci s uzivateli,
kterd jsou popsana v implementaci tohoto feSeni v sekci 4.1.3.3.

3.4 Architektura

Cely systém bude slozen z nékolika casti, které spolecné zajisti sbér, ucho-
vavani a vyhodnocovani dat, rozesilani notifikaci a komunikaci s uzivatelem.
Pro zjednoduseni nejen vyvoje, ale i nédsledného provozu jsou jednotlivé ¢ésti
aplikace kontejnerizovany a pro jejich spravu je vyuzit Docker. Samotné roz-
vrzeni a komunikace jednotlivych ¢asti systému jsou zachyceny na diagramu
na obrazku ¢. 3.3.

3.4.1 Webova aplikace

Veskerd komunikace jak s uzivatelem, tak s programem pro vyhodnocovani
kolizi bude probihat pres internet skrze webovou aplikaci. Ta bude pro bézné
uzivatele nabizet prehledné prostfedi s jednoduchou spravou. Pouze webova
aplikace bude mit pristup k databazi, a tak bude pro ostatni aplikace a systémy
vystaveno REST API pro predavani dat.

Aplikace bude naprogramovana v interpretovaném jazyce PHP s pomoci
popularniho frameworku Symfony, ktery se spoleéné s frameworkem Laravel
radi k tém nejvice pouzivanym. Byl zvolen pro jeho flexibilitu, mnozstvi kniho-
ven a predevsim pocetnou a aktivni komunitu, ktera jej udrzuje a vyviji[35,
36, 37]. Jazyk PHP byl zvolen zejména pro rychlost vyvoje, rozsifenost a diky
velkému posunu v novych verzich, zejména 7 a 8. Pro zlepSeni privétivosti
uzivatelského rozhrani aplikace bude vyuzit oblibeny a hojné vyuzivany CSS
framework Bootstrap[38].
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B Obrazek 3.3 Architektura systému

3.4.2 Databaze

Veskera data, se kterymi pracuje nejen webova aplikace, ale i na ni zavisejici
systémy, budou uchovavana v centralni databazi bézici na otevieném reseni
PostgreSQL[39]. Jedna se o robustni feseni databdzového serveru s rozsdhlou
komunitou, kterd jej udrzuje. Zaroven mnozi cloudovi poskytovatelé nabizeji
feseni pro jednoduché skalovani tohoto velice populdarniho ORDBMS.

3.4.3 Scraper

Ackoliv se v pravém slova smyslu nejedna o scraper, protoze pro sbér dat vyu-
Ziva jiz existujici API nebo pfimo stahuje sady otevienych dat, budu program,
ktery tato data sbird a vyhodnocuje kolize, nazyvat pro jeho funkénost scra-
per. Jeho hlavnim tkolem bude periodicky stahovat zmény z datovych zdroji
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a tato data nasledné konkurentné vyhodnocovat oproti registrovanym monito-
rovanym zaznamum z databaze na mozna kolizni vyjadfeni.

Tento program bude napsan v kompilovaném jazyce Go, zejména pro jeho
rychlost béhu, rychlost kompilace a jednoduchou préci s vlakny s pomoci tzv.
jadreni vyuzije knihovnu GoCV, ktera je v jazyce Go implementaci populdrni
knihovny pro pocitacové zpracovani obrazu OpenCV[41, 42].

3.4.4 Objektové ulozisté

Pro zajisténi jednoduché skélovatelnosti webové aplikace a zamezeni zbytec-
ného plytvani zdroju serveru s webovou aplikaci budou obrazky nahravané uzi-
vateli i obrazky koliznich znamek nahravané scraperem uloZeny v objektovém
ulozisti. Tento pristup, kromé jiz uvedenych vyhod, zajisti v pripadé provo-
zovani aplikace u cloudovych sluzeb i finanéni tsporu, protoze cena za GB
objektového lozisté je zpravidla mnohem nizsi, nez cena za GB ulozisté vy-
pocetni instance.

Zvoleno bylo objektové tlozisté MinlO, které Ize jednoduse provozovat na
vlastni infrastruktufe, je rychlé a zejména do budoucna kompatibilni s feSenim
S3 od spole¢nosti Amazon[43].

3.5 Algoritmy pro vyhodnocovani kolizi

Cely systém se ve vysledku zabyva porovnavanim textii a obrazkt a méfenim
jejich podobnosti. Je proto zasadni, aby tyto algoritmy dokazaly co nejpres-
néji identifikovat podobné prvky u riznych oznaceni, které by poté bylo mozné
oznacit za kolizni. Systém obsahuje jeden algoritmus pro vyhodnocovani tex-
tovych podobnosti a jeden pro vyhodnocovani obrazovych podobnosti.

Velice dulezity je algoritmus pro vyhodnocovani slovnich kolizi, protoze
pokud se na obrazové priloze znamky objevuje text v latince, je prilozen v ramci
prihlagky a je ndm nésledné poskytnut v nékterém ze zdroju dat. Algoritmus
pro vyhodnocovani kolizi obrazku je potrebny v pripadech, kdy obrazek text
neobsahuje nebo by kolizni byl pouze graficky prvek.

3.5.1 Slovni reprezentace

Hlavni c¢asti algoritmu pro vyhodnocovani textové podobnosti slovnich repre-
zentaci je algoritmus pro vypocet OSA vzdalenosti popsany v sekci|l1.3.3.1. Ten
je doplnén o tpravy oznaceni a o vyhledavani podretézciu. Protoze by prahové
hodnoty a nékteré tpravy nebyly vhodné pro vsechna slovni oznaceni, pama-
tuje algoritmus i na upravy chovani podle prani uzivatele. Navrh algoritmu
tak, jak bude implementovan, je popsan pseukodédem ¢. 3.1.
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B Vypis kddu 3.1 Algoritmus porovnani textové podobnosti

PodobnostSlovnihoOznaceni(ay,...,an; b1,...,0m)
a1, ...,0, = verzalky(aj,...,an)
bis...,bm = verzalky(by,...,bn)

Pokud uZivatel chce prevést diakritiku na ASCII znaky:
ai,...,an := diakritikaNaASCII(ai,...,an)
bi,...,by, = diakritikaNaASCII(b;,...,by,)

Pokud prah podobnosti >0
a prah podobnosti > 0SAVzdalenost(aji,...,an; bi,...,bm):
Vrat jsou si podobné

ai,...,0n = odstraiMezery(aj,...,an)
bis...,bn = odstraiMezery(bi,...,bn)

Pokud uzivatel chce kontrolovat a podfetézec b
an>2aa je podfetézec b:

Vrat jsou si podobné
Pokud uZivatel chce kontrolovat b podfetézec a
am>2ab je podfetézec a:

Vrat jsou si podobné

Vrat nejsou si podobné

3.5.2 Graficka reprezentace

Porovnavani grafické podobnosti je oproti porovnani textové podobnosti mno-
hem naroc¢néjsi. Pro porovnavani bude systém vyuzivat metodu Template
matching, kterd je implementovana v knihovné OpenCV. Za Sablonu bude
vzdy povazovan obrazek nahrany v systému. Predlohou, ve které bude algo-
ritmus sablonu vyhledavat, budou ptilohy prihlasek. Za pomoci této metody
ziskdme maximalni korelaci, kterd se v obrazku vyskytla. Tu vynasobime 100
a budeme povazovat za podobnost v procentech. Zaroven tato metoda pred-
poklada, ze predloha bude vétsi nez sablona. Pokud by tomu bylo naopak,
bude nutné jejich velikosti upravit. Vysledny algoritmus, ktery bude rozhodo-
VaﬁopodobnoﬂipodkauﬁvamﬂmnzvobnéhoprMijepﬁbHimlnarﬁeudokédu
¢.13.2.
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B Vypis kddu 3.2 Algoritmus porovnani grafické podobnosti

PodobnostObrazku(cestaKPfedloze, cestaKSablong&)
pfedloha := nacti(cestaKPfedloze)
gablona := nadti(cestaKSabloné&)

sP¥edlohy, vPfedlohy := rozm&ry(pfedloha)
sSablony, vSablony := rozméry(Sablona)

Pokud sSablony > sPfedlohy nebo vSablony > vPfedlohy:
sPomér, vPomér := poméryStran(pfedloha, Sablona)
pfedloha := zvé&tSit(pfedloha, max(sPomér, vPomér))

vysledek := TemplateMatching(pfedloha, Sablona)
korelace := MaxKorelace(vysledek)

Pokud prah podobnosti < korelace-100:
Vrat jsou si podobné

Vrat nejsou si podobné

3.6 Wireframes

Wireframe umoznuje popsat rozmisténi funkénich prvka pri ndvrhu webu.
Jednd se o skicu podoby webu, vytvarejici kostru navrhu. V pripadé webové
aplikace byl vyuzit pro definovani hlavni stranky, a to i v mobilni verzi, se-
znamu ochrannych zndmek a detailu ochranné znamky. Ostatni stranky na
webu pak budou modifikaci téchto ptipravenych navrhi, které vychazeji z pii-
padi uziti.

Na obrazku ¢. M je wireframe hlavni stranky webu, ktera by kromé zob-
razeni zakladnich informaci o systému méla uzivatele zaujmou a podprahové
jej vyzvat k vytvoreni ic¢tu ve webové aplikaci. Zaroven lze na hlavni strance
zobrazit zajimavé statistiky, které by mohly v uzivateli vzbuzovat vétsi pocit
divéry. Soucasti tohoto wireframe je i navrh rozlozeni prvkd v menu, které
se bude zobrazovat neptihlaSenym uzivatelim. Hlavni stranku pak 1ze nalézt
jesté na obrazku ¢. 3.8, ktery obsahuje wireframe jeji mobilni verze.

Nésledujici wireframe na obrazku ¢. 3.5 zobrazuje rozvrzeni stranky vy-
pisu ochrannych znamek, které ma uzivatel v systému zaregistrované, a vy-
chazi z UCT7. Pro komfort uzivatele je pridano i vyhledavani. Aby se v ramci
aplikace uzivatel neztratil, je doprovazen drobeckovou navigaci. Od tohoto
rozvrzeni nasledné vychazi i dalsi stranky v systému, které vyuzivaji tabulky
jakozto funkéni dominanty. Na tomto wireframe stoji také za povSimnuti roz-
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[ MoniTh \+
) _htips;//monitm.cz [ |xBLas
Ochranné znamky  Kolize en
. . - -
Monitoring ochrannych znamek
This is an example of a paragraph of text that has basic HTML formatting applied.
| Pidat ochrannou znamku |
123+ 123+ 123+
Ochrannych znamek Analyzovanych prihlaiek Kontrol databazi

Monitoring a zdroje dat

This is an example of a paragraph of text thathas basic HTML
formatiing applied.

MoniTM copyright paticka.

B Obrazek 3.4 Wireframe hlavni stranky

lozeni prvki v menu pro jiz prihlaseného uzivatele, jehoz soucasti jsou rozba-
lovaci prvky uzivatelského tuctu a notifikaci, které lze na obrézku ¢. 3.6 nalézt
rozbalené.

Posledni obrazek ¢. @ je navrhem rozvrzeni detailu ochranné znamky re-
gistrované v systému podle UCS8. Obsahuje jak informace o ochranné znamce,
tak viditelné moznosti dalsi prace s ni v systému. Konkrétné jeji upravu, sma-
zéani nebo proklik na nalezené kolize.
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[MoniTh \+

¢) _htips;//monitm.cz fochranneznamky

ER=

<] [Craehwomita ]

Ochranné mémky  Kolize en
Hlavni stranka > Ochranné znamky

Ochranné znamky

Whledéavani

Hledéni podle nazw Typ Whledat
D Nazev Typ Cislo prihlagky Ace
1 Tex Obeazova Detail
2 Text Slowni Detail
3 Text Obrazova 123456 Detail
4 Tex Slowni Detail
5 Tex Obrazova Detail

Zobrazujivysledek 1a7 5 z celkového poétu 5.

MoniTM copyright paticka.

B Obrazek 3.5 Wireframe seznamu ochrannych znamek

[MoniTM \+
) _hitps;//monim.cz/ochranne znamky I [EBLR=
Ochranné ndmky ~ Kolize Notikace ] o [X] [Craehvomite v
Kolize ochranné znamky Mastaveni
Hlawni stranka > Ochranné zndmky Vitejte v MoniTM Odhlésit se
Ochranné znamky
Whledavani
Hledéni podle nazw Typ
o] Nazev Typ Cislo prihlagky Akce
1 Tex Obeazovd Detail
2 Tex Slowni Detail
3 Tex Obrazova 123456 Detail
a Tex Slown{ Detail
5 Text Obrazova Detail

Zobrazujivysledek 1a7 5 z celkového poctu 5.

MoniTM copyright paticka.

B Obrazek 3.6 Wireframe seznamu ochrannych zndmek s rozbalenym

menu
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| MoniTM

|+

/fmonitm.cz fochranneznambky/1

[RER=

Ochranné znamky

Hlavni stranka > Ochranné zndmky

Kolize Notfikace | en

E] PavelVomacka |

Detail - ukazkova znamka

D 1 Slovni wyjadreni &t
Nazev ukazkova zndmka .
Typ Obrazova Graficky prvek
Cislo piihlésky ~ P
Povolené notifkace Esmail \\\ ////
>
Up! ///// \‘\\\\
- ~
Kolize
D Cislo piihlgky Zdroj Datum nalezeni Akce
1 Text Text Text
2 Text Text Text
3 Text Tex Text

MoniTM copyright paticka.

B Obrazek 3.7 Wireframe detailntho zobrazeni ochranné znamky
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TS

45 PM

-”:ﬁ:::=-=:1111:'-

Monitoring
ochrannych znamek

This is an example of a paragraph of text that has basic
HTML formatting applied.

Fridat ochrannou znamku

123+

Ochranmych znédmek

123+

Anabyzovanych piihlaiek

123+

Kontrol databazi

Monitoring a zdroje dat

N

/

B Obrazek 3.8 Wireframe mobiln{ verze hlavni stranky
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Kapitola 4

Implementace

Tato kapitola se vénuje popisu vyvoje systému a nastaveni prostiedi, ve kte-
rém je vyvijen. Popisuje konkrétni pristupy a rozebird i problémy a urcité
vyzvy, s nimiz jsme se pri vyvoji setkali. Pro jednodussi oznacovani dostal
pracovni nazev MoniTM, ktery vychdazi ze zkraceni ,Monitoring Trademarks“
a je inspirovan nazvem nastroje EUIPO TMView. Je nutné zdiraznit, ze se
jedna pouze o pracovni nizev a v produkénim prostredi by nebylo s nejvyssi
pravdépodobnosti mozné jej pouzit. Existuji totiz ochranné zndamky s ozna-
¢enim ,Moni*“ a tento nazev by pak mohl porusovat prava vlastnikil téchto
ochrannych znamek.

4.1 Webova aplikace

Webova aplikace je stfedobodem systému, nebot seskupuje API a uzivatelské
rozhrani. Kromé toho zajistuje i rozesilani notifikaci, které se v aplikaci vy-
skytnou. Jak jiz bylo specifikovino v kapitole navrhu, bude webova aplikace
napsana v jazyce PHP s pomoci frameworku Symfony. To znac¢né zjednodu-
suje a zrychluje samotny vyvoj, protoze velké mnozstvi problému je jiz feseno
existujicimi knihovnami.

4.1.1 API

Pro vyvoj API nejsou v rdmci Symfony pouzity knihovny, které by generovaly
pro specifikované entity CRUD operace. API tedy vyuziva zdkladu Symfony
verze 7. Pristup pro stavbu API byl zvolen REST a odpovédi jsou poskyto-
vany ve formatu JSON. Definujeme tii zdroje, skrze které 1ze modifikovat nebo
ziskavat informace. Je mozné pracovat s ochrannymi znamkami, kolizemi a jed-
notlivymi scrapes, které oznacuji konkrétni zdznamy o stazeni a vyhodnoceni
dat.

Celé API pracuje s DTO, které se déli na dvé skupiny. Jedna se o DTO pro
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praci s odchozimi daty, maji priponu Response, a o DTO pro praci s prichozimi
daty, maji priponu Request. Response tiidy implementuji metody pro vybér
dat z entit pro vypis, které jsou nasledné serializoviny do formatu JSON.
V pripadé Request tiid dochazi k pokusu o deserializaci piichozich dat v téle
pozadavku a jejich nasledné jednodussi vyuziti pri praci v aplikaci.

V tuto chvili jsou tyto zdroje pouzivany pouze aplikaci. Samotny navrh
API ale pamatuje i na mozné budouci rozsifeni, kdy by API mohly pouzivat
i jiné aplikace, a tak jsou pro jednotlivé aplikace generovany pristupové klice
s opravnénimi, které mohou mit az tfi role. Lze tak povolit ¢teni dat, jejich
zapis a zaroven i specialni pristupy pouze pro scraper aplikace.

4.1.1.1 Autentizace

Kazdéa aplikace, kterd bude chtit s API komunikovat, obdrzi vygenerovany
kli¢, s jehoz pomoci se poté miize autentizovat. Tento kli¢ je poté nutné zasi-
lat s kazdym pozadavkem v ramci hlavicky X-AUTH-TOKEN. S tou pracuje
vlastni autentikator, ktery rozsifuje Symfony balicek Security[44] a je vyuzivan
ve webové aplikaci vyhradné pro cesty s prefixem /api.

4.1.1.2 Zdroje

V ramci obecného popisu API byly zminény tfi zdroje, které se v aplikaci vy-
skytuji. Ty jsou v aplikaci implementovany jako samostatné kontrolery a jejich
metody pak fesi dotazovani a zménu dat v zavislosti na pouzitych HT'TP me-
todach a informacich v cesté. Jejich blizsi popis, véetné podporovanych metod
je zminén nize.

Ochranné znamky lze pouze ziskavat skrze jejich zdroj pr. (4.1). Na druhou
stranu je mozné filtrovat podle nézvu pr. (4.2) a typu pf. (4.3). Zaroven se
ocekava, ze jedno volani muze obsahovat velké mnozstvi vysledku. Proto je
implementovana paginace pr. ), v jejimz ramci lze i specifikovat pocet
pozadovanych vysledku pf. (4.3).

GET /api/trademark (4.1)
GET /api/trademark?query=nazev%20znamky&page=2 (4.2)
GET /api/trademark?type=word&perPage=100

Scrape umoznuje se zdrojem vice operaci a kromé pouhého dotazovani pr.

(ﬁ) je mozné i pridavani novych scrapes pt. (4.6). Samotny scraper si totiz
nejdiive stdhne informace o poslednim béhu pro dany typ zdroje dat po-
moci pf. (@) a nasledné po konci vyhodnocovani kolizi vytvori novy za-
znam o stazeni dat pr. (MDE) Stejné jako u ochrannych znamek je i zde
implementovana paginace pro jednodussi ziskani posledniho béhu v sou-
ladu s REST pristupem.
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GET /api/scrape (4.4)
GET /api/scrape?type=cz_tm_ upv&page=1&perPage=1 (4.5)
POST /api/scrape (4.6)

B Vypis kédu 4.1 Piiklad téla pozadavku pro vytvoreni nového scrape pomoci pf.
(4.6)

"type": "eu_tm_ipo",
"date": "2024-01-13 13:30:42",
"total": 100

Kolize jsou dilezitym zdrojem, ktery povoluje pouze zapis. Aplikace mize
zapisovat jednotlivé kolize jednotlivé pr. (@) nebo davkové pr. (@) Pri
dévkovém zpracovani se odpovéd skldda z nékolika odpovédi, pro kazdy
pokus o vytvoreni nové kolize je v odpovédi informace o jeho provedeni.

POST /api/trademark/id/collision (4.7)
POST /api/collision (4.8)

Dévkovy pristup, ktery vyuziva zdroj kolizi, sice porusuje REST piistup
a navrhové lepsim fesenim by byl specidlni hromadny zdroj, napf. /api/bulk,
jenz by obdrzel seznam pozadavkud, které se maji v aplikaci vykonat. Tim
by usetril jejich jednotlivy prenos pres linku. V ramci Symfony tento postup
neni obtizné implementovat, protoze lze vyuzit subpozadavki, které Symfony
nabizi. Nevyhodou tohoto pristupu by vsak byla rychlost, nebot by pro kazdy
subpozadavek byl znovu inicializovan kernel celé aplikace. Za cenu lehkého
poruseni REST pfistupu tak ziskdvame zrychleni zapisu kolizi pomoci davek
a zaroven Setfime provoz na lince.

4.1.2 Uzivatelské rozhrani

Uzivatelské rozhrani webové aplikace je, pokud nebudeme pocitat komunikacéni
kandly, jejichz prostrednictvim se rozesilaji notifikace, jedinym bodem pro ko-
munikaci uzivatele se systémem. Cely navrh uzivatelského rozhrani vychazi
z wireframes popsanych v sekci [3.6. Ty vychazeji z jiz definovanych funkénich
pozadavku a pripada uziti. Vzhled vychézi z komponent frameworku Boot-
strap[38], ktery je velmi rozsifeny, a pro uzivatele by tak mél prezentovat
vzhled a rozlozeni, s nimiz se jiz nékdy setkal.
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| Vﬁ'{pis kédu 4.2 Priklad téla pozadavku pro davkové vytvoreni novych kolizi pomoci
8

pr. (4.8)
{
"scrapeld": 1,
"collisions": [
{
"trademarkId": 1,
"applicationNumber": "0-1234567",
"wording": "CVUT"
3,
{
"trademarkId": 999,
"applicationNumber": "0-7654321",
"wording": "FIT"
3
]
3

B Vypis kédu 4.3 Priklad téla odpovédi davkového vytvoreni novych kolizi pomoci
pf-@ig)

"0-1234567": {
"data": {
"id": 1,
"applicationNumber": "0-1234567",
"wording": "CVUT",
"trademarkId": 1,

"scrapeld": 1
3,
"status": {
"code": 200,
"message": "OK."
}
¥,
"0-7654321": {
"status": {
"code": 404,
"message": "Trademark with this ID was not found."
3
}
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Jednim z pozadavku je také multijazycnost webové aplikace. Ta ma umoz-
aplikace vyhodnocuje kolize primarné v Ceské republice, je hlavnim jazykem
¢estina. Jako druhy jazyk byla zvolena celosvétoveé rozsitend anglictina. Pridani
vice jazyka do aplikace neni nijak ndroc¢né. Multijazycnost je implementovana
s pomoci Symfony Translations[45] a pro novy jazyk tak stac¢i pfidat pouze
preklady retézct v nékolika souborech.

Velka cast uzivateld v dnesni dobé pracuje s webem zejména ze svého mo-
bilniho telefonu. Je proto nutnosti, aby uzivatelské rozhrani bylo responzivni
a dobfe dostupné z mobilniho zafizeni. Aplikace tento pozadavek spliuje a je
diky pouzitému frameworku Bootstrap responzivni. V nékolika ¢astech apli-
kace se vyskytuji tabulky. Zobrazeni tabulek na mobilnim zafizeni je ndroc¢né
a Teseni jsou casto neprehledna. Bézné se proto pouzivaji dva pristupy. Jednou
moznosti je tyto tabulky zobrazovat stejné jako na pocitaci, tj. jen v elementu,
ve kterém si potom muze uzivatel tabulku posouvat. Druhou moznosti je pre-
vod tabulky do vertikdlni orientace. Vyhodou tohoto zplisobu je, ze uzivatel
to, co potfebuje, ma vzdy na obrazovce. Dochazi ale ke ztraté prehlednosti,
kterou tabulky maji. V aplikaci je vyuzivano prvni zminéné metody.

Pro zlepseni orientace uzivateli v aplikace je ptridana drobeckova navi-
gace. Ta ukazuje hierarchii dané stranky v aplikaci a umoznuje rychly navrat
na stranky, které jsou hierarchicky vyse. Drobeckova navigace je v aplikaci
implementovana jako Twig komponenta vyuzivajici balicku symfony/uz-twig-
component[46].

Hlavni stranka — Prvni, co kazdy uzivatel uvidi, je hlavni stranka aplikace
(obrazek ¢. @) Ta jako prvni vyzyva uzivatele k akci, kterou je priddni
ochranné znamky do monitoringu. V pfipadé neregistrovaného uzivatele
bude této akci predchéazet jesté registrace. Soucasti hlavni stranky jsou
i statistiky systému, prezentujici pocet monitorovanych ochrannych zné-
mek, pocet porovnanych prihlasek a pocet vsech stazeni datovych sad.
Tyto statistiky jsou jednou za den prepocitany a nasledné ulozeny do cache
aplikace, kterd pro jeji spravu vyuziva Symfony Cache komponenty[47]. Po-
slednim vyraznym elementem je informacni sekce, jez uzivateli priblizuje
zdroje dat aplikace.

Prihlaseni — Stranka ptihlaseni (obrazek ¢. M) by sama o sobé nebyla ni-
jak zajimava, pokud by valnou vétsinu autentizace a potazmo i autorizace
nezpracovaval jiz zminény Symfony Security balicek, ktery s miniméalnim
vyvojem dokéaze uz ,,primo z krabicky“ kompletné obsluhovat prihlaseni pro
specifikovanou entitu. Nedokaze ale povolit prihlaseni pouze aktivovanym
uzivatelskym uc¢tim, proto bylo tedy nutné ho o tuto funkcionalitu rozsirit
prostfednictvim UserChecker[48].

Seznam ochrannych znamek — Seznam ochrannych zndmek (obrazek ¢.
@) je stredobodem aplikace pro prihldaseného uzivatele. Lze v ném vyhle-
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dévat podle jména a podle typu ochranné znamky, coz usnadnuje zobrazeni
detailnich informaci o pozadované znamce. Zaroven se predpoklada, ze by
uzivatel mohl mit vyssi desitky ochrannych znamek, které potrebuje mo-
nitorovat. Pro zptehlednéni vypisu je implementovano strankovani, jez je
stejné jako drobeckova navigace ¢dstecné implementovano jako Twig kom-
ponenta. Dilezitym prvkem seznamu ochrannych znamek je tlacitko pro
pridani ochranné zndmky. V systému existuje jesté seznam kolizi moni-
torovanych ochrannych zndmek. Jeho implementace je vSak az na drobné
detaily totozna.

Pridani ochranné znamky — Pfidat ochrannou zndmku do systému ke sle-
dovani lze pouze prostiednictvim formulare (obrazek ¢. C.11) k tomu urce-
ného. Ten se skldda z nékolika poli, které spolecné zdsadné ovliviiuji chovani
systému. Prvnim polem je nazev, ktery slouzi pouze pro jednodussi iden-
tifikaci ochranné znamky v systému. Formuldf umoznuje ptridat az 5 slov-
nich vyjadreni, jez chceme sledovat, ke kazdé ochranné znamce. Zaroven
v zavislosti na vybraném typu lze nechat systém monitorovat i grafickou
podobnost. Tato priloha se pti vytvareni ochranné znamky nahraje do ob-
jektového ulozisté. Uzivatel ma moznost zadat i ¢islo prihlasky. Pokud jej
zadé, zmény u prihlasky s timto oznacenim budou ignorovany. Poté ma
uzivatel moznost si zvolit, jakym zptusobem chce byt informovan o mozné
kolizi, pokud vubec. Posledni ¢asti formulare je sekce pokrocilého nasta-
veni. V jejim ramci lze upravit vyhodnocovaci algoritmus pro konkrétni
ochrannou znamku.

Detail — Pro zobrazeni detailnéjsich informaci slouzi v systému stranky pro
detail ochranné znamky (obrazek ¢. C.4) a detail kolize (obrazek ¢. T@%)
Stranka detailu ochranné znamky obsahuje veskeré informace o konkrétni
ochranné zndmece, které jsou systému znamé. Soucasti je i seznam kolizi,
které se k dané ochranné znamce vazou. Detail kolize je jednodussi, avSak
uzivateli prehledné zobrazuje data z kolizni ptihldsky a data o ochranné
znamce vedle sebe, ¢imz mu zjednodusuje jejich porovnéni.

Notifikace — Veskeré notifikace si lze zobrazit na strance seznamu notifikaci
(obrazek ¢. M) Zaroven je zde mozné si jednotlivé notifikace oznacit jako
prectené, nebo naopak. Zaroven si posledni t¥i notifikace mtze kazdy pri-
hlaseny uzivatel zobrazit z menu, kde je obsahuje rozbalovaci seznam (ob-
rézek & (C.7).

Nastaveni — Stranka nastaveni (obrazek ¢. M) se rozdéluje na tii podsekce,
které se vénuji nastaveni rtuznych oblasti. Hlavni strankou u nastaveni je
sekce pro nastaveni informaci o uzivatelském uc¢tu. Nésleduje sekce s nasta-
venim komunikacnich kanalu, které zde lze pripojit, nebo i odpojit. Posledni
je sekce pro zménu hesla k uzivatelskému uctu.
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4.1.3 Notifikace

Ocekava se, ze uzivatel se bude do aplikace ptrihlasovat pouze za icelem zmény
udaju a spravy ochrannych znamek. Notifikace jsou tedy jednou z nejdulezitéj-
Sich ¢asti systému, ktery je vesmés automaticky. Umoznuji ndm komunikovat
zmény uzivateli okamzité, aniz by musel sam kontrolovat aplikaci. V aplikaci
jsou pouzivany pro komunikaci vSech zmén od aktivace tctu, pres kolize az po
obnovy hesel.

Notifikace jsou v aplikaci implementovany pomoci dvou entit. Tou hlavni je
entita notifikace. Ta definuje typ notifikace, podle kterého se voli Sablony zprév,
adresata, priznak o precteni notifikace ve webové aplikaci a zejména samotna
data. Ta jsou uklddana jako JSON objekty, diky tomu muzeme priddvat nové
typy notifikaci bez zasahu do databaze. V ramci aplikace jsou reprezentovana
asociativnim polem a pri ulozeni do databaze jsou prevedena do jiz zminéného
formatu JSON. VsSechny své notifikace si miize uzivatel zobrazit ve webové
aplikaci v zalozce Notifikace.

Na notifikace jsou pak napojeny jednotlivé rozesilky notifikace. Oznacu-
jeme tak vyziddané rozeslani skrze konkrétni metodu. Pti rozesilce notifikace
se vybere podle typu notifikace a metody rozesilky spravna sablona, do které se
doplni data notifikace. Poté se vyuzije konkrétni metody k rozeslani a nastavi
se priznak o odeslani.

Aby mohly byt notifikace multijazy¢né, musela nastat u uzivatele zména.
Protoze se notifikace mohou vytvaret i bez primé akce uzivatele, nemohli
bychom z jeho pozadavku identifikovat aktualni jazyk aplikace a podle toho
volit, v jakém jazyce se notifikace odesle. Nyni je tedy soucasti jeho ic¢tu i na-
staveni jazyku komunikace. V tomto jazyce pak néasledné budou rozesilany
veskeré notifikace. Vychozi hodnotou je jazyk, ve kterém byla webova aplikace
pri odeslani registracniho formulare zobrazena.

Tento pristup ndm umoznuje veskeré notifikace centralizovat ve webové
aplikaci a zaroven je rozesilat uzivateli nékolika kandly najednou, aniz by do-
chazelo ke zbytecnému zdvojovani dat. Dalsi vyhodou je, Zze nezdrzujeme uzi-
vatele a evidujeme, co aplikace odeslala. Pfipojeni napi. k SMTP serveru muze
byt pomérné ¢asové narocné, proto neni vhodné rozesilat notifikace ihned pri
uzivatelové akci, protoze by doslo ke zpomaleni procesu. Takto nam vzniké
fronta, kterd je odbavena v uré¢itém casovém intervalu.

4.1.3.1 E-mail

Prvni metodou, jejimz prostfednictvim lze rozesilat jednotlivé notifikace, jsou
e-maily. Jejich implementace v aplikaci neni prilis slozita, sestava se z HTML
sablony, do které se vklddaji informace, a obycejného pripojeni k SMTP ser-
veru, jenz nasledné provede samotné rozeslani zprav. SMTP server je pro pro-
voz aplikace vyzadovan, protoze bez néj nelze rozeslat e-maily s aktivaé¢nimi od-
kazy. Ukazkovy aktivacni e-mail je zndzornén na obrazku ¢. E (jednd se o sni-
mek obrazovky ze sluzby Seznam Email, souc¢asti je pro demonstraci i predmét
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e-mailu tak, jak se zobrazuje ve zminované aplikaci), v pfipadé ostatnich typu
notifikaci dochazi pouze ke zméné textu, avsak vizudl ztistava stejny.

=i Vitejte v MoniTM

MoniTM

Vitejte v MoniTM!

Dékujeme vam Eduard Stehlik za vasi registraci v MoniTM. Jste jiZ jen krok od dokoné&eni
registrace vaSeho profilu. Potvrdte svij e-mail a pfidejte prvni ochrannou znamku.

Potvrdte svij e-mail

Pokud jste se v MoniTM neregistrovali, muZete tento e-mail ignorovat.

Aplikace pro monitoring ochrannych znamek MoniTM.

B Obrazek 4.1 Ukézkovy aktivacni e-mail

4.1.3.2 Discord

Velice jednoduchou, ale ti¢innou metodou je pak vyuziti webhooks v ramci plat-
formy Discord. S pomoci webhooks, které miizeme vygenerovat pro konkrétni
kandl serveru na platformé Discord, 1ze do tohoto kandlu zasilat informace.
Ukazkova zprava odesilana systémem se nachazi na obrazku ¢. 4.2. Zaroven je
nutné zminit, ze notifikace, které se tykaji aktivace ictu a obnovy hesla, nelze,
z pochopitelnych dtvodi, prostfednictvim této metody zasilat.

Uzivatelské nastaveni neni nijak naro¢né. V rdmci aplikace v pripadé tpravy
kanélu uzivatel zvoli moznost Propojeni a nasledné Webhooky. Pak je samotné
vytvoreni jiz znacné intuitivni. Vyhodu predstavuje, Ze i rozesilani notifikaci
je jednoduché. Postaci na uzivatelem poskytnuty webhook zaslat POST poza-
davek, s JSON télem.

MoniTM [APLIKACE

Nalezena kolize ochranné znamky Skoda

Systém MoniTM nalezl moznou kolizi vami sledované ochranné znamky Skoda.
Zobrazit si ji mlzete proklikem z nasledujiciho odkazu

MoniTM | 2024-03-17 13:11:28

B Obrazek 4.2 Ukazkova Discord notifikace
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M Vypis kddu 4.4 Priiklad téla pozadavku na Discord webhook.

{
"content": "",
"tts": false,
"embeds": [
{
"type": "rich",
"title": "Nalezena kolize ochranné znamky Skoda",
"description": "Systém MoniTM nalezl moznou kolizi",
"color": 54783,
"footer": {
"text": "MoniTM | 2024-03-17 13:11:28"
}
}
]
b

4.1.3.3 Telegram

Popularni aplikaci pro okamzité dorucovani zprav s podporou Sifrovani je Te-
legram. Vyvojaium vychdazi velice vstiic tim, ze poskytuje API pro komunikaci
s uzivateli za vyuziti botl. Jednd se o profily, které jsou ovladany cisté pro-
stfednictvim Telegram API.

Uzivatelé jsou v ramci platformy Telegram identifikovani bud pomoci jejich
telefonnich ¢isel, nebo pomoci jejich uzivatelskych jmen, ktera si zvoli. Samotna
implementace rozesilani zprav je ale naro¢néjsi, nez v pripadé platformy Dis-
cord. Z dtivodu ochrany uzivatel neumoznuje Telegram botim kontaktovat
uzivatele jako prvni pomoci téchto identifikatori. Aby mohl bot s uzivatelem
komunikovat, musi tuto komunikaci iniciovat sdm uzivatel.[49]

Pro rozesilani notifikaci proto musi nejdrive sam uzivatel kontaktovat na-
Seho bota prostrednictvim svého uctu. Zde vSak dochazi ke komplikaci, pres-
toze ziskdme tuto zpravu a muizeme jiz s pomoci ID této komunikace uzivateli
zasilat zpravy, nedokézeme si spojit uzivatelsky tcet v systému s tim, ktery nas
praveé kontaktoval skrze Telegram. Je proto nutné tyto ucty propojit. Za tce-
lem propojeni vygenerujeme unikatni odkaz a uchovame si v jeho spojeni ID
komunikace. Uzivateli tento odkaz zasleme ptes Telegram. Po jeho rozkliknuti
se uzivatel prihlasi, takze si jiz dokazeme spojit ID komunikace s konkrétnim
uctem v aplikaci.

V prvni fadé je nutné bota v platformé zaregistrovat. To je pomérné nena-
rocné, stac¢i napsat profilu @BotFather, ktery nas provede procesem registrace,
v jejimz zavéru pak ziskame API token pro komunikaci. Bézné se komunikace
s botem Tesi pomoci prikazu, které zac¢inaji lomitkem. Pro zahdjeni komunikace

48
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Ufivatel Systém

( Kontaktuje bota skrze \ \( Vygeneruje odkaz pro j

Telegram s prikazem Jh.tart) -1 propojeni
N \

( Rozklikne odkaz \/ ( Zakle ve zpravé odkaz
- J I\ ufivateli

[je pfihlaieny]

[nenipfihldseny]

f Piihlasi se
—

( Pripoji ID konverzace k
\_ uZivatelové attu

B Obrazek 4.3 Diagram aktivit popisujici propojeni i¢tu v aplikaci s Telegram ti¢tem

se typicky pouziva piikaz /start.

Cely proces je zavisly na entité telegram propojeni, kterda uchovava unikatni
token a ID komunikace. Pti kazdém obdrzeni ptikazu /start tak systém vy-
generuje novy, unikatni, ¢asové omezeny token a uzivateli zasle odkaz, ktery
jej obsahuje a diky némuz muze dokoncit propojeni. Pro komunikaci s API
Telegram je uzivano knihovny php-telegram-bot/core, jez je implementaci ofici-
alniho API Telegram v PHP[%O?. Aplikace, respektive ptimo bot reaguje pouze
na dva prikazy:

/start — Zah&ji proces propojeni Telegram tc¢tu s uzivatelskym uctem v apli-
kaci.

/disconnect — Odpoji Telegram od vSech uctu v aplikaci, které vyuzivaji ID
konverzace, v niz byla tato zprava zaslana.

Po propojeni je jiz proces rozesilani zprav jednoduchy, protoze uz probéhl
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kontakt ze strany uzivatele, a my tak mizeme vyuzit ID komunikace pro jejich
zasildni. Jedinou komplikaci predstavuje rate-limiting ze strany Telegramu,
takze nelze zaslat za sekundu vice nez 30 zprav, a musime proto v aplikaci
tento limit zohlednit[51].

4.1.3.4 Prikazy

Pro zpracovani fronty nerozeslanych notifikaci a pro mazani expirovanych to-
keni pro propojeni se sluzbou Telegram jsou naimplementovany konzolové
prikazy, které rozsituji Symfony Console[52]. Tyto akce budou probihat pe-
riodicky, v pripadé rozesilani notifikaci kazdych 5 minut a v pripadé mazani
expirovanych tokent kazdych 30 minut a jejich spravu bude zajistovat pro-
stfednictvim cron samotny systém. Pro rozesilani notifikaci tak existuje jeden
prikaz, ktery podle predanych volitelnych prepinact spusti konkrétni metody
pro rozeslani. Na prikladu ¢. (4.9) lze vidét pouziti piikazu pro rozeslani e-
mailovych notifikaci. Pro ostatni metody existuji prepinace discord a telegram.

php bin/console notifications:send --email (4.9)

php bin/console database:clear (4.10)

4.2 Scraper

Klicovou casti celého systému je scraper, ktery agreguje data z jednotlivych
zdroji a néasledné vyhodnocuje mozné kolize, jez nahlasuje prostrednictvim
API webové aplikace. Je vyvijen v jazyce Go znamém svou rychlosti a praci
s vlakny.

Implementace scraperu je rozdélena do nékolika balickt, které se snazi byt
na sobé co nejméné zavislé. Cyklus béhu zacind stejné jako u programova-
ciho jazyka C nebo C+4++ ve funkci main. Ta poté vytvari strukturu App,
ktera zapouzdiuje béh programu. V ni nejdiive dochézi k nacteni konfigurac-
niho souboru, registraci loggeru a vytvoreni struktury Frecute, jez nastavuje
prostiedi pro spusténi jednotlivych ptikazti a nasledné je spousti. Prikazy se
v scraperu rozumi struktury implementujici jiz konkrétni praci se zdroji dat.
V jejich rezii probiha i nasledné spusténi vyhodnocovacich funkci a predani
vysledku strukture API, kterd zajistuje komunikaci s API webové aplikace.

Po dobéhnuti kazdého prikazu dochéazi ke smazani dat z disku, jez se k da-
nému prikazu vazala. Zaroven jsou pri konci béhu scraperu smazény spole¢né
obrazkové cache, které sdili vsechny prikazy. Periodické spousténi scraperu
zajisti pomoci cron samotny systém. Po kazdém uspésném béhu zasila scra-
per pozadavek na sluzbu, kterd monitoruje jeho zdravi. V pripadé, ze dojde
k chybé a monitor nebude spustén nebo nebude jeho béh tspésny, zasle tato
sluzba notifikaci provozovateli systému.
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18:02 R S (O

MoniTM
bot

17. Bfezen

[start 17:47

- Prosim otevite nasleduiici link a
 prihlagte se pro dokon&eni propojeni
MoniTM s Telegramem. Odkaz je platny
jen po dobu 30 minut. Pokud
potfebujete novy, pouZijte /start znovu.

http://29df-85-71-83-62.ngrok-
free.app/connect/telegram/b62abdfO-
f712-4db4-858b-d3f53bb223f3

17:47

Vas ucet byl Uspésné propojen s
aplikaci MoniTM. U¢et mizete odpojit
pomoci pfikazu /disconnect.

17:48

Connect Telegram to your
MoniTM account

[start

Remove Telegram from
your MoniTM account

/disconnect

©

B Obrazek 4.4 Ukézka Telegram komunikace p¥i propojeni
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4.2.1 Konfigurace

Jednim z nefunkénich pozadavki, konkrétné N8, je i pozadavek na konfiguro-
vatelnost. To z diivodu, aby pri zméné zakladniho nastaveni, pripadné vykon-
nostnich dprav nemuselo znovu dochézet ke kompilovani celé aplikace. Program
lze nastavit souborem ve formatu YAML, ktery se nachézi v adresari config se
jménem config.yml. Kromé typickych moznosti, jimiz jsou udaje k API a od-
kazy na zdroje dat, je prostiednictvim tohoto souboru umoznéno vypinat nebo
zapinat vyhodnocovani konkrétnich zdroju a pro kazdy upravit, kolik vldken
by mél pri vyhodnocovani pouzivat.

Dalsi moznosti pfizptisobeni béhu scraperu ma samotny uzivatel, ktery
si v aplikaci zaregistruje ochrannou zndmku pro jeji nasledny monitoring.
V souladu s funkénim pozadavkem F7 je mu totiz primo z webové aplikace
umoznéno meénit chovani algoritmu a nastavovat jiné prahové hodnoty pro
detekci kolizi u konkrétnich ochrannych znamek.

4.2.2 Ochranné znamky

Klicovou funkcionalitou scraperu, respektive celé aplikace je vyhodnocovani
vyhodnocovani ze dvou zdroji. Témi jsou ¢esky UPV a evropsky EUIPO. UPV
poskytuje kazdy vSedni den aktualni data o tuzemskych ochrannych znamkéch
a pomérné nenaroc¢né umoznuje detekovat nové prihlasky. EUIPO sice vyza-
duje Sirsi rozsah implementace a planovani zdroji, na druhou stranu kromé
evropskych ochrannych znamek poskytuje i celosvétové ochranné znamky s de-
signaci v EU, které ziskava od WIPO, viz sekce 2.2.1.2,

4.2.2.1 UPV

Implementaci vyhodnocovani dat od UPV velmi zjednodusuje pristup UPV,
ktery jednou publikoval celou databéazi a nasledné zverejnuje pouze zménové
soubory, ¢imz pro nase potfeby usnadnuje hledéni, Setii pamét a zajistuje
konzistenci.

V prvni radé si scraper zjisti z API informace o poslednim béhu, ktery se
tykal dat z UPV. Souédasti je i SHA-256 hash URL posledniho souboru, ktery
vyhodnocoval. S témito informacemi si scraper stahne stranku se seznamem
zménovych souborti a nasledné podle hash URL posledniho souboru a hash
URL téchto zménovych identifikuje nezpracované, nové pridané soubory. Ty
si posléze stahne a rozbali na disk.

Kdyz méa tyto informace jiz k dispozici lokalné na disku, otevie soubor,
ktery popisuje zmény. Podle jejich typu identifikuje nové prihlasky, které ulozi
do paméti. Podle po¢tu povolenych vldken spusti pro kazdé z nich jednu vy-
hodnocovaci funkci, kterd bude pracovat s i + k-tou strankou seznamu znamek
z API, kde i je poradi vldkna a k je pocet vldken. P¥i pocétu 4 vldken si prvni
vldkno stdhne 1. stranku seznamu a provede porovnani se vSemi prihlaskami
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<« c 23 isdv.upv.gov.cz/doc/opendata/tm/OpendatalPOCZ_TM_DIFF_27-03-2024_0001.zip

403 Pristup odmitnut!

Z Vasi IP adresy/rozsahu. do kterého Vase [P adresa spadd, byly dfive zaznamendny poZadavky, které vykazuji povahu robotického
pristupu, ktery neni povolen - pro ii¢ely strojového zpracovini a vyuZiti dat jsou uréena oteviend data .

K vyhodnoceni Vasi [P adresy jako robota mohlo dojit i nedopatfenim. Pokud cheete pokra¢ovat, potvrd'te prosim, e nejste robot opsénim
textu z obdzku.

V piipadé potfeby kontaktujte Helpdesk (helpdesk@upv.gov.cz).

B Obrazek 4.5 Rate-limiting pifstupu k otevienym dattim od UPV (IP adresa byla
zamazana)

v paméti. Poté, co dokon¢i porovnani, stahne 5. stranku seznamu a pokracuje
v porovnavani. Mezitim pracuje druhé vldkno s 2. a posléze 6. strankou atd.

Informace o pravé probéhlém stazeni dat a vyhodnoceni kolizi jsou poté
predany strukture API pro jejich dalsi zpracovani.

Ackoliv samotny UPV nikde uzivan{ rate-limitingu neptiznava, pti imple-
mentaci a stahovani otevienych dat, které poskytuje, doslo nékolikrat k zablo-
kovani pristupu pro pouzivanou IP adresu s odkazem, ze robotické zpracovani
bézného obsahu neni povoleno a pro strojové zpracovani jsou publikovana ote-
viend data. Paradoxné je ale pravé na né v ramci zablokovaného pozadavku
dotazovano (obrazek ¢. E)

4.2.2.2 EUIPO

Pro ziskani pristupu k Trademark Search API od EUIPO je nutné mit vy-
tvoreny EUIPO 1cet a schvalenou aplikaci, ke které jsou vydany tdaje pro
komunikaci s API. Poté je mozné si prostiednictvim OAuth2 protokolu a me-
tody Client credentials nechat vystavit token a komunikovat se samotnym
Trademark Search API.

V dotazu je pak mozné pomoci komplexniho dotazovaciho jazyka specifiko-
vat, jaké ochranné zndmky pozadujeme. Ziskame tedy z API webové aplikace
informace o predchozim béhu programu pro tento zdroj dat a sestavime do-
taz (kdd ¢. ﬁ) na nami pozadované udaje. V ném urc¢ime pozadované stavy
prihladsek a datum podéani prihlasky. To musi byt mladsi nez datum posled-
niho béhu a zaroven starsi nez den, ve kterém stazeni dat probéhne. Tedy pri
spusténi programu dnes budou analyzovany prihlasky podané nejpozdéji véera.

Dotaz obsahuje mnozstvi stava prihlasek, jez se vazou jak k evropskym
ochrannym znamkam, tak k celosvétovym s designaci v EU. Nize je proto pro
prehlednost uveden seznam a popis vybranych stavt prihlasek, které budou
systémem sledovany.

RECEIVED - Prihlasku urad prijal, splnila formalni pozadavky, ale nebyl
k ni jesté prirazen pracovnik tfradu.



Scraper

B Vypis kddu 4.5 Dotaz na Trademark Search API

applicationDate>2024-01-03 and applicationDate<=2024-01-01
and status=in=(

RECEIVED,

UNDER_EXAMINATION,

APPLICATION_PUBLISHED,

CANCELLATION_PENDING,

OPPOSITION_PENDING,

START_OF _OPPOSITION_PERIOD

UNDER__EXAMINATION - Prihlaska splnila formalni pozadavky, byla
prijata uradem a jiz je pridélena pracovnikovi tradu.

APPLICATION__PUBLISHED - Prihlaska byla zvefejnéna ve véstniku
a vefejnost ji mize namitat.

CANCELLATION__PENDING - Prihlaska ochranné znamky byla na-
padnuta a miize byt vymazana z rejstiiku.

OPPOSITION_PENDING - Proti prihlasce byly podany ndmitky, ale
o jejich opodstatnénosti jesté nebylo rozhodnuto.

START OF_ OPPOSITION PERIOD - Dokumentace tento stav blize
nepopisujeﬁ. [29]

Po dotazu na Trademark Search API obdrzime ochranné znamky a pfi-
hlasky, které vyhovuji nasim kritériim. Program projde vSechny stranky vy-
sledku a ulozi si kazdou prihlasku do paméti k porovnani. V pripadé, ze se
jedna o prihlasku s obrazovou prilohou, je tato priloha stazena pro pozdéjsi
vyhodnoceni.

Pri vyhodnocovani postupuje program stejné jako v pripadé dat, kterd
ziskal od UPV. Tento proces je popsin v sekci b.2.2.1.

Jiz bylo vicekrat zminéno, ze Trademark Search API implementuje rate-
limiting, a je proto nutné stahovani a zasilani pozadavkt limitovat v souladu
s podminkami uziti. Za timto acelem dochézi ze strany scraperu k throttlingu
pozadavku, které cili na Trademark Search API. Ve scraperu je pro toto cho-
vani pouzivan Ticker, ktery v definovaném intervalu posila signaly do kandlu,
z néhoz c¢tou jednotlivd vlakna provadéjici pozadavky. Pokud prijde signal,

!Tento stav se podle dokumentace vztahuje pouze k mezindrodnim pifihldskdm a ochran-
nym zndmkam s designaci v EU. Protoze jej dokumentace ke dni citace [29] vice nepopisuje
a z jeho nazvu se lze domnivat, Ze se vaze k namitkovému fizeni, je tento stav monitorovan
také.
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B Vypis kddu 4.6 Ukazkové pouziti Tickeru

package main

import (

n fmt n

n t 1me n
)

func main() {
throttle := time.NewTicker(time.Minute/ (200 - 1))
defer throttle.Stop()

for i := 0; i < 100; i++ {
<-throttle.C
fmt.Println(i)
// Provedeni poZadavku

jedno z vlaken jej prec¢te a provede pozadavek na API. Demonstrace jeho uziti
se nachazi v kédu ¢. 4.6.

4.2.3 Nové vzniklé spole¢nosti

7 analyzy dostupnych pristupt se jako vhodna jevi oteviend data o datovych
schrankéch a data z RES CSU. Protoze v dobé, kdy se zéznam o nové firmé
objevi v jedné nebo druhé datové sadé, je jiz dana spolecnost zapsidna v ob-
chodnim rejstfiku a neni zde lhita pro podévani namitek, postaci pro nas
ucel vyhodnocovat mozné kolize s delsi prodlevou, pouze dvakrat mésicné, kdy
data v RES aktualizuje CSU. P¥istup prostfednictvim datovych schranek by
sice umoznil ziskat informace s prodlevou pouze nékolika hodin, ale vyzado-
val by naroc¢néjsi implementaci a provoz. Zaroven neexistuje relevantni divod,
pro¢ bychom pottebovali tyto kolize vyhodnocovat tak casto.

Stejné jako v ostatnich piipadech stahne scraper informace o poslednim
stazeni dat z tohoto zdroje. Nasledné zkontroluje, zda doslo k aktualizaci CSV
souboru, ktery obsahuje kompletni data z RES. Tato kontrola probiha s pomoci
HTTP metody HEAD, kterd se dotaze pouze na hlavicky odpovédi. Z obdr-
zenych hlavicek pak porovname datum posledniho stazeni s datem v hlavicce
Last-Modified.

Pokud doslo k aktualizaci souboru, tak jej scraper stahne a zacne jej sek-
vencné ¢ist. Do paméti poté uklada vSechny spolec¢nosti, které byly aktuali-
zovany a vyhovuji sledovanym parametrim. Program tedy porovnava pouze
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pravnické osoby. Podle nastaveni v konfiguraci tak mtize scraper analyzovat jen
nové pridané subjekty, popt. i subjekty, u kterych doslo k aktualizaci nékterého
z udaju. Kdyz jsou tyto tdaje ukladany do paméti, scraper jesté odstranuje
pomoci komplikovaného regularniho vyrazu z nidzvu informaci o pravni formé
spolecnosti.

Ve chvili, kdy jsou tyto informace ulozeny v paméti, postupuje program pii
vyhodnocovan{ stejné jako v piipadé dat, kterd ziskal od UPV. Tento proces
je popsan v sekci E.2.2.1

4.2.4 Porovnavani textu

Pro porovnavani slovni reprezentace je implementovan algoritmus navrzeny
v sekci [3.5.1. Ten je v programu metodou struktury Trademark, kterd obsa-
huje znamé informace o daném oznaceni. Zavolanim této metody na nékteré
ochranné znamce pak dojde k porovnani s ochrannou znamkou poskytnutou
v argumentu metody.

Je nutné zminit, ze soucast tohoto algoritmu, vypocet OSA vzdélenosti
(sekce 1.3.3.1), nelze v jazyce Go implementovat naprosto piimorate, ale je
nutné brat v potaz kédovani retézci. Protoze chceme porovnavat zejména ceské
ochranné znamky, které v mnohych piipadech obsahuji diakritiku, musime
pracovat s UTF-8 kédovanim. Bézné metody jako len nebo operdtor hranatych
zévorek tak pii praci s UTF-8 fetézci nebudou vracet spravné hodnoty, protoze
v pripadé len dochézi k poc¢itani byt a v piipadé operatoru hranatych zavorek
pristup na konkrétni byte v retézci. UTF-8 fetézce vsak obsahuji znaky, které se
skladaji ze sekvenci bytu[53], proto je nutné je v jazyce Go konvertovat do slice
specialniho typu rune. Ten je aliasem pro typ int32 a mize tedy reprezentovat
jeden Unicode znak. V pripadé slice typu rune pak reprezentujeme cely UTF-8
fetézec.[54] Tento rozdil a prace s runami je zachycena na ukézce kédu ¢. 4.7.

Vyslednd implementace navrzeného algoritmu tak, jak je popsdna v kapi-
tole ndvrhu systému, je okomentovana v ptiloze B.1.

4.2.5 Porovnani obrazki
I v pripadé porovnavani obrazku je implementovan pristup jiz drive priblizeny
v sekci ’gg a stejné jako v piipadé porovnavani textu je algoritmus meto-
dou struktury Trademark. Diky tomu mtizeme upravovat prahové hodnoty pro
jednotliva vyhodnoceni tak, jak je nastavuji uzivatelé pti vytvoreni ochranné
znamky.

Samotny algoritmus provadi pouze kontroly, zda existuji dané obrazky
a nasledné nad nimi spousti metodu Template matching. Ta je obycejnou imple-
mentaci stejnojmenného pristupu, rozsifenou pouze o Gpravu rozmeéru obrazku

a jejich kontrolu, aby nedoslo k nesplnéni aserci, které kontroluje knihovna
GoCV, respektive OpenCV.
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B Vypis kodu 4.7 Ukazka préce s typem rune v jazyce Go

package main

import (
llfmt n
"unicode/utf8"
)

func main() {
retezec := "Skoda Auto"

// Ziskani dély Tetézce

fmt.Println(len(retezec)) // Vysledek je 11

fmt.Println(
utf8.RuneCountInString(retezec),

) // Vigsledek je 10

// Znak S je v UTF-8 reprezentovdn 2 byty

// je tedy funkci len zapolitan 2x.

// Prevod Tetézce na slice run.
sliceRun := [Jrune(retezec)

fmt.Printf ("%c\n", retezec[0]) // Vypise 4
fmt.Printf ("%c\n", sliceRun[0]) // Vypise S

Vysledna implementace jak tohoto algoritmu (priloha @), tak prace s kni-
hovnou GoCV a Template matching (pfiloha B.3), se nachazi v prilohach této
prace.

4.2.6 Komunikace s API webové aplikace

S vyjimkou obrazku, které jsou uchovavany v objektovém tlozisti, jsou veskera
data ulozena v databdzi, k niz méa pristup pouze webové aplikace. Scraper
s nimi muze pracovat pouze za pomoci API, jez webové aplikace poskytuje. Pro
préaci s timto API je tak v ramci scraperu implementovana struktura AP, ktera
tuto komunikaci zapouzdiuje a zprostredkovava i komunikaci s objektovym
ulozistém.
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4.2.6.1 Report vysledki

Kdyz pomineme dotaz na posledni béh programu, ktery provadi kazdy prikaz
a byl jiz priblizen v sekci 4.1.1, je zasadnim prvkem pii komunikaci s API
report samotnych vysledkil. Ten pracuje ve dvou fazich. Nejprve vytvori za-
znam o béhu a nasledné davkové nahraje nalezené kolize, které jsou k danému
zaznamu pridruzené. V pripadé, ze byla v ramci nalezenych kolizi detekovana
i obrazova kolize, je grafickd reprezentace kolizni ptrihlasky nahrana do objek-
tového uloziste.

4.2.6.2 Bod obnovy

V pripadé nynéjsiho stavu implementace reportovani vysledki miuze dojit k si-
tuaci, kdy by po vytvoreni zaznamu o béhu selhalo z riznych divodt nahrani
kolizi, ¢imz bychom ztratili nalezené kolize. ReSen{ této situace je nékolik a lze
je implementovat jak na strané scraperu, tak na strané API webové aplikace.

Ptistup, ktery je ve scraperu implementovan a tento problém fesi, je pra-
covné nazvan jako bod obnovy. V pripadé, ze by doslo k chybé, jez by nastala
mezi vytvorenim zdznamu o béhu a nahranim kolizi, serializuje program data
o kolizich a ulozi je na disk. Néasledné pii kazdém spusténi program kontroluje,
zda existuje soubor s témito daty, a v pripadé, ze ano, provede nejdrive jejich
nahrani.

Za situace, kdy by nastala chyba i pri vytvareni bodu obnovy, je tento
stav zalogovan a podle nastaveni aplikace je o této mimoradnosti informovan
administrator prostrednictvim platformy Discord.

4.2.7 Logovani

Pro porozuméni chybam a neocekavanym udalostem je v programu imple-
mentovano rozsahlé logovani, které propojuje nékolik pristupti. Pro logovani
se v aplikaci pouziva hlavni logger implementujici navrhovy vzor pozorova-
tel. Program nejdiive zaregistruje ostatni, jiz konkrétni implementace logo-
vani u tohoto hlavniho loggeru. Pozorovatel v pripadé, ze dojde k logovani
jeho prostrednictvim, notifikuje své posluchace o nastalé udalosti (kéd ¢. 4.8).
V programu jsou nyni implementovani t¥i posluchaci.

Souborovy logger uklada informace o chybéach a udéalostech do souboru na
disku, jehoz cesta je upravitelna v konfigura¢nim souboru.

Stderr logger vypisuje informace o chybach a udalostech na standardni chy-
bovy vystup programu.

Discord logger pak v pripadé zapnutého produkéniho prostredi zasila pro-
strednictvim webhooku zpravy o chybach a uddlostech do vybraného kanalu
na serveru na platformé Discord.
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B Vypis kodu 4.8 Notifikace posluchac¢i hlavniho loggeru

func (logger *Logger) Log(err error, level types.LogType) {
if level == types.LogDebug && !logger.dev {
““Ireturn

}
for _, clogger := range logger.loggers {
err := (xcLogger).Log(err, level)
if err != nil {
utils.StderrLogError(
fmt.Errorf (
"%s failed to log: %s",
(xcLogger) .Name (),
err
)
)
}
}

V programu miuze dojit k zavolani funkce panic. Ta oznacuje kritickou
chybu, kterd nastala za béhu a méla za nasledek pad programu. Abychom tuto
ﬁrbu zachytili a mohli ji také zalogovat, vyuzivame funkce recover (kéd ¢.
4.9 1781

), kterd vrati blizsi informace o této chybé a v kombinaci s defer se vykond
pti kazdém, i neocekdvaném, konci béhu programu.[55]

4.3 Kontrola kvality kédu

Pro zajisténi co nejkvalitnéjstho kédu bez technického dluhu je jak v pripadé
webové aplikace, tak scraperu uzivano nastroji pro automatické kontrolovani
kédu oproti standardim a zaroven je vyuzivano statické analyzy.

Pro webovou aplikaci se vyuziva PHPStan pro statickou analyzu s nasta-
venim na uroven 7. V pripadé stylu kédu je pouzit nastroj PHP CodeSniffer,
ktery zajistuje, ze styl kddu je v souladu s kombinaci standardi PSR-12 a Sle-
vomat Coding Standard.

V pripadé jazyka Go se vyuziva statickd analyza kddu Staticcheck a Revive
pro hlidani stylu kédu podle vychoziho nastaveni nastroje.

Samotny kéd je diky tomu ¢itelny, bez zbytecného technického dluhu a jed-
notny. V pfipadé jazyka Go jsou v ramci nastaveni Revive vyzadovany ko-
mentatfe pro exportované metody z balicku a lze tedy bez obtizi vygenerovat
dokumentaci pomoci riznych nastroju.
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B Vypis kddu 4.9 Ziskani chyby pfi padu a jeji logovani

func (app *App) Run() error {

// vyjmuta East reprezentujici ziskani chyby
// a jejt zalogovdni
defer func(logger *logger.Logger) {
if err := recover(); err != nil {
mainLogger.Fatal (fmt.Errorf("/s", err))

}
}(mainLogger)

return nil

4.4 Pipeline

Pro udrzeni kvality kédu je automatizovan proces jeho kontroly pomoci pipe-
line v rdmci nastroje GitLab. Do budoucna lze pipeline rozsitit tak, aby auto-
maticky nasazovala novou verzi do produkéniho prostredi. V soucasné dobé se
vSak sestava pouze ze Ctyr ¢asti.

docker-image v piipadé zmény Dockerfile webové aplikace sestavi podle upra-
vené verze novy obraz, ktery nahraje do registru v rdmci nastroje GitLab.
Tento obraz je vyuzivan pro vyvoj a pri dalSich ¢astech pipeline.

dependencies stahne zavislosti aplikace, a vytvori tak prostredi, ve kterém
muze byt aplikace spusténa pro automatické testovani. Stazené zavislosti
poté predava dalsim fazim a operacim formou artefaktu. V soucasnosti se
tento krok tyké pouze zmény webové aplikace.

static-check je faze, pri niz dochazi k samotné kontrole kédu, ktery byl do
repozitare nahran. Jejim tikolem je automatické udrzeni kvality kodu podle
definovanych standard a bez technického dluhu. V této fazi jsou spoustény
4 dil¢i operace.

= php-cs: spousti nastroj PHP CodeSniffer pro kontrolu kédu podle stan-
dardti, avSak pouze v pripadé, ze doslo ke zméné PHP souboru.

= php-stan: spousti nastroj PHPStan pro statickou analyzu, a to pouze
v pripadé, ze doslo ke zméné PHP souboru.

= go-cs: spousti nastroj Revive pro kontrolu koédu podle standard, ovsem
pouze za situace, kdy doslo ke zméné Go souboru.
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= go-stan: spousti nastroj Staticcheck pro statickou analyzu, a to pouze
v pripadé, ze doslo ke zméné Go souboru.

test spousti operace, které pro jednotlivé c¢asti systému zahdaji vyhodnoceni
jednotkovych testi.



Kapitola 5
Testovani a vybrané pripady
uziti

Kapitola blize analyzuje a prochéazi vybrané pripady uziti, které jsou imple-
mentovany v systému, a popisuje zvolené ¢asti, pokryté jednotkovymi testy.
Zaroven prezentuje vysledky testu vykonnosti programu pro vyhodnocovani
kolizi a probird prumérné pocty zdznamu, které bude program denné zpraco-
vavat.

5.1 Registrace

Tato sekce popisuje priuchod implementovaného UCI Registrace. Neregistro-
vany uzivatel, ktery vstoupi na webovou stranku, se muze dostat k registrac-
nimu formulafi diky menu, v némz je zvyraznéna polozka Registrace. Formular
implementovany v aplikaci je velice pfimocary — uzivatel vypliuje pouze své
jméno, e-mail a heslo. Volitelné mize uvést i své telefonni ¢islo. K nému se
v soucasné dobé nevaze zadnda funckionalita, ale vyhledové jej lze vyuzit pro
zasilani SMS notifikaci. V souladu se soucasnou legislativou musi uzivatel od-
souhlasit i zasady zpracovani osobnich tdaji. Protoze aplikace zatim neni na-
sazend, vyvojova verze text tohoto dokumentu neobsahuje. Ukazkové vyplnény
registraén{ formulaf uvadi pifloha C.10.

Po odeslani formulare zkontroluje systém piipadnou duplicitu e-mailové
adresy a shodu hesla. Pokud je vSe v poradku, odesle systém uzivateli e-mail
s aktivacnim odkazem. Ten ma platnost jen 30 minut, avSak uzivatel si muze
nechat vygenerovat novy. Tento e-mail se neodesle okamzité, ale je pro néj
vytvofena notifikace a rozesilka této notifikace. Ceka se tedy, nez dojde ke
spusténi operace pro rozesilani e-mailovych notifikaci. Tu spusti bud nastaveny
cron, nebo piikaz (5.1).
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php bin/console notifications:send --email (5.1)

Aktivacéni e-mail, ktery uzivatel obdrzi, Ize zhlédnout na obrazku ¢. H Po
rozkliknutni tlacitka je uzivatel odkézan do aplikace, kde dojde k potvrzeni
jeho e-mailové adresy a aktivaci uc¢tu (obrazek ¢. Ea) Uzivatel je zaroven
presmérovan na prihlasovaci stranku.

Samotny proces celé registrace vyzaduje po uzivateli minimum tudaju a za-
neprazdni jej pouze na nékolik minut véetné éekdni na aktivacni e-mail.

5.2 Pridani ochranné znamky

Tato sekce popisuje prichod implementovaného UC6 Priddni ochranné zndmky
a zahrnuje i ¢ast popisu UC18 Notifikace o kolizi. Uzivatel ma po prihlaseni
moznost prejit pres seznam ochrannych zndmek, dostupny na strance Ochranné
zndamky, k formulari pro pridani nové sledované ochranné znamky (obrazek ¢.
m) Uzivatel ve formulafi vyplni pro jednodussi identifikaci ndzev ochranné
znamky a vybere jeji typ. Tim mize byt bud slovni, nebo obrazova ochrannd
znamka. Pokud je vybran typ slovni, nelze pridat grafickou piilohu. U obrazové
vsak 1ze specifikovat slovni reprezentaci. Uzivatel muze pridat az 5 slovnich vy-
jadreni, ktera chce u jedné ochranné znamky sledovat. Vyplnéni ¢isla prihlasky
ma za disledek ignorovani zmén s timto ¢islem, které posléze program stahne
ze zdroj dat. V sekci notifika¢nich kandlti mtze uzivatel upravit, jakym zptiso-
bem chce byt o moznych kolizich notifikovan. Posledni sekce je skryta a uzivatel
si ji miize zobrazit kliknutim. Jedna se o pokrocila nastaveni, kterd upravuji
vyhodnocovaci algoritmus pro konkrétni znamku. Uzivatel mize u oznaceni
ignorovat diakritiku, zmensit nebo zvétsit potfebnou Damerauovu vzdalenost
pro vyhodnoceni kolize a upravit prah obrazové podobnosti. Zaroven je mozné
upravovat detekci podretézctl.

Po odeslani formulare zkontroluje systém vyplnéna pole a nahraje pripad-
nou obrazovou prilohu do objektového tlozisté. Pri dalsim béhu scraperu jiz
budou pro tuto ochrannou znamku kontrolovany pripadné kolize.

Pokud by doslo k nalezeni kolize, nacte systém uzivatelovy preference ko-
munikace k dané znamce a vytvori notifikaci v systému a jednotlivé rozesilky.
K jejich rozeslani dojde teprve az pri periodickém spusténi prislusnych prikazi.
Tyto notifikace se rozesilaji v jazykové mutaci, kterou nastavil jako preferova-
nou uzivatel ve svém profilu.

5.3 Jednotkové testy

Aby nedoslo v pripadé dalsiho vyvoje k neo¢ekdvanym zménam vyhodnocova-
cich algoritmi, jsou Casti, které se tykaji vyhodnocovani kolizi a porovnavani
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jednotlivych reprezentaci, pokryty jednotkovymi testy. Tyto testy jsou zaro-
ven spoustény v rdmci pipeline, a mély by zajistit hladkou integraci nového
kédu.

V rédmci scraperu se pro jednotkové testy pouziva bali¢ek testing. Zvyklosti
je pak psani testu ve stejném adresari, kde se testovany kod nachazi. Testy se
nachézeji v souborech se sufixem _ test. Metody jsou v Go exportované a maji
prefix Test. Piikaz ¢. () vyhleda a spusti testy pro cely scraper.[56]

go test . ./... (5.2)

5.4 Stazeni dat a vyhodnoceni kolizi

Kazdy den bude dochézet ke stahovani dat ze zdroju a jejich naslednému vy-
hodnocovani. Jako vhodné se proto jevi zmérit, jak dlouho bude tento proces
trvat. Za mésic brezen 2024 eviduje podle nastroje TM View EUIPO 12 904 no-
vych prihlasek evropskych ochrannych znamek. V Ceské republice bylo za stej-
né obdobi podle stejného nastroje podano 610 prihlasek[57]. Podle dat z RES
CSU v beznu 2024 vzniklo 3 199 pravnickych osob[58].

Brezen roku 2024 mél 20 pracovnich dni. Kazdy pracovni den by tak v pri-
méru bylo tieba vyhodnotit zhruba 676 novych prihldsek ochrannych zndmek
a dvakrat do mésice i data o pravnickych osobéach.

Pro testovani bylo v systému vytvoreno 1 000 sledovanych oznaceni, pro
néz program postupné stahoval data a vyhodnocoval mozné kolize. Celkové
bylo porovnano 14 977 zaznamii. Tedy zhruba tolik, kolik by program celkové
porovnaval v rdmci mésice brezna. Jednalo se o 12 423 zdznamu z EUIPO,
1245 z UPV a 1 309 z RES CSU. Program bézel v Docker kontejneru, ktery
mél k dispozici 4 GB paméti RAM a 2 jadra procesoru Intel Core i5.

Data z UPV byla stazena a vyhodnocena za 5 minut a 8 vtefin, v piipadé
CSU za 3 minuty a 14 vtefin a data EUIPO trvalo stdhnout a zpracovat 8 minut
a 39 vterin. Celkové program bézel 17 minut a 41 vtefin.
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Mozna rozsireni

Prevédzna vétsina obdobnych aplikaci se specializuje pouze na kontrolu koliz-
nich prihlasek ochrannych zndmek. Jedna se tedy o naprosty zaklad, ktery je
tfeba monitorovat a vyhodnocovat. Vlastnici ochrannych znamek vsak jesté
potfebuji uplatnovat sva prava, ktera jim z vlastnictvi ochranné znamky ply-
nou. Chtéji zamezit jejimu uzivani tfetimi osobami, aby nedoslo k snizeni jejich
zisku a k poskozeni jejich znacky.

Jiz nyni spociva vyhoda vytvorené webové aplikace oproti bézné dostup-
nym komer¢nim fesenim v tom, ze provadi kontroly i u jmen nové vzniklych
pravnickych osob v Ceské republice. Tim lze odhalit spole¢nosti, které maji
snahu parazitovat na znacce doposud nezapsané v obchodnim rejstiiku, jez
vsak jiz je registrovanou ochrannou znamkou. Takova spole¢nost by sice byla
soudem zapsana do vefejného rejstiiku, ale obchodni firma by porusovala prava
vlastnika ochranné znamky.

Do budoucna by vsak bylo zadouci tuto vyhodu jesté posilit, a aplikaci tak
rozsitit o dalsi moduly ¢i zdroje dat a zpresnit jiz implementované algoritmy
a pristupy pro vyhodnocovani kolizi.

6.1 Online trzisté

Vzhledem k velkému rozmachu e-commerce a e-shopt nejen v dobé pande-
mie Covid-19 se zacali e-commerce giganti vice pfesouvat po vzoru spolecnosti
Amazon k velkym online trzistim, pficemz nenakupuji zbozi od dodavatelu,
aby jej nasledné preprodali, ale umoznuji témto dodavatelim prodavat zbozi
na online trzisti pod jeho znackou. Spottebitel si tak kupuje zbozi napt. od
zacinajictho e-shopu, ale cely proces je zastfeSovan jiz znamou, silnou a di-
véryhodnou znackou. V ¢eském prostredi tento pristup vyuziva napt. skupina
Allegro nebo pro ¢ast sortimentu také online obchodnik Alza.

Takové prostredi vsak mtize poskytnout idealni prostor pro prodej padéla-
ného zbozi a zbozi, které porusuje prava dusevniho vlastnictvi. Castokrat je
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pak narocné zjistit, zda je zbozi prodejcti na téchto platformach autentické.
V pripadé vyse jmenovanych spolecnosti Allegro a Alza jsou kontrolni mecha-
nismy nastaveny vhodné a takové zbozi se na danych platformach prakticky
nevyskytuje.

V posledni dobé doslo na ¢eském trhu boomu trzist prodavajicich zbozi
pievazné z Ciny, odkud valna vétsina zbozi, které porusuje dusevni vlastnictvi,
pochézi. Napiiklad se jednd o platformy Alibaba, Aliexpress, Shein, Temu
a Wish. Tyto platformy jsou jiz spotiebiteli povazovany za rizikové, protoze
zbozi nemusi odpovidat kvalité nebo muze byt padélané.

Vétsi problém nastava v pripadé spoleénosti Amazon, kterd mé po svéteé vy-
budovanou silnou a davéryhodnou znacku a stejnojmenné online trzisté. Prave
proto je pro znacku vyskyt padélkil na tomto trzisti nebezpecny. Spotrebitel
muze diky sile znacky Amagzon a priori predpokladat, ze nakupuje autentické
zbozi, a poté co obdrzi padélek horsi kvality, dojde tim jak k poskozeni znacky,
tak ke ztraté na zisku.

Proto by bylo vhodné pridat funkcionalitu pro automatickou kontrolu on-
line trzist sledujici produkty na téchto platformach a vyhledavajici mozné pa-
délky, které se snazi vydavat za zbozi znacky chranéné ochrannou znidmkou,
pricemz tim porusuje prava dusevniho vlastnictvi. Vlastnici ochrannych zna-
mek by tak mohli jednoduse monitorovat nakladani s jejich ochrannou znam-
kou a pripadné rychle uplatnit sva prava a ochranit jak svou znacku, tak sa-
motného spotrebitele. Cely pristup by se ale nemusel omezit pouze na B2C
platformy, ale mohl by zahrnout i P2P portaly, jakymi jsou celosvétovy eBay
nebo tuzemské Aukro.

6.2 Doménova jména

V zacatcich ceského internetu, moznd internetu obecné, dochizelo pomérné
bézné ke cybersquattingu. Jedna se o praktiku, kde si osoba v nedobré vite
zaregistruje doménu na tkor znacky nebo jména jiné osoby. Ve vétsiné pripadu
se snazf poté doménu prodat dotéené osobé. Z Ceské republiky je znadm piipad
spole¢nosti Ceskd pojistovna a. s. tykajici se doménového jména ceskapojis-
tovna.cz, ktery se dostal az k Vrchnimu soudu v Praze[59)].

Obdobou cybersquattingu je pak typosquatting, ktery cili na typické pie-
klepy uzivatelu pri prepisu doménovych jmen. Ukazkovym piikladem by mohla
byt zdména ceské domény seznam.cz za kyperskou doménu seynam.cy z du-
vodu prohozeni Z a Y na klavesnici.

V dnesni dobé vsak vétsi hrozbu predstavuji phishingové domény, které
se v uzivatelich snazi pomoci riznych metod evokovat pocit bezpec¢i znamé
znacky. Takové pristupy zahrnuji bud vyuzivani zakladnich technik typosquat-
tingu a cybersquattingu, nebo také moznosti registrovat v pripadé ruznych
TLD i znaky ruznych datovych sad pomoci punnycode[60]. Tato IDN pak mo-
hou slouzit k phishingovym ttoktm, které vyuzivaji homoglyft. Prikladem
muze byt doména apple.com zapsand v latince a v cyrilici na obrazku ¢. 6.1.



Zdroje dat 67

V cyrilici je IDN apple.com reprezentovana nasledovné: xn—80ak6aa92e.com.
Ovsem kdyz se prohlizece snazi byt uzivateli co nejprivétiveéjsi, zobrazi v ad-
resnim fadku jiz prelozenou doménu.[61]

apple.com apple.com
(latinka) (cyrilice)

B Obrazek 6.1 Zipis domény apple.com v latince a v cyrilici v pismu Arial

Pridani detekce cybersquattingu a homografovych dtoku by tedy mohlo
pomoci chranit nejen znacku a jeji povést, ale i jeji zdkazniky. Jednalo by se
tak o uzite¢nou funkci slouzici nejen pro ochranu dusevniho vlastnictvi.

6.3 Zdroje dat

V tuto chvili zpracovavé aplikace data od UPV, CSU a EUIPO. Tyto zdroje
jsou dostatecné pro detekci kolizi tuzemskych ochrannych znamek, ale nelze de-
tekovat kolize z jinych stata. To znamenad, ze pro evropskou ochrannou znamku
detekujeme kolizni piihlasku z Ceské republiky a celounijni evropskou pii-
hlasku ochranné znamky, ale nedetekujeme jiz napr. slovenskou kolizni pti-
hlasgku.

Bylo by proto vhodné aplikaci v budoucnu rozsitit o data z dalsich unijnich,
pfipadné i svétovych tfadi a organizace WIPO, a zejména ziskat vice zdroji
ze zemi vazanych PafiZskou imluvou[62] a Madridskou dohodou[63].

6.4 Porovnani obrazku

Systém v tuto chvili vyuziva prepisu textu z obrazovych znamek, které nasledné
vyhodnocuje vzhledem k mozné slovni kolizi. U kombinovanych nebo pouze
obrazovych ochrannych znamek, kde se tento pfepis vyskytovat nemusi, pak
vyuziva metodu knihovny OpenCV — Template matching. Tento algoritmus,
ackoliv jeho vystupy nejsou neuspokojivé, nereflektuje jiz zazitou rozhodovaci
praxi. Zaroven se prilis soustiedi na exaktni shodu sablony s mistem v predloze
a pripadé, Ze se na predloze, vyskytuje zvétSena ¢ast Sablony, se jiz znacné
snizuje korelacni koeficient.

Pii testovani dalsich moznych pristupit byl testovan i SIFT. Ten casto
identifikoval zadjmové body, které se tykaly pisma, namisto jinych grafickych
prvki, a tim dochazelo k nizkému skére podobnosti. ReSenim tohoto problému
by mohla byt detekce textu v obrazku a spusténi algoritmu SIFT s castmi
bez textu. To vsak nefesi problém v pripadé, kdy jsou tyto grafické prvky
jednoduché a nekontrastni. Dtsledkem je detekce nizkého poctu zdjmovych

bodu.
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Samotné rozhodovani uradu ¢i soudu o findlni kolizi se ale zcasti zaklada
na rozhodovaci praxi a bere v potaz i minulé pripady. Pokud by se nashroméz-
dila data o predchozich rozhodnutich, bylo by mozné natrénovat model, ktery
by jiz reflektoval ptislusnou rozhodovaci praxi, a snizil by tak vyskyt falesné
pozitivnich i falesné negativnich vysledki.



Cilem této prace bylo analyzovat vhodné zdroje otevienych dat a algoritmy pro
vyhodnocovani podobnosti ¢eskych ochrannych znamek a nazvi nové vznik-
lych spolecnosti. Na zakladé této analyzy a porovnani jiz existujicich reseni
meélo dojit ke vzniku systému, ktery by monitoring téchto znamek provadél
automatizované.

Vysledek predstavuje vicejazycna webova aplikace vyvinuta v programo-
vacim jazyce PHP, ktera uzivatelim nabizi prostiedi pro spravu jejich ochran-
nych znamek, v némz si pro kazdé oznaceni muze uzivatel upravit vyhod-
nocovaci algoritmus tak, aby dosahl co nejoptiméalnéjsich vysledka. Aplikace
podporuje uzivatelské ucty a propojeni téchto ictt s aplikacemi pro okamzité
dorucovani zprav.

Agregaci dat a vyhodnocovani moznych kolizi periodicky provadi program
napsany v jazyce Go. Ten porovnava mozné shody jak slovniho, tak grafického
vyjadieni. V pripadé, ze moznou kolizi identifikuje, informuje o jejim vyskytu
prostiednictvim REST API webovou aplikaci, ktera nasledné notifikuje uziva-
tele preferovanym zpusobem. Aplikace podporuje rozesilani e-mailovych noti-
fikaci, Discord zprav a Telegram zprav.

Systém sbird data o eskych ochrannych zndmkéch z UPV a vyhodnocuje
nové vzniklé spolecnosti z RES, ktery poskytuje a udrzuje CSU. Nad rdmec
zadani pak systém stahuje i data o evropskych ochrannych znamkéch a o me-
zinarodnich ochrannych znamkach s designaci v EU, které ziskdva od EUIPO.

Préce prezentuje ukazkovy prichod vybranych pripadd uziti. Algoritmy
pro vyhodnocovani kolizi, které tvori klicovou ¢ast systému, jsou pokryty jed-
notkovymi testy. Stav, v némz se nyni aplikace nachazi, nebrani jejimu nasa-
zeni do produkéniho prostredi zejména s vyuzitim cloudovych technologii.

V pripadé kolizi slovnich ochrannych zndmek a grafickych ochrannych zna-
mek, které obsahuji text v latince, dokaze algoritmus s pomoci Damerauovy
vzdalenosti identifikovat bézné kolize zpusobené nedostatecnou resersi pii po-
a v praci pouzité metody maji své nevyhody. Vedle problému pri zhorsené kva-
lité obrazku je nejvétsi nevyhodou absence rozhodovaci praxe, kterd je v této

69
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oblasti zasadni pro identifikaci podobnosti. Pokud by se podafilo shromézdit
rozhodnuti uradu v souvislosti s kolizemi a jejich namitkami, bylo by mozné
natrénovat model, ktery by identifikoval podobnost s velkou presnosti.



Priloha A

Vystupy zdroju dat

A.1 Zménovy soubor databize UPV

<?zml wversion="1.0" encoding="UTF-8"%2>

<Transactions

xmlns:xsi="http://www.w3.org/2001/XMLSchema-instance"

xsi:noNamespaceSchemalocation="https://isdv.upv.gov.cz/webapp/

appldoc/xsd/OpenDataTrademark_cz_v201909.xsd"

generated="2024-03-17"

>

<Transaction operationCode="Insert">
<TradeMarkTransactionBody>
<TransactionContentDetails>
<TransactionData>
<TradeMarkDetails>
<TradeMark>
<ApplicationNumber>581656</ApplicationNumber>
<ApplicationDate>2022-10-04</ApplicationDate>
<RegistrationNumber>396249</RegistrationNumber>
<RegistrationDate>2023-03-29</RegistrationDate>
<PublicationDate>2022-12-21</PublicationDate>
<ExpiryDate>2032-10-04</ExpiryDate>
<CurrentStatusCode>6</CurrentStatusCode>
<KindMark>Individual</KindMark>
<MarkFeature>Figurative</MarkFeature>
<WordMarkSpecification>
<MarkVerbalElementText languageCode="cs">
PETROL cerpaci stanice
</MarkVerbalElementText>

</WordMarkSpecification>
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<MarkImageDetails>
<MarkImage shal="...">
<MarkImageFilename>
05816560
</MarkImageFilename>
<MarkImageFileFormat>
jpg
</MarkImageFileFormat>
<MarkImageColourIndicator>
true
</MarkImageColourIndicator>
<MarkImageCategory>
<CategoryCodeDetails>
<CategoryCode>27.05.10</CategoryCode>
<CategoryCode>29.01.06</CategoryCode>
<CategoryCode>29.01.01</CategoryCode>
<CategoryCode>27.05.09</CategoryCode>
</CategoryCodeDetails>
</MarkImageCategory>
</MarkImage>
</MarkImageDetails>
<GoodsServicesDetails>
<GoodsServices>
<ClassDescriptionDetails>
<l--
Informace o tridach,
pro které je poZadovdana ochrana
-—>
</ClassDescriptionDetails>
</GoodsServices>
</GoodsServicesDetails>
<PriorityDetails>
<Priority>
<PriorityCountryCode>
CZ
</PriorityCountryCode>
<PriorityDate>2022-10-04</PriorityDate>
</Priority>
</PriorityDetails>
</TradeMark>
</TradeMarkDetails>
</TransactionData>
</TransactionContentDetails>
</TradeMarkTransactionBody>
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</Transaction>
</Transactions>

A.2 Vystup EUIPO Trademark Search REST API

"trademarks": [

{
{
}
1,
"size":

"applicationNumber": "018753937",
"markKind": "INDIVIDUAL",
"markFeature": "WORD",
"markBasis": "EU_TRADEMARK",
"niceClasses": [

29,
31
1,
"wordMarkSpecification": {
"verbalElement": "My Trademark"
1,
"representatives": [
{
"office": "EM",
"identifier": "10014",
"name": "HOGAN LOVELLS"
}
1,

"applicationDate": "2023-10-15",
"status": "UNDER_EXAMINATION"

10,

"totalElements": 1,
"totalPages": 1,
"page": O



Priloha B

Implementované algoritmy

B.1 Porovnani textu

func (tml *Trademark) CompareWording(tm2 *Trademark) bool {
// Ignorujeme ochranné zndmky se shodnym Eislem prihlaSky.
if tml.ApplicationNumber !'= ""
&& tml.ApplicationNumber == tm2.ApplicationNumber {
return false

3
for _, wl := range tml.Wording {
if wl == "" {
continue
b

wl = strings.ToUpper (wl)

for _, w2 := range tm2.Wording {
if w2 == "" {
continue
}

w2 = strings.ToUpper (w2)

// Odstranéni diakritiky.
if tml.IgnoreDiacritics {

t := transform.Chain(
norm.NFD,
runes.Remove (runes.In(unicode.Mn)),
norm.NFC,

)
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= transform.String(t, wl)
transform.String(t, w2)

s =

N =

| |
non

// Poroundni Damerauovti vzddlenosts
// s prahem podobnosti uZivatele.
if tml.EditDistance > 0
&& compare.DamerauDistance(wl, w2)
<= tml.EditDistance {
return true

}

// Odstranéni mezer a vyhleddvani v podretézcu.
wl = strings.ReplaceAll(wl, " ", "")

w2 = strings.ReplaceAll(w2, " ", "")

if tml.TmInCollisionWording && len(wl) > 2
&& strings.Contains(w2, wl) {
return true

if tml.CollisionInTmWording && len(wl) > 2
&% strings.Contains(wl, w2) {
return true

return false

B.2 Porovnani obrazku

func (tml *Trademark) ComparelImage(tm2 *Trademark) bool {
// Ignorujeme ochranné zndmky se shodnym &islem prihlddky.
if tml.ApplicationNumber != ""
&& tml.ApplicationNumber == tm2.ApplicationNumber {
return false

b

if tml.ImagePath == "" || tm2.Image == ""
return false

3

if tml.ImageThreshold > O
&& compare.TemplateMatching(tm2.Image, tml.ImagePath)
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>= tml.ImageThreshold {
return true

return false

B.3 Template matching

func TemplateMatching(mainImage, template string) int {
// Naclteni predlohy a Sablony do paméti
img := gocv.IMRead(mainImage, gocv.IMReadGrayScale)
defer img.Close()

templ := gocv.IMRead(template, gocv.IMReadGrayScale)
defer templ.Close()

result := gocv.NewMat ()
defer result.Close()

imgCols, imgRows := img.Cols(), img.Rows()
templCols, templRows := templ.Cols(), templ.Rows()

// Zména rozméri predlohy

if templCols >= imgCols || templRows >= imgRows {
scaleWidth := float64(templCols+1l) / float64(imgCols)
scaleHeight := float64(templRows+1) / float64(imgRows)
scale := math.Max(scaleWidth, scaleHeight)

newWidth := float64(imgCols) * scale
newHeight := float64(imgRows) * scale

resized := gocv.NewMat ()
if newWidth == O || newHeight == 0 {
return O
}
gocv.Resize(
img,
&resized,
image.Point{X: int(newWidth), Y: int(newHeight)},
0,
0,

gocv.InterpolationDefault,



Template matching

img.Close()
img = resized

// SpuSténi Template Matching algoritmu z knihouvny GoCV
gocv.MatchTemplate(

img,

templ,

&result,

gocv.TmCcoeffNormed,

gocv.NewMat (),

// Ziskani mazimdlni korelace
_, maxVal, _, _ := gocv.MinMaxLoc(result)

return int(math.Round(float64(maxVal * 100)))
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Priloha C

Ukazky z uzivatelského
rozhrani

Registrovat

MoniTM  Ochranné znamky Kolize

Monitoring ochrannych znamek

MoniTM je nastroj pro automaticky monitoring ochrannych znamek platnych v Ceské
republice. Systém vas v piipadé vyhodnoceni mozné kolize notifikuje.

Pfidat ochrannou znamku

6+ + 8+

Ochrannych zndmek Kontrol databazi

Maonitarina a zdraie dat

B Obrazek C.1 Hlavn{ stranka
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Registrovat

& / PrinlaSeni
Pfihlaseni
E-mail

Heslo

Zapomnéli jste heslo? | Zaslani aktiva&niho odkazu

Prihlasit se

B Obrazek C.2 Stranka prihlaseni

MoniTM  Ochranné znamky Kolize ~Notifikace ~

# | Ochranné zndmky

Ochranné znamky

Vyhledavani Typ
Hledejte podle nazvu Vyberte typ
© Pidat ochrannou znémku
1D Nazev ]
1 sw - imperium Obrazova
10 finte Obrazova
6 obrazova Obrazova
5 videoguard Slovni

Seznam ochrannjch znémek

Zobrazuji vysledek 1 az 4 z celkového poétu 4

MoniTM vytvoril Eduard Stehli

Vyhledat

o prihl; Akce

Nezadano

Nezadano

Nezadano

Nezadano

B Obrazek C.3 Seznam ochrannych zndmek
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) Admin ¥

80

@ / Ochranné znamky / Detail - finte

Detail - finte

ID 10 Slovni vyjadieni
Nazev finte finte

Typ Obrazovd Graficky prvek
Cislo prihlasky Nezadano

Povolené notifikace

[Z Upravit

Kolize

Nebyly nalezeny Zadné kolize ochranné zndmky finte.

Seznam kolizi ochranné znamky finte

Zobrazuiji vysledek 0 a2 0 z celkového po&tu 0

B Obrazek C.4 Detail ochranné zndmky

MoniTM  Ochranné znamky Kolize Notifikace ~

&~ @ Admin ~

& / Kolize / Kolize ¢. 245 - piihlaska &. 019002500

Kolize €. 245 - pfihlaska ¢. 019002500

Kolizni pfihlaska Sledovana ochranna znamka

1D 245 D n

Cislo pFihlasky 019002500 Nazev ochranné znamky sw - imperium

Zdroj EUIPO Typ Obrazova

Datum nalezeni 3. dubna 2024 v 13:13

Cislo pFihlasky Nezadano

ochranné znamky

Graficky prvek sledované znamky

Graficky prvek kolizni pfihlagky

B Obrazek C.5 Detail kolize
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@ / Notifikace

Notifikace

Akce

Kolize: K ochranné zndmce sw - imperium jsme nalezli moZnou kolizni pfihlasku. Detail

Kolize: K ochranné znamce sw - imperium jsme nalezli moznou kolizni pfihlagku. Detail

Vitejte: Vitame vés Admin v aplikaci MoniTM, zde uvidite vechny notifikace, které vam kdy aplikace zadle.

Seznam notifikaci

Zobrazuji vysledek 1% 3 z celkového podtu 3

B Obrazek C.6 Seznam notifikaci

MoniTM  Ochranné znémky Kolize Notifikace ~

. Kolize Nova
@ / Nastaveni

K ochranné znamce sw - imperium jsme nalezli moznou
kolizni pfihlagku.

3.dubna 2024 v 13113

Kolize Plegtens
Nastaveni Gétu K ochranné znamce sw - imperium jsme nalezli moznou
kolizni pfihlasku.
Nastaveni notifikaci S

Nastaveni hesla Vitejte Prectend

Vitdme vas Admin v aplikaci MoniTM, zde uvidite véechny
notifikace, které vam kdy aplikace zasle.

27. brezna 2024 v 16i12

Zobrazit vie

MoniTM vytvofil

v ramci bakalafské préce n:

B Obrazek C.7 Rozbalovaci menu notifikaci
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MoniTM  Ochranné znamky Kolize Notifikace ~

& [ Nastaveni

Nastaveni

Nastave u E-mail

Nastaveni notifikaci admin@example.com

. &iméno *
Nastaveni hesla Celé jméno

Admin

Telefonni &islo

Zadévejte telefonni &fslo bez mezer a s pFedvolbou,

B Obrazek C.8 Nastaveni

MoniTM  Ochranné znamky Kolize Registrovat

9 Uget byl (isp&3né aktivovan. X
& | Prihlaseni
ve ;v ,
Prihlaseni
E-mail

Heslo

Zapomnéli jste heslo? | Zaslani aktivacniho odkazu

B Obrazek C.9 Aktivace i¢tu prostiednictvim odkazu
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Registrovat

83

@ | Registrace

Registrace
E-mail *

pavel.vomacka@example.com

Celé jméno *

Pavel Vomacka

Telefonni &islo

Zadavejte telefonni &islo bez mezer a s pfedvolbou
Heslo *

Souhlasim se zdsadami zpracovani osobnich Udajd.

Registrovat

B Obrazek C.10 Ukéazkové vyplnény formular registrace
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Nova ochranna znamka

Nazev *

Typ *

Vyberte typ v

Slovni vyjadfent

Vepiste jednotliva slova a slovni spojeni, Ktera chcete, aby systém kontroloval.
Pokud mate cbrazovou ochrannou znamku, ktera je ¢isté grafickd a nema
slovni pfepis, miZete véechna pole smazat a ponechat nevyplnéné.

Cislo prihlasky

Notifikaéni kanaly *
E-mail

Discord
Telegram

Pokrocilé nastaveni v

B Obrazek C.11 Formulaf pro pfidédni ochranné zndmky



MoniTM

Ochranné znamky

English

Registrovat

Monitoring
ochrannych
znamek

MoniTM je nastroj pro
automaticky monitoring

Arhranmicrh 2ndmals

B Obrazek C.12 Menu na mobilnim zafizeni
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MoniTM

Monitoring
ochrannych
znamek

MoniTM je nastroj pro
automaticky monitoring
ochrannych znamek
platnych v Ceské republice.
Systém vas v pfipadé
vyhodnoceni mozné kolize
notifikuje.

Pfidat ochrannou

znamku

(a) Jumbotron hlavni stranky

Monitoring a zdroje dat

VyuZivdme oteviend data, kterd jsou
publikovana jednotlivymi institucemi. Kromé
kolizi pFihlasek ochrannych zndmek
vyhodnocujeme i mozné kolize vasich
ochrannych zndmek s nazvy nové vzniklych
pravnickych osob v Ceské republice.

Utad pramyslového vlastnictvi
ol:}

(b) Statistika na hlavni strance

B Obrazek C.13 Mobilni zobrazeni hlavni stranky
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Priloha D

Zprovoznéni vyvojové verze

Pred samotnym konfigurovanim a zprovoznénim vyvojové verze je nutné ziskat
pristup k Telegram Bot API a EUTPO Trademark Search API. Pro vyvoj po-
staci sandbox verze Trademark Search API. Bez téchto dvou pristupti nemohou
fungovat Telegram notifikace, resp. stahovani dat od EUIPO. Protoze jsou jed-
notlivé ¢asti rozdéleny do kontejneri, je potieba pred spusténim nainstalovat
Docker.

Telegram Bot — Pro ziskani pristupu k Telegram Bot API je nutné jiz mit
Telegram ucet. Nasledné je mozné napsat uc¢tu @BotFather prikaz /newbot.
Bot nés provede procesem vytvoreni nového bot Gétu a na zavér ziskdme
API token pro komunikaci.

EUIPO API — V prvni fadé je nutné si vytvorit icet na strankach EUIPO
a bud v_produkénim, nebo v sandboxovém prostiedi jejich portalu pro
vyvojéfe si vytvorit aplikaci a prihldsit se k odbéru konkrétniho API,
kterym je v nasem piipadé Trademark Search API. Pti vytvareni aplikace je
nam zobrazen privatni kli¢, jimz se budeme pti pouzivani API autorizovat.
Je nutné si jej peclivé poznamenat. Nésledné je tieba poseckat, az dojde
ze strany EUIPO k potvrzeni odbéru a povoleni pouzivani jejich sluzeb.

Konfigurace — Nakonfigurovat systém je nutné na trech mistech. Oddélené
konfigurujeme tdaje pro komunikace mezi jednotlivymi sluzbami a nasta-
veni pro webovou aplikaci a scraper.

1. Nejdrive je nutné ve stejném adresari, jako je soubor docker-compose.yml,
zkopirovat soubor .env-template do .env. Zde dochézi k nastaveni adaju
pro MinlO objektové ulozisté a PostgreSQL databédzi. Vybranymi pro-
ménnymi prostiedi lze prepsat vychozi hodnoty v docker-compose sou-
boru, které se zde pro PostgreSQL nachéazeji. Ve vyvojovém prostiedi
musime zménit pouze prihlasovaci idaje k MinlO.

' APT Portal EUTPO je dostupny z https://dev.cuipo.europa.cu/
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2. Pro konfiguraci webové aplikace pro vyvojové prostiedi postac¢i nasta-
vit idaje k SMTP serveru pro odesilani e-mailovych notifikaci a adaje
k Telegram botovi. Pokud doslo ke zménam pristupt k databézi, je nutné
upravit i ty.

# .env.local soubor v adresari web s webovou aplikaci
MAILER_DSN=smtp://ac@example.com:heslo@smtp.example.com:465
MAILER_SENDER=ac@example.com

TELEGRAM_BOT=monitm_bot # Uzivatelské jméno bota
TELEGRAM_BOT_TOKEN=xxx # Token

TELEGRAM_SECRET=xxx # Secret pro Telegram webhook

# Secret miZe byt jakykoliv string

3. Poté je potfeba nakonfigurovat jesté scraper. Pro néj lze pouzit ukazkovy
konfiguracéni soubor v scraper/config/config.template.yml a zkopirovat
jej do scraper/config/config.yml. Zde je poté nutné upravit, zda se jedna
o vyvojové, nebo produkéni prostiedi a pripadné pridat URL pro Discord
webhook pro logovani chyb a odkaz pro monitorovani béha. Déle je nutné
vyplnit pristupové daje EUIPO a ddaje o ptipojeni k webové aplikaci
a MinlO. Predvyplnéné tdaje neni tifeba pro vyvojovou verzi ménit.
Udaje pro pripojeni k webové aplikaci jsou ulozeny v databézi aplikace.
Lze si vSak pozdéji nahrat ukazkova data. Ta v sobé maji i jeden ptistup
pro scraper. Token k tomuto pristupu lze najit v DataFiztures webové
aplikace.

Spusténi — Pokud je aplikace podle predchozich krokt spravné nakonfigu-
rovand, mél by prikaz (D.1) sestavit obrazy a spustit vSechny kontejnery
aplikace.

docker compose up -d (D.1)

Migrace — PTi prvnim spusténi je potieba provést vSechny migrace databaze,
aby aplikace fungovala korektné. To 1ze provést prikazem (D.2) v kontej-
neru PHP aplikace. Zaroven je mozné do databaze nahrat ukizkova data
pro vyvoj pomoci spusténi prikazu (D.3) ve stejném kontejneru.

php bin/console doctrine:migrations:migrate --no-interaction  (D.2)

php bin/console doctrine:fixtures:load (D.3)

Periodické spousténi procest — Znacnou ¢ast funkcionality v aplikaci spou-
sti cas. Pro jeji spousténi, ackoliv se ¢asti nachéazeji v kontejnerech, byl
zvolen pristup s pomoci nastroje cron. Ukazkovy soubor crontab by pak
mohl vypadat nasledovné:
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x/5 * * x x docker exec -d [nazev php-app kontejneru] \
php /var/www/bin/console notifications:send \

--email >/dev/null

x/6 *x * x * docker exec -d [nazev php-app kontejneru] \
php /var/www/bin/console notifications:send \

--discord >/dev/null

x/5 *x * x * docker exec -d [nazev php-app kontejneru] \
php /var/www/bin/console notifications:send \
--telegram >/dev/null

x/30 * * * * docker exec -d [nazev php-app kontejneru] \
php /var/www/bin/console database:clear \

--telegram >/dev/null

Scraper je v crontabu opomenut imyslné. Ve vyvojovém prostiedi se spousti
manualné podle potieby. Na produkénim prostredi by pak doslo k jeho
zkompilovani do spustitelného souboru, ktery by byl posléze opét spoustén
pomoci néastroje cron.

Registrace Telegram webhook — V pripadé, ze uzivatel zasle zpravu na-
semu botovi prostrednictvim Telegramu, notifikuje néas tato platforma po-
moci webhooku a my nésledné notifikaci zpracujeme. Protoze aplikace neni
vystavena verejné, musime pro zpristupnéni adresy, na kterou nas Telegram
notifikuje, vyuzit nastroj. Sluzba ngrok vygeneruje URL adresu a vSechny
pozadavky, které na ni prijdou, pak presméruje pres svoje servery na nas
lokélni stroj. Tim muzeme kratkodobé zpristupnit vyvojovou verzi, aby s ni
mohl Telegram komunikovat.

Adresu, kterou ndm poskytl ngrok, poté zaregistrujeme pro notifikace u Te-
legramu. Staci k tomu zaslat POST pozadavek na Telegram Bot API (’D—4b
s télem popsanym na vypisku ¢. D.1. Pro smazani tohoto webhooku je také
potieba zaslat pozadavek, ale jiz na jinou URL (D.5).

POST https://api.telegram.org/bot[Bot token]/setWebhook (D.4)
POST https://api.telegram.org/bot[Bot token|/deleteWebhook (D.5)

B Vypis kodu D.1 Télo pozadavku pro nastaveni Telegram webhook

"url":"https://[ngrok subdoménal/webhook/telegram",
"secret_token": "secret token z env.local"
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