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Abstrakt

Tato bakalarska prace se zabyva rozvojem stavajici webové aplikace pro dobrovolnickou brigadu
SummerJob. Mezi hlavni cile vytvoreného rozsifeni pati{ usnadnéni administrativni ¢innosti
organizatoru akce, posileni komunikace mezi tymem SummerJob a tcastniky akce a vylepseni
uzivatelské privétivosti a intuitivnosti aplikace.

V praci je provedena analyza soucasného stavu aplikace. V ramci ni jsou zajiStény,
zanalyzovany a popsany pozadavky na rozsireni. Tyto pozadavky jsou prevedeny do névrhu,
na ktery dale navazuje implementace. Implementace je provedena ve frameworku Next.js
s vyuzitim statického typovani pomoci jazyku TypeScript. Na zavér bylo vytvofené rozsireni
otestovano. Vysledkem této prace je funkéni rozsitend webova aplikace umoznujici efektivni
chod akce SummerJob.

Klicova slova webova aplikace, uzivatelskd privétivost, SummerJob, dobrovolnicka brigada,
Next.js, TypeScript

Abstract

This bachelor thesis deals with the development of an existing web application for the SummerJob
volunteer job. The main goals of the developed extension include simplifying the administra-
tive activities of the event organizers, enhancing communication between the SummerJob team
and the event participants, and improving the user-friendliness and intuitiveness of the appli-
cation.

In this paper, an analysis of the current state of the application is performed. Within it,
enhancement requirements are secured, analysed and described. These requirements are then
translated into a design, which is further followed by implementation. The implementation
is done in the Next.js framework using static typing using the TypeScript language. Finally,
the developed extension was tested. The result of this work is a functional extended web appli-
cation that enables the efficient running of the SummerJob event.

Keywords web application, user-friendliness, SummerJob, volunteer work, Next.js, Type-
Script
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Uvod

SummerJob je letni dobrovolnicka brigdda, kterd se zpravidla konad na zacatku Cervence a trva
priamérné 8 dni. Naplni je dobrovolna ¢innost — pomoc obyvateliim vybranych oblasti pro dany
roénfk ve vesnicich a mésteckach v Ceské republice. Takova vypomoc ma podobu vsemoznych
praci, s kterou by mistni potfebovali pomocnou ruku. Muze se jednat o nasekani dfivi, ma-
lovani stén, zahradniceni, uklid v domécnosti, vyklizeni sklepti a mnoho dalstho. Obcasné nékteré
oblasti vyzaduji vlastni dopravu ¢i nastroje a od tcastnikti specidlné i jistou sadu dovednosti.
Kromé prace nabizi SummerJob pro tcastniky a mistni obyvatele doprovodny program. V ném
se nachdzeji uddlosti jako je napifklad fotbalovy turnaj, koncert, adorace a mse. [1]

Dtlezitou poznamkou pro text této prace je vymezeni terminologie akce SummerJob. Kon-
krétné se jednd o oznaeni pro brigddnika/ucastnika akce — pracant. Déle pak o termin job,
ktery znaci préci, které se pracanti ticastni a je potfeba jej naplanovat.

Akci organizuji mladi lidé z Hnut{ fokolare a jejich pratelé. Na akci se kazdoroéné pul roku
dopredu intenzivné pripravuje tticeticlenny tym. V dobé konéni akce se tento tym stard a vede
dalsi Gcastniky. [2] Tym SummerJob ve své pfipravé na akci musi zafizovat nékolik véci, mezi ty
nejpodstatnéjsi je zajisténi pracantt a jobu. Kazdy rok se hledd kolem 120 pracantia ve véku
od 18 do 35 let [3]. Dohromady se tedy jednoho roéniku icastni na 150 lidi.

SummerJob se kond uz nékolik let, letos jde jiz o 15 roénik [4]. Kazdy ro¢nik se kond v ruznych
oblastech Ceské republiky. Tyto oblasti se po nékolika letech obménuji. [5] Minuly rok, tedy
2023, se akce SummerJob presunula do severnich Cech a jejim novym pusobistém se tak stala
Krasna Lipa a okoli. Letos v roce 2024 zde zamiii podruhé. [6] Taktéz to bude druhy rok, kdy
se bude vyuzivat nova webova aplikace. Ta byla vyvinuta minuly rok v ramci diplomové prace
Ing. Matyase Jesiny [7].

Obecné tato aplikace zaznamenala pozitivni ohlasy a to jak od obycejnych uzivateli, tak také
i od administratoru, ktefi ji vyuzivaji k efektivnéjsi organizaci, planovani a sledovani pribéhu
akce SummerJob. I presto, ze dosdhla vyznamnych tspéchi, existuje zde prostor na vylepseni.
Taktéz se bohuzel neobesla bez drobnych chyb, jez potfebuji osetfit. S ohledem na tento fakt
spolecné se zpétnou vazbu od uzivatell a pozadavky administratortt bylo rozhodnuto o rozsireni
této aplikace. Tohoto tkolu jsem se zhostila ja. Ucinila jsem tak, protoze mé zaujala myslenka
a dobroc¢inny duch projektu SummerJob.

Hlavnim cilem této bakalarské prace je rozvinout existujici aplikaci. To tedy znamend od-
stranit nedostatky stavajiciho reseni, ale zaroven prinést nové funkcionality. Tyto funkcionality
pak prispéji k efektivnimu chodu akce SummerJob, nebotf usnadni administrativni éinnost or-
ganizatori. V neposledni radé posili komunikaci mezi organizatory a tcastniky akce. Finalné
pak tyto zmény prinesou zvyseni uzivatelské privétivosti a intuitivnosti aplikace, tedy celkové
zlepsi UI/UX. Vérim, Ze mnou navrzené rozsifen{ webové aplikace bude mit pozitivni piinos
pro celkovou organizaci a jesté plynulejsi prubéh akce SummerJob.



Uvod

K dosazeni celkového cile je potfeba splnéni dil¢ich cili. Tato prace je podle nich strukturo-
vana. Konkrétné se tato prace zabyva analyzou, navrhem, implementaci a testovanim rozsifeni
stdvajici aplikace. Kapitola ,, Analyza“ analyzuje projekt jako takovy a také analyzuje soucasny
stav aplikace. Z této analyzy jsou poté zjistény chyby a nedodélky, které predstavuji prvni
pozadavky na vylepsSeni stavajici aplikace. Dalsi pozadavky jsou pak zajistény i naptiklad pro-
stfednictvim dotazniku a z GitHub issues projektu. Tyto pozadavky jsou dale analyzovany
a rozdéleny do findlnich funkénich a nefunkc¢nich pozadavki. Pro vybrané funkéni pozadavky
byl vytvoren model ptripadu uziti.

Vlastnim navrhem rozsiteni aplikace na zdkladé sesbiranych pozadavkt se vénuje kapitola
» Navrh*. Soucasti kapitoly je vybér technologii, ndvrh na nové role pro uzivatele, vizualni navrhy
obrazovek a funkéni prototypy. Ve findle je v této kapitole vytvoren konceptualni model slouzici
jako pfedloha pro databazové schéma rozsiteni. Kapitola ,, Implementace” je zaméiena na popis
vlastni implementace pozadavku dle vytvorenych navrhi. V kapitole je priblizena struktura
projektu a popsan proces implementace jednotlivych pozadavki. V ramci kazdého popisu jsou
zminény vzdy klicové ¢asti pri implementaci, jako je frontend, backend, databéaze, prekonané
obtize a obhajeni jistych rozhodnuti.

Néplni kapitoly ,, Testovani“ je testovani aplikace, se silnym dirazem na nové pridané funk-
cionality. Hlavnim obsahem této kapitoly je popis procesu testovani. Konkrétné je zde popsano
testovani API, statickd analyza kodu a testovan{ s uzivateli véetné A/B testovani pro potvr-
zeni zvolenych vizudlnich prvka. Na zavér tato kapitola zhodnocuje splnéni funkcénich a ne-
funkénich pozadavkiu vydefinovanych v ramci analyzy. Finalni kapitola ,,Zhodnoceni a ndavrh
dalsiho rozsiteni“ je zamérena na vSeobecné zhodnoceni splnéni celkového cile. Kromé toho
je soucasti kratka diskuze o moznostech dalsiho rozsireni po zménéch, jez budou predstaveny
v ramci této prace.



Kapitola 1

Analyza

Tato kapitola si klade za cil zdkladné seznamit ¢tenédtre s prubéhem akce SummerJob, priblizit
soucasné teseni aplikace, popsat ziskdvané pozadavky na rozsiteni a tyto pozadavky dale zana-
lyzovat. Vystupem této analyzy jsou popsané funkéni a nefunkéni pozadavky, véetné modelu
pripadu uzit{ pro nékteré vybrané funkéni pozadavky.

1.1 Vychodiska

Tato podkapitola se zaméiuje na klicové prvky, pro porozuméni problematiky akce SummerJob.

1.1.1 Statistiky pracantt a jobtu

Na nésledujicich obrazcich se muzete podivat na vyvoj jobu a uc¢astnika v rdmci akce SummerJob
za obdobi 2010 — 2019.
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B Obrazek 1.1 Vyvoj poctu jobii a tcastnikii. Ziskano z vyroéni zpravy 2019 akce SummerJob [8]
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Statistiky ze souCasnych let na strankdach SummerJobu dostupné nejsou. Céstetné je tomu tak
kvili pandemii Covidu-19. Po zkontaktovani organizatoru akce byly ziskany dalsi idaje za roky

2022: 93 jobu a 160 ucastnik,

2023: 127 jobu a 95 ucastnikt — ,, Celkem jsme méli prihlasenych asi 95 dcastniki (trochu
odhad, kazdy den se to ménilo) a bylo tam 29 clend tymu. Pracovali jsme na 86 unikdtnich
mistech, nékde vicekrdt, takze jsme celkem wvyslali 127 skupin. Nejmensi skupina méla 1
cloveka, nejuétsi 10. Celkem jsme za tyden odpracovali 1,6 pracovniho roku clovéka.|9].

1.1.2 Planovani a organizace

Prace organizacniho tymu SummerJob spocivé v delikdtni koordinaci zajisténych praci a vlast-
nich zdroji. Na kazdy den musi vytvorit celistvy plan pokryvajici pozadavky poskytovateli
jobu a pozadavky a moznosti svych pracantti. Primarné se tesi sladéni mezi casovou dostupnosti
nabidnutych jobt a ¢asovymi moznostmi prihldsenych ucastnikt akce. Déle se musi zkoordinovat
moznosti dopravy do oblasti jobi a rozvrhnout dostupné nastroje. Kromé zminéného je potieba
zharmonizovat rozdéleni pracanti na joby, tak aby bylo vyhovéno, i mimo zminéné ¢asové do-
stupnosti, jejich alergiim, schopnostem s nastroji a predeslé pracovni historii v aktualnim ro¢niku.
[10]

Z toho vyplyva, zZe ¢lenové tymu SummerJob potfebuji evidovat spoustu véci, jako jsou
napriklad joby, pracanti a auta. Kromé toho potfebuji pomocny nastroj, ktery jim pomize
naplanovat kazdy den, aby bylo vyhovéno parametrim prace, ale také ticastnikiam. Utastnici
proto potiebuji své misto, kde by si specifikovali své pozadavky, ¢asové moznosti a podobné.
Uzivatelé potfebuji prostor, kde by vidéli jaké prace se dany den zucastni a jaky je na ten den
napldnovany program. [10]

Ze jmenovanych duvodu je evidentni, ze bylo potfeba prijit se systémem, pomocnikem
pro organizatorskou ¢innost, prehlednym nastrojem pro evidovani, planovani a zapisovani.

1.1.3 Historické reseni

V minulosti se pro evidenci dat a planovani pouzivala aplikace JobsPlanner vyuzivajici tech-
nologii .NET, kterd fungovala pouze na pocitacich s nainstalovanym systémem Windows. Exis-
tovalo v ni jednoduché webové rozhrani pro evidenci pracanti, jobu a aut. Déale pak aplikace
nabizela vygenerovani plant a jejich tisk. Byla vyuzivana pouze tymem SummerJob, nebof zde
nebyl pro tc¢astniky zpusob zobrazit si svij denni pldn a nebo si upravit preference. Mezi dalsi
nevyhody pak napifklad patii nemoznost préace vice uzivateli soucasné. [7] O dalsich informacich
a popsanych nevyhodach tohoto feseni se muzete doc¢ist v diplomové préaci Ing. Matyase Jesiny
v kapitole o souc¢asném Feseni |7].

1.2 Soucdasné reseni

Pravé v radmci zminéné diplomové préci byla vytvorend stavajici podoba aplikace, ktera zcela
nahradila aplikaci JobsPlanner. V kostce si nova aplikace od té staré vzala to dobré, to Spatné
opravila a predstavila nové funkcionality.

Po préaci Ing. Jesiny na projektu jesté probéhly jisté zmény implementované organiza¢nim
tymem SummerJob. O této skutetnosti se lze presvédéit v GitHub historii projektu [11]. Posledni
zmény byly dodény dokonce 07.07.2023 [12], kdy SummerJob ro¢nik 2023 probihal v obdobi
02.-09.07.2023 [13]. Né&které zmény byly tedy priddny ve spéchu a je i pravdépodobné, ze v aplikaci
budou z tohoto duvodu zaneseny chyby.
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Kazdopadné z vyse uvedenych duvodi nékteré obrazovky a popisy, které se zde budou vy-
skytovat, nemusi zcela odpovidat koneénému stavu popsanému ve zminéné diplomové praci.
Konkrétné vse co zde bude popsané vychéazi z commitu 332dd26 se jménem ,, Add advanced
search” [Tél] Data jez lze vidét na nékterych obrazovkach nejsou redlné tdaje, ale byla vygene-
rovana pomoci knihovny Faker.

Néplni této podkapitoly bude predstaveni a ptiblizeni soucasného stavu webové aplikace
pro SummerJob. Cilem této podkapitoly je seznamit ¢tendfe s vychozim stavem, ze kterého
vznikajl zmény predstavené v ramci této prace. Déle pak si klade za cil podrobnéji vysvétlit
¢innosti a procesy tymu SummerJob v korelaci s pouzivanim stavajici aplikace.

1.2.1 Architektura systému

Aplikace se d4 rozdélit na dvé ¢asti — na tu klientskou a na serverovou. Klientska ¢ast predstavuje
frontend webové aplikace. Serverova Cast je sloZena ze 4 stavebnich blokti/komponent.

Prvnim blokem serverové ¢asti je backend webové aplikace. Ten poskytuje API pro pristup
k datim, jez jsou ulozena v databazi. Pravé databaze je druhym blokem serverové ¢asti. Tretim
je pak automaticky planovac. Ten je takto vyc¢lenén jako samostatnd sluzba, aby byla snazsi jeho
udrzba a byla k dispozici moznost jeho jednoduché vymeény. Diky snadné vymeény planovace je
mozné v budoucnu vybrat jakykoliv programovaciho jazyk a technologie pro jeho implementaci
¢i snadno aktualizovat jeho algoritmus.

Ctvrts komponenta predstavuje frontu zprav vyuzivajici protokol AMQP. Ten funguje jako
prostfednik mezi backendem webové aplikace a planovacem. Je zde k tomu, aby nedoslo k selhani
komunikace mezi témito dvéma ¢astmi v pripadé docasného vypadku planovace nebo jeho nedo-
stupnosti pfi planovani. @

Na obrazku|1.2 je tato architektura v jednoduchosti zndzornéna. Z tohoto schématu jsou také
vidét zavislosti mezi jednotlivymi komponentami.

Klient Server

Frontend E RESTl API Backend E Databaze E

O O

Fronta zprav E Planovaé E

B Obrazek 1.2 Architektura systému. Vytvofeno v programu Enterprise Architect 'TE)]

Rozvoj aplikace s predstavenou architekturou systému se soustredi vyhradné na frontend,

backend webové aplikace a jeho databazi. Proto se nasledujici ¢asti textu budou vénovat prevazné
témto zminénym Castem systému.
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1.2.2 Technologie

Nejprve je vSsak nutno se podivat na technologie, na nichz je viibec soucasné reseni postaveno.
Pro ptehlednost budou technologie rozdéleny do samostatnych pododdili. U kazdé z nich bude
zminéno, kde se dand technologie v aplikaci vyuzivd a pripadné bude vysvétleno pro¢ byla
v minulosti zvolena pravé ona. Na zavér probéhne kratké zhodnoceni zvolenych technologii.

Nebudou zde vyjmenovany vsechny technologie, které se v aplikaci pouzivaji, ale bude se
jednat o ty skalni a relevantni k této praci. Kompletni seznam se nachéazi v souborech pojmeno-
vanych jako package.json, ve kterych jsou vypsany zavislosti jednotlivych komponent projektu
(viz|oddil 1.2.1). Tyto soubory se nachédzeji v repozitafi projektu [16]. Déle pak je potfeba po-
dotknout, ze se v tomto oddilu nebudou vyskytovat pouzité technologie pro testovani. O nich se
mizete dozvédét vice v kapitole o testovani (viz kapitola 4).

PostgreSQL

Obecné bylo pro databaze zvoleno feseni rela¢nich databézi. To bylo vybrano na na zikladé
pevné dané struktury ukldadanych dat. Relaéni databédze jsou vyhodné pro moznost definovani
vztahu mezi jednotlivymi tabulkami, ddle pak nabizeji moznost vyuziti transakci pro zajisténi
konzistenci dat. [7]

Konkrétnim zvolenym Teseni se stal systém PostgreSQL. PostgreSQL je vykonny, open source
objektové-relacni databdzovy systém s vice nez 35 lety aktivniho vyvoje. Ziskal si silnou reputaci
spolehlivosti, robustnosti a vykonu. Diky toho a také diky spolehlivé architekture, integrité dat
a oteviené komunité se PostgreSQL stal volbou mnoha lid{ a organizaci vietné této aplikace. [17]

Prisma

Pro pfistup k databézi byl zvolen ndstroj Prisma. Prisma [18] je ORM pro Node.js a TypeScript,
ktery poskytuje vyhody typové bezpecnosti s nulovymi nédklady diky automatickému generovani
typt z databazového schématu. Schéma Prisma pouzivd modelovaci jazyk Prisma k definovani
schématu databéze a k vygenerovani odpovidajicich typta TypeScript. Diky nému je modelovani
dat snadné a intuitivni, a to zejména pokud jde o modelovani vztaht.

TypeScript

Hlavnim jazykem aplikace je TypeScript. V projektu je vyuzit na drtivych 97,2% [14]. TypeScript
je staticky typovany jazyk, ktery vychdzi z jazyka JavaScript. Nabizi vSechny funkce jazyka
JavaScript a navic umoziuje psat a ovérovat kod, coz setti ¢as. Diky nému jsou chyby odchyceny
jesté pred samotnym spusténim kédu.

Next.js

Next.js je React framework pro vytvareni dynamickych full-stack webovych aplikaci. React je
JavaScriptova knihovna pro tvorbu interaktivniho uzivatelského rozhrani. Next.js poskytuje sta-
vebni bloky pro vytvareni webovych aplikaci. Pod pojmem framework se rozumi, ze Next.js
zpracovava nastroje a konfiguraci potfebnou pro React a poskytuje dalsi strukturu, funkce
a optimalizace pro vytvarenou aplikaci. Next.js prichazi s fesenimi béznych pozadavkiu na apli-
kace, jako je smérovani, nacitani dat a ukladani do mezipaméti, a to vsSe pri soucCasném zlepseni
pozitku vyvojaru i koncovych uzivateli. [19]

Kdyz byly vybirany technologie pro tento projekt, hlavnimi pozadavky bylo, aby webova
aplikace byla interaktivni (tzn., Ze nebylo mozné vsude generovat statické webové stranky).
Dale hréla roli i oblibenost mezi vyvojari. Ve vysledku byl tedy zvolen pravé framework Next.js
konkrétné ve verzi 13. |7
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Zod

Zod je knihovna pro deklaraci a validaci schémat v jazyce TypeScript. Termin schéma zastituje
datového typy — od jednoduchého fetézce az po slozity vnoreny objekt. Z téchto definic umoznuje
vytvorit validator, ktery ovéri, zda vstupni data odpovidaji definovanym typtm, kterym auto-
maticky odvodi staticky typ jazyka TypeScript. Mezi jeho dalsi vyhody patii naptiklad nulova
zévislost na dalgich knihovndch, struéné, prehledné Tetézitelné rozhrani a parsovani. [20]

V aplikaci se Zod vyuziva pro validaci dat jak na strané klienta tak i serveru. Pro vytvoreni
Zod validacnich schémat pro tabulky v databdazi byl vyuzit automaticky generator pro Prismu,
ktery pfi zméné datovych typti v databdzi generuje nové validaéni schémata automatizované. [7]

Bootstrap

Bootstrap [21] je framework, ktery nabizi kaskddové styly pro komponenty. Diky jeho pouziti
je webové aplikace responzivni — je zajisténo spravné zobrazeni a funkcionality na mobilnich
zaf{zenich. V aplikaci je vyuzito zkompilovanych a minimalizované CSS a JS (bootstrap.min.*).

Docker

V rédmci predeslého oddilu byla popséna architektura systému (viz oddil 1.2.1), jednotlivé jeji sta-
vebni bloky se spousti prostfednictvim Dockeru. Docker je nastroj pro vyvoj, testovani, odesilani
a spousténi aplikaci. [22]

Eslint

Eslint provadi statickou analyzu kédu, poméha najit a opravit problémy v kédu. Diky toho se
zvysuje kvalita kédu, jeho Citelnost a zrychleni hledani potencidlnich chyb jesté pred spusténim
programu [23]. V rdmci projektu je soucdsti automatickych procest pii praci s gitem.

Prettier

Prettier [24] je ndstroj poméhajici udrzeni prehledného a dobte ¢itelného kédu. M4 za cil udrzet
kéd v jednotném stylu, ¢ehoz dosahuje smazanim puvodniho stylu a vypsanim daného kédu
znovu v jednotném stylu. Prettier je vyuzivan v kombinaci s diive zminénym Eslintem.

Swagger Ul

Swagger UI [25] je ndstroj, ktery v rdmci svého uzivatelského rozhrani zobrazuje dokumentaci
aplikace. Konkrétné vizualizuje API a umoznuje s nim interakci. Je automaticky generovan
z vytvorené specifikace OpenAPI v aplikaci.

Zavér

Uvedené technologie byly zvoleny podle pozadavki na v té dobé vytvarenou verzi aplikace.
Pro rozvoj aplikace byly technologie vyhodnoceny jako stile dostacujici. Proto nebylo nutné
hledat jejich alternativu. Pfipravované zmény budou proto postaveny na predstavenych tech-
nologiich. Miize se vsak presto stat, ze pro nékteré zmény nebudou tyto technologie dostacujici
a bude nutné je doplnit o dalsi. Nad vybérem takové technologie probéhne diskuze v rdmci navrhu

(viz podkapitola 2.1).
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1.2.3 Struktura aplikace

Struktura aplikace byla dobfe vymyslena, v dobé prebirani projektu. Pro priblizeni takto vypada
struktura slozky web/ |_26]‘1L do které se bude v ramci tvofené implementace prispivat nejéastéji:
web/

AP/ i e Webové stranky
| 1lib/
APL/ et e Pomocné soubory pro API, OpenAPI, Swagger
AUER/ oo e Pomocné soubory pro ovérovani uzivatela
components/ ... .Interaktivni komponenty pro webové stranky (vétsina obsahu webu)
Aata/ i e et Spojeni s databazi, pristup k dattum
fetcher/ ... Funkce pro client-side pristup k API
helpers/....ccoveveuunnnn. Pomocné funkce, predevsim na formatovani ¢asovych dat
lang/........... Slozka obsahujici ¢eské chybové hlasky pouzivané pro Zod schémata
oY= ==Y o PPN Logovani
prisma/ ......... Automaticky generované soubory pro pristup k DB pomoci Prisma
B PES/ oo e Typové definice Zod, TypeScript
| pages/
L Y o P API endpointy
L aUEh/ e Konfigurace NextAuth.js pro ptrihlasovani
L PTASIMA/ ettt e Konfigurace databaze, definice schématu
L PUDLIC/ et e Verfejné soubory (favicon, logo)
| SCripts/.cvviiiiiiii i Pomocné skripty pro vyvoj nebo prvni nastaveni
L Styles/ i e CSS soubory, importované do komponent
7= -3 vl API testy
Routing

Pouzity framework Next.js ve verzi 13, vyuziva routing podle adresait. Kazda stranka ma vlastni
URL a routovani mezi nimi je zajisténo automaticky. Stranky zodpovédné za routing se nachazi
v adresafi app/. Slozky s ndzvem v kulatych zdvorkdch (napf. (user)) se v URL neprojevi
a slouzi pouze pro organizaci soubort. Slozky s ndzvem v hranatych zavorkach, jako je napriklad
[id], slouzi pro predani dynamickych parametrt. [26] V ramci tohoto adresdfe se nachézi ¢tyfi
typy souboru:

page.tsx: Zprostredkovava unikatni URL cestu uzivateli.

layout.tsx: Udava rozlozeni stranky, nebo i vice stranek. Rozlozeni mohou byt také vnorena.
V ramci tohoto souboru se ptijiméa atribut children, ktery v rdmci svého obsahu obklopuje.

loading.tsx: Jedna se o soubor, ktery zobrazuje prozatimni obsah stranky, nez se nactou
ziskdvana data a nacte se skutecny obsah stranky.

error.tsx: Jedna se o klientskou komponentu, kterd zobrazuje stranku oznamujici chybu.
Reélné obaluje vSechny jeji vnorené stranky a slouzi jako zalozni Teseni, pokud se néco pfi
zobrazeni skutecné stranky pokazi.

Uzivatelska navigace v ramci aplikace je z velké ¢asti feSena pomoci komponenty Link od Next.js,
kterd, zajistuje snadnou navigaci bez nutnosti obnoveni celé stranky, coz ptinasi lepsi a rychlejsi
pozitek z pouzivani aplikace.

1Oznacené slozky Gervené, helpers a lang, nebyly zminéné v rdmci pouzité citace. Slozka helpers viak v
projektu existovala a slozka lang bude do projektu pfiddna s novou implementaci.
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Slozka app/ vyuziva prevazné server—side rendering (SSR), coz znamend, ze je prislusnd
stranka generovana pii kazdém pozadavku. V rdamci soubori page.tsx se ziskavaji data z da-
tabdze bez nutnosti voldni API. Tyto data jsou déle v atributech (props) preddny piislusnym
klientskym komponentam, které je vyuzivaji jako hlavni zdroj informaci nebo jako zalozni. In-
teraktivni stranky, které je potieba vyrenderovat na klientovi, se nachazeji v adresari 1ib/
components/ a jsou do serverovych strdnek importovany. [26]

Komponenty

Tento adresar je dale clenény podle celkt, kterym se dané podadresaie vénuji. Obecné se kompo-
nenty daji pomyslné rozdélit podle Container/Presentational Patternu. Kontejnerové (Container)
komponenty se staraji o to, jakd data se uzivateli zobrazuji. Hlavni népln{ prezentacnich (Pre-
sentational) komponent je to, jak se data zobrazuji uzivateli. Takze napiiklad ve slozce 1ib/
components/workers/ se nachézi veskeré komponenty k pracanttim, v ni je kontejnerova kom-
ponenta WorkersClientPage.tsx zobrazujici hlavni stranku se vSemi pracanty, které si ziskava
z API. Tyto data poté zobrazuje pres prezenta¢ni komponentu WorkersTable.tsx.

V ramci komponent se stavy jejich proménnych resi vzdy jen v rdamci dané komponenty
(Component—Level State). NejCastéji se stav zaznamendvad pomoci hooks useState pro jedno-
duché proménné a useForm pro pole formulait.

API

API se nachazi v adresari pages/api. VSechny API endpointy jsou vytvoreny pomoci Next.js
API routes a jsou pristupné pouze pro prihldsené uzivatele. Tyto cesty jsou pouzity pro ziskavani
(resp. posilani) dat z backendu (resp. na backend). [26] V rdmci nové verze Next.js je nyni mozné
mit API endpointy piimo ve slozce app/, presto je i soucasné pouzitd varianta déle podporovana.
Proto se API endpointy nebudou v ramci rozvoje aplikace presouvat.

Pro komunikaci s API byl zvolen REST [27], coZ je architektonicky styl pouzivajici se v rdmci
webovych sluzeb pro vyménu dat mezi klientem a serverem. REST se vyznacuje témito principy:

Jednotné rozhrani: REST definuje konzistentni a jednotné rozhrani pro interakce mezi kli-
entem a serverem.

Klient—server: Klient a server jsou oddéleni a mohou se tak vyvijet nezavisle.

Bezstavovost: Bezstavovost vyzaduje, aby kazdy pozadavek klienta na server obsahoval veskeré
informace nezbytné k pochopeni a dokonceni pozadavku, bez nutnosti zachovavani stavu
mezi pozadavky.

Konkrétné je v aplikaci pouzito REST API zalozené na protokolu HTTP. Nevyuziva vSechny
jeho standardni metody, nebot se v aplikaci nepouziva metoda PUT. Dalsi jsou vSak implemen-
tované:

GET: Pouziva se pro ziskani dat ze serveru. Jedna se o metodu urcenou pouze pro ¢teni, tzn.
neprovadi se zddné zmény dat.

POST: Prostfednictvim této metody jsou odesilany nova data na server, coz se pouziva
pro vytvoreni nové datové polozky.

PATCH: Metoda PATCH se pouziva pro aktualizaci jiz existujici datové polozky na ser-
veru. V téle pozadavku jsou obsazeny pouze konkrétni zmény nebo sada instrukci pro zménu
daného prostredku, ostatni ¢asti vsak nechdva beze zmény.

DELETE: Pomoci této metody lze odstranit konkrétni polozku na serveru. Tato metoda ne-
vratné odstranuje zdroj a jeho obsah ze serveru.
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1.2.4 Pohled na aplikaci

Aplikace jiz byla v rdmci predchozich oddilu predstavena po formalni strance. Tento oddil se vSak
vénuje prezentaci z hlediska vizualniho provedeni a funkénosti. Budou zde priblizeny procesy
a ¢innost ¢lent tymu SummerJob pouzivajici tuto aplikaci.

Soucasné teseni je responzivni webova aplikace. To tedy znamend, Ze uzivatelské rozhrani
je inkluzivni pro veskera zarizeni — od téch mobilnich az po stolni pocitace. Jednotlivé prvky
aplikace se prizpusobuji velikosti displeje a utvareji tak vizudlné pékny celek.

Prvni co uzivatel uvidi po navstiveni této aplikace je ptihlasovaci okno. Prihlasovani
do aplikace probihd pouze pres e-mail. Po zadani e-mailové adresy se ovéri zda se uzivatel muze
prihldsit (tzn. jestli jeho k této e-mailové adrese evidovany et a tento et neni zablokovany)
a odesle se e-mail s odkazem pro prihlaseni.

YihlAci SUMMER
Prihlasit se 777108

E-mail:

Prihlasit se

B Obrazek 1.3 Prihlasovani

Po prihlaseni je mozné si poprvé prohlédnout horni listu. Zde se vyskytuji jednotlivé dlazdice
s odkazy na dulezité stranky webové aplikace. Prvni stranku, na kterou je uzivatel bezprostiedné
presmérovan je ,, M1j plan“. Nasledujici pododdily se pravé vénuji jednotlivym strankam z horni
listy.

SUMMER

777)0B & Plany A Joby @ Auta & Pracanti 25 Administrace & Muj plan & Profil Aneta Potomska Odhlasit

B Obrazek 1.4 Vrchni panel s presmérovanim do ,, Mij plan®

Ale jesté pfed tim je potfeba pfiblizit néco o rolich. Kazdému uzivateli mohou byt prifazeny
role (o tomto procesu pozdéji — viz pododdil 1.2.4), které je opraviiuji ke spravé jistych ¢dsti
aplikace. Jednd se o tyto role a umoznuji spravu téchto ¢asti:

role plany joby auta pracanti administrace
PLANS v

JOBS v

CARS v
WORKERS v

ADMIN v v v v v

B Tabulka 1.1 Role

Kazdy uzivatel potom bez ohledu na roli méa pristup do dvou ¢asti aplikace — ,, Muj plan“

1.2.4/a ,,Profil“ [1.2.4.



Soucasné reseni

Pracanti

Do této ¢asti maji pristup uzivatelé s roli WORKERS nebo ADMIN. Vizuélné si lze stranku
prohlédnout na obrazku 1.5| Hlavnim prvkem této stranky je tabulka s prehledem uzivateli. Tato
tabulka se da zdkladé filtrovat tlacitky nahofe (ale neni mozné si sloupce sefadit). Na strdnce
se vyskytuje moznost si tabulku i vytisknout (tisk vSak nereaguje na pouzité filtry). Déle se zde
zobrazuji jednoduché statistiky a nahledy fotografie pracanta, na kterého je zrovna nejeto mysi.
Jsou zde i tla¢itka pro pridani novych pracanti.

SUMMER

77708 & Plany Aa Joby @ Auta & Pracanti ¥y Administrace & Muj plan & Profil Aneta Potomska Odhlasit
Pracanti 22 Hromadny import &+ Piidat pracanta & Tisknout
Vyhledat Pouze silni Pouze s autem

Jméno Prijmeni Telefonni ¢islo E-mail Vlastnosti Akce

Statistiky

Aida Pivoikova 575955 296 aida_pivokov@centrum.cz [C)

Alberta Machaékova 909 842 333 alberta.machkov77@seznam.cz (] Pracantti 101
Amos Vondra 334917 869 amos_vondra35@gmail.com = - [C ]

Aneta Potomské 000 552 225 aneta@gmail.com (]

Foto

Angelika Libalové 369 111 965 angelika_lbalov@seznam.cz (]

Anselma Urbancova 917 041 005 anselma_urbancov@atlas.cz - (]

Antonie Vyslouzilova 324 960 646 antonie37@volny.cz =] [CA] O

Aram Novy 750 368 397 aram47@gmail.com =] [CA]

Arzen Cisaf 624713 443 arzen.csa93@seznam.cz s @

Blazena Buchtova 554 688 799 blaena_buchtov@gmail.com -y v @

Bohdana Véclavkova 260 924 682 bohdana_vclavkové3@centrum.cz (]

Bozidara Krélova 480 221 308 boidara.krlov@centrum.cz (]

Bietislava Rehofova 882 861 858 betislava2@atlas.cz (]

Budislav Cizek 068 614 680 budislav11@gmail.com [Cai]

B Obrazek 1.5 Uvodni strénka pro spravu pracantu

Tlacitko ,, Hromadny import* umoznuje nahrani vicero pracantu najednou. Data s informa-
cemi o pracantech se nahravaji ve formatu CSV oddélené strednikem. Hodnoty, které je potieba
vyplnit, jsou prakticky stejné jako pii editaci pracanta (viz|obrazek 1.6) az na hodnoty od ,, Dalsi
vlastnosti“ a niz.

Administratori zaméreni na ¢ast s evidenci pracantt zpravidla vyuzivaji hromadny import.
Je tomu tak kvili toho, ze se prihlasovani na akci déla externé pres jinou webovou stranku .
7 této stranky se pozdéji hromadné pridavaji vSichni zdjemci o aktudlni roénik. Dalsi detaily
(napf. poznamky) se pak provad{ pozdéji pres editaci pracanta.

Auta

K této strance mohou pristupovat uzivatelé s roli CARS nebo ADMIN. Hlavni stranka zobrazujici
prehled aut je velice podobné té s pracanty. Obsahuje vSak jenom tabulku, zédkladni filtrovani
a tla¢itko pro pridani nového vozidla.

Vytvareni nového vozidla a jeho editace je podobna az na néktera pole. V editaci napf. nelze
jiz ménit majitele auta a pri vytvareni chybi , Kone¢ny stav kilometra“, ,, Castka k proplaceni®
a , Proplaceno®. Tohle je dle tymu SummerJob chténé chovani. Formular s editaci vozidla si lze
prohlédnout na obrazku |1.7.

Auta se eviduji az po zaregistrovani pracanti. Od tymu SummerJob neni vyzadovano pridani
moznosti pro vytvareni auta rovnou s vytvarenim pracanta WO]

11



12 Analyza

SUMMER — Alergie
#s7)0B —
Prach Zvitata Seno Pyl Roztoéi
Aida Pivorkova Dalsi vlastnosti
Silak 4-»
Jméno
Aida .
Fotografie
Pfijmeni
Pivonkova

Telefonni gislo

575955 296
E-mail

aida_pivokov@centrum.cz
Zmenou e-mailu dojde k odhlaseni uzivatele z aplikace

MiizZe pracovat v nasledujici dny [Browse... | No file selected.

Ct3.7 Pd4.7. S05.7. Ne6.7. Po7.7. Ut8.7.

St9.7.
Auta
Chce adorovat v nasledujici dny oL
Zadnd auta
Ct3.7 Pa4.7. So5.7. Ne 6. 7. Po7.7. Uts.7.
St9.7. Poznamka
Alergie
Prach  Zvirata  Seno Pyl  Roztoéi Zpét Ulozit

Bl Obrazek 1.6 Uprava pracanta

Joby

Joby mohou spravovat uzivatelé s roli JOBS nebo ADMIN. Evidence jobu (viz obrazek 1.8)
se napadné podoba predeslym evidencim. Ze zminéného obrazku je patrné jaké informace se
priblizné pro job eviduji.

Tabulka je vSak o ndco slozitéjsi, nebot se zde objevuji sbalené sekce a moznost filtrovani
podle sloupct. Toto filtrovani se nedda kombinovat, v jeden Cas se tedy da radit jenom podle
jednoho sloupce. Navic ma pak v akcich v tabulce moznosti si job oznacit jako:

m dokonéeny: job byl zcela vykonany napri¢ vSemi dny, kdy byl naplanovany a nebude se déle
zobrazovat pri planovani,

m skryty: job se nebude zobrazovat pii planovani.

Takto oznaceny job se poté v tabulce presune do do jiné sekce. Tyto sekce jsou v tabulce iplné
vespod a v pripadé mnoha jobt muze byt zdlouhavé se k nim dostat.



Soucasné reseni

Polestar Explorer, 0Z06UMH - Blazena

Buchtova

Nazev

Polestar Explorer, 0OZ06UMH

Poznamka pro organizatory

olive

Pocet sedadel

5

Pocatecni stav kilometri

16254

Konecny stav kilometru

17169

Castka k proplaceni

B Obrazek 1.7 Uprava auta

SUMMER

Zsr0B @ Plény Aa Joby & Auta
Dostupné joby

Vyhledat Vyberte oblast v
Nazev Lokalita

> Hrabani listi Hradec Krélové

> Prace: Awesome Fresh Ball Nova Paka

v Prace: Licensed Wooden Soap Ceska Kamenice

Popis

Proplaceno
Zpét Ulozit
& Pracanti %3 Administrace & Maj plan 2 Profil

Vyberte den v

Kontaktni osoba Adresa Naplénované dny Dostupné dny
Alfréd Andrle, 769 361 906 9. Kvétna 227 1/3 6

Emanuela Mikulova, 388 604 941 Spotzova 587 0/3 3

Lumira Sochorova, 114 947 454 U Nemocenské Pojistovny 44 0/1 4

Pracantu

3-4

2-6

3-4

Laudantium laboriosam dolorem. Eaque perferendis magni doloribus ad impedit quos. Consequuntur perspiciatis deserunt eius. Dicta accusamus quo ratione. Ipsam incidunt adipisci facilis perspiciatis.

Poznémka pro organizatory

Aneta Potomska

Odhlasit

& Novyjob

Nostrum id enim harum illum est repudiandae quidem recusandae ipsa. Officiis incidunt quisquam fuga aut temporibus voluptate vero hic. Quos a delectus. Necessitatibus quibusdam laboriosam ratione labore unde repudiandae natus

culpa quaerat

Poget pracanti: 3- 4 (1 silaki)

Doprava do oblasti pozadovéna: Ano
Alergeny: HAY

Dostupné: Ct 3.7, Ne 6.7, Po7.7., Ut8.7.

Naplénované dny: 0/ 1

> Préce: Luxurious Bronze Bacon Nova Paka
> Préce: Modern Cotton Chair Cheb

> Préce: Tasty Fresh Towels Cheb

> Prace: Unbranded Steel Bike Sazava

Rodan Jiranek, 011 881 327 Mésiéni 3

Ing. Cyntie $ipova Phd., 037 192 581 Radhostska 54
Slavibor Rada, 263 419 532 Nevanova 4

Alina Slaninova, 365 518 714 Uvozova 5

> Dokongené (0) - Joby oznagené jako dokonéené se nebudou zobrazovat pfi plénovni

> Skryté (0) - Joby oznacené jako skiyté se nebudou zobrazovat pii pldnovani

2-4

2-4

2-5

= ©
® @
@
= ©

B Obrazek 1.8 Uvodni stranka pro spravu jobtt
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Administrace

Tato webova stranka je dostupnad pouze uzivatelim s roli ADMIN. Hlavni stranka obsahuje
pouze navigaci s odkazy na dalsf stranky. Na obrazku 1.9 je vymluvné popsdno, co dand stranka
obsahuje:

Administrace

Roéniky

Nastavit aktudlni roénik, upravit oblasti. ?

Spréava uzivateld

Nastavit role, zablokovat uzivatele. >
Logy
Prohlédnout si zaznamy aktivit. >

B Obrazek 1.9 Uvodnf stranka pro administraci

m Rocéniky: Zobrazuje seznam vSech probéhlych ro¢niki, je zde moznost si vytvorit novy roc¢nik.
Kliknutim na konkrétni roénik v seznamu otevie stranku s editaci informaci o daném roc¢niku,
kde si lze dany ro¢nik nastavit jako aktivn V neposledni fadé je zde mozné roc¢nik cely
smazat a s tim smazat i prislusné informace k nému spojené, to znamena veskerou evidenci
o pracantech, autech, jobech, planech a podobné. Déle se pak zde zobrazuje seznam oblasti
pro dany roénik a jejich spréava. Popsané informace jsou viditelné na obrazku [1.10}

Krkonose 2025

Zékladni nastaveni

Nastavit rocnik jako aktivni v Aktivni

Upravy na ostatnich strankach probihaji pouze na aktivnim roéniku.

Odstranit roénik @ Odstranit

Odstranit roénik z databéze. Dojde ke smazani vsech informaci souvisejicich s timto rocnikem. Tato akce je nevratné

Oblasti + Pidat oblast
Kladno
Doprava nutna: Ano ¢ @
Adorace: Ano
Sézava
Doprava nutna: Ano ¥ @
Adorace: Ne

B Obrazek 1.10 Detaily konkrétniho roéniku

= Sprava uzivateli: V této spravé se daji nastavit role uzivatelim. Déale pak lze zablokovat
uzivatelim jejich ucet, to jim zamezi se prihlasit znovu do uctu. Jejich ucet se ale tim nesmaze
a s uzivatelem lze ddle manipulovat — napiiklad v planech.

m Logy: V ramci této stranky se zde vypisuji vSechny zmény, co byly v aplikaci provedeny.
Mezi né patii vytvoreni, editace, smazani libovolné entity, napr. pracanta. Logovani se pro-
vadi na backendu po spésné provedeném pozadavku.

2V jeden ¢as mize byt aktivni pouze jeden roénik
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Plany

Plany jsou k dispozici uzivatelim s roli PLANS nebo ADMIN. Plény predstavuji asi ten nej-
hlavnéjsi divod k existenci tohoto systému. Uvodni stranka obsahuje seznam vsech plant
na jednotlivé dny akce a moznost pridani si nového planu.

Tabulka planu je podobné ,slozitd“ jako v pripadé evidence jobu. Obsahuje znovu sbalené
sekce, kdy jejich obsah je patrny z obrazku [1.11]

Préice + Pracanti Kontaktni osoba Oblast Adresa Zajisténi Akce
v Préce: Luxurious Bronze Bacon 2/2..4 Rodan Jirének, 011 881 327 Nova Paka Mésiéni 3 (|3 [CA ]

Popis
Popis tkolu, ktery vidi vsichni

Poznamka pro organizétory
Popis tkolu, ktery vidi jen organizator

Doprava
1) model: Aneta Potomska (obsazenost: 2/4) T

Adorace v oblasti: Ne
Alergeny: HAY, DUST
Pracantii (min/max/silnych): 2/4/0

Zodpovédn4 osoba: Aneta Potomskéa

Pracant Kontakt Vlastnosti Alergie Doprava Akce
Aneta Potomska (?) @ 000 552 225 1) model (2/4) v X @
Alberta Machackova (?) 909 842 333 1) model (2/4) v X @

v Bez prace (70)

Nasledujici pracanti nemaji pfifazenou préci:

Pracant Kontakt Vlastnosti Alergie Akce
Aida Pivoiikova (?) 575955 296 Adoruje x
Amos Vondra (?) 334917 869 Auto, Silak DUST x
Angelika Libalova (?) 369111965 DUST, ANIMALS X
Anselma Urbancova (?) 917 041 005 Silak x
Aram Novy (?) 750 368 397 Auto x

B Obrazek 1.11 Detail jobu v pldnu

Po najeti mysi na libovolného pracanta se zobrazuje nahled jejich fotografie ve stejném duchu
jako u pracantu. Joby, a to jak ty v evidenci tak v planu, neobsahuji v soucasné verzi aplikace
fotografie. Uzivatel zodpovidajici za plany muze do planu priradit pouze ty joby, které maji na-
stavenou dostupnost na dany den planu. Na zacatku se pracanti, se zvolenou ¢asovou dostupnosti
v den planu, pritazuji do planu automaticky a to do sekce ,, Bez prace“.

Nabidka nahote stranky obsahuje specidlné tla¢itka pro vygenerovani pldnu a od/zverejnéni
planu. Vygenerovéani planu posle na backend zadost, ktera je pak prostfednictvim AMQP poslana
na pldnovac. Planova¢ vygeneruje plan s poskytnutymi daty z databdze a odesle zpét vysledek
(znovu pres AMQP). Zvefejnéni planu mé za dusledek to, Ze se pracantiim piifazenym na praci
v tomto planu bude tato skutec¢nost zobrazovat v ,,M1j plan®.

Proces samotného planovani predstavuje kombinatoricky problém, ktery je v soucasnosti
feSen pomoci naivniho algoritmu. Planovac se snazi vygenerovat optimalni plan. Ten naptiklad
zahrnuje:

m Aby byl uspokojeny pocet minimélnich, maximéalnich a silnych pracantu.

m Prace vyzadujici dopravu méla svého ridice, nebo aby pracanti z takové prace méli zarizeny
odvoz autem jedouci na jinou praci, ktery je vysadi po cesté.

m Na préci s jistymi alergeny nebyl zafazen pracant, ktery je na né pravé alergicky.

= Aby pracant s pozadavkem na moznost adorovani ten den, byl prifazen do oblasti, kde je
toto umoznéno.
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Ne vzdy planovac¢ je schopen zajistit splnéni vSech pozadavku vypsanych vyse. Proto jsou
¢asto nutné manudlni dpravy od organizatorského tymu SummerJob. Jedna z takovych tprav je
napiiklad pfefazeni pracanta na jinou praci. Pracanti se daji pfetahovat jednotlivé bud'to mysi
a nebo po kliknuti na symbol dvou Sipek, ktery se zobrazuje u kazdého pracanta. Po kliknuti se
zobrazi modalni okno s vybérem, na kterou praci v planu mé byt pracant prerazen.

Muj plan
Jak jiz bylo zminéno, tato stranka je dostupna vsem uzivatelim. Je jim zde zobrazen jejich plan,

job na ktery se maji dany den dostavit, a jednoduchy kalendar s vybérem data. Ukazku takového
»mého planu“ si lze prohlédnout na obrazku|1.12.

étvrtek 3. éervence < Ctvrtek 3. gervence >

Préce: Luxurious Bronze Bacon

Popis Ukolu, ktery vidi vsichni

Zodpovédny pracant: Aneta Potomska

Pracanti: Aneta Potomska, Aida Pivorikovd, Alberta Machackova
Kontaktni osoba: Rodan Jirdnek, 011 881 327

Alergeny: HAY, DUST

Adresa: Mésicni 3, Nova Paka

Obcerstveni k dispozici: Ne

Sprcha k dispozici: Ano

Doprava
Auto: model
Ridié: Aneta Potomska, 000 552 225

B Obrazek 1.12 Mij pldn

Profil

Posledni strankou zbyvajici na popsani je profil. Sviij profil si mtze aktualizovat kazdy uzivatel.
Oproti spravci pracantt si uzivatel nemuze upravit cokoliv od ,, Dals{ vlastnosti“ (viz. obrazek 1.6).

1.3 Sbér pozadavki

Cilem této podkapitoly je popsat sbér pozadavki a tyto pozadavky déle definovat. Jednotlivé
oddily se vénuji vzdy jednomu zdroji, ze kterého pozadavky pochéazeji.

1.3.1 Nevyhody soucasného reseni

Mozné jiz z predchazejictho textu o soucasném feSeni mohly byt patrné jisté problémy. Zde se
vSak bude vyskytovat findlni a celkovy prehled, co tfeba na aktualnim reseni neni idedlni.



Sbér pozadavki

Fotografie

Prvni problematiku predstavuji fotografie. Fotografie je jedna z ¢asti aplikace jez byly pridany
az po praci Ing. Jesiny. Fotografie byly implementované pouze pro formulare s editaci pracanta.
Bylo by proto vhodné, toto rozsitit i pro formulafe s vytvarenim pracanta. Fotografie by byly
k uzitku i v jinych mistech aplikace a to napiiklad u jobi, kde by bylo mozno nahrévat fotografii

i vice nez jednu.
Dalsim problémem je samotné zobrazeni fotografie a nedostatek funkci pro interakci. Na-

hrand fotografie se zobrazuje s fixnim pomérem stran, tzn. nedodrzuje skute¢ny pomér stran
fotografie. Déle pak jiz jednou nahrana fotografie nelze smazat, coz je pro takovou evidenci velmi
problematické. Ve findle si nelze fotografii rozkliknout a zobrazit si je tak ve vétsim forméatu.

Po odesldni formuléie se fotografie posild v pozadavku na server zvlasf a ne se spoletnd
s ostatnimi daty z formulafe, coZ porusuje dodrzeni standardi na konzistenci dat. V ramci
development médu spusténi aplikace se fotografie nenahravaji viibec. Kdyz se fotografie povede
nahrat, tak se ukladaji pfimo do obecné slozky /web-storage v projektu. Bylo by vhodné zvolit
lepsi strukturu, aby bylo pripadné umoznéno odebrat fotografie k neaktudlnim roéniktim a uvolnit
tak misto na disku. Kromé toho se do databéze k jednotlivym pracantim uklddaji cesty k jejich
fotografiim v podobé absolutni cesty, coz zabranuje pienositelnosti aplikace.

Formulare

Formulare jsou v aplikaci vyuzity prakticky na kazdém misté aplikace, presto je kod k nim velice
nepfehledny a porusuje DRY princip. Z toho diivodu bude v rdmci zmén dulezité kéd refaktorovat
pro udrzitelnéjsi a snadnéji spravovanou podobu. Nékterd pole ve formularich obsahuji vizualni
chyby. Mezi né patii obecné nedodrzovani stejného rozestupu (margin) a nejednotné barvy.

Mimo to, by nékterd pole zaslouzila prepracovani uplné od zacatku — napriklad vybér do-
stupnosti. Ten se zobrazuje v aplikaci pfi vytvafeni/upravovani pracanta nebo jobu. Vizudlné
by bylo vhodné tento vybér vylepsit, konkrétné napriklad nastdva problém se zobrazovanim
na mensich zafizenich, kde se jednotlivé dny zobrazuji v nevzhlednych kachlich (viz|obrdzek 1.6).

Co se tyce interaktivnich prvku, tak se vespod formulara vyskytuji tlacitka na vraceni se
zpét a ulozeni, ty jsou kvuli své polohy Spatné pristupné a vyzaduji scrollovani az na konec
stranky. Dalsi prvek zpomalujici workflow uzivatele jsou blokujici modélni okna, jez se zobrazuji
po uloZeni formulare, kdy takové okno zobrazuje pouze informace o ne/uspéchu odeslani.

Poslednim zde zminénym problémem je mald mira validace nékterych poli, pricemz stavajici
validace nedisponuje v mnoha mistech ¢eskym popisem chyb. To mtze byt pro mnoho uzivatela
problematické, kromé toho se jedna o nekonzistenci. Déle ve formuldrich chybi vyznaceni, ktera
pole jsou povinnd, coz zpomaluje uzivatele, ktefl nejsou jesté tolik s danym typem formulare
seznameni. Obecné je pak validace a kontrola formulaid nedostacujici. V implementaci se
na mnoha mistech validace nespoléha cisté na Zod, coz vede k nekonzistentnimu stylu hléseni
chyb — nékteré chyby jsou pak vypisovany piimo prohlizecem.

Tabulky

Z oddilu[1.2.4]je patrné, ze aplikace pii svych evidencich pfedevsim spoléhd na tabulky. I z toho
diavodu by bylo vhodné se zamérit na jejich vylepseni. Napriklad filtrovani podle sloupcti neni
k dispozici u vSech sloupcu v aplikaci, které by to svou povahou (napt. text podle abecedy
apod.) umoziiovaly. Déle se pak tabulky Spatné zobrazuji a to i na velkych zafizenich, kdy je
nutno horizontélné scrollovat. Na zdvér mohou byt tabulky obsahujici sekce (u jobd a plant)
nepiehledné, nebot jsou tyto sekce ¢asto az vespod stranky.
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Prihlasovani

Jak jiz jednou bylo zminéno prihlasovani je reseno prostiednictvim e-mailovych adres. Resden{
je implementovano pomoci knihovny NextAuth.js. ,, Zvolend knihovna podporuje prihlasovdni po-
moct e-mailu, sluzeb Google, Facebook, GitHub, Twitter, Apple a dalsich. Prihlasovdni pomoci
uzivatelského jména a hesla je autory knihovny povazZovdno za nebezpecné a pro podporu je nutné
implementovat vilastni overent uzZivateli. Na zdklade analyzy bylo proto zvoleno prihlasovani po-
moct e-mailu.“[7].
Do budoucna by vsak bylo vhodné piihlasovani rozsitit pravé napiiklad o moznost se

prihlasovat pomoci uzivatelského jména a hesla s vlastnim ovérenim uzivatelt, pripadné pak
pres sluzby jako je Google a podobné.

1.3.2 MozZnosti rozsireni ze souc¢asného reseni

V rédmci diplomové préace [7] byla zminéna rozsifeni tehdejsiho vystupniho stavu aplikace, kterd
jsou platné i v soucasnosti:

Evidence typt praci: ,, Typy praci by mohly byt vyuzity pro lepsi prehlednost a organizaci
prace. Pldnovaci systém by ndsledné mohl vyuZivat typy praci tak, aby neprirazoval brigadniky
opakované na stejné prace. Tato funkcionalita by mohla byt vyuZita © pro vyhleddvdni bri-
gadniki, kteri maji s danou praci zkusenosti. Pracovnici by také mohli v profilu vyjddrit
preference k urcitym typum praci.”

Evidence vybaveni a nastroju: ,, Evidence by zaznamendvala pocty potrebného vybaveni
na prdaci a dochdzelo by k pdrovdani praci s pracanty, kteri maji dané ndstroje k dispozici.”

Systému pro zasilani upozornéni: ,, Tento systém by mohl byt vyuZit pro zasilani upozornéni
na nové prace, zmeény v pldnu, zmeény v profilech pracantu, spusténi prihlasovdani a dalsi. Hro-
madné zpravy by také mohly byt vyuzity administrdtory pro zasilani zprdv vsem ucastnikim
akce.”

Elektronicka nasténka: ,, Vhodngm dodatkem by ddale mohla bijt elektronickd ndsténka, kam
by organizdtori mohli priddvat obecné informace pro tucastniky akce. Tato ndsténka by byla
dostupnd vsem tucastnikum po prihldseni do systému.”

1.3.3 Dotaznik

Pro lepsi pochopeni toho, co si organizatori akce SummerJob slibuji od nésledujiciho rozsireni,
byl pro né vytvoren dotaznik. Ten mohli vypliiovat po celou dobu psani této prace, tzn. od fijna
2023 do dubna 2024. Konkrétné byl dotaznik rozeslan organizatortim, ktefi se icastnili loriského
ro¢niku SummerJob.

Dotaznik slouzi k podchyceni dalsich problematik nebo navrhi, o kterych se doposud ani
neuvazovalo. V pripadé duplicitnich odpovédi mohou tyto odpovédi dat jisté oblasti vétsi vahu
a zduraznit tak, kterym problémum by se spise méla vénovat pozornost.

Otazky

Mozna by se mohlo pfedpoklddat, Ze budou administratofi vyuzivat repozitdf projektu [16]
a to jak pro nahlasovani chyb, tak i pro vytvareni pozadavki na vylepsSeni systému. Vzhledem,
ale k soucasnému stavu repozitéte tedy, ze prispivaji maximalné 3 uzivatelé [16], a celkovému
poctu administratort, kterych je kazdorotné kolem 30 [2], nepfedpokladé se, Ze jich mnoho tuto
moznost vyuziva.
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Proto byly pro né vymysleny nasledujici dotazy:
1. Kolika ro¢niktt SummerJob jste se ztcastnil/a (respektive spravoval/a)?
2. Jste si védom/a néjakych chyb/bugt v systému? P¥ipadné uved'te.

3. Myslite si, ze existuji oblasti, kde by uzivatelské rozhrani mohlo byt intuitivnéjsi? Pokud ano,
uved'te konkrétné.

4. Mizete uvést pifklady situaci (pokud takové existuji), ve kterych bylo pouzivani sou¢asného
systému naro¢né nebo/a neefektivni?

5. Existuji néjaké konkrétni nedostatky ¢i obtize, se kterymi se setkdvate pii pouzivani soucasného
systému? Pripadné napiste jakykoliv navrh na zlepseni dané problematiky.

6. Musite pouzivat néjaké externi aplikace/zdroje na TeSeni jistych problematik, které byste
preferoval/a, aby se daly Fesit pfimo v systému?

7. Schazi Vam v systému néco? Pokud ano, uvedte konkrétni ndvrhy na vylepseni nebo na nové
funkce, které byste rad/a vidél/a implementované.

8. Mate néjaké dalsi poznamky? Pokud ano, podélte se. (nepovinna)

Vyhodnoceni dotazniku

Na dotaznik ve vysledku odpovédélo 10 lidi z tymu SummerJob. Coz je vzhledem k proménlivému
poc¢tu administratorii, kterych je ale primérné 30 na rocnik, tfetina. Toto ¢islo je i presto
dostacujici vzhledem k velikosti projektu.

Dotaznik byl relevantni pro vsechny, co maji alespon rok zkusSenosti, coz byli vsSichni
respondenti (viz|pfiloha A). Nejvhodnéjsi by vsak byvalo, kdyby vSichni respondenti méli nad dva
roky zkusenosti a to zejména kvili tomu, aby znali byvaly systém administrace pred zavedenim
stavajici aplikace. To ale neznamend, ze by lidé s jednim rokem zkusSenosti neméli urcené dotazy,
na které by nemohli odpovédét. Z vysledkti ale vyplynulo, ze lidé s jednim rokem zkuSenosti
na zbyvajici dotazy odpovédéli jednoslovné zaporné a nepfinesli zadné nové podnéty.

Odpovédi na otézky jsou zpracovany do prehlednych tabulek, které se nachazeji v pifloze|A.
Bodové jsou tohle vSechny navrhy na vylepSeni systému sesbirané od respondentt:

m Piidat vice funkef do budoucna (z|A.1).

m Nefunguji kilometry pfi evidenci (z m

= Obcas nefunguje piihléSeni do i¢tu na prvni pokus (z|A.1}|A.4).
m Piihlasovani idedlné nefesit jako odkaz v emailu (z]A.3).

= PTi planovéani jobu chybi upozornéni na to, Ze dva lidé jiz spolu predtim pracovali a Ze ¢lovék
uz jednou byl na dané préci (z A4).

m Zménit pozadi stranek (z|A.2).

m Design by mohl byt vice intuitivn{ (z m)

m Zajistit vétsi duslednost ve vypliiovani informaci (z

m Pridat notifikace napiiklad na nabadéni ic¢astniki k vyplnéni svych ¢asovych moznosti (z ’E)
m Vice propojit s databazi (z|A.3,[A.5).

m Pridat offline rezim aplikace s automatickou synchronizaci po pfipojeni k siti (z .
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m Pridat moznost vytvafeni si vliastnich tabulek a provddét exporty (z @, .

m Zmodernizovat grafiku (z .

m Piidat konkrétni ¢asy na adorovéni (z|A.4]|A.5).

m Piidat nésténku, kde se dajf zvefejiiovat aktudln{ informace a ¢asovy harmonogram (z|A.6).
m Pridat dulezité kontakty, jako je naptiklad zdravotnik (z ’A—GD

m Pridat tla¢itko na prokliknuti adresy do mapy (z .

1.3.4 GitHub issues

Dalsi vlna pozadavka byla hned od zacatku prevzeti projektu zretelnd z jeho GitHub Issues.
Dohromady zde existovalo 19 nahldSenych issues ¢ekajicich na vyteseni. [28]

Jmenovité se jednalo o nédsledujici zaznamenané issues (jsou fazeny od data pridani, od nej-
starsfho k nejnovéjsimu):

m #14 — Problém s dropdown menu: , Prosim o vyreseni problému s dropdown menu
na prohlizecich na Iphone. Klidné to muzete nechat jako jednoduchy defaultni drop-down,
ktery md prohlizec, pokud by to byl problém. Plus prosim pridat vyber obce do editace prdce,
kde v tuto chvili chybi.“

m #15 — Pfidat prioritu jobu: , Prosim o pridini priority jobu. Pouze 1/0 - je & nent
prioritni. Pouze pro interni cely JobTymu, neni potreba reflektovat v job planner algoritmu.“

m #16 — Pridat fotku k praci - nizkd PRIO: , Asi by obcas bylo dobré pripojit k jobu
1 néjakou fotku, kterou mistndci poslou. Ale jde o detail, neni potreba ddvat prioritu.”

>y

m #17 — Rozsirit textbox s poznamkou k jobu: ,, Prosim rozsirit vysku textboxu tak, aby
se vZdy vesly 4 radky poznamek. Nékdy se tam pise pozndmek hodné a pak se to schovd.”

m #18 — Chovani tabulek na desktopu: ,, Bylo by super, aby na desktopu nikdy nebylo
potreba horizontdlné scrollovat. To bych nechal jen na mobil/tablet. Na desktopu bych radéji
zalamoval / schovdval ¢dst textu tak, aby $irka tabulky nepresahovala screen width.“

m #21 — Pridat naradi!: ,, Pridat k jobu potrebné naradi, které je treba vzit. Idedlné pridat
k planu statistiky potrebngch ndradi. Pridat k jobu dva seznamy: Jeden ndradi na miste, s ¢im
mda alespon nékdo z jobu umét, druhy seznam, co vzit s sebou. U pracanti pak pridat seznam
kompetenci.”

m #41 — Pridat poradové ¢&islo u prace v mém planu.

m #42 — Pridat zaskrtnuti - hotovo: ,, V plinu pridejte zaskrtnuti k oznaceni jobu jako
hotového. Moznd af se p¥i tom otevie moddini okno k tpravé jobu - nebo pozndmky.“

m 7#43 — Pouzit popis navrzeného jobu jako popis aktivniho jobu: , Zbavte se téchto
poli a pouZijte navrzenou prdaci pri editaci aktivniho jobu Pridejte také upravovdni jména.”

m #45 — Zobrazte ikonu adorace v planu v sekci bez prace.

m #52 — Vytvoreni trvalejsiho filtru: ,, Kdyz se vraci z editace - zajistete, aby filtr zistal.
Ulozit do query parametri asi nejlepsi varianta.”

m 753 — Predélat pripinani, aby bylo jedineéné pro kazdého uzivatele: ,, Ne globdini
— stejné pro vsechny.”
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m 754 — Vyhledavat v planu podle kontaktni osoby.

m #57 — Pridat tlacitko ,,zavolat job tymu*“: , Po 18:00 deaktivujte tlacitka dostupnosti
na dalsi den a pri pokusu o jejich stisknuti otevrit moddlni okno se zprdvou — Prosim, zavolejte
job tymu.*

m #58 — V mém planu zobrazte nejbliz3i plan: , Ted’ se zobrazuje pruni den rocéniku.
Ukdzat dalsi den rocniku.

m 7#64 — Pri pridani jobu do planu zobrazit varovani: , KdyZ md byt job naplinovdn
na dalsi dva dny a zbjvaji dalsi dva dny jeho dostupnosti, zobrazte tuto skutecnost cervene
nebo néjak podobne*.

m #148 — Mapa / souradnice k jobu:,, Pridat moznost zadat misto k jobu pomoci souradnic/
vybrdni na mapé, rozkliknuti mapy u jobu na dennim pldnu a moznost oteviit navigaci (smart
link pro mobily) na dennim pldnu“,

m #149 — Najeté km se neukladaji: ,, Zména najetych km se u aut neuklidd do databdze,
pouze do logu.”

m #150 — Navazani aut a dalSich véci k roéniku.

1.4 Analyza pozadavki

V predchézejici podkapitole|1.3 bylo sesbiranych spoustu pozadavki na opravu a vylepSeni apli-
kace. Do prace byly zarazeny pozadavky dle priority, kterd vzesla z konzultaci s organizatory
akce. Za pozadavky s nejvétsi prioritou byly oznaceny pozadavky vyplyvajici z GitHub Issues
(viz|oddil 1.3.4). Jsou prednostni predevsim diky svého obsahu a doby evidovani. Jistd véha byla
prisouzena i nékterym pozadavkim, které vzesly z dotazniku (viz |oddil 1.3.3) a z nalezenych
problémii ze soucasného feseni (viz|oddil 1.3.1).

Nékteré pozadavky jsou menSich rozmért (napf. nefunguje evidence najetych kilometru,
zménit pozadi strdnek) a z toho duvodu jsou slouc¢eny do obecnéjsich funkénich a nefunkénich
pozadavku. Jiné pozadavky jsou pak tézko ovéritelné, spravny pozadavek by totiz mél spliovat
tyto vlastnosti: ovéritelnost, jednoznacnost a splnitelnost, a proto byly z dalsich tivah vynechany.
Jednd se o napriklad o pozadavek na vétsi propojenost s databazi a nebo o pozadavky pred-
stavujici obecné cile (napf. pridat vice funkei do budoucna). Ostatni pozadavky, jimiz se tato
prace nebude zabyvat, budou doporuceny na budouci vyvoj v kapitole o moznostech rozsireni

(viz kapitola 5).

1.4.1 Funkc¢ni pozadavky

= F1 — Néasténka: Aplikace bude obsahovat néasténku, kde se budou moct zverejnovat
prispévky s aktualnimi informacemi.

= F1.1 — Prispévek: Aplikace bude umoznovat evidenci prispévku. Prispévek méa nazev
a zkraceny popis, ddle pak muze obsahovat delsi popis, informace o mistu kondni, ¢asu
konéni, fotografii a typ (napf. kulturni apod.). Misto kondni mize byt doplnéno mapou
a souradnicemi. Cas kondni zahrnuje ve kterych dnech a v jakém ¢asu se odkdy dokdy
kona.

= F1.2 — Casovéa osa pFispévkii: Prispévky se rozdéluji na ¢asové a obecné tzn. ty které
maji vyplnény cas a které nikoliv. Ty ¢asové pak tvori harmonogram.

= F1.3 — Pripinani: Uzivatelé zodpovidajici za néasténku mohou prispévky pfipinat.
Pripnuti je globdlni a vidi ho tak vsichni uzivatelé. Pripnuté prispévky se zobrazuji vzdy
a nevztahuji se na né filtrovani, fazeni ani vyhledavani.
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= F1.4 — Vyhledavani: V ramci zobrazenych prispévku lze vyhledévat.
= F1.5 — Razeni: Prispévky lze radit vzdy podle jednoho kritéria.
= F1.6 — Filtrovani: Prispévky lze filtrovat podle ruznych kritérii.

= F1.7 — Povinnost a tcast: Prispévky mohou byt administratory spravujici nasténku
specidlné oznacené — zda jsou povinné pro vsechny uzivatele a nebo jestli je udalost oteviena
pro zapsani. Vsichni uzivatelé se mohou vyjadrit k prispévku s otevienym zapisem, zda
se udalosti ztucastni. Takové prispévky a také prispévky, které maji nastavenou povinnou
Ucast, se budou zobrazovat uzivatelim v jejich pldnu (tzn. , Mij plan®).

m F2 — Naradi a dovednosti: U kazdého jobu bude pfidana moznost zaevidovat, jaké naradi
(a v jakém mnozstvi) je na misté a jaké ndradi bude potteba vzit s sebou. U pracanti by se
evidovaly jejich moznosti — to znamen4, s jakymi nastroji jsou ochotni pracovat. V planu by
se pak rozsirily statistiky o polozky, co bude potieba vzit s sebou. U pracanta by zase byly
statistiky rozsiteny o dovednosti.

m F3 — Tabulky:
= F3.1 — Razeni dle sloupciti: U vsech sloupcii v tabulkach napri¢ aplikaci bude moznost

fazeni pravé podle nich, pokud to dovoluje jejich povaha.

= F3.2 — Stalost filtra: Filtry u tabulek budou stalé a pii znovu—vraceni se na stranku
budou tyto filtry aplikovany.

= F3.3 — Reakce statistik: Statistiky budou reagovat na aktuilné zvolené filtry.
m F4 — Fotografie:

= F4.1 — Podpora nahravani vice fotografii: Nahrava¢ fotografii bude podporovat
nahravani vicero fotografii.

= F4.2 — Mazani: Nahrané fotografie bude mozné smazat.

m F5 — Mapa: Aplikace bude podporovat v castech, kde se vyskytuje vypliiovani adresy,
moznost zvoleni si adresy/souradnic na mapé. Napsand adresa bude snadno preveditelnd
do souradnic na mapé. Naopak vybrané souradnice na mapé budou preveditelné na adresu.

m F6 — Jednotny pozadavek s daty z formulare: Vyplnéné ddaje z formulaie se budou
na backend posilat v jediném pozadavku.

m F7 — Rozsifena kontrola plana: Kontrola naplanovanych joba bude obohacena o kontrolu
faktt, zda dva lidé jiz spolu predtim pracovali a ze ¢lovék uz jednou byl na dané praci. Déle
pak bude kontrolovat dostate¢nou zrucnost s nastroji prihlasenych pracanti.

1.4.2 Nefunkéni pozadavky

m N1 — Responzivita: Aplikace by méla byt responzivni. Tedy by méla umoznovat snadné
prohliZzeni na rtizné velikych zarizenich — od mobilnich zafizeni az po pocitace.

m N2 — Vzhled: Aplikace bude mit vylepsenou a zmodernizovanou svou vizudlni stranku,
kterd pomuze uzivateli s pochopenim aplikace. U formulai se toto vylepseni projevi vyssi
duslednosti ve vypliovani informaci.

m N3 — UdrzZovatelnost a rozsifitelnost: Kéd by mél byt prehledny a logicky c¢lenény
do komponent. Také by mél dodrzovat DRY princip, tzn., ze v pripadé vyskytu stejné funk-
cionality by meéla byt vytvorena nova komponenta. Déale bude obtizné pochopitelny kod
okomentovany a bude k dispozici Swagger dokumentace rozsireného API.
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m N4 — Opravnéni pro psani na nasténku: Pouze administrdtoti (tzn. lidé s rolif ADMIN)
a lidé s roli POSTS budou mit opravnéni psat prispévky na nasténku.

= N5 — Fotografie

m N5.1 — MnoZstvi a velikost nahravanych fotografii: Maximalni velikost libovolné na-
hrané fotografie je omezena na 10 MB. Mnozstvi nahravanych fotografii se bude lisit pro riazné
casti aplikace. Pro pracanta a prispévek na nasténku to bude 1 fotografie a pro praci
maximélné 10.

m N5.2 — Zobrazeni nahrané fotografie: Nahrané fotografie se budou zobrazovat se svym
skute¢nym pomérem stran.

m N5.3 — Misto nahravani: Fotografie se budou nahravat do prislusnych slozek k dané entité
a ro¢niku. Tato struktura bude dovolovat v pripadé potieby uvolnéni disku pro neaktivni
roc¢niky.

m N5.4 — Zpisob zaznamenavani cesty k souboru: Cesty k soubortiim budou u prislusnych
entit ukladany pomoci relativni cesty k nim.

m N6 — Vyhodnocovani formuldia: Vyhodnocovani formuldaia bude probihat Ccisté
prostfednictvim Zod a ne pomoci validace vychéazejici z HTML a podobné.

1.4.3 Model pripadt uziti

Pripady uziti predstavuji detailni specifikace funkénich pozadavki. V tomto oddilu se budou
vyskytovat netrivialni pripady uziti tykajici se nasténky. Vzhledem k rozsahu prace bylo shledano
zaméreni se v tomto oddilu jenom na néasténku za dostacujici.

Aktéri

AKktéri jsou entity, které interaguji s aplikaci. Muze se jednat o dal$i systém nebo cas, ale spise
Castéji se jednd o uzivatele s riznymi rolemi. V néasledujicim seznamu jsou vyjmenovani aktéii,
kterych se tykaji popsané pripady uziti:

m Administrator: uzivatel s roli ADMIN, ktery m& piistup do vSech ¢asti aplikace,

m Prispévky: uzivatel s roli POSTS, ktery muze spravovat nasténku,

m Uzivatel: obycejny uzivatel bez pritazené role.

Ll

UiZivatel PFispévky Administrator

B Obrazek 1.13 Aktéfi. Vytvoteno v programu Enterprise Architect [15]
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Pripady uziti

UC1 — Vytvoreni prispévku: Pripad uziti umoznuje uzivateli s prislusnou roli vytvorit
prispévek, ktery se nasledné bude zobrazovat na hlavni strance nasténky.
AXktér: Administrator nebo Prispévky
Vysledek: Prispévek je soucdsti vSech vytvorenych prispévku a zobrazuje se na nésténce,
pokud neni vyfiltrovany.
Hlavni scénar:

Lo A S

Aktér vstoupi na stranku s nasténkou.
Systém mu zobrazi moznost pridat prispévek, na kterou klikne.
Systém mu zobrazi formulaf na vyplnéni a aktér jej vyplni.

Aktér m& moznost jit zpét na ndsténku (pfesunuje se do 1. bodu) nebo ulozit formulaf
(pokracuje se dalsim bodem).

. Systém vyhodnoti formulaf. V prfipadé chyb zobrazi u piislusnych poli chybové hlasky

a pokracCuje se tak na 3. bod. Pokud je vSak formular v porddku pokracuje se dalsim
bodem.

. Systém zpracuje vyplnéné informace a v pripadé tspésného zaregistrovani zobrazi modalni

okno s tispéchem. V ptipadé netspéchu zobrazi modalni okno s chybou.

. a) Systém zobrazil aktérovi uspéch. Ten po potvrzeni je pfesmérovin na ndsténku.

b) Systém zobrazil aktérovi chybu. Ten po potvrzeni je presmérovan na 3. bod.

UC2 — Upraveni prispévku: Pripad uziti umoznuje uzivateli s prislusnou roli upravit pti-
spévek, ktery se nasledné bude zobrazovat na hlavni strance nasténky.
Aktér: Administrator nebo Prispévky
Vysledek: Prispévek je soucasti vSech vytvorenych prispévku a zobrazuje se na nésténce,
pokud neni vyfiltrovany.
Hlavni scénar:

A o A S

Aktér vstoupi na stranku s nasténkou.

Systém mu zobrazi prispévky.

Uzivatel si zvoli libovolny prispévek, a klikne na moznost tpravy.

Systém mu zobrazi formuldf s jiz dfive vyplnénymi informace a aktér jej upravi.

Aktér mé moznost jit zpét na nasténku (presunuje se do 1. bodu) nebo ulozit formular
(pokracuje se dalsim bodem).

. Systém vyhodnoti formulaf. V prfipadé chyb zobrazi u piislusnych poli chybové hlasky

a pokracuje se tak na 3. bod. Pokud je vsak formulaf v poradku pokracuje se dalsim
bodem.

. Systém zpracuje vyplnéné informace a v ptipadé tispésného zaregistrovani zobrazi modalni

okno s dspéchem. V pripadé netispéchu zobrazi modalni okno s chybou.

. a) Systém zobrazil aktérovi tispéch. Ten po potvrzeni je pfesmérovin na nasténku.

b) Systém zobrazil aktérovi chybu. Ten po potvrzeni je pfesmérovén na 3. bod.
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UC3 — Filtrovani prispévka: Uzivatel mize prispévky na nasténce filtrovat podle riznych
kritérii.
Aktér: Uzivatel
Vysledek: Zvolené filtry jsou zaregistrovany do url adresy a piispévky jsou vyfiltrované.
Hlavni scénar:

1. Uzivatel vstoupi na stranku s nasténkou.

2. Systém mu zobrazi vSechny piispévky vyfiltrované dle defaultnich filtri a tlacitko s filtry.
Defaultni filtry jsou odvozeny z url stranky.

3. Uzivatel klikne na filtry.

4. Systém mu zobrazi modalni okno s moznymi filtry, kde jsou vyplnéné defaultni filtry
zminéné v predchozim bodé.

5. Uzivatel si navoli filtry.

6. Uzivatel mtze svou volbu filtri potvrdit pres tlacitko ulozit, v tom pripadé se pokracuje
dalsim bodem. Nebo miize modalni okno zaviit a to bud pres kiizek, tla¢itko zpét nebo
kliknutim mimo modalni okno. V tom pripadé se pokracuje na bod 1.

7. Systém aplikuje zvolené filtry na vSechny prispévky vyjma pripnutych a u tlacitka s filtry
zobrazi kolik filtri je aktualné aktivnich.

UC4 — Razeni prispévki: Uzivatel muze prispévky zdkladné radit vzdy podle jednoho
kritéria.
Aktér: Uzivatel
Vysledek: Zvolené fazeni je zaregistrovano do url adresy a prispévky jsou serazené.
Hlavni scénar:

1. Uzivatel vstoupi na stranku s ndsténkou.

2. Systém mu zobrazi moznost prispévky seradit. Defaultné je zvolena moznost fazeni dle
casu zacatku udélosti — od nejnovéjsiho k nejstarsimu, nebo moznost, kterd je odvozena
z url stranky.

3. Uzivatel na tuto moznost klikne.

4. Systém mu zobrazi modélni okno, jehoz obsahem jsou vSechny moznosti razeni. Standardné
je zvolena defaultni moznost zminéna v predeslém bodé.

5. Uzivatel si zvoli jednu z moznosti.

6. Systém prispévky (kromé pfipnutych) sefadi dle zvolené moznosti.

7. Uzivatel muze kliknutim na krizek nebo mimo modalni okno skonc¢it s Tazenim.
Alternativné muze zvolit jinou moznost (bod 5).

UC5 — Vyhledavani v prispévcich: Uzivatel muze zakladné vyhledavat v ramci prispévku.
Vyhledava se podle napsaného textu, kdy se zobrazi prispévky, ve kterych je napsany text
uvedeny.

Aktér: Uzivatel

Vysledek: Vyhledavaci fraze je zaregistrovana do url adresy a prispévky jsou vyfiltrovany.

Hlavni scénér:

1. Uzivatel vstoupi na stranku s nasténkou.

2. Systém mu zobrazi pole s vyhleddvanim. Defaultné je toto prazdné nebo se odvozuje z url
stranky:.

3. Uzivatel napise text podle, kterého vyhledava.

4. Co uzivatel pise, systém zobrazuje relevantni piispévky. To znamena ty, které obsahuji
hledanou frazi. Pripnuté prispévky jsou zobrazeny vzdy a vyhleddvani na né nema vliv.
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UC6 — Ukast na udalosti: Nekteré prispévky mohou byt oznac¢eny jako povinné pro vsechny
nebo oteviené pro Gcast. S povinnymi uzivatel nemuze interagovat, ale vidi, ze se jich nutné
musi zGcastnit. S prispévky s otevienou ucasti uzivatelé mohou interagovat potvrzenim tcasti.
Aktér: Uzivatel
Predpoklad: Uvazovany prispévek je oznaceny jako otevieny pro tcast.

Vysledek: Uzivatel je zapsan na udalost z prispévku a tento prispévek se mu bude zobrazovat
v ,,M1j plan®.
Hlavni scénar:

. Uzivatel vstoupi na stranku s nasténkou.

. Systém mu zobrazi piispévky.

. Uzivatel klikne u prispévku oznacené s otevienou tcasti na tlacitko zapisu.

_ W N =

. Systém uzivatele na tuto udélost zapise.
Alternativni scénar: Tento scénarl za¢ind po 2. bodu hlavniho scénéare.

1. Uzivatel klikne na prispévek, ktery je oznaceny jako s otevienou ucasti.

2. Systém mu zobrazi modalni okno s detaily o daném prispévku a tlacitko pro zapis.
3. Uzivatel klikne na tlacitko zapisu.

4. Systém uzivatele na tuto udalost zapise.

UCT — Pripindni prispévki: Uzivatel s roli POSTS nebo ADMIN mtze pfipnout prispévky.
To mé za dusledek, Ze se tyto prispévky zobrazuji na nésténce Uplné nahore a nevztahuji se
na né filtry, fazeni ani vyhledavani.

Aktér: Administrator nebo Prispévky

Predpoklad: Uvazovany prispévek neni ptripnuty.

Vysledek: Prispévek se zobrazuje jako pripnuty vsem uzivateliim a nevztahuji se na né filtry,
fazeni ani vyhledadvani.

Hlavni scénar:

1. Aktér vstoupi na stranku s nasténkou.

2. Systém mu zobrazi ptispévky, kde u kazdého je moznost pripnuti.

3. Aktér si zvoli jesté nepripnuty prispévek a klikne na moznost pripnuti.

4. Systém tento prispévek zobrazi na vrcholu stranky.

UC8 — Zobrazeni si podrobnosti o prispévku: Kazdy uzivatel si muze u jakéhokoliv

ptispévku zobrazit jeho podrobné udaje.

Aktér: Uzivatel

Hlavni scénar:

1. Uzivatel vstoupi na stranku s ndsténkou.

2. Systém mu zobrazi prispévky.

3. Uzivatel si zvoli libovolny prispévek, na ktery klikne.
4

. Systém mu zobrazi modalni okno s detaily o daném piispévku.
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UC9 — Smazani prispévku: Administrator nebo uzivatel s roli POSTS mohou smazat
libovolny prispévek.
Aktér: Administrator nebo Prispévky
Vysledek: Prispévek bude smazany z nasténky pro vSechny uzivatele. Pokud prispévek meél
nastavenou povinnou ucast nebo byl otevieny na zapis, uzivatelé budou z udalosti prispévku
odhlageni. To méa za dusledek, Ze tuto udalost neuvidi v ,,M1j plan®.
Hlavni scénar:

Aktér vstoupi na stranku s nasténkou.

Systém mu zobrazi prispévky.

1.
2.
3. Uzivatel si zvoli libovolny prispévek, a klikne na moznost smazani.
4. Systém mu zobrazi modalni okno s potvrzenim o smazani.

5.

Uzivatel potvrdi smazani a pokracuje se dalsim bodem. Nebo z volby odejde, v tom ptipadé
se prispévek nesmaze a vraci se do 1. bodu.

6. Systém zobrazi vsechny prispévky, kromé smazaného.

Nasténka

UC3 - Filtrovani

prispévku

UC6 — Uast na udalosti

UC4 — Razeni pFispévki

h

UzZivatel
UC8 - Zobrazeni si
% \ podrobnosti o

prispévku

UC5 — Vyhledavani v
pFispévcich

l

UC7 — Pfipinani
pFispévka

PFispévky \

§

UC1 — Vytvofeni
prispévku

UC9 — Smazani

prispévku

UC2 - Upraveni
prispévku

Administrator

B Obrazek 1.14 Piipady uziti ve schématu. Vytvofeno v programu Enterprise Architect
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Kapitola 2

Navrh

Tato kapitola predstavi navrh popisujici, jak sesbirané a zanalyzované pozadavky z predchazejici
kapitoly budou zpracovany v aplikaci. Kromé oc¢ividného navrhu tykajictho se vzhledu, se bude
tato kapitola vénovat vybéru nékterych technologii na uspokojeni vybranych pozadavki. Dale se
jedna podkapitola bude vénovat navrhu konceptualniho modelu vytvareného rozsiteni v souvis-
losti s konceptudlnim modelem vychézejiciho z databazového modelu soucasného reseni.

2.1 Zvolené technologie

podkapitoly rozvahy o vybéru zakladnich technologii, ve kterych bude vyslednd aplikace napsana.
Tyto technologie byly pfedstaveny v rdmci podkapitoly o soutasném feseni (viz podkapitola 1.2),
kde byla ostatné i zminéna spokojenost se zvolenymi technologiemi.

Avsak je zde stile maly prostor pro vybér aspon dil¢ich technologii pro fesSeni jistych
pozadavku. Presto drtiva vétsina pozadavkl je mozné napsat jiz ve stavajicich technologiich
jako je Next.js (Typescript) a Zod.

2.1.1 Mapa
Pozadavky

Pred vybérem feseni je na zacatek vhodné si nastinit pozadavky na feseni mapy. Zvolend knihovna
musi spliovat nésledujici:

m Cena: Vzhledem k velikosti tohoto projektu a jeho samotné podstaty feseni musi byt
nenakladné, idealné nezpoplatnéné.

m API: Reseni musi mit dobfe zdokumentované APL.

= Responzivita: Mapa musi dobre fungovat a zobrazovat se i na mobilnich zafizenich.
m Aktualnost: Data v mapé musi byt aktudlni a casto aktualizované.

m Funkcionality:

= Zobrazeni dostatecné detailni mapy Ceské republiky.
= Podpora vybéru mista na mapé.

= Pfevod adresy na soufadnice a naopak (tzn. geokédovéni a reverzni geokddovani).
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Kromé téchto pozadavku je potreba zminit, kde se budou mapy v aplikaci pouzivat. Prvnim
mistem jsou joby, kde je momentalné mozno napsat pouze adresu. Zde budou na mapa vyzadovat
pokrocilejsi funkcionality specifikované vyse. Dalsim mistem vyzadujici podobnou interaktivitu
bude nasténka s jednotlivymi prispévky. Posledni misto, kde se mapa bude zobrazovat je v ,, M1j
plan“, kde se vSak bude jednat jen o mapu statickou bez dalsich vlastnosti. Bude tedy dovolovat
jenom ocekdvané funkce jako je pfiblizovani/oddalovéni, pohybovéni se po mapé a jednoduché
zobrazovéani informaci (Spendlik).

Uvazovana reSeni

V ramci prizkumu bylo zaregistrovano nékolik populdrnich feseni splnujicich pozadavek na
aktualnost. Budou zde vyjmenovéany jedny z téch nejvice zminovanych:

m Google Maps: Google nabizi na svych strankéch nékolik sluzeb, ale pouzitelné pro tuto apli-
kaci jsou Maps JavaScript API, spliujici pozadavky na funkcionality, a Maps Embed API,
ktera umoznuje zobrazeni mapy bez dalsich pokroc¢ilych funkcionalit. Maps JavaScript API je
zpoplatnénd a cenové vychdzi na 7 USD (pfiblizné 160 K¢) za 1 000 pozadavki. Maps Embed
APT je zadarmo. [29] Jeden pozadavek Google specifikuje zobrazeni mapy webovou strankou
nebo aplikaci [30].

Nejvétsi vyhoda Google Maps je, Ze jsou znamé Sirokou vefejnosti a toto Tfeseni je zcela
kompletni — od samotného zobrazovani mapy, tak po samotna data. Nevyhoda je nizka
prizpusobitelnost designu.

m Leaflet: Z oficidlnfho webu [31] zaznivd nésledujici: ,, Leaflet je predni open-source knihovna
JavaScriptu pro interaktivni mapy pro mobilni zarizeni. Md jen asi 42 KB JS a md vsechny
mapové funkce, které vétsina vyvojdri potrebuje. Leaflet je navrZen s ohledem na jednodu-
chost, vigkon a pouzitelnost. Funguje efektivné na vsech hlavnich desktopovych i mobilnich
platformdch, lze ji rozsirit pomoci mnoha zdsuvnijch moduli, md krdsné, snadno pouzitelné
a dobre zdokumentované rozhrani API a jednoduchyj, ¢itelny zdrojovy kéd.“. Déle pak z webu
npmjs je zietelnd popularita tohoto FeSeni — kolem 964 600 stazeni za tyden [32].
7Z toho vseho vyplyva, ze Leaflet vychazi jako idealni kandidat a spliuje vSsechny dulezité
pozadavky. Je nutné vSak podotknout, ze samotny Leaflet je pouze knihovna na zobrazovani
map a sam o sobé nenabizi data a dalsi funkce. Musi byt tedy pouzity v kombinaci s dalsi
sluzbou. Na jejich oficidlnim webu je pouzit v kombinaci s OpenStreetMap, ale je mozné jej
pouzit i v kombinaci se Seznam mapami. V pripadé vybéru tohoto feseni musi probéhnout
diskuze, kterou sluzbu na obsah mapy pouzit.

m Mapbox GL JS: Z npmjs vyhézi, ze i toto reseni je velice popularni se svymi priblizné

988 300 stazenimi za tyden [33]. Z jejich oficidlniho webu je pak patrné, Ze toto FeSeni je
velmi prizpusobitelné a nabizi vyzadované funkce [34].
Pravé v nabizenych funkcionalitach se skryva hlavni nevyhoda tohoto feseni. Zabira velikostné
hodné mista a muze tak byt naroény na klienta. I pfes optimalizace, rozebirané napiiklad
v diskuzi na GitHubu [35], toto FeSeni potfdd zabird vice mista nez diive zminény Leaflet.
Toto Feseni také neni zcela zdarma, ale vzhledem k velikosti tohoto projektu, by bylo mozné
feSeni i tak pouzivat zadarmo [36]. Jesté je potfeba zminit, Ze stejné jako vySe zmitiovany
leaflet sém za sebe nenabizi data do map a musi byt pouzit v kombinaci s dalsi sluzbou.

Zaveér

7Z predchoziho textu vychazi nejlépe Leaflet. Existuje vsak jesté jeho nastavba, kterd by se do této
aplikace hodila o néco vice. Tou je react-leaflet, ktery je idealni do React aplikaci jako je pravé
tato. Sice z npmjs neni tak stahovany (se svymi asi 329 000 stazenimi za tyden [37]), jako Leaflet,
presto je porad dostatecné popularni. Nabizi prijemné predpripravené komponenty a zpristupnuje
vSechny pro tuto aplikaci podstatné funkce z Leafletu.



Zvolené technologie

Jak jiz bylo zminéno u predstaveni Leafletu, je potieba jesté zvolit sluzbu s rozumnym API
pro poskytnuti samotnych dat a obracené/geokédovani. Bylo zminéno feseni od Seznam.cz a.s.
a OpenStreetMaps. Seznam nabizi neplaceny tarif na 250 000 kredit a za dalsich 1 000 kredita
si u¢tuje 1,60 Ké. Jeden kredit napiiklad odpovidd jedné zobrazené dlazdici. [38] Tento zdanlivé
vysoky tarif je tedy velmi snadné rychle vycerpat. Oproti tomu OpenStreetMaps je Feseni zcela
zadarmo a proto bylo zvoleno pravé to.

OpenStreetMaps pochopitelné vyzaduje dodrzovani autorskych prav a licenci. Praveé jejich
zésady pouzivani rozhrani API [39] je néco co je tfeba mit na paméti. Napriklad v ramci Geo-
coding Policy se zminuje, ze pocet pozadavkl musi byt v rozumné mire a to maximalné jeden
pozadavek za sekundu, jinak hrozi zamezeni pristupu. Proto navrh musi byt v poc¢tu moznych
pozadavku restriktivni.

2.1.2 Nahravani fotografii

V aplikaci jiz existuje zdkladni nahravani fotografii, které bylo napsino ¢isté s pouzitim
soucasnych technologii. V rdmci tohoto oddilu probéhne diskuze nad ptipadnou doplnujici tech-
nologii pro naplnéni rozsifujicich zmén.

Pozadavky

V nésledujicim seznam jsou vyjmenované pozadavky, co by nahrava¢ fotografii mél splnovat:
m Moznost nahravat vice fotografii.

m Zobrazeni nahrané fotografie musi dodrzovat skuteény pomeér stran.

m Nahrand fotografie ptijde smazat.

= Nahranou fotografii si ptijde rozkliknout a zobrazit si je tak ve vétsim forméatu.

UvaZovana reseni

Byl proveden prizkum, které nahravace se ¢asto pouzivaji v React aplikacich. Jedny z nejcastéji
zminovanych byly tyto:

= React-dropzone: React-dropzone poskytuje komponentu pro snadné nahravani soubori.
Mezi jeho vlastnosti patii moznost nahravat vice soubori, funkce drag-and-drop, moznost
upravy rozhrani, zobrazovéani si nahranych souboru (v zédkladu, ale fotografie nedodrzuji svij
pomér stran) a je responzivni. Nedovoluje vSak si fotografie rozkliknout a mazat je. [40]

m Filepond: Filepond nabizi Siroké moznosti konfigurace, je zndm svou snadnou pouzitelnosti
a responzivitou, kdy se dobfte prizptisobuje napiiklad displejim mensich zafizeni. Podporuje
nahravani vice soubort, zachovava poméru stran obrazki, zobrazeni obrazku s jeho moznou
upravou (ofiznuti, barvy apod.), dovoluje mazani a spoustu dalstho. [41]

Zaveér

V ramci uvazovanych feSeni nebylo nalezeno zadné, které by zcela splnovalo funkéni a vizudlni
naroky. Spoustu z téchto knihoven nabizi v zdkladu, alespon ¢astecné pokryti zminénych po-
zadavki. To by ale znamenalo dalsi kombinace s jinymi knihovnami nebo vlastni dopliujici
kéd s nutnosti hlubsiho pochopeni daného API. Presto vsak nejvice zaujal Filepond a kdyby
funkce drag-and-drop a upravovani fotografie byly ty hlavni, tak by bylo zvoleno pravé toto
feseni. Ve findle bylo rozhodnuto nahravani fotografii udélat vlastni s pouzitim nativniho HTML
inputu a TypeScriptu. To tedy znamend, ze se navaze na jiz existujici feSeni nahravace, které
bude rozsiteno o pozadované funkce.
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2.2 Pristupy

Kvili nové chystané nasténky musi byt pfidan novy druh opravnéni — POSTS. Oproti tabulce
1.1 pribude jesté pravé tento piistup. Nové role si je mozno prohlédnout v tabulce|2.1]

role nasténka plany joby auta pracanti administrace
POSTS v
PLANS v
JOBS v
CARS v
WORKERS v
ADMIN v v v v v v
B Tabulka 2.1 Nové role

2.3 Navrh obrazovek a prototypy

Nékteré pozadavky, které byly v ramci analyzy sesbirané a byly vyhodnoceny, Ze se jim tato prace
bude vénovat, jsou svym obsahem velmi malé a ¢asto nevyzaduji zvlastni péci v podobé navrhu
obrazovky. Tém, kterym ale ano, byly vytvoreny vizudlni ndvrhy. V ramci této podkapitoly budou
predstaveny a budou vysvétlena jista navrharska rozhodnuti, kterd ovlivnily jejich vytvareni.

Cilem téchto navrhu je zlepseni vzhledu aplikace, ale i také samotné jeji pouzivani. To tedy
znamend vylepseni UI/UX. User interface (UI, ¢esky ,, uzivatelské rozhrani“) je pfevazné to, na co
se tato podkapitola zamé¥i. Uzivatelské rozhrani oznacuje celkové vzhled aplikace (napf. barevné
palety, typografii), konkrétni vizudlni prvky (napf. tlacitka, nadpisy apod.) a obecné predstavuje
estetickou stranku aplikace. User experience (UX, ¢esky pfiblizné , uzivatelsky proZitek®)
na druhou stranu oznacuje celou interakci s vizudlnimi prvky. Dale pak zahrnuje i to, jaky pocit
z takové interakce uzivatel ma. Zde v ndvrzich bude zminén také v rdmci prototypu.

Pro vytvareni navrhi byl vyuzit nastroj Figma. Néstroj byl zvolen pfedevsim kviili predeslé
zkusenosti autorky textu a také kvili toho, zZe byl jiz v minulosti pouzit pri navrhovani soucasné
aplikace. Figma nabizi pfijemné rozhrani pro vytvareni navrhi a interaktivity v podobé pro-
totypt [42]. Prototypy slouzi jako ukdzka a tudiz ne vSechny jinak interaktivni prvky jsou
v prototypech interaktivni. Prototypy si mtzete vyzkouset a v pripadé, ze nebudete védét s jakym
konkrétné prvkem se da navazat kontakt, zkuste kliknout kdekoliv v prototypu, Figma by méla
modfe zvyraznit mista interaktivity. Prototypy jsou vytvofené pro nésténku (viz|pododdil 2.3.6)

a pro muj plan (viz|oddil 2.3.7).

2.3.1 Mapa

Vzhledem k vybranému technologickému feseni pro mapu, musi byt nadvrh ¢astecné restriktivni
2.1.1} Napiiklad, kdyz by se mélo volat geokédovani na pievod adresy na souradnice musi jit
o cilenou a védomou akci uzivatele. To znamena, Ze zde bude existovat tlacitko na prevod a ne-
bude se tak volat geokédovani pri samotném psani adresy. Geokdédovani je zde potieba vyuzit,
aby se na mapé mohl zobrazit Spendlik s urcitou polohou a k tomu jsou potfeba praveé souradnice,
které jsou vystupem geokdédovani.

Pri vybéru konkrétni polohy na mapé, tedy souradnic, bude voldno reverzni geokédovani.
P1i obou pozadavcich, geokdédovani a reverzni geokdédovani, pak bude nastaveno zpozdéni zame-
zujici vybrani souradnic na mapé, automatického prevodu na adresu a tlacitko na prevod adresy
na souradnice
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Adresa Najit adresu na mapé Adresa

Praha 10
+ +
(a) Mapa na zacdtku (b) Mapa po vybrani

B Obrazek 2.1 Navrh mapy v ndstroji Figma [42]

Na obréazku |2.1a si lze prohlédnou jak vypada komponenta na zacatku, kdy jesté neni zvolena
adresa ani soufadnice. Do stavu na obrazku|2.1b se lze dostat bud:

m Po kliknuti na konkrétni misto na mapé: To mé za dusledek prevedeni souradnic
na adresu, ktera se vypise do pole pro adresu a zobrazeni $pendliku v kliknutém misté.

= Po napsani adresy a nasledném kliknutim na tlacéitko ,,Najit adresu na mapé*:
Toto mé za dusledek prevod adresy na souradnice a nasledném zobrazeni Spendliku na mapé.

Na obrazku [2.1b| lze také vidét, jak vypadd samotné omezeni v podobé prodlevy pred dalsim
pozadavkem.

Névrh je v zékladu privétivy i ke zobrazeni na telefonech. Mapa se responzivné zmensi
a tlacitko pro prevod adresy se také lehce zmensi a posune se pod adresu.

2.3.2 Fotografie

Nahrava¢ fotografii bude podporovat nahravani vice fotografii. Pro nahrani bude muset uzivatel
kliknout na velké tlacitko plus. Toto tlacitko zmizi po dosdhnuti limitu nahravanych fotografii.
Nahravat miuize uzivatel i vice fotografii najednou.

Kritéria akceptovaného souboru jsou tyto:

m jednd se o obrazek,
m nedosahuje velikosti ¢i neni vétsi nez 10 MB,
m nebyl jesté dosazen limit pro maximalni pocet fotografii.

Pokud v ramci nahravani fotografii jakykoliv soubor nebude v souladu s kritérii, tak se tento
soubor z nahravani preskoci.

Nahrané fotografie bude mozné mazat, kdy se tyto soubory smazou i z mista ulozeni na
serveru, po uspésném odesldni formulafe, kde tento nahravac¢ bude soucasti. Nahravac fotografii
nebude délat rozdily mezi fotografiemi, které byly jiz nahrany difve (tedy témi, které byly jiz jed-
nou posldny na server). Tyto di{véji nahrané fotografie zobrazuje vedle nové nahranych s zddnymi
vizualnimi rozdily.

Na obrdzku 2.2 si lze prohlédnout nahrdva¢ fotografii, kde je nahrano 6 fotografif s riznym
pomérem stran a maximalni pocCet fotografii nebyl jesté prekonan.

Nahrané fotografie se v rdmci svého pole zobrazuji se spravnymi poméry stran. Po rozklik-
nuti libovolné fotografie se zobrazi modalni okno obsahujici tuto fotografii, také se spravnymi
poméry stran. Po kliknuti na fotografii v rdmeci modélniho okna se otevie fotografie na nové karté
prohlizece. Modalni okno je mozné zaviit pomoci krizku nebo kliknutim kdekoliv mimo modalni
okno.

Celkové je ndvrh responzivni a bude se zobrazovat pékné i na telefonech. Jednotlivé dlazdice
s fotografiemi se jednoduSe posunou pod sebe a pripadné se lehce zmensi.
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Navrh

Fotografie

Maximalné 10 soubord, kazdy o maximalni velikosti 10 MB

B Obrazek 2.2 Navrh uzivatelského prostied{ pro nahrani fotografif v néstroji Figma [42]

2.3.3 Vybér dostupnosti

Vybér dostupnosti predstavuje mensi komponentu, kterda nahradi stavajici vybér dat dostupnosti
v rdmci formuldiu (viz|obrazek 1.6). Vizuédlné vice pripomind kalendaf, obsahové vsak obsahuje
stejné informace (tzn. den, den v tydnu, mésic) jako staré feseni jenom v trochu jiné podobé.
Navrh je k vidéni na obrazku 2.3l Mél by byt dobfe viditelny i na telefonech, kdy se musi
zménit trochu rozestup tlacitek, aby byly spravné zachovany rady predstavujici dny v tydnu.

Cerven / Cervenec 2024

Po Ut St Ct Pa So Ne
30
1 2 3 4 5 6 7
8

B Obrazek 2.3 Navrh vybéru dostupnosti v néstroji Figma [42]

Ve vybéru dnu je mozno kliknout pouze na ta tlaCitka se dny, kdy se kona aktualni ro¢nik
SummerJob. Ostatni tlacitka se dny mimo akci jsou vypnuté a presto viditelné, kdy slouzi pouze
estetickému tcelu pro doplnéni tydni. Uzivatelem vybrana tlacitka jsou podbarvena zlutou bar-
vou.

Komponenta bude umoznovat i moznost omezeni stisku nékterych tlacitek v dobé akce.
Napriklad pracant, dle jednoho pozadavky z GitHub Issues, bude mit zamezeny pristup ke zméné
své dostupnosti na dalsi den vzdy po 18:00.
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2.3.4 Nastroje

Néstroje je potreba evidovat u jednotlivych jobu. Pozadavek na néstroje nevyzaduje samostatnou
evidenci. Predpoklada se tedy existence predvytvoreného seznamu moznych nastroju.

Tento seznam reaguje na ,, Typ prace, coz je pole obsahujici jediny typ, pod kterym je job
klasifikovan. Kazdy nastroj je védzany i na vice typa prace. Seznam nastroju vytvarené kom-
ponenty bude mit dvoji ¢ast sefazenou abecedné oddélenou oddélovacem. Vrchni ¢ast seznamu
bude obsahovat ty nastroje, které jsou vazany k vybranému typu prace a spodni bude zobrazovat
zbytek nastroju. V seznamu je mozné vyhledavat podle nazvu néstroje.

Pri vybrani nastroje ze seznamu se tento nastroj zobrazi v burce se vstupem pro napsani
poctu (zdkladné je poCet nastaven na 1) a kifzkem pro smazani. Pokud je polet nastaveny
na jeden, tak se v butice s neaktivnim vstupem nebude vedle nédzvu toto ¢islo zobrazovat. Pokud
je poet nastaveny na nulu, tak se butika s ndstrojem smaze (tzn., Ze tato moznost je alternativou
kliknut{ na k¥{zek). V ostatnich p¥ipadech se bude pocet ndstroju v buiice zobrazovat vedle ndzvu
nastroje.

Editace poc¢tu u nastroje je mozna prostrednictvim kliknuti na bunku. Déle se tato editace
spusti i pfi znovu vybrani nastroje ze seznamu. V seznamu se jiz vybrané ndastroje podbar-
vuji zlutou barvou. Pro doplnéni textového popisu si je mozno prohlédnout konkrétni navrhy
na nasledujicich obrazcich:

Naradi na misté

Sekera (2) Kladivo Ruéni pila (8)
Néradi na misté

Sekera (2) Kladivo Rucni pila (8)

(a) Zobrazeni vybranych nastroju

Nafadi na misté

Sekera (2) Kladivo Rucni pila (8 )

(b) Uprava poctu kusti nafadi

(c) Vysuvna lista s nastroji

B Obrazek 2.4 Navrh néastroji v néstroji Figma [42]

2.3.5 Formulare

VsSechny pfedeslé oddily se vénovaly komponentam vyskytujicich se ve formulafich. Samotny for-
muldr si viak také zaslouzi alespon malé vizudlni vylepSeni|2.5. Konkrétné se jednd o nésledujici:

m Nadpis: Nadpis neni v soucasnosti prilis vyrazny a zapada se zbytkem formulare. Navrhem
je obraceni barev, tzn. tmavé pozadi a svétly text. Obsah nadpisu bude v aplikaci sjednocen
a bude se vzdy zobrazovat ndzev typu formulare.

= Stin: Stin je aktudlné nevyrazny, zména tkvi ve zméné barvy a velikosti stinu. Tento navrh
se tyka také i jinych stint pouzitych v aplikaci.

m Tladitka ,,Zpét“ a ,,Ulozit*“: Nékteré formuldfe (napi. editace jobu) byvaji velmi dlouhé
a tato tlacitka se vyskytuji az na uplném konci stranky. Navrhem je tyto tlacitka mit stile
na ocich vespod stranky.

m Povinnost poli: Bézny uzivatel, ktery dobie nezna formular, ktery vyplnuje, nema moznost
poznat, kterd pole jsou povinnd a ktera nikoliv. Tuto informaci se dozvi az u pokusu o odeslani
formulare, kdy se u poli napisi chybové hlasky ohlasujici jejich povinnost. Navrh by vyuzival
vseobecné zndmého designu s pouzivanim hvézdi¢ek u poli kterd jsou povinna.
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SUMMER .

777)0B o

& Plany A Joby & Auta & Pracanti gy Administrace S Muj plar

Vytvorit job

Nazev jobu *

Kontakt *

Typ préce *

Popis navrhované prace

Poznamka pro organizétory

Celkovy pocet dni na splénni *

Poget pracantii minimaIné / maximalIné / z toho silnych

Zpet Ulozit

CasTUL o

Cerven / Cervenec 2024

B Obrazek 2.5 Navrh formuldfe v ndstroji Figma [42]

2.3.6 Nasténka

Nasténka je c¢ast aplikace, ktera je cela od zacatku vytvarena v ramci této prace. Pfi navrhu
nasténky bylo mozno se inspirovat jiz existujicim ndvrhem hlavni stranky jobt |1.8| kterd md
jednotlivé joby v tabulce. Kazdy radek s jobem je mozno rozkliknout pro ziskani dalsich informaci,
které se zobrazi v podobé rozbalovaci nabidky. Tento navrh je zajisté funkéni a hodi se pro spravu
a administraci. Nasténka vsak ma byt oteviend pro vsechny uzivatele a ma mit responzivni design,
ktery je u tabulek obecné problematicky, proto bylo rozhodnuto vytvorit navrh cely od zacatku
a TeSit podobnou problematiku jinym zptsobem.

V nésledujicim seznamu jsou zminéné diléi komponenty, které je potieba vytvorit pro na-
sténku a jeji prispévky:

m formula¥ pro editaci / vytvoreni prispévk,

m prispévek s dilezitymi informacemi,

m modalni okno se vSsemi informacemi k prispévku,
m moznost zapsani se na udélost z prispévku,

m TFazeni s modalnim oknem pro tpravu,

m filtry s modalnim oknem pro tpravu.

Formular

Nasténka je sice oteviend vSem uzivatelim, ale uzivatelé s roli ADMIN a POSTS maji moznost
spravy jednotlivych prispévkiu. To zahrnuje vytvoreni, editaci, mazani a pfipinani prispévki.
Tyto pokrocilé funkce se tedy nezobrazuji béznym uzivateltum.
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Vytvofeni pifspévku a jeho editace probihd v§ude pritomnym formuldfem. Na obrazku 2.6 je
mozno shlédnout ndvrh formulare pro upravu prispévku, ze kterého je patrny i jeho obsah.

slu)%lgg X Nasténka & Plany Al Joby & Auta 2 Pracanti Qg Administrace S Muj plar 2 profil =

=N

Upravit pr

Nazev *
Fotbalek s mistnimi

Zkréceny popis *

Vemte si sportovni obleceni. Pokud mate s sebou fotbalovy mic vemte je taky.

Dopliuiici popis

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. Aliquam ante. Itaque earum rerum hic tenetur a sapiente, aut reiciendis voluptatibus maiores alias consequatur aut perferendis doloribus asperiores repellat.

Duis aute irure dolor in reprehenderit in voluptate velit esse cillum dolore eu fugiat nulla pariatur. Nullam eget nisl. Aliquam erat volutpat. Mauris suscipit, ligula sit amet pharetra semper, nibh ante cursus purus, vl
sagittis velit mauris vel metus. Fusce suscipit libero eget elit

Platné pro dny

Cerven / Cervenec 2024

Po Ut st Ct P& So Ne
30
1 2 3 4 5 6 7
8
Cas
15:40 - 16:55
Adresa

Nt adresu na mapé
Na Luginach u Vodojemu J P

Fotografie

Tagy

&) sportoi X

Dal3i vlastnosti

& povinné pro vsechny

1 otevieno pro zapis

Zpet

Ulozit

B Obrazek 2.6 N4vrh formuldie pro tipravu p¥ispévku v ndstroji Figma [42]



Navrh

Pro tdplnost zde budou jednotlivd pole (tzn. obsah formuléfe) vyjmenovdna a piipadné déle
doplnéna textovym popisem:

m Nazev: Povinné pole, zobrazuje se u prispévk.
m Zkraceny popis: Povinné pole, zobrazuje se u prispévkii.
m Doplnujici popis: Zobrazuje se jenom v modalnim okné prispévku.

= Platné pro dny: Zobrazuje se u prispévki, je mozné zvolit vice dnt, kdy se tato udélost
opakuje.

= Cas: Zobrazuje se u prispévku, podle tohoto tdaje se rozdéluji prispévky na obecné a Casové.
U casovych je tento ¢as vytazeny ven z prispévku. U pripnutych prispévku se zobrazuje vzdy.
Pole sice neni povinné, ale v pripadé vyplnéného ¢asu od, musi byt vyplnény i ¢as do a naopak.

m Adresa a mapa: Adresa se zobrazuje u prispévki, mapa se zobrazuje jenom v modalnim
okné prispévki.

= Fotografie: Zobrazuje se jenom v modalnim okné piispévkia. Prispévek mize mit jenom
jednu 10 MB fotografii.

m Tagy: Zobrazuje se u prispévku, je mozno vybrat vice tagu.

m Dalsi vlastnosti: V piipadé povinné ucasti pro vsechny se vSem uzivatelim zobrazuje
zaskrtavaci pole bez moznosti odhlaseni. V pripadé nastavené oteviené ticasti se u prispévku
zobrazuje interaktivni zaskrtdvaci pole. Zapsdni znamend propsani udélosti z prispévku
do ,,Muj plan“.

Prispévek

Na obrazku 2.7 je zobrazena varianta pi{spévku zobrazovand lidem s roli ADMIN nebo POSTS,
ktery je pripnuty. To, Ze je prispévek pripnuty, je zndzornéno tmavsim podbarvenim prispévku
a barevnym pripinackem.

o . 9 -l
Pravidelné schuzky v jednu T D
ﬁ 20.03-23.03 c 13:00 - 13:45 III Komunitni centrum Bazinov

0d ttery do patku budeme mit informaéni shclizku na 45 minut.

o informativni g vzdélavaci

Zucastnim se

B Obrazek 2.7 Navrh pfispévku v néstroji Figma [42]

Modalni okno prispévku

Vsechny ptispévky lze rozkliknout pro zhlédnuti dopliiujicich informaci (viz|obrazek 2.8). U ¢asti
,, Popis® je potifeba podotknout, Ze se sklada ze zkraceného popisu a dlouhého popisu.
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Fotbalek s mistnimi X

i 22032024 @ 15140-16:55

III Na Lucinach u Vodojemu

Popis
Vemte si sportovni obleceni. Pokud méte s sebou fotbalovy mi¢ vemte jej taky.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. Aliquam ante. Itaque earum rerum hic tenetur a sapiente,
aut reiciendis voluptatibus maiores alias consequatur aut perferendis doloribus asperiores repellat. Duis aute irure
dolor in reprehenderit in voluptate velit esse cillum dolore eu fugiat nulla pariatur. Nullam eget nisl. Aliquam erat
volutpat. Mauris suscipit, ligula sit amet pharetra semper, nibh ante cursus purus, vel sagittis velit mauris vel
metus. Fusce suscipit libero eget elit.

Fotografie

Tagy

€) sportovni

Zacastnim se

B Obrazek 2.8 Navrh modélniho okna pifspévku v néstroji Figma [42]

Razeni

Prispévky lze alespon zakladné radit vzdy podle jedné vlastnosti, zdkladné je vybrand moznost
,»Cas: nejnovéjsi — nejstarsiv. Razenf je jedna z véci, ktera by byla mnohem snadnéji proveditelna
a ilépe vypadajici v pripadé feseni pomoci tabulky. Proto mize byt tento konkrétni navrh
vniman jako nevyhoda celkového navrhu.

Na pole, které zobrazuje aktudlni vybrané razeni, 1ze kliknout a tim si zobrazit modalni okno
(viz . V ném si lze vybrat pozadované fazeni, po kliknuti se piispévky na hlavni

strance nasténky okamzité seradi.

Filtry

Razeni bylo v prechazejicim oddilu oznaceno jako potencidlni slabina ndvrhu, kdezto filtry
by se daly povazovat naopak za jeho silnou stranku. Oproti pavodnim filtram u tabulek (viz
obrazek 1.8), dovoluje tento ndvrh filtrt mnohem vétsi prehlednost a prostor pro vybér.

Filtry jsou zobrazovany velice podobné jako fazeni. Navic vSak maji u sebe zvyraznéné ¢islo
s poc¢tem aktivnich filtr. Po kliknuti na tlacitko s filtry se zobrazi modalni okno 2.10 pro vybér
filtri. Oproti fazeni musi byt volba ztvrzena tlacitkem ,, Ulozit“. Je to pfedevsim z divodu, ze
neustdle filtrovani na pozadi modélniho okna, muze pusobit na uzivatele rusivé. Dalsim duvodem
je zamezeni zvysené vypocetni ndrocnosti na klientovi.

39



40 Navrh

Seradit podle
. z v
nazev
-A
adresa
Z-A
nejnovéjsi - nejstarsi
datum

nejstarsi - nejnovéjsi
nejnovéjsi - nejstarsi

nejstarsi - nejnoveéjsi

B Obrazek 2.9 Navrh modélniho okna pro fazeni p¥ispévkil v nastroji Figma [42]

Filtry

Datum

Cerven / Cervenec 2024

Po Ut St Ct P& So Ne
30
1 2 3 4 5 6 7
8
Cas
15:40 - 16:55
Tagy
9 sportovni X

Dal$i

[j ﬁ Ugastnim se

Zpét Ulozit

B Obrazek 2.10 Navrh modalniho okna pro filtrovan{ piispévkll v néstroji Figma [42]

Uvodni stranka

Na zavér nékteré vyse zminéné prvky budou uvedeny do souvislosti ivodni stranky nasténky,
kde bude mozno si prohlédnout jak tyto prvky budou spolu vypadat a interagovat. Na navrh
stranky nasténky je mozno se podivat na obrazku 2.11] Vétsina obsahu byla jiz vysvétlena vyse,
zbytek by mél byt dobre pochopitelny. Déle byl vytvoren interaktivni prototyp nasténky, ktery
je dostupny na této adreseﬂ

1Vzhledem k velikosti odkazu, neni odkaz viditelné uveden. Je vSak dostupny v online verzi této prace.
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slulMl'jgg X Nasténka &8 Plany Aa Joby & Auta
Nésténka
Nezapominejte uklizet
inejt e [ Ceni jc Méli jsme uz par stiznosti od mistnich.
Ukonceni praci
Eeni praci tuto skuteé te Job tymu - respektive vzdy jedna ztymu.

Pravidelné schizky v jednu
a
i 2003-2303 @ 1300-1345 PRI Komunitni centrum Bazinov

0d titery do patku budeme mit informaéni shciizku na 45 minut.

@ infomatini ) | & veddlivact

Q  Vyhledat...

Obecné

Vraceni nastroju
I Na Hrusove 70

Pijcené néstroje po ukonceni prace vratte na adrese: Na Hrusové 70

Vyména fidi¢a

Kdo si stihl véera (21.3.) pozadat (tym SummerdJob a jiného fidice) o to, ze bude fidit vozido s ostatnimi zpét z jobu, tak toto stale plati. Nezapomeiite si, ale fidicsky prikaz.

Darovani véci do kostela

I Kostel u sv. Vaviince na Polabi u Hrusina
Kdo jdete dnes do kostela u sv.Vavfince, nezapomefite vzit domluvené véci, tzn. véci,co jiz nepotiebujete a chete darovat

o
2 Pracanti

nibotenské
Casové
Obéd
14:00 I Hospoda U Vib, Natagova 1270/1
15:00 Na hlavni idlo je na vybér z: veprové pecené na hiibkéch s ryZi a nebo halusky se zelim, polévka je Eesnekov.

18:30 Hromadn moznost névétévy kostela pro véechyn zéjemce ze véech pracovnich oblasti.
T
Divadlo pro mistni
19:20 § Komunitni centrum Rostislava, Revanov, Stasové 30
20:00 Ugastnici divadelniho predstaveni prijdte o pilhodiny div na zkousku kostymd.
1 kutumi
Vecere
20:00 I Hospoda U Vb, Natasova 1270/1
21:30 Vafi se vepfovy gulds, pro vegetaridny je moznost si dat koprovou omgku s vajickem a knediikem.

B Obrazek 2.11 N4vrh tvodni stranky nésténky v nastroji

4 swavoract

Fotbalek s mistnimi

# Na Luginach u Vodojemu

Vemte si sportovni oblegeni. Pokud mate s sebou fotbalovy mic vemte jej taky.

@ sporiomi

Kostel

IR Kostel u sv. Vaviince na Polabi u Hrusina

s

By Administrace & Majplan

Figma @

T Gas: nejnovéjsi - nejstarsi

Profil

+ Novy prispévek

Zacastnim se

A 4

Zucastnim se

Filtry

A3

™

A3

AN

»

Zicastnim se

Zacastnim se

& )

s

y

>

Zicastnimse |

Zicastnim se

3

=
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Navrh

2.3.7 Muaj plan

Stranka Mtij plan, podobné jako Néasténka, bude navstévovana obycCejnymi uzivateli. Proto by
méla byt prioritni, co se vizudlniho vylepseni tyce. Aktudlni stav si lze prohlédnout na obrazku
1.12. Je z néj patrné, ze samotny obsah je vzhledové velice strohy. Vytvofeny navrh byl zkon-
struovén, aby vizudlné pfipominal dffve zminény ndvrh obsahu modélniho okna pfispévku (viz
obriiack 2.5).

Kromé informaci o jobu, na ktery dany den uzivatel jde, bude stranka ,, Mij plan“ obohacena
o udalosti, kterych se uzivatel icastni. Bude se jednat o udalosti z nasténky, které maji povinnou
ucast a také o udalosti, u kterych uzivatel oznacil, Ze se jich zicastni. Udalosti se budou zobra-
zovat podobné jako prispévky z nasténky s moznosti rozkliknuti pro zobrazeni modalniho okna
s podrobnostmi.

Obsah pldnu na ur¢ity den by pak mohl napiiklad vypadat, tak jako na obrdzku|2.12| Tento
navrh si muzete i vyzkouset v ramci této strénk

Ctvrtek 20. brezna { eueko0 biema Y

Adresa

Vente si sportovni obleGeni. Pokud méte s sebou fotbalovy mic vemte je] taky.

Lorem ipsum dolor sit amet, dip lit. Aliquam ante. Itaq rerum hic tenetur a sapiente,

voluptatibus maiores aut perferendis doloriby Duis aute irure
dolor in reprehenderitin voluptate velit esse cillum dolore eu fugiat nulla pariatur. Nullam eget nisl. Aliquam erat
volutpat. Mauris suscipit ligula sit amet pharetra semper, nibh ante cursus purus, vel sagitts velit mauris vel
metus. Fusce suscipit libero eget elit

Kontakni osoba
Bozena Smetanova, 458 686 554
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Eliska Novotns (zodpovédny pracant)

veta Polomsks

Jan Slovatek

Marie Novotnd

Radek Valenta [Z oteviitnavigaci

Doprava
& Sdilend doprava (Auto jede na job Awesome Metal Table’ ale vysadi té cestou.)
%) oaute: Ford Fiesta 2008

& Ridi: Bozena Smetanové, 458 686 554

Moje udalosti

Pravidelné schizky v jednu

& 20032100 @ 130 B Komunitni centrum Bazinov
tery af it na 45 minut.
@ infomaini [ vaceiivaci
Fotbélek s mistnimi
i 2003 @ 1540-1655 B NaLucinich u Vodojemu
Vemte si i te s sebou fotbalovy mic jej taky.

@ sworoni

B Obrazek 2.12 Névrh obsahu pro stranku ,, Mij plén® v nastroji Figma [42]

2Vzhledem k velikosti odkazu, neni odkaz viditelné uveden. Je viak dostupny v online verzi této prace.
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2.4 Konceptualni model

Obrazky v této podkapitole jsou reprezentaci schématu databaze zachycené pomoci ER diagramu.
Jde o konceptudlni model a proto nejsou uvadény datové typy. Pii vytvareni byl pouzit nastroj
Data modeller od CVUT FIT [43] .

Schéma na obrdzku [2.13 vychézi z databdzového Prisma schématu ve fazi prevzeti projektu
[44]. Na obrazku jsou znazornény vSechny modely, na kterych bude provedeno rozsifeni nebo jsou
potfebné k pochopeni celkového schématu.
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B Obrazek 2.13 Konceptudlni model vychazejici ze sou¢asného stavu. Vytvoreno v modelovacim néstroji

portalu dbs [43]
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Navrh

Névrh upraveného konceptualniho modelu zahrnuje nasledujici:

Nastroje (model Tool) patiici k navrhované praci (model Proposed_job): U préce se eviduji
nastroje, které jsou k dispozici na misté a ty, které je potfeba vzit s sebou. U néstroje
evidujeme o jaky nédstroj jde (tool) a kolik ho je (amount).

Ucastnik (model Participant) udalosti z p¥ispévku (model Post), zahrnujici pracanta (mo-
del Worker): Utastnik je identifikovan kombinaci identifikdtort pracanta a prispévku.

Prispévek (model Post): U piispévku se eviduje jeho jméno (name), kdy byl vytvoren
(made_in), kdy se kond (availability), odkdy (time_from), dokdy (time_to), soufadnice
pro mapu (coordinates), adresa (address), tagy (tags), kratky popis (short_description),
dlouhy popis (long_description), cesta k fotografii (photo_path), je-li otevien pro zipis
(is_open_for participants), je-li povinny (is_mandatory) a je-li piipnuty (is_pinned).
Piispévek se vzdy vztahuje k SummerJob ro¢niku (model Summer_job_event). Mohou se
u néj evidovat ucastnici (model Participant), pokud je oznaleny jako otevieny pro ucast.

Fotografie prace (model Job_photo): Tento model slouzi k evidenci vice fotografii, které je
mozné nahravat u navrhované prace (model Proposed_job).

Drobné tpravy u pracanta (model Worker): Upravy reaguji na pozadavky z GitHub Issues.
Nové se eviduje je-li souddsti tymu SummerJob (is_team), schopnosti (skills), vék (age),
jakych udélosti se iastni (model Participant) a které joby (model Proposed_job) si piipnul
(model Pinned _proposed_job_by_worker).

Drobné tpravy u navrhované prace (model Proposed Job): Byla odstranénd informace,
zda je globdlné pripnuty (pinned) a misto toho se eviduje, kterymi pracanty byl pfipnuty
(model Pinned proposed_job_by_worker). Déle byly pfiddny polozky jako jsou soufadnice
pro mapu (coordinates), ndstroje na misté (model Tool), ndstroje potfebné na vzeti s sebou
(model Tool), fotografie (model Job_photo) a priorita (priority).

Pripnuti navrhované prace (model Pinned _proposed_job_by_worker): Globélniho pri-
pindni prace (model Proposed_job) bylo nahrazeno pfipindnim jednotlivymi pracanty (model
Worker).

Drobné dpravy u aktivni prace (model Active Job): Byly odstranény polozky s popisy
(private_description a public_description), které budou v aplikaci nahrazeny z modelu
Proposed_job. Byla pfiddna informace o tom, zda je prace za dany den hotova (completed).

Zmény si lze prohlédnout i na obrazku
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for_avant

B Obrazek 2.14 N4vrh tpravy v konceptudlnim modelu. Vytvoieno v modelovacim néstroji portalu dbs

[43)
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Kapitola 3

Implementace

Tato kapitola se zabyvé popisem vlastni implementace poZadovanych zmén (viz podkapitola 1.3
a|podkapitola 1.4). Budou zde zminény i obtize, které byly pri implementaci potfeba prekonat.

3.1 Implementace klicovych casti

V ramci této podkapitoly budou popsany klicové ¢asti implementace. Nasledujici oddily nabidnou
uceleny pohled na feSenou problematiku, to znamena popis frontendu, backendu, databaze,
obhéajeni jistych rozhodnuti a feSené obtize.

3.1.1 Formulare

V prevzatém feseni se vyskytovalo spoustu duplicitniho kédu a to prevazné na frontendové casti
aplikace. Predevsim se tak délo u formulaii. Proto bylo rozhodnuto zacit s implementaci praveé
tady.

Refaktorizace poli

Jednotliva pole formulait se dala rozdélit podle jejich ocekavaného vyplnéného obsahu a presné
podle tohoto kritéria bylo rozhodnuto je rozdélit do vlastnich komponent. Takto bylo vytvoreno
na 6 komponent. Toto rozdéleni, diky své centralizaci do jediného mista, umoznilo snazsi mani-
pulaci a efektivni aplikovani dalsich funkénich a vizualnich zmén.

Pro priklad ve vypisu kédu [3.1]si mizete prohlédnout komponentu reprezentujici nejéastéji
vyuzivany typ pole — input. Je sloZzena ze ti{ ¢dsti tzn. Nadpisu (Label), hlavni ¢dsti (input)
a hlaseni chyby (FormWarning). Diky této komponenté bylo umoznéno sjednotit celkovy vzhled
(predevsim odsazeni), zpfehlednit a na nékterych mistech zkratit kod.

Nékteré takto prepracované komponenty prinesly jesté o néco razantnéjsi zmény. Napriklad
komponenta DateSelectionInput.tsx zménila celkovy vzhled zobrazovani vybéru dostupnosti
na zdkladé nédvrhu vytvofeného v podkapitole [2.3| Tato komponenta ddle umoziuje zamezeni
pristupu na nésledujici den, podle jednoho z pozadavkit z GitHub Issues. Na obrizku je
k vidéni snimek obrazovky vytvorené komponenty DateSelectionInput.tsx.

Kromé prepracovani poli formulafe bylo vytvofeno na dalsich tii novych typu poli. Jedna se
o pole pro vybér priority, mapa a pole pro vybér bunék (napf. pro vybér nastroji pro job nebo
tagll pro nasténku).
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Implementace

import { type DetailedHTMLProps, type InputHTMLAttributes } from ’react’

import { FieldErrors, Path, UseFormRegisterReturn } from

form’
import FormWarning from ’../FormWarning’
import { Label } from °’../Label’

interface TextInputProps

extends DetailedHTMLProps<
InputHTMLAttributes <HTMLInputElement >,
HTMLInputElement

> A

id: string

label: string

register: () => UseFormRegisterReturn

errors: FieldErrors<FormData>

labelClassName?: string

margin?: boolean

mandatory?: boolean

}
export const TextInput = ({
id,
label,
register,
errors,
labelClassName = ’’,
margin = true,
mandatory = false,
..rest
}: TextInputProps) => {
const error = errors?.[id as Path<FormData>]7.message
return (
<>
<Label
id={id}
label={label}
className={labelClassName}
margin={margin}
mandatory={mandatory}
/>
<input
className="form-control smj-input p-0 fs-5"
{...register O}
{...rest}
/>
<FormWarning message={error} />
</>
)
}

B Vypis kédu 3.1 Komponenta TextInput.tsx

’react —hook -
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Implementace klicovych c¢asti

Pracovni dostupnost
Cerven / Cervenec 2025
Po Ut St Ct Pa So Ne

3 4 5 6

B Obrazek 3.1 Implementovany vybér dostupnosti

Vybér priority

Komponenta ScaleInput.tsx vyhovéla predlozenému pozadavku pro vybér priority u evido-
vaného jobu. Ta vyuziva vychozi HITML posuvnik pro vybér c¢isla. Priorita je nastavitelnd od
1 do 5. Bylo pridéno jesté mapovani tohoto ¢isla na textovou reprezentaci pro vétsi pochopeni

toho, zda priorita s ¢islem 1 je nejvyssi nebo nejmenéiE

Mapa

Komponenta MapInput.tsx zaStifuje, jak vybér adresy, tak i mapy. Ve své logice se zabyvda
i pfevodem adresy na soufadnice a naopak. Pro to vyuzivad funkci z GeocodingData.ts, ve
které se odesilaji pozadavky na Nominatim od OpenStreetMap. Jak bylo zminéno u navrhu
(viz , vybér adresy a souradnic musi byt restriktivni a neumoznovat odesilani
pozadavku castéji nez 1 vterinu. Uzivateli je proto dovoleno odeslat pozadavek co 2 vteriny.
Cekéni je znazornéno pomoci komponenty ProgressBar.tsx, ukazatelem pribéhu, a deakti-
vovanim tlacitka pro prevod adresy na souradnice.

Samotna mapa je vydefinovana do komponenty Map . tsx, kterd vyuziva knihovny react-leaflet,
ktera byla vybrana v navrhu. Komponenta Map.tsx je napsiana tim zptsobem, Ze je vhodna
na pouziti jak do formulaia s interaktivnim vybérem pripindcku, tak i napriklad na stranku
» Muj plan“, kde je uzivateli odebrana moznost vybirat mista na mapé.

U implementace se naskytl problém, zZe se tato komponenta pokousela o SSR a pii kompilaci
se zobrazovala chyba Reference error: window is not defined. To bylo vyfeSeno zakazanim
SSR [45] (viz vypis kédu ze souboru index.ts 3.2). Komponenta mapy se disledkem toho musi
importovat jako odkaz na slozku Map/. Struktura a popis této slozky je popsana zde:

Map/

t indeX.tS .oviiiiiiii i Soubor zakazujici SSR pro komponentu mapy

Map.tSX . vivi it Samotna komponenta mapy vyuzivajici react-leaflet

import dynamic from ’next/dynamic’
import { MapProps } from ’./Map’
import { ComponentType } from ’react’

const Map: ComponentType <MapProps> = dynamic(
() => import(’./Map’).then(module => module.Map),
{
ssr: false,
}
)
export default Map

B Vypis kédu 3.2 Zakéizani SSR pro komponentu Mapy v souboru index.ts

1¢islo 1 je pro prioritu u jobu bréano jako nejmensi.
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Implementace

Dalsim problémem souvisejici s mapou byl fakt, ze se nezobrazovala spravné ikona pro vybér
na mapé. Tento problém byl zptisoben tim, Ze react-leaflet nemél k dispozici obrazky pripinacku
a jeho stinu. To bylo opraveno prostfednictvim vlastniho nastaveni ikony pouzivajici oficidlni
obrazky z Leafletu (viz|3.3).

import L from ’leaflet’

// Fix for Marker Icon that is not defaultly showing for react-leaflet
const DefaultIcon = L.icon({
iconUrl: ’https://unpkg.com/leaflet/dist/images/marker-icon.png’,
shadowUrl: ’https://unpkg.com/leaflet/dist/images/marker -shadow.png’,
iconAnchor: [11, 46], // fix icon position
popupAnchor: [2, -46], // fix popup window position
1))

L.Marker.prototype.options.icon = DefaultIcon

B Vypis kédu 3.3 Nastaveni vlastn{ ikony piipind¢ku do mapy

Vybér bunék

Komponenta na vybér bunék vesmés rozsituje jiz existujici komponentu FilterSelect.tsx.
Predtim vSak koéd v komponenté FilterSelect.tsx byl opraven dle jednoho z pozadavku
z GitHubu, aby fungoval i na zafizenich od Apple. Na Apple zafizenich a konkrétné na jejich
prohliZe¢ich Safari nefunguji spravné onBlur eventy. Z konverzace ze StackOverflow [46], ve které
se pravé tento problém fesi, bylo zvoleno navrzené reseni od uzivatele lavzyd3v. Konkrétné se
jednd o feseni s detekovanim kliknuti mimo vybrany objekt.

Komponenta na vybér bunék pojmenovand jako PillSelect.tsx je napsanad univerzalné,
aby byla vhodna pro vybér jednoho nebo vice prvki, s moznosti jejich smazani. Dale podporuje
priddani mnozstvi k dané bunce, coz se hodi pravé pro vybér nastroju. Kromé toho se tato
komponenta vyuziva pro tagy na nasténku, kdy nabizi moznost zobrazovani ikon u jednotlivych
tagll. Vyuziti této komponentu v aplikaci si miuzete prohlédnout na obrdzku|(3.2.

Tagy Naradi na misté
i kulturni X ¥4 stravovaci X € sportovni X Lukové pila (2 ) X Pila x Barva (7) X
stravovaci Sekera
sportovni Sluchéatka
kulturni
Barva
vzdélavaci
Hadr
nabozenské

lannnak#A &énachtla

(a) Implementovany vybér tagi prispévku (b) Implementovany vybér nastroju jobu

B Obrazek 3.2 Implementovany vybér bunék

Celkovy vzhled

Na vSechny formuldfe byl aplikovan novy vzhled dle ndvrhu 2.3.5. Aby zmény nemusely byt
aplikovany manudlné do vsech vyskytt formulaid byla znovu nutné refaktorizace kédu. Proto
byla vytvorena komponenta Form. tsx obalujici obsah jednotlivych formuldii. Vedlejsim tc¢inkem

vvvvv

vylepseni diky refaktorizaci jejich obsahu — poli.



Implementace klicovych ¢éasti

Zminovana komponenta dodava formulaium jejich vzhled, ktery byl pravé v ramci imple-
mentace lehce pozménén. Obsahuje napriklad dalsi nové vytvorenou komponentu spravujici nad-
pis — FormHeader.tsx. Kromé toho jsou soucasti i tlacitka ,,Zpét* a , Ulozit*, kterd diky CSS
(konkrétné diky position: sticky a bottom: 0) zustavaji vzdy viditelnd vespod formuldfe.

Konkrétné se lze na vytvofenou implementaci na obrazku|(3.3.

SUMMER
£77)0B

SUMMER
Z77]0B

o g Adresa *
Upravit job
U Vesny 85

Nazev jobu *

Q, Majit adresu na mapé

Hrabani listi
" ! Aliberec Czgstoch
Popis navrhované prace ? § wojewddztwe
1 ™ |sfSeverozopad, = opaiskie
. . . . . N Praha 5"'_””"'"’":“'"""' i Kz
Eos id molestiae vitae facilis sapiente N ©® = & Pardublte i
. A Eesk 2
asperiores accusamus. Et O pizen 557 stfedn] Moraya
. . " lihozdpad TEnt li
recusandae at incidunt accusamus ] R sinowjenoq: L S PACHS
. . Bayern .E° " B -
facere unde. Expedita expedita e "Bl b
— - —— g = | eaflet | © OpenStreetMap contributors
Poznamka pro organizatory Fotografie
Rem illum consectetur laudantium Maximalné 10 soubor(, kazdy o maximalni
. velikosti 10 MB.
deserunt. Velit voluptatum eum quos
velit consequatur. Dolorem quis o
corporis quasi possimus occaecati -
Oblast jobu *
Krupka
Adresa * -
U Vesny 85
Q, Najit adresu na mapé Kontakt *
Q- oot o
Zpét Ulozit _ Zpét Ulozit

Co

1 = L FSeverardnnd. opolskie

B Obrazek 3.3 Snimky obrazovek formuldfe pro pravu jobu z implementace.

Vyhodnocovani formulara

Pro primérni vyhodnocovani formuldri je pouzivan Zod. V dobé prevzeti projektu vsak existovaly
oblasti, kdy se tak nedélo a kontrola poli probihala ¢astecné i prostiednictvim HTML validace
(napf. pattern u input apod.). V rdmci nové implementace byla validace zcela delegovdna na Zod.
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Implementace

U Zod validace nebyly prakticky nikde nastaveny ceské chybové hlasky. Ty tedy byly pridany.
Vsechny tyto hlasky lze v projektu nalézt v souboru error-messages.ts. Chybové hlasky
se pak v Zod schématu vyskytuji jako message, required_error nebo invalid_type_error.
Pro predstavu si mtzete prohlédnout v ukézce necelé Zod schéma ze souboru workers.ts
ze slozky types/.

import { z } from ’zod’
import { customErrorMessages as err } from ’lib/lang/error-messages’

export const WorkerCreateSchema = z
.object ({

firstName: z
.string ({ required_error: err.emptyFirstName 1)
.min(1, { message: err.emptyFirstName })
.trim (),

lastName: z
.string({ required_error: err.emptyLastName 1})
.min(1, { message: err.emptylLastName })
.trim (),

email: z
.string ({ required_error: err.emptyEmail })
.min(1l, { message: err.emptyEmail 1})
.email ({ message: err.invalidEmail 1}),

phone: z
.string ({ required_error: err.emptyPhone 1})
.min(1, { message: err.emptyPhone })

.refine (
phone =>
/7 ((7:\+100) [0-91{1,3})?[ 17[0-91{3}[ 17[0-91{3}[ 17[0-91{3}$
/.test(
phone
),
{
message: err.invalidRegexPhone,
}

) 3
}) .strict ()
B Vypis kédu 3.4 Zod schéma pro vytvaieného pracanta

Déle pak validace byla rozsihle rozsifena. To zahrnuje rozsiteni validace samostatnych poli,
kdy byl prakticky u vsech zvétsen a zkvalitnén retézec validovani. Kromé toho se mezi toto
rozsiteni zarazuje i diive neexistujici validovani mezi jednotlivymi poli.

Validovani mezi vice poli bylo problematické sjednotit. Jde totiz o to, Ze schémata pro vy-
tvofeni (create) a upraveni (update) jsou vzdy oddélend. AvSak schéma pro upraveni se ¢asto
odkazuje na schéma vytvoreni, do kterého pridava dalsi pole pomoci metody .merge (). Prvotni
napad pro validaci mezi vice poli zahrnovalo pfidani metody .refine() nebo .superRefine()
nakonec schématu vytvoreni. To vSak vedlo na neocekavané chovani, kdy na takové schéma nesly
volat metody typu .merge() a podobné. Tato problematika je napfiklad rozebirdna v réamci
GitHub repozitafe pro Zod [47].

Tento problém byl vyTesen tak, Ze se pfidalo jesté jedno zdkladni (basic) schéma, které zahr-
nuje pole ze schématu vytvareni. Toto schéma se pak, vyuzije do schémat vytvareni a upraveni.
Na schémata vytvareni a upraveni se pak aplikuji metody .refine() nebo .superRefine()
podle potieby. To tedy bohuzel vede na duplicitni kéd, kterému se nelze snadno vyhnout, jak
bylo popsano vyse. Vzniklé duplicity jsou proto v aplikaci nucené tolerovany.



Implementace klicovych c¢asti

3.1.2 Fotografie

Nahravani fotografii bylo vyhotoveno podle diive popsaného navrhu Samotna implemen-
tace vsak Celila nékolika problémum, které byly nutné pii vyvoji prekonat. Fotografie se driive
pouzivaly pouze u pracantu, kdy se kazdému pii jeho upravé dala nahrat jedna jedind. Dle
pozadavku bylo potfeba opravit stavajici feSeni a pridat naptriklad moznost nahravani vice foto-
grafii u jobu.

Vizualni stranka

Nahrava¢ fotografii nové zobrazuje nahrané fotografie se spravnym pomérem stran. Celkova
velikost se upravuje podle aktudlni velikosti okna. Déje se tak diky CSS (viz @) a nastavenych
styli (viz |3.6).

.smj-photo-size {
height: 200px;
width: 200px;

}

@media (max-width: 768px) {
.smj-photo-size {
height: 150px;
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}

width: 150px;
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B Vypis kédu 3.5 CSS pro zménu velikosti okna nahrané fotografie. Vypis je ze souboru custom.css

<div
className="smj-photo-size"
style={{
position: ’relative’,
cursor: ’zoom-in’,
13
>
<Image
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style={{ objectFit: ’contain’ }}
alt={‘Fotografie ${index + 1}‘}
src={url.url}
£ill
sizes="(max-width: 768px) 100vw, (max-width: 1200px) 50vw, 33vw"
loading="eager"
priority
onClick={() => openPhotoModal (index)}
onMouseDown={e => {
// open image in new tab with middle mouse click
if (e.button === 1) {
window.open (url.url)
}
3

</div>

B Vypis kédu 3.6 Zobrazeni fotografie. Vypis je ze souboru ImageUploader.tsx
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Na jednotlivé fotografie je mozné kliknout, kdy se zobrazi modalni okno s fotografii. Toto
modalni okno se dynamicky prizpusobuje velikosti zarizeni a fotografie uvnitt udrzuje spravny
pomér stran. ReSeni této skutecnosti je o néco slozitéjsi, nez jak bylo popsidno vyse, predevsim
kv1li nezndmé nutné velikosti modalniho okna, jinak je v principu problém feseny stejné. V ramci
feSeni se vyuziva odposlouchdvani okna na uddlost resize ziskavajici velikost okna prohlizece.
Tento idaj spolecné se ziskanymi skutecnymi velikostmi obrazku z komponenty Image je vyuzit
pri vypoctu velikosti modalniho okna.

Ze snimku obrazovky implementace je nahrani fotografie viditelné na obrdzku 3.3

Validace fotografii na frontendu

Validace na frontendu se nové provadi pres Zod, tak jako u ostatnich poli formulare. Kontroluje
se maximalni velikost vSech nahranych souborii, maximélni pocet a fakt zda se vibec jedna
o fotografie.

Zod validace se d4 prohlasit az za jako druhou vinu validace, prvnim mistem pti validovani
je samotny nahravac¢ fotografii. Ten nevhodné fotografie vytrazuje ze samotného procesu nahrani.
To tedy znamend, ze pokud jakykoliv soubor nevyhovuje jakémukoliv kritériu, tak tento soubor
jednoduse preskoc¢i a nebude nikdy evidovan jako nahrany.

Odesilani fotografii

Nejvétsi feseny problém predstavoval pozadavek na to, aby se nahrané fotografie odesilaly se zbyt-
kem formulafe. V dobé prevzeti se dala nahravat fotografie jenom pfi editaci pracanta. Tato foto-
grafie se posilala zvl43t ve vlastnim pozadavku na koncovy bod /api/workers/worker_id/image.
Data z formulafre se posilala pres komponentu fetcher.ts a data se odesilala v téle pozadavku
jako JSONvsky string s nastavenou hlavickou jako application/json, coz k povaze dat z té doby
bylo dostacujici. Na druhou stranu pozadavek s nahranou fotografii se odesilal v téle pozadavku
jako FormData. Posilani dvou raznych pozadavk bylo vyhodnoceno jako nevhodné prevazné
kvtli problematice sladéni vysledki obou téchto pozadavkl a potencidlni nekonzistenci dat.
Zvazovany byla dvé reseni, jak odeslat fotografie se zbytkem formulare:

1. Data se budou odesilat jako FormData, ktery dokaze odesilat data typu Blob, File a string.
Obrazky by se tedy odesilaly jako File. Zbytek poli z formuléfe, by se odeslalo jako jeden
string, ktery by obsahoval JSON data.

2. Data se budou odesilat jako JSON string s tim, ze obrazky se budou muset prevézt do Base64.

Po konzultaci s vedoucim této prace bylo rozhodnuto postupovat, tak jak je popsano v 1. feSeni.

Tato zména znamenala vyznamné zasahy do vsSech koncovych bodu na backendu. Diive bylo
snadné ziskat data p¥imo z poZadavku (req) jako télo tohoto pozadavku (req.body), nebot
Next.js API Routes provadi automatické parsovani podle typu hlavicky pozadavku. To s Form-
Data nebylo mozné. Proto se na vSech koncovych bodech musel zakézat automaticky parser (viz
’377) a bylo potfeba napsat si vlastni.

export const config = {
api: {
bodyParser: false,
3,
}

B Vypis kédu 3.7 Zakézani parseru
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Vzhledem k tomu, Zze uz néjaké nahravani bylo zprovoznéno u editovaného pracanta, byl jiz
parser v néjaké podobé napsany. V ném se vyuzivalo feseni pres Formidable. To ma nevyhodu
v tom, ze soubory rovnou nahrava na disk, ale vzhledem k pouziti nahravani souboru v aplikaci,
kdy na to maji pravo jenom néktefi lidé z tymu SummerJob nehrozi zahlceni disku a nebylo
nutno tuto technologii nahrazovat. Mezi uvazované alternativni feseni pattil napiiklad Busboy
neuklddajici soubory okamzité na disk.

Kazdopadné tento parser byl prepsan, aby vyhovoval novym naroktum. Bylo zprovoznéno
nahravani soubori i v development verzi béhu aplikace. Dale probéhly zmény fesici pojmenovani
vice nahranych souboru a k tomu pribyla také dalsi validace. Konkrétné aby se hlidal maximalni
pocet fotografii a celkovy objem nahranych dat. Kromé toho byla pfidéna podpora pro prevod
JSON dat ve stringu z pozadavku na samotny JSON, s kterym déle uz koncové body mohly
pracovat jako diive.

Misto nahravani

Jak jiz bylo zminéno, Formidable nahrava fotografie ihned. Je vsak mozné urcit misto nahrani
a jak takova fotografie bude pojmenovand. Pro Formidable se misto nahravani ziskava z proménné
UPLOAD_DIR ze souboru s proménnymi prostfedi .env nebo jako nahradni misto se pouzije
slozka web-storage/ v projektu. Déle se pak fotografie nahraje do slozky pojmenované jako
identifikdtor (id) pfislusného roéniku SummerJob. Podle toho, pro jakou entitu se fotografie
nahrava se urcuje nazev dalsi slozky. Pokud je u dané entity moznost nahravani vice fotek
dalsi slozka se pojmenovava jako id dané entity. Takze napriklad nahrana fotografie pracanta
se uklada do slozky web-storage/{event_id}/workers/. Pro job pak do slozky web-storage/
{event_id}/jobs/{job-id}/.

Nézev fotografie by mél byt ve findle stanoven jako id této fotografie, pokud pro danou entitu
je mozné nahravat vice fotografii, nebo jako id samotné entity. Koncovka souboru, pak ztustava
stejnd jako u pivodniho nahraného souboru. U parseru se nazev fotografie vytvaii docasny
v pripadé, Ze neni mozno stanovit jméno fotografie kvili neznalosti prislusného id, napriklad
v pripadé pozadavku POST. U vice fotografii je u docasného nazvu priddno jesté poradové
¢islo fotografie. Jednou nahrané fotografie od Formidable se pak podle potieby pfejmenuji nebo
posunou do jinych slozek.

Databaze

Pokud se k dané entité da nahrat jedind fotografie, tak se u ni uklada prosté jenom string
s relativni cestou k souboru. V pripadé nahravani vice fotografii, napriklad u jobu, bylo nutné
pridat entitu JobPhoto, kterd obsahuje id a relativni cestu k danému souboru.

Mazani fotografii

Nahravac fotografii na frontendu umi rozpoznat, které fotografie jsou Cerstvé nahrané a které jsou
ziskany z predeslych nahrani. Ty ¢erstvé nahrané jednoduse odstrani z pripravovaného pozadavku
na koncovy bod. Ty pfedesle nahrané musi oznacit jako smazané. V pripadé jediné fotografie tak
muze ucinit podle jednoduchého booleanu. V pripadé vice moznych fotografii vsechny takto
smazané fotografie oznac¢i podle jejich id.

V koncovém bodé se tyto fotografie smazou ze svych ulozenych mist a v pozadavku na da-
tabéazi se odstrani ze zaznam jejich existence.

3.1.3 Nasténka

Nasténka predstavuje asi nejvétsi pro uzivatele viditelny zasah do stavajici aplikace. Prinési
uzivatelim aplikace moznost jednoduché komunikace prostirednictvim piispévki.

(9}

(9}
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Opravnéni

Podle névrhu 2.2 musi mit pristup na spravu néasténky a psani piispévku pouze uzivatelé s rolf
ADMIN nebo POSTS. Role POSTS byla zavedena nové a jeji zaregistrovani bylo jednoduse
provedeno zapsanim do souboru auth.ts ke zbytku roli.

U frontendové ¢ésti aplikace se u prihlaseného uzivatele kontroluje jeho role, pokud méa po-
voleny pokrocily pristup k nasténce, muze vytvaret a upravovat prispévky, jinak mu je pristup
na tyto stranky zamitnut. Kromé toho jsou mu k dispozici na tvodni strance u jednotlivych
prispévku pokrocilé funkce pro editaci, smazani a pripnuti prispévku. Bez pokrocilého pristupu
se mu zobrazuje jenom neinteraktivni ikona pfipnuti u pripnutych ptrispévkia. O popisované zob-
razeni pokrocilych funkei u prispévku se stard komponenta PostBubbleActions.tsx.

Po obdrzeni pozadavku na koncovy bod je pro jistotu znovu zkontrolovana kredibilita uzi-
vatele odesilajictho tento pozadavek. Tato druhéd kontrola je nutna kvili snaze o neporuseni
oddélitelnosti ¢asti aplikace mezi frontendem a backendem. To do budoucna umoziiuje snadnou
vymeénu libovolné této casti. Kontrola roli vyuziva jiz diive vytvorené funkce ve stavajici aplikaci.

Vytvoreni a Gprava prispévku

Vytvoreni a iprava prispévku probiha pres formulare. Tyto formuldre jsou lehce rozdilné a jsou od
sebe oddélené. V aplikaci jsou obecné formuldre pro vytvareni a ipravu vzdy od sebe oddélené.
Duvodem oddéleni je prevazné prehlednost a obcéasné drobné rozdily, které by bylo sloZité pozo-
rovat pri snaze spojit tyto formulére.

Pro vytvéreni (CreatePost.tsx) a tipravu (EditPost.tsx) byla pouZita nové vytvorend kom-
ponenta formuldfe Form.tsx rozebirand difve (viz|oddil 3.1.1). Soudésti vytvareného a upravo-
vaného obsahu jsou vSechny pole zminéné v rameci ndvrhu 2.3.6. V nésledujicim seznamu budou
znovu pripomenuty a bude u nich zminéno pomoci jaké komponenty pro pole formulare, vy-

tvofené v ramci[3.1.1] byly vytvoreny:

m Néazev: TextInput m Adresa a Souradnice: MapInput

m Kratky popis: TextAreaInput m Fotografie: ImageUploader

m Dlouhy popis: TextAreaInput m Tagy: PillSelectInput

m Platné pro dny: DateSelectionInput = Dalsi vlastnosti: OtherAttributesInput

= Cas: Time Input

Zminéné nazvy poli sice vychazeji z puvodniho navrhu, ale nékteré byly pozdéji prejmenovany,
aby lépe zapadaly se zbytkem aplikace.

Validace probiha zcela pres Zod schéma. Po odeslani formulare se vyplnéna pole zkontroluji
oproti Zod schématu a pripadné se odesle pozadavek na koncovy bod. Pro vytvareny prispévek
se jednad o pozadavek typu POST na adresu /api/posts/ a pro upraveny pak o pozadavek typu
PATCH na adresu /api/posts/{post_id}. Tyto koncové body komunikuji s databazi, do které se
pridé respektive upravi zdznam do nové vytvorené respektive upravené entity prispévku — Post.

Hlavni stranka

Hlavni stranka nésténky (komponenta PostsClientPage.tsx) obsahuje jednotlivé prispévky,
které z API ziskd pfes metodu GET na adrese /api/posts/. Piispévky jsou vizudlné rozirazeny
do t¥{ kategorii. Do prvnf kategorie (pinnedPosts) spadaji pfipnuté piispévky, ty se na strénce
zobrazuji Gplné nahofe a jsou vyjmuty z fazeni a filtrovdni. Do druhé (regularPosts) a tfeti
(timePosts) kategorie spadaji ostatni pfispévky (otherPosts). V druhé kategorii jsou zarazeny
prispévky, které nemaji nastaveny cas konani, ve tieti ty které maji. Casové prispévky vytvari
na strance s prispévky harmonogram.
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Druhou a tet{ kategorii zastifuje komponenta PostType.tsx, ktera pfedstavuje rozbalovaci
nabidku. Zpusob rozfazeni si lze prohlédnout ve vypisu kodu 3.8. Difve nezminovana proménna
filteredData predstavuje sefazené a vyfiltrované vSechny nepripnuté prispévky.

import React, { useEffect, useMemo, useState } from
const [pinnedPosts, otherPosts] = useMemo (() => {
const { pinned, other } = (data ?7 [])
.map(item => deserializePostsDates(item))
.reduce (
(acc, post) => {
if (post.isPinned) {
acc.pinned.push(post)
} else {
acc.other.push(post)
}
return acc
¥
{ pinned: [], other: [] } as {
pinned: Array<PostComplete>
other: Array<PostComplete>

}
)
return [pinned, other]
}, [datal)
const [regularPosts, timePosts] = useMemo(() => {
const { regular, time } = filteredData.reduce(

(acc, post) => {
if (post.timeFrom) {
acc.time.push(post)
} else {
acc.regular.push(post)
}
return acc
Yo
{ regular: [], time: [] } as {
regular: Array<PostComplete>
time: Array<PostComplete>
}
)
return [regular, time]
}, [filteredDatal])

B Vypis kédu 3.8 Rozfazeni pifspévki. Vypis kédu vychazi z komponenty PostsClientPage.tsx

Prispévky jsou zobrazovany pomoci komponenty PostBubble.tsx, kterd u prispévku zob-
razuje jeho nejpodstatnéjsi informace. Témi jsou jeho nazev, datum, cas, adresa, kratky po-
pis a tagy. Déle pak muze zobrazovat dva prvky interaktivity, prvni predstavuje diive zminéné
polozky pro upravu, smazani a pfipnuti pfispévku (PostBubbleActions.tsx), druhou pak moz-
nost zapisu v piipadé specidlniho oznaen{ piispévku (Participate.tsx). Datum, ¢as a adresu
se zobrazuje pomoci komponenty PostAddressAndDateTime . tsx, kterd se pouziva i v modalnim

okné prispévku.

Modaélni okno (komponenta PostModal.tsx) pfispévku se zobrazuje po kliknuti na piispévek.
V ném se uz vyskytuji vsechny evidované informace k prispévku. Kromé toho muze specidlné

obsahovat i komponentu pro zapis — Participate.tsx.
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Na obrdzku 3.4] je mozno si prohlédnout screenshot z implementace ndsténky. Konkrétné je
na ném vyobrazen detail vybraného prispévku.

porro nihil harum

 Gt13.11.p017.11. @ 03:43-07:40
W 22415, Mory, KnéZice u Podboan, Knézice, Podborany, okres Louny, Ustecky kraj, 439 72, Gesko

e - o

Y 4
= Leaflet | © OpenSteetMap contributors

2 Oteviit navigaci

Popis
Officia aspematur sequi provident repellendus porro.

Quos dolores quasi pariatur tempore quis veniam nisi. Non unde molestiae ratione unde. Neque incidunt
autem omnis officiis ab soluta

@ kbumi @ vzdelavaci

B Obrazek 3.4 Screenshot detailu pifspévku z nasténky z implementace.

Pripnuti prispévku
Uzivatel se specidlni roli muze jakykoliv prispévek pripnout. Po pfipnuti se posle PATCH pozadavek

s boolean informaci o pripnuti, ktery tento prispévek aktualizuje. Zména vyvola znovu-vyzadani
vsech prispévkil a tim je tato zména pro uzivatele ihned viditelna.

Razeni, filtrovani a vyhledavani

f{azeni, filtrovani a vyhledavani predstavuji velkou ¢ast funkcionality na hlavni strance nasténky.
Vyhledavéani a filtrovani se vyuziva prakticky u vsSech tabulek aplikace. Proto byla vytvofena
komponenta Filters.tsx v ramci refaktorizace za tcelem zpiehlednéni kédu. Tato komponenta
v sobé skryva moznost vyhledavani a zakladniho filtrovani. U tabulek byla uz v dobé prevzeti
jenom mald moznost tabulky podrobnéji filtrovat a vylepseni této skutecnosti nebylo soucasti
pozadavki, proto se u tabulek ponechalo toto feseni ipravné zminénou komponentou. U nasténky
vsak bylo potfeba vymyslet podrobnéjsi filtrovani podle vice kritérii. Z komponenty Filters.tsx
se proto u nasténky pouzivé jenom vyhledavani a filtry pro nasténku byly napsiny zvlast.

Informace ohledné filtrovani zobrazuje komponenta FilterPostsBy.tsx, kterda zobrazuje
pocet aktivnich filtri a po kliknuti na ni otevird modélni okno s filtry (FilterPostsModal.tsx).
Modalni okno filtri funguje stejné jako formulafe jinde v aplikaci vcetné validace oproti Zod
schématu. Rozdilem je vsak to, ze se po ulozeni filtrii neodesild pozadavek na koncovy bod, ale
nastavuji se filtry do hlavni komponenty nasténky — PostsClientPage.tsx.

Aktudlni zvolené Tazeni zobrazuje komponenta SortPostsBy.tsx. Po kliknuti na tuto kom-
ponentu se zobrazi modalni okno SortPostsModal.tsx s vlastnim vybérem fazeni. Vzhledem
k nekomplikovanému zptisobu vybéru fazeni, kdy je umoznéno vybrat pouze jedno razeni, se
vybér automaticky zpropaguje na neptipnuté piispévky. Oproti filtrim se tedy nemusi tato in-
formace ztvrzovat. Dalsi duvody byly vysvétleny v rdmci ndvrhu (viz .
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Na nepiipnuté piispévky (otherPosts) na nésténce se aplikuje vyhleddvaci text, zvolené
fazeni a filtry. Z toho vzniknou vyfiltrované prispévky (filteredData), které se pak ddle rozdéluji
na obecné (regularPosts) a ¢asové (timePosts), jak bylo popséno difve.

Pro podstatu nasténky bylo potieba, aby jeji diivejsi nastaveni zistavala i po navigaci na jiné
stranky a zpét. Tohoto je dosazeno prostiednictvim query parametri. Ty predstavuji zptsob
zaznamenani textové informace do url adresy jako jeji nepovinné parametry. Resen{ ziskavani
a zapisu informaci do url adresy si lze prohlédnout ve vypisu kédu [3.9.

import { useRouter, useSearchParams } from ’next/navigation’
import React, { useEffect, useMemo, useState } from ’react’

// get query parameters
const searchParams = useSearchParams ()

//#region Search

const searchQ = searchParams?.get(’search’)
const [search, setSearch] = useState(searchQ 7?7 ’’)
//#endregion

// replace url with new query parameters
const router = useRouter ()
useEffect (() => {
router.replace (
‘?${new URLSearchParams ({
search: search,
days: selectedDays.map(d => d.id).join(’;’) 7?7 ’7,
sort: selectedSort.id,
participate: ‘${participatel}‘,
timeFrom: timeFrom === null ? ’’ : timeFrom,
timeTo: timeTo === null 7 ’’ : timeTo,
tags: tags?.join(’;’) 7?7 7,
showAll: ‘${showAll}‘,
P,
{
scroll: false,
}
)
}, [search, selectedSort, selectedDays, router, participate, timeFrom,
timeTo, tags, showAll])

B Vypis kédu 3.9 Query parametry. Vypis kédu vychézi z komponenty PostsClientPage.tsx

Konkrétné se do url adresy zaznamendva vyhleddvaci text (search), zvolené fazeni (sort)
vSechny moznosti filtrovani — zvolené dny (days), zobrazovat pfispévky bez ohledu na zvolené dny
(showAll), zobrazovat jenom prispévky, kterych se icastni (participate), odkdy (timeFrom)
dokdy (timeTo) se dané piispévky konaji a zvolené tagy (tags).

Pro ziskani parametrt url adresy se vyuziva funkce useSearchParams (), pomoci niz se pak
dé odvodit, které parametry jsou v url vyplnény. Kromé kontroly parametru, ze je vyplnén, musi
probéhnout jesté jeho validace a pripadny prevod na pozadovany typ, vzhledem k faktu, Ze se
do url adresy daji zaznamenavat pouze textové informace.
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Zapisovani se na udalost

Moznost zapisu u prispévku je oteviena u vSech prispévki, které maji zvoleno pole ,, Otevieno pro
zapsani tcastniky“. U piispévki, které maji zvoleno (navic) pole ,, Povinna ticast pro vSechny*,
se moznost zapisu zobrazuje vzdy zaskrtnutd a neinteraktivni. Ostatnim piispévkim se moznost
zapisu nijak neukazuje. O zapis se v implementaci stard komponenta Participate.tsx.

Zminénda komponenta v pripadé interaktivity s moznosti zapisu, odesila pozadavek typu PATCH
na adresu /api/posts/{post_id} s informaci o tom, ktery uzivatel klikl na moznost zapisu a zda
se jedna o zapis nebo odepsani z udalosti prispévku. Tento koncovy bod pfi komunikaci s databazi
vytvori nebo odebere zdznam z nové vytvoreného schématu Participant. Zdznam v této tabulce
je identifikovan pomoci id pfispévku (postId) a id pracanta (workerId).

API

vvvvv

zminény, tento pododdil vsak prinese shrnuti a prehledné tyto nové body vypise do tabulky. Byly
implementovany nasledujici metody:

HTTP metoda Adresa Popis ‘

GET /api/posts vrati vsechny ptispévky

POST /api/posts vytvori novy prispévek podle dat
v téle pozadavku

PATCH /api/posts/{post_id} upravi existujici prispévek podle
dat v téle pozadavku

DELETE /api/posts/{post_id} smaze existujici piispévek

GET /api/posts/{post_id}/photo vrati ulozeny obrazek prispévku
post_id

B Tabulka 3.1 Rozsirené REST API o &asti k ndsténce

3.2 Implementace drobnych pozadavku

Oproti predchazejici podkapitole jsou zde resené pozadavky svou implementaci ne tolik rozsahlé.
Nebude zde kladen takovy duraz na detaily, presto zde budou popsény ty nejpodstatnéjsi cha-
rakteristiky v feseni daného pozadavku.

3.2.1 Tabulky

Nejvétsi problém ohledné tabulek bylo jejich zobrazeni na pocitaci, kdy ob¢as bylo nutné hori-
zontalné scrollovat. ReSenfm bylo nastaveni moznosti zalamovani textu v téle tabulek. Na jed-
notlivé sloupce, pak byla individudlné aplikovana jejich minimalni velikost, aby sloupce nemohly
byt nikdy zalomené az ptilis. Navic bylo na posledni sloupce tabulek, obsahujici akce k dané
polozce, aplikovan styl, aby se vzdy zobrazoval vpravo.

V prevzatém projektu existovala komponenta SortableTable.tsx reprezentujici tabulku
s moznym Tazenim dle sloupcti. Tato komponenta nebyla pouzita na vSechny tabulky v apli-
kaci, napriklad u pracanta, aut a logi. U evidence logii byla jeho neexistence pochopitelna,
vzhledem k podstaté jeho zaznami, ale u ostatnich nikoliv. Proto tato komponenta byla pouzita
univerzalné u vsech tabulek vyjma logi. U vsech sloupcu tabulek vyuzivajici tuto komponentu,
které to svou povahou dovolovaly, byla nastavena moznost fazeni.
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Dalsim pozadavkem tykajici se tabulek byla stalost filtri. Predtim vsak bylo potfeba, mit fil-
trovani tabulek sjednocené. Jak jiz bylo zminéno u popisu implementace nasténky (viz,
v ramci nové implementace byla vytvorena komponenta Filters.tsx. Ta zredukovala duplicitni
kéd k filtrovani u kazdé tabulky, které zacaly pouzivat zminénou komponentu. Filtry pak byly
pomoci textové reprezentace zaznamenany jako query parametry do url adresy. Tento proces byl
popsan u zminéného popisu implementace nasténky.

Vyhledavani nové normalizuje uzivatelsky vstup a vyhleddvané sekce — jsou odstranény pre-
bytecné mezery, diakritika a text je preveden na mald pismena. Filtry mély vzdy efekt pouze
na samotnou tabulku, ale nikdy ne na statistiky. To s novou implementaci bylo zménéno. Kromé
toho byly statistiky napri¢ ruznymi zdlozkami aplikace rozsifeny a zobrazuji tak dalsi informace
navic.

3.2.2 Plany

Jednim z pozadavkum tykajici se planu byl pozadavek k zobrazeni varovani pii pridavani jobi,
kterému zbyva poslednich par dni k naplanovani a je kritické jej ten den napldnovat. Toto
varovani, prostiednictvim nové komponenty Issue.tsx, bylo tedy priddno do existujici kompo-
nenty AddJobToPlanForm. tsx.

Komponenta AddJobToPlanForm. tsx vyuziva knihovnu react-select a konkrétné jeji kompo-
nentu Select. V ramci Gprav byl upraven vzhled pro tento vybér, aby vice odpovidal barvam
akce. Navic byla lehce upravena funkcionalita, aby se po vybéru konkrétni polozky nezavirala
nabidka s polozkami.

Dle dalsiho z pozadavki bylo u jednotlivych polozek tabulky planu pridano tlacitko zaskrtnuti,
které znaci, zda konkrétni napldnovand price na dany den byla dokonCena (tzn. pracanti se
vrétili z jobu). Tladitko slouz{ k manudlnimu zaskrtdvani, po kliknuti na néj se otevie po-
pis pro administratory k danému jobu, ktery si spravce muze déle upravit a az poté odeslat
poZadavek o splnéni/nesplnéni préce. Tlacitko je vydefinovédno jako dalsf sloupec tabulky, kde
se tento sloupec muze radit podle hodnoty zaskrtnuti. Tohle je rozdilny pristup oproti moznosti
zaskrtnuti u evidence celkové prace, kde je toto tlacitko soucasti akci a hotova prace je presunuta
do ¢ésti hotovych. Ani jedna z moZnosti neni zcela idealni a toto je konkrétné Cast, kterd bude
doporucdena na revizi v doporucenych rozsifeni (viz .

Zménu zaznamenal i obsah formuldfe pro napldnované prace (ActiveJobs). Z néj byly od-
stranény jeho vlastni popisy — ,Popis“ a ,,Pozndmky pro organizatory“, které byly nahrazeny
popisy od navrhované préce (proposedJob) —, Popis navrhované priace a ,,Pozndmka pro orga-
nizatory“. Kromé toho byla do néj pfidana moznost zmény nazvu navrhovaného jobu.

V tabulce jobii pro plan se vyskytuji tabulky pro pracanty, kteii jsou bud zafazeni na praci,
nebo ¢ekaji na pritazeni. Tyto tabulky byly lehce zpfehlednény, napriklad pridanim patri¢nych
ikon, pokud to bylo mozné. Kromé toho byla u pracantt pridana informace o jejich dovednostech.

Pro jednotlivé prace v planu byly pridany dopliujici kontroly, které kontroluji, jestli nékteri
nahlaseni pracanti na job jiz v minulosti spolu nékdy pracovali, ptipadné kde. Dalsi kontrola
sleduje, jestli pracanti na jobu nékdy v minulosti pracovali na tomto konkrétnim jobu a pripadné
kdy. Obé tyto kontroly se divaji na data plana predeslych dni.

3.2.3 Joby

K jobum pfribyla evidence naradi. Naradi jobu se déli na ty na misté a ty, které je potfeba
vzit s sebou. Na frontendu byl vybér vyresen pomoci komponenty PillSelect.tsx, ktera byla
zminéna jiz difve v ramci Néfadi je v rdmci pozadavku na backend pak zaevidovdno
do databaze do nové vytvoreného modelu Tool, ktery obsahuje id, mnozstvi a nazev néstroje.
Nazev néstroje je typu enum se jménem ToolName. Tento nazev je na klientské ¢asti preveden
na cesky nazev pomoci funkce toolNameMapping. Co se tyce mazani nastroji, tak to funguje
podobné jako nahravani fotografii pro praci, jak je bylo popsano v oddilu
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Tabulka jobu jiz diive obsahovala moznost pripinani, ale toto pripnuti bylo globalni a vidéli jej
tak vsichni organizatori akce SummerJob s prislusnou roli. Bylo rozhodnuto pripinani udélat in-
dividualni. To se provadi pomoci databazového modelu PinnedProposedJobByWorker, ve kterém
jsou vzdy ulozeny zaznamy jako dvojice — id pripnuté prace a id pracanta, ktery si tuto préci
pripnul. Tato informace je poté interpretovana na frontendu a uzivatelim se zobrazuji spravné
jejich pripnuti.

Kvili nové evidence fotografii byl pridan endpoint na ziskani fotografie — metoda GET na
adresu /api/proposed-jobs/{proposedJob_id}/photos/{photo_id}.

3.2.4 Auta

Drobnym pozadavkem na opravu byla evidence najetych kilometrii. Chyba vznikala pfi zaevi-
dovéni do databéaze, kde byla tato polozka vynechana. To tedy znamen4d, Ze informace se spravné
evidovala na klientovi, spravné se poslala na koncovy bod, ale pfi zapsani do databaze byla
vypusténa.

3.2.5 Pracanti

U pracantu byla pridana evidence jejich dovednosti. Tato evidence je sice podobna té s naradim,
ale je jesté o néco jednodusi tim, Ze se eviduje jenom jméno této dovednosti. V databéazi se tato
skutecnost eviduje diky nové pridané poloZce u tabulky pracanta (Worker) — skills, kterd je
typu enum jménem Skill. TakZe podobné jako u naradi, je tato informace na frontend prevedena
pomoci mapovani, zde konkrétné pomoci skillMapping.

Déle byla u pracantt vypracovand moznost evidovat jejich vék. Ten spolecné s dovednostmi
je nyni mozné nahravat i pfi hromadném importu dat pracantti. Také se zobrazuje v informacich
o pracantech v planu.

Kvuali nahravani fotografii, musely byt u pracantu predélany koncové body. Hlavnim pro-
blémem bylo spojené rozhrani pro vytvoreni jednoho a vice pracantii — data se posilala (POST)
na adresu /api/workers/. Tyto endpointy byly oddéleny. Na zde zminény endpoint se nyni
posilaji jenom data pro vytvoreni vice pracantti a na adresu /api/workers/new data vytvoreného
(jediného) pracanta. Déle pak byla pfedéldna adresa ohledné fotografii pracanta — /api/workers/
{worker_id}/photo, z které byla odstranéna metoda POST kvuli toho, Ze se fotografie nyni eviduje
se zbytkem dat.

3.2.6 Muj plan

Muj plan predstavuje tvodni stranku, tvodni misto, na které se kazdy uzivatel po prihlaseni
do aplikace dostane. Jak bylo jiz zminéno, stranka zobrazuje po dnech joby, kterych se ma
ucastnik zucastnit, vzhledové je vsak stranka velice stroha. Proto byl upraven jeji vzhled, podle
vytvoreného navrhu (viz|oddil 2.3.7).

Prepracovany névrh respektuje vsechny drive existujici informace a navic dle jednoho z po-
zadavku je zobrazenému jobu pridano jeho poradového ¢islo. Kromé toho byla dle navrhu pridana
sekce se vSsemi udalostmi, kterych se pracant ten den tcastni. Na zavér byla prepracovana i navi-
gace mezi jednotlivymi dny, aby se vzdy ukazoval aktudlni den. Navic je umoznéno se navigovat
napti¢ vSemi dny roéniku SummerJob. Jak vypada stranka , Mdj plan“ po implementovanych
zménach je k vidéni na obrazku
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Eligendi excepturi id odit omnis corrupti nisi voluptates. Ll <
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Lo vsony.
Zaida Krajickova, 129 596 381

Na misté & S

Bez sprchy a jidla
Alergeny [ 5 e
Zvifata  Seno | } Z

\
Pracanti N | N

\ Leallet | © OpenSteethap contrbutors
Antal Stary — h 1o "

eta Adimiord [ Oteviit navigaci
Milos Heger

Radan Schwarz

Zeno Zidek

Zlata Baldzova (zodpovédny pracant)

Doprava

< Pésky

Moje udalosti

odio voluptatibus amet
& St12.11,613. 1,58 14. 11,5015, 11,00 16. 11,90 17.11. MY Satrova 831
Distinctio tempore libero suscipit quisquam.

& kuumi i informatini @ vzdeldvaci

possimus explicabo quod
Ulychora 35
Architecto rem hic aliquid autem doloremque voluptatibus facere.

© sportoi . informativni

B Obrazek 3.5 Snimek obrazovky mého pldnu z implementace

63



64

Implementace



Kapitola 4

Testovani

Tato kapitola se zaméiuje na testovani pripraveného rozsiteni aplikace. Bude zde popsano tes-
tovani rozsiteného API a statickd analyza kédu. Kromé toho bylo provedeno uzivatelské tes-
tovani s malou skupinu lidi ovéfujici uzivatelskou privétivost pri pouzivani nové verze aplikace
a ovéreni spokojenosti s probéhlymi vizualnimi a nékterymi funkénimi zménami v aplikaci. Na
zaver této kapitoly probéhne diskuze o ovéreni splnéni pozadavki, jez byly stanoveny v ramci
textu o analyze pozadavkt —|podkapitola 1.4.

4.1 Technologie

V rdmci analyzy soucasného feseni (viz podkapitola 1.2) byly predstaveny klicové technologie
pouzivané v aplikaci. Tato podkapitola tento prehled lehce rozsiti a zaméii se na predstaveni
zvolenych technologii na testovani.

4.1.1 SuperTest

SuperTest je Node.js knihovna na testovani API. Je mozno ji vyuzivat samostatné nebo v kom-
binaci s dalsimi testovacimi frameworky. [48] V aplikaci je Supertest pouzivan pouze pro posilani
pozadavkl na piislusné endpointy a neni vyuzivan pro validovani. Validovani probihd pomoci
frameworku Mocha a knihovny Chai zminovanych déle.

4.1.2 Mocha

Mocha je testovaci framework na testovani JavaScriptovych aplikaci. Podporuje asynchronni
testovani a umoziuje vytvaret testovaci sady a testy. [49] V aplikaci je vyuZzit pro sviyj prehledny
zapis testl a odchytavani vzniklych chyb, které spravné mapuje k prislusnym testtim. O samotnou
kontrolu se vsak stard az dale popsany Chai.

4.1.3 Chai

Chai [50] je testovaci knihovna, kterd nabizi vice stylt zépisu validovani dat. Testy je mozno
psat pomoci fetézch ve stylu BDD nebo TDD. V aplikaci bylo zvoleno psani stylem BDD, ktery
umoznuje pouziti prirozeného jazyka, coz ma za vysledek zvyseni Citelnosti testi. Konkrétné se
v kodu prevazné vyuziva jeho varianta should.
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4.1.4 CodeQL

CodeQL slouzi k statické analyze kéda. Hleda v kédu znamky bezpecnostnich zranitelnosti, chyb
a jinych problematickych mist [51]. Je soutdsti automatizovanych kontrol v GitHub repozitafi
projektu.

4.2 Testovani API

V ramci projektu jiz existovaly testy na tehdejsi podobu API. Tyto testy vSak musely byt vi-
nou vzniklych tprav vsechny revidovany a pripadné celé prepsany. Velkou zménou byla vyména
zpusobu posilani dat na endpointy — misto jednoduchého JSON se nyni posilaji data jako FormData.
Zména tedy byla snadno promitnuta i do testit pomoci knihovny Supertest. Kromé téchto
o¢ividnych zmén byla vétsina testti zprehlednéna pomoci navodnych komentara a zlepseni jejich
struktury. Pro jejich popis byl zvolen styl Given-When-Then, ktery se pouziva pravé pro styl
BDD.

Pri rozvoji stavajici aplikace byly prepsany nékteré endpointy, nejvétsi zmény zaznamenaly
endpointy tykajici se pracantii (workers) a jobu (proposed-jobs). Jednalo se pfevdZzné o novou
podporu nahravani fotografii a evidence dovednosti, respektive nastrojia. Nové napsané testy
na toto téma objevily nékolik problémi s vytvorenym feSenim nahravani fotografii, které byly
diky toho opraveny. Napiiklad se jednalo o chybéjici mazani fotografii v pripadé smazéni dané
entity a Spatna kontrola maximalniho po¢tu nahravanych fotografii.

Zcela nové endpointy byly predevsim pridany kvili nové vzniklé nasténky a jejich prispévku
(posts). V ramci testt byla sprava piispévku celd zkontrolovdna. To tedy znamend endpointy
byly zkontrolovany podle riznych scénait jejich ocekdvaného i neocekavaného pouziti.

V rémci vypisu kédu 4.1 je mozno si prohlédnout piiklad jednoho z vytvofenych testiL.
Konkrétné tento test zkouma spravné vytvoreni prispévku s fotografii.

4.3 Staticka analyza kédu

Cely projekt, vcéetné nové predélanych a vytvorenych zmén, byl v ramci kontrol na GitHubu
zanalyzovan pomoci CodeQL. Staticka analyza poukazala ve vysledku na jediny problém, ktery se
tykal pristupu k soubortim. Problém (Uncontrolled data used in path expression)spodival
v pouzivani neosetfeného uzivatelského vstupu pri sestaveni adresy pro pristup k soubortim nebo
slozce. Konkrétné se jednalo o id dané entity. Problém byl vyfeSen s pomoci ovéfeni pravosti
daného id, respektive existence zdznamu s danym id v databazi. Databaze tedy vratila nalezeny
zéznam vcetné samotného id, kdy pravé to bylo pouzito namisto pivodniho id dodaného primo
od uzivatele.

4.4 Testovani uzivateli

Testovani uzivateli bylo nasazeno az v pozdnich fazich vyvoje. Do té doby byly vytvarené zmény
konzultovany s tymem SummerJob, aby bylo zajisténo v prvni fadé splnéni jejich pozadavki,
predstav a naroku na findlni podobu aplikace. Po splnéni téchto predstav organizatoru akce, bylo
nutné ziskat dalsi pohled na zvolené Teseni.

Vzhledem k tomu, Ze vétsina béznych uzivatela vyuzivajici aplikaci nemad specialni role a maji
tudiz pristup k minimu toho, co aplikace nabizi, nebylo potfeba vyuzivat realné tcastniky, ktefi
byly soucasti predeslého rocniku, kde tato aplikace byla predstavena. Testefi jsou proto casto
lidé, ktefi nejsou s akei SummerJob obezndmeni. Proto jim tato akce a aplikace byla na zacatku
testovani priblizena, aby méli predstavu s ¢im je po nich vyzadovano pracovat. Celkové bylo
zajisténo na 8 testeru.
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describe (’Posts’, function () {

b

B Vypis kédu 4.1 Testovani vytvareni piispévku s fotografii. Vypis kédu vychazi z posts.spec.ts

describe (’#photo’, () => {
it(’creates post with valid photo’, async function () {

b

b

// given
const body = createPostData()
const filePath = ‘${__dirmamel}/resources/favicon.ico®

const numOfFilesBef = await api.numberOfFilesInsideDirectory(

api.getUploadDirForImagesForCurrentEvent () + ’/posts’
)
numOfFilesBef .should.equal (0)
// when
const resp = await api.post(’/api/posts’, Id.POSTS, body, [

filePathl)

// then
resp.status.should.equal (201)
resp.body.should.be.an(’object’)
// verify exitence of photo path
resp.body.should.have.property (’photoPath’)
resp.body.photoPath.should.not.be.empty

const absolutePath = api.getAbsolutePath(resp.body.photoPath)

api.pathExists (absolutePath).should.equal (true)
// verify content by reading the image file
const fileStat = statSync(filePath)

const expectedSize = fileStat.size

const fileStatUploaded = statSync(absolutePath)
const uploadedSize = fileStatUploaded.size
expectedSize.should.equal (uploadedSize)

// verify naming of file

const { fileName, fileType } = getFileNameAndType (resp.body.

photoPath)
fileName.should.equal (resp.body.id)
fileType.should.equal(’.ico’)
// verify number of files in /posts folder
const numOfFiles = await api.numberOfFilesInsideDirectory (
api.getUploadDirForImagesForCurrentEvent () + ’/posts’
)
numOfFiles.should.equal (1)
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4.4.1 A/B testovani

A /B testovani je metoda zaloZend na datech, pii které se porovnéavaji dvé varianty prvku designu
s cilem urcit, kterd z nich funguje lépe. Kazdy A /B test se soustiedi na uréity aspekt/prvek, ktery
je stiedem optimalizace na webové strance. Uzivatelfim je piedstaven bud'to prvek v ptivodni
verzi A a nebo v upravené varianté B.

Zpravidla je A /B testovani provddéno v redlném provozu, kde jsou uzivatelé aplikace ndhodné
rozdéleni a jsou zkouméany metriky jako je mira prokliku nebo konverzni pomér pro kazdou
variantu. Ndhodné vybrané skupiny zajistuji, Ze uZivatelé reprezentuji skuteéné publikum, &m?z
se snizuje zkresleni vybéru vzorku. Po uplynuti predem stanovené doby se dale analyzuji sesbirané
metriky pro variantu A a B, aby se posoudilo, ktera z nich si vedla 1épe. Vitézna varianta je poté
zpravidla rozsifena mezi vsechny uzivatele. [52]

Vzhledem k specifické dobé spusténi této webové aplikace a posléze malého vzorku testerti
nebylo mozné provést klasické A/B testovani. Proto bylo pfistoupeno k zjednodusenému modelu
testovani, které zahrnuje sbirani spise menstho mnozstvi kvalitativnich dat, nez typicky velkého
poctu metrickych dat. To tedy znamend, ze bylo k A/B testovan{ ¢dstecné pfistupovano jako
k testovani pouzitelnosti, které bude predstaveno v dalsim oddilu.

Testeri byli rozdéleni na poloviny do dvou testovacich skupin — skupiny A a B. Skupiné A,
kontrolni skupiné, byla zobrazena stard verze aplikace, respektive ta verze, ze které probéhlé
zmény vznikaly. Druhé skupiné byla zobrazena nova verze aplikace.

Celkovym cilem testovani bylo zméreni dopadu zmén, a ovéreni toho, ze vzniklé zmény obecné
nesou pozitivni vysledky. Kazdy test se zaméfuje na jinou oblast, kterd byla v rdamci rozvoje
prepracovana. Je mu vytycen cil, podle toho ¢eho méla dand zména dosadhnout.

Kazdy uzivatel mél po kazdém testu vyjadrit svou spokojenost s prvkem jez mu byl v testu
predstaven prostfednictvim dotazniku. Uzivatel mohl hodnotit od 1 do 5, kde jedna je nejmensi
spokojenost a pét nejvétsi. Hodnotilo se v ramci 3 kategorii:

1. Intuitivnost: Zhodnofte, jestli je pro vds design pochopitelny. ($kdla od 1 — mdlo pochopi-
telng — do 5 — hodné pochopitelny)

2. NAro¢nost na pouzivani: Zhodnotte naro¢nost pouzivani daného prvku. (§kdla od 1 —
slozité — do 5 — jednoduché)

3. Vzhled: Zhodnotte vzhled prvku. (skdla od 1 — nevzhledny — do 5 — hezky)

Kromé ¢iselného hodnoceni mél kazdy uzivatel prostor vyjadrit svaj nézor textovym pro-
jevem. Dotazniky byly vytvofeny pro kazdou skupinu zv14st a jejich podrobné vysledky je mozno
si prohlédnout v rdmei piilohy Bl Mimo samotné hodnoceni uzivateltt v rdmci dotaznik bylo
vzdy vyhodnoceno splnéni celkového cile daného zlepseni prostirednictvim pozorovani testeri.

Testy

AB1 — Vybér dostupnosti: V ramci implementovanych zmeén byl prepracovan vybér dostup-
nosti. Obsah vybiranych dnt byl zachovan a byl prepracovan do podoby kalendare.
Cil: Zrychleni orientace v ramci vybéru.
Postup: Obéma skupindm byl ukazan vybér dostupnosti v rdmci tpravy pracanta. Kazdy
byl vyzvan k interakci s timto prvkem.
Zavér: Nejvétsi vylepseni komponenta vybéru dostupnosti zaznamenala u svého vzhledu,
kde uzivatelé ze skupiny A prumérné vzhled hodnotili 1,5 body, kdezto uzivatelé skupiny B
4,5 body. Neékolik testert vsak poznamenalo, ze by v tomto misté spise ¢ekali primo pouziti
kalendare nez jeho napodobeniny. Pozorovanim testert bylo prokdzano mirné zlepseni, co se
tyce rychlosti orientace v ramci vybéru dostupnosti.
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AB2 — Vyhodnocovani formulare: U povinnych poli formulara se nyni zobrazuje ¢ervena
hvézdicka, vyhodnocovani je duslednéjsi a v pripadé chyby se vypisuji ¢eské hlasky.
Cil: Zlepseni prehlednosti vypliovani formulai.
Postup: Kazdému z obou skupin byl ukazan formular pro vytvoreni jobu. Testeri byli vyzvani
k interakci, respektive vyplnéni formulare jobu s cilem jej schvalné nevyplnit dobre.
Zaveér: Ve vysledku bylo pozorovano zlepseni prehlednosti pri praci s formulafem. Testeram
skupiny B necinilo vyplnovani formulare zadné problémy oproti tém ze skupiny A. V ramci
dotazniku bylo ponechano pole ohledné vzhledu, které je vsak ke zkoumané problematice
spise irelevantni.

AB3 — Odeslani formulare: Tlacitka Zp&t a Ulozit byla vizualné podbarvena a vzdy se zob-
razuji vespod formulafe i pri scrollovani, dale bylo obecné pro modélni okna priddna moznost
je zaviit kliknutim mimo toto okno.

Cil: Zrychleni vyplnovani formular.

Postup: Uzivatelim byl zobrazen jeden z nejdelsich formulaita v aplikaci — aprava jobu. Meéli
za kol si tento formuldr prohlédnout a pripadné jej upravit a vyjadrit sviij nazor na umisténi
spodnich tlac¢itek.

Zaveér: Testovani prokazalo spokojenost uzivatelti s novou polohou tlacitek a také bylo pozo-
rovano signifikantni zrychleni vypliovani zkoumaného formulare. Uzivateliim se vSak nelibilo
pouziti modalniho okna. Tato problematika je doporucena k dalsimu rozsireni v ramci diskuze

5.

AB4 — Obsahova stranka jobu v mém planu: Napln jobu v mého planu byla v rdmci zmén
pozménéna. Informace byly zachovany, ale byly graficky jinak zpracovany.
Cil: Zprehlednéni preddavanych informaci uzivateli.
Postup: Uzivatelim byl zobrazen plan s detailem jobu, ktery poté zhodnotili.
Zavér: 7 udélenych bodu uzivateli v dotaznicich je jasné, ze novy vzhled ¢asti zkoumané
stranky zaznamenal velky uspéch. Uzivatelé skupiny B se také v predanych informacich byli
schopni snadnéji orientovat nez ti z A.

AB5 — Responzivita tabulky: Sloupce se nyni vice zalomuji. Posledni sloupec s akcemi je
pro uzivatele vzdy viditelny i pri vertikalnim scrollovani.
Cil: Zjednodusena prace s tabulkami.
Postup: Doted testovani probihalo na velkych obrazovkach, pro tento test byla velikost
obrazovky upravena na velikost odpovidajici stfedné velké obrazovce. Kazdému testerovi byla
ukézana tabulka prehledu jobu.
Zaver: 1 pres relativné dobré hodnoceni v dotazniku od skupiny B oproti skupiné A, byla
u skupiny B pozorovana prakticky stejnd nespokojenost jako u skupiny A. Hlavni pri¢ina byla
nemoznost si nékteré sloupce skryvat, tato funkcionalita byla doporucen a v rdamci kapitoly
5| Dodané zmény byly B testery vnimdny jako nutné minimum, jen z tohoto faktu se dé
prohlésit, ze jsou tyto zmény pozitivni, ale mohly byt i vice signifikantni.

ABG6 — Statistiky: Statistiky nyni reaguji na vybrané filtry a vyhledavani.
Cil: Zvyseni zdjmu o statistiky.
Postup: Na strance detailu planu byly uzivatelim ukazany statistiky. Méli poté hodnotit
praci s témito statistikami.
Zavér: Statistiky byly vnimany pozitivné jiz od zacatku, pridand funkcionalita se vsak
v rdmci hodnoceni projevila trochu vyssim skére u ¢asti o intuitivnosti.
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Zavér

Testovani se ziucastnilo celkové 8 lidi, ktet{ byli rovnym dilem ndhodné rozdéleni do skupin A a B.
Vysledky poukézaly na zlepseni ve vSech zkoumanych aspektech. AvSsak vzhledem k malému
vzorku uzivateli a testovani prevazneé jen na desktopové verzi aplikace se nedé s jistotou prohlasit,

ze jsou vysledky 100% prukazné. Minimélné vSak v pohledu na testovaci skupiny bylo ovéfeno,
ze vzniklé zmény byly vniméany kladné.

4.4.2 Testovani pouzitelnosti

Testovani pouzitelnosti hodnoti, jak je produkt pro uzivatele intuitivni. Poskytuje primé udaje
z pozorovani, jak uzivatelé s produktem nebo sluzbou pracuji. V ramci testovani by mély byt
vytvoreny scénare realisticky zvladnutelnych tkolu, které se tykaji klicovych otdzek zkoumané
problematiky. Ukoly by mély pokryvat kritické pracovni postupy a funkce.

Pti moderovaném testu tcastnici plni ikoly uvedené ve scéndari, zatimco pozorovatelé si délaji
poznamky o vykonu, komentarich, nejasnostech a chybach. V ramci analyzy testovani je cilem
identifikovani problémi s pouzitelnosti, jako jsou spletité pracovni postupy, nejasna sdéleni nebo
neintuitivn{ interakce. [52]

Testovani se zucastnili vsichni ucastnici z A/B testovani. VSem testerum byly vysvétleny
nutné skutec¢nosti vazané k zaméteni jednotlivych testi. Kazdému testu byl vytvofen scénar
na specificky prichod aplikaci. Scénare byly pro vSechny stejné a testovani probihalo nad stejnymi
daty z databaze, tedy nad stejnou podobou aplikace. Uzivatelé byly pri jejich prichodech napric
scénari pozorovani. Testovani probihalo vzdy po jednom clenovi testovaci skupiny. Pozorované
pruchody mély za cil ovérit design aplikace, prevazné pak jeji prehlednost a jednoznacnost.

Scénare
Scénare predevsim cilily na ovéreni nové vytvorenych zmén, nez na komplexni testovani celkové
aplikace jako takové. Scénare se zamérily prevazné na vyplnovani formulara, orientaci v rameci
jednotlivych stranek a interakci s interaktivnimi prvky aplikace. Scénafe jsou psany vagné, aby
byl prostor pro uzivatele vymyslet sviij zptisob feseni. V pripadé, kdy by si tester nevédél rady,
tak je mu feSeni naznaceno a tento zadrhel poznamenan. Uzivatel mtuze obecné po celou dobu
testovani komunikovat a vyjadfovat svij nazor.

Se vSemi testery byl v prubéhu testovani vypracovan doprovodny dotaznik, ktery ke kazdému
scénari obsahuje tyto otazky:

1. Vyskytl se v rdmci plnéni scénére jakykoliv zadrhel?

2. Je x piehledn4 a jednoznatna? Rozved'te. (z zde znaci konkrétni zaméreni daného scéndre)
3. Mate néjaké navrhy na zlepseni?

4. Pokud maéte jesté ndjaké poznadmky k tomuto scénéfi, uved'te.

Odpovédi na dotaznik jsou soucasti prilohy|C a budou slouzit pro stanoveni zavért k jednotlivym
testim a celkovému zavéru testovani pouzitelnosti.

Pred spusténim testovani byl kazdy scénar dikladné vyzkousen i autorkou tohoto textu.
V ramci toho bylo zjisténo nékolik nedostatki, které byly pred testovdnim opraveny. U kazdého
takového scénare je tento fakt zminén v ¢asti o ,, Pripravé“. V textu této prace byly tyto zmény
jiz zahrnuty (napf. v kapitole o implementaci .
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Testovaci scénére byly pouzity tyto:

T1 — Administrativni prace s nasténkou: Scénar ovéiuje pochopeni administrativni prace
s prispévky na nasténce. Tento komplexni scénar v sobé ¢astecné zahrnuje popsané pripady
uziti z analyzy pozadavka — podkapitola 1.4. Konkrétné ty, kde aktérem byl Administrator
nebo Prispévky. Jednotlivé pripady uziti jsou u danych bodt vyznaceny v zavorce.

Scénar:

Navigujte se na stranku nasténky.

Vytvorte novy piispévek, nezapomerite k nému piidat obrézek. (UC1)

Piispévek upravte, pridejte/zméite éas kondni. (UC2)

Tento piispévek pripnéte. (UC7)

Piispévek smazte. (UC9)

A ol

Zaveér: Testeri byli obecné schopni i v pripadé jakékoliv, ve vétsiné pripadua lidské, chyby se
opravit s pouzitim néastroji nasténky. U jednoho z uzivatelt nastalo to, ze omylem smagzal jiny
prispévku nez bylo tkolem. U mazani se totiz zobrazuje potvrzujici dialog jenom v pripadé,
ze prispévek obsahuje ucastniky. Toto chovani bylo opraveno. Dalsim problémem u jiného
uzivatele byla jeho rychlost, nebot se mu podafilo ulozit formuld¥, jesté pifed nahrdnim
fotografie. Vizudlné bylo patrné, Ze se fotografie nemohla jesté nahrat — nezobrazovala se
v nahledu, proto tento fakt nebude soucasti dalsich avah. Obecné si vsak uzivatelé vedli velice
dobre a byli se na strance nasténky schopni dobre zorientovat a vyuzivat poskytnuté nastroje.
Neékteri vsak zminovali, ze se jim misty nelibi vizualn{ navrh, konkrétné naptiklad pouzité
barvy a velikost ptrispévki. Tato skutecnost vSak bude muset byt jesté ovérena v ramci béhu
tohoto roc¢niku.

T2 — Uzivatelska prace s nasténkou: Scénaf ovéfuje pochopeni bézné uzivatelské prace
s prispévky na nasténce. Tento komplexni scénar v sobé ¢astecné zahrnuje popsané pripady
uzit{ z analyzy pozadavkil — podkapitola 1.4] Konkrétné ty, kde aktérem byl Uzivatel. Jed-
notlivé pripady uziti jsou u danych boda vyznaceny v zavorce.
Predpoklad: Stranka obsahuje ruznorodé prispévky vSech typu (pfipnuté, ¢asové, obecné)
na vSechny dny akce, aby byl scénaf rozumné proveditelny v kazdém svém kroku.
Scénar:

Navigujte se na stranku nasténky.

Zobrazte si prispévky tykajici se 5. dne akce, obsahujici tag , stravovaci®. (UC3)
Prispévky si sefad’te podle ndzvu abecedns. (UCY)

Lol A

Vyhledejte s pouzitim nastrojii dodané strankou prispévky, ktery v nazvu obsahuji fetézec
,vecere*. (UC5)

5. O prvnim vysledku v rdmci ¢asového harmonogramu si zobrazte podrobnosti. (UC8)

6. Zucastnéte se tohoto prispévku. (UC6)

Piiprava: U filtrovani byly pfidany moznosti nulovat vSechny zvolené dny a ¢as, u dnu je
nyni i mozné stiskem tlacitka zvolit vSsechny mozné dny. Byl také pridan filtr pro zobrazeni
vsech prispévkl bez ohledu na zvolené dny, coz ma za dusledek zobrazeni soucasné prispévky
bez i s vyplnénym dnem konani. Kromé toho byla u filtrti opravena moznost mazani tagu,
kdy toto mazani mélo diive za tc¢inek zavieni modalniho okna filtrovani. Drobnd uprava byla
provedena i u modalniho okna s fazenim, kdy se nyni po vybrani moznosti toto okno automa-
ticky zavre. Posledni dulezita oprava se tykala zapisovani se na udalost, kdy se u prispévku
obcas Spatné zobrazovalo jejich zapsani — uzivatelem nebo s nastavenou povinnou ucasti.
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Zavér: Stejné jako u predeslého scénare, nékteri uzivatelé délali lidské chyby, které vsak byly
schopni vyftesit. Nastaly, ale i situace, kdy navrh nebyl uzivatelim zcela jasny. Konkrétné
u modalniho okna filtrovani, uzivatelé predpokladali, ze se jimi zvolené filtry ulozi, pokud
opusti modalni okno libovolnym zptisobem. To vSak neni vychozi chovani a po tvahach bylo
rozhodnuto puvodni zptsob uklddani ponechat. Dalsi problém s ndvrhem mél uzivatel, ktery
nevedél, jak si zobrazit podrobnosti o daném prispévku. Jeho ndvrhem je ptidani dalsiho
tlacitka, které na tuto moznost explicitné upozornuje. Vzhledem vsak k uz tak velké veli-
kosti prispévkt bylo rozhodnuto toto nepridavat. Ostatné jsou uzivatelé na moznost kliknuti
na prispévek upozornéni zménou kurzoru. Kromé toho méli néktefi uzivatelé pékné navrhy
na vylepSeni, konkrétné se napriklad jednalo o zobrazovani zvolenych filtri pfimo na nésténce.
Nékteré navrhy byly proto navrzeny na dodélani v kapitole

T3 — Orientace v mém planu: Scénar ovéruje orientaci v rdmeci stranky ,, Maj plan®.
Predpoklad: Uzivateli se v jeho planu zobrazuji rozmanité plany a je tedy na vétsinu dni
soucasti jobu a sleduje mnoho udéalosti z prispévki, aby bylo vyhovéno vsem krokum scénare.
Scénar:

1. Navigujte se na stranku mého planu.

2. Zjistéte jaké prace se prvni den akce ucastnite, s kym budete pracovat, jak se na dané
misto dopravite a kde se konkrétné prace kona.

3. Podivejte se na svuj plan posledniho dne akce.

4. Naleznéte uddlost, které jste se zicastnil/a v rdmci minulého scéndfe a zobrazte si o nf
doplnujici informace.

Priprava: U vybéru dna byla nastavena jeho minimélni fixni sitka, aby se Sipky pro pre-
souvani mezi dny zobrazovaly vzdy na stejné tirovni.

Zavér: Uzivatelé neméli vesmés viibec problém se orientovat napri¢ jednotlivymi dny planu
ani v konkrétnich informacich naplanovaného jobu. Informace byli schopni pochopit a nec¢inilo
jim vyraznéjsi potiz najit udalost, které se tcastnili v predeslém scénafi. Nebylo jim jedno-
znacné, proc¢ na strance chybéli nékteré udaje, jako je napriklad v kolik hodin a kde je misto
vyzvednuti autem. Tohle konkrétné je vSak zalezitost organizace akce, ktera nebyla soucasti
pozadavku organizatoru na aplikaci. Celkové se da nové prepracovand stranka hodnotit po-
zitivné.

Zavér

Testy neobjevily vyraznéjsi slabiny designu UI/UX ¢i funkcionalit. Stejné jako u A/B testovani,
je vsak potreba podotknout, Ze se jednalo o velice maly testovaci vzorek, konkrétné o osm lidi.
I kdyz se v ramci testovani neprojevily vyraznéjsi problémy, je potfeba mit na paméti ostry
provoz v ramci letosniho ro¢niku. AZ pri ném se ukéze, jestli je design pro vétsinu tcastniki
dostatecné citelny a pochopitelny. Presto vSak nebyly provedené testy nazmar a diky nim byl
design a funkcionality jesté lehce upraveny a zdokonaleny.



Ovéreni splnéni pozadavki

4.5 Ovéreni splnéni pozadavki

V ramci podkapitoly [1.4 byly stanoveny funkéni a nefunkéni pozadavky na rozsireni aplikace.
V ramci této podkapitoly bude zde u kazdého pozadavku uvedeno ovéreni a zhodnoceni jeho
splnéni.

4.5.1 Funkcéni pozadavky

= F1 — Nasténka: Aplikace obsahuje nasténku, kde mohou uzivatelé se specialni roli zve-
fejniovat prispévky s aktualnimi informacemi. Nasténka je jinak pristupna vSem uzivatelim
aplikace.

= F1.1 — Prispévek: Aplikace umoznuje evidenci ptispévki. U piispévku se eviduje vse
zminéné v pozadavku.

= F1.2 — Casova osa prispévku: Prispévky se na frontendu rozdéluji na ¢asové a obecné.

= F1.3 — Pripindni: Pfipindni vSech prispévki je zpTristupnéno uzivateltim s roli ADMIN nebo
POSTS. Vsichni uzivatelé tyto prispévky vidi vizudlné oddélené od ostatnich. Na prispévky
se nevztahuje filtrovani, fazeni ani vyhledavani.

= F1.4 — Vyhledavéni: V ramci zobrazenych piispévki lze vyhledavat.

- F1.5 — Razeni: Prispévky lze tadit vzdy podle jednoho kritéria. Razent je vizualné
zpFistupnéno pomoci modélniho okna. Lze fadit podle jména (a — z, z — a), adresy (a — z,
z — a), data (novy — stary, stary — novy) a ¢asu (novy — stary, stary — novy).

= F1.6 — Filtrovani: Prispévky lze filtrovat podle riznych kritérii. Filtrovani je vizudlné
zpristupnéno pomoci modalniho okna. Lze filtrovat podle vice filtri zaroven. Mezi filtry
patii casova dostupnost, ¢as od, ¢as do, tagy a informace o iCasti a zobrazeni si prispévku
bez ohledu na ¢asovou dostupnost.

= F1.7 — Povinnost a Géast: U prispévku byla rozsitend evidence, ktera dovoluje uzivatelaim
starajici se o nasténku prispévky specidlné oznacit — zda jsou povinné pro vsechny uzivatele
a nebo jestli je udalost oteviena pro zapsani. Pfispévky s vyhradné otevienou tcasti dovo-
luji uzivatelim zapis. Zapsané prispévky se spravné eviduji a spoleéné s témi povinnymi
se zobrazuji uzivatelim v jejich planu.

m F2 — Naradi a dovednosti: U kazdého jobu byla priddna moznost zaevidovat, jaké naradi
(a v jakém mnozstvi) je na misté a jaké nafadi bude potieba vzit s sebou. U pracanti
je evidence rozsifena o jejich dovednosti ohledné prace s nastroji. Tato rozsirena evidence
obohacuje prislusné statistiky v aplikaci.

m F3 — Tabulky:
- F3.1 — Razeni dle sloupcii: Ve viech tabulkdch napii¢ aplikaci je nyni moznost fadit
podle vsech jejich sloupci s vyjimkou posledniho sloupce k akcim.

= F3.2 — Stalost filtrt: Filtry u tabulek jsou stalé a implementacné jsou ukladany jako
query parametry url adresy dané stranky.

= F3.3 — Reakce statistik: Statistiky reaguji na aktualné zvolené filtry.
= F4 — Fotografie:

= F4.1 — Podpora nahravani vice fotografii: Nahravac fotografii podporuje nahravani
vicero fotografii. Toho se v aplikaci vyuziva na jediném misté — u job.

= F4.2 — Mazéani: Nahrané fotografie je mozné smazat a to jak ze zdznamu dané entity, tak
z disku.
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F5 — Mapa: Aplikace obsahuje komponenty pro spravu mapy. V misté pouziti komponent
je moznost si mapu zobrazit, pfipadné na ni zvolit bod, ktery je pfeveden na adresu nebo
naopak navolit adresu a podle ni najit misto na mapé.

F6 — Jednotny pozadavek s daty z formulare: Vyplnéné tdaje z formuldfe se odesilaji
na backend v ramci jediného pozadavku.

F7 — Rozsifena kontrola plant: Na frontendu byly ptridany kontroly podle pozadavki.

4.5.2 Nefunkcéni pozadavky

N1 — Responzivita: U aplikace byl dodrzen responzivni design.

N2 — Vzhled: Grafika byla vylepsSena a zmodernizovana. Vysledkem je zvySena prehlednost
aplikace a vyssi mira duslednosti ve vyplnovani informaci.

N3 — Udrzovatelnost a rozsiritelnost: Kéd byl ¢astecné refaktorovan a jednotlivé ¢asti
logicky rozc¢lenéné do znovu pouzitelnych komponent. Nové ¢asti kodu dodrzuji DRY princip.
Slozitéjsi casti aplikace byly okomentované. Déale pak byla rozsitena Swagger dokumentace.

N4 — Opravnéni pro psani na nasténku: Pouze administrétofi (tzn. lidé s roli ADMIN)
a lidé s roli POSTS maji opravnéni psat a spravovat prispévky na nasténce.

N5 — Fotografie

N5.1 — Mnozstvi a velikost nahravanych fotografii: Maximalni velikost libovolné na-
hrané fotografie je omezena na 10MB. Mnozstvi nahravanych fotografii je pro pracanta
a prispévek omezena na 1 a pro job na 10. Validace probihé na frontendu i na backendu.

N5.2 — Zobrazeni nahrané fotografie: Nahrané fotografie se zobrazuji se svym skutetnym
pomérem stran.

N5.3 — Misto nahravani: Fotografie se nahravaji do prislusnych slozek k dané entité
a ro¢niku. Tato struktura dovoluje v pripadé potreby uvolnéni disku pro neaktivni rocniky.

N5.4 — Zpusob zaznamenavani cesty k souboru: Cesty k soubortim se u prislusnych
entit ukladaji pomoci relativni cesty k nim. Do aplikace byly dodany funkce pro ziskani
absolutni cesty.

s¥ o

N6 — Vyhodnocovani formulafa: Vyhodnocovani formulaia probiha ¢isté prostrednictvim
Zod.



Kapitola 5

Zhodnoceni a navrh dalsiho
rozsireni

V ramci analyzy byly zajistény pozadavky z mnoha zdroji — z analyzy soucasného feseni, do-
tazniku GitHub Issues a navrhia na rozsiteni z drive zminované diplomové prace. Ne vsechny
pozadavky byly zarazeny do celkové fesené problematiky, na kterou se tato prace zamérila. Ty
které vsak ano, byly zpracovany do funkénich a nefunkénich pozadavki. K nékterym z téchto
pozadavku byl vytvoren doplnujici ndvrh, ale jinak byly vSechny v ramci implementace vypra-
covany. Jejich splnéni bylo ovéfeno v ramci testovani.

Bylo zminéno, ze nékteré sesbirané pozadavky nebyly zahrnuty do této prace. V ramci této
kapitoly tyto pozadavky budou pripomenuty, priblizeny a pfipadné doplnény o kratky navrh
na jejich splnéni. Mimo tyto pozadavky zde zazni i nékteré jesté difive nezminované vlastni
podnéty a navrhy, které vyplynuly z uzivatelského testovani.

m Nahradit blokujici okna: Napiiklad po ulozeni formuléfe se zobrazuje blokujici modélni
okno s informaci o ne/tspéchu odesldni. Toto modalni okno zpomaluje workflow uZivatele.
Moznym resenim by mohla byt ndhrada za toast zpravy.

m Upozornéni: Aplikace by mohla obsahovat systém pro zasilani upozornéni uzivatelim. Za-
silany by byly naptiklad upozornéni ohledné pritazeni uzivatele na novou préci, zmény v planu,
zmény v profilech pracantl a dalsi. Notifikace by mohly také pomoc k dislednosti vyplnovani
informaci ucastniky, kdy by ucastnici byli nabadani k vyplnéni svych ¢asovych moznosti
na dalsi den akce. Hromadné zpravy by také mohly byt vyuzity administratory pro zasilani
zprav vsem ucastnikum akce.

m Prihlasovani: S aktudlni verzi prihlasovani jsou vézény problémy s ob¢asnou nemoznosti
se prihlasit na prvni pokus a obtiZznost navigovani se mezi emailovou schrankou a webovou
aplikaci. Ptihlasovani by bylo vhodné do budoucna rozsitit o moznost se piihlasit pomoci
uzivatelského jména a hesla pripadné pak pres sluzby jako je Google.

m Rozsifeni komunikace nasténky: Nésténka piedstavila moznost (pfevazné jednostranné)
komunikace administratora s icastniky. Nasténka by mohla byt obohacena o moznost pridavat
emoji reakce ¢i kratké textové zpravy k jednotlivym prispévkim uzivateli.

= Offline verze: Moznym rozsirenim by predstavovalo pridani offline rezim aplikace s automa-
tickou synchronizaci po pripojeni k siti.

= Rozsifeni adoraci: Bylo by vhodné pridat konkrétni ¢asy na adorovani. Aktudlné je mozno
si zvolit adoraci pouze po dnech a dalsi sprava je proto Tfesena externé.
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Zhodnoceni a navrh dalsiho rozsireni

Kontakty: V aplikaci momentalné chybi dulezité kontakty, jako je napriklad zdravotnik.
Pristupnost webu: Mohla by byt vylepsena piistupnost webu (,, Web Accessibility*).

CSS: Bylo by potreba refaktorovat a sjednotit pouzité CSS styly v aplikaci. Aktudlné jsou
CSS velice nepiehledné zpracovény v jediném souboru (custom. ts). Kromé toho bylo zasazeno
piimo do souboru s bootstrap styly, ktery bude nutné cely aktualizovat a upravené styly
prenést ¢i vytvorit nanovo. Obecné je také potfeba vytvorit udrzitelnou barevnou paletu
a tim i pripravit pudu pro pripadnou podporu svétlého a tmavého rezimu aplikace.

Vlastni tabulky a exporty: Vhodné rozsifeni predstavuje i pfiddni moznosti vytvaret si
vlastni tabulky a provadét exporty. Minimélné by bylo vhodné dovolit uzivateli prizpusobit si
zobrazovany obsah tabulek pomoci vypindni/zapinani si nékterych sloupcti. Aktuédlné existuje
moznost tisku tabulky pracant a planu, ale tento tisk nereaguje na zvolené filtry, to by bylo
potieba zménit. Tento tisk by bylo vhodné rozsifit i do dalsich oblasti z4jmu (napf. u ¢asového
harmonogramu nasténky), ale kromé toho by se hodilo pfidat moznost si data stdhnout jako
CSV soubor. S tim si pak spravei budou moct provadét pokrocilejsi dpravy externé.

~ oy

Rozsitfeni fotografii pro prace: Nyni je mozno sice nahrévat fotografie jobtum, ale tyto foto-
grafie nejsou dale vyuzivany mimo interni ucely tymu. Potencidlnim rozsifenim by proto bylo
pridani moznosti vybéru jedné prioritni fotografie, ktera by se poté zobrazovala uzivatelim
v ramci jejich denniho planu, pokud byli pritazeni pravé na tento job. Tento vybér by mohl
byt upfesnén i v rdmci definovaného jobu z pldnu (tzn. active-job). To by mélo za dusledek,
ze by se na kazdy den, co je dand préace vypsana, zobrazovala jina fotografie.

Stalost razeni: Podobné jako filtrovani by bylo vhodné aby i zvolené fazeni bylo stélé,
naptiklad prostrednictvim query parametru.

Filtry: Nasténka predstavila pokrocilejsi filtry, podobné by bylo vhodné filtry vypracovat
i pro dalsi tabulky. U nasténky by se daly vsak filtry dale upravit a to naptiklad, tak aby se
na hlavni strance zobrazovaly v bublindch jiz navolené filtry.

Sbalovaci sekce: Shalovaci sekce v nékterych tabulkdch (konkrétné napf. u jobii) jsou obcas
neprehledné a az Gplné vespod stranky. Resenim miuze byt jistd forma navigace po strance,
ktera by uzivateli byla vzdy viditeln4.

Hotovo u jobii: U active-jobs z planu a proposed-jobs z prehledu jobt byl zvolen jiny
postup pro oznaceni si jobu jako hotovy. Pozadavkem je tuto moznost vizudlné sjednotit.

Navazani véci k ro¢niku: Jedni se o pozadavek z GitHub Issues (issue 150), ktery byl
v ramci implementace ¢astetné splnény. Stdle vSak nékteré casti aplikace nejsou spravné
navazany na roc¢nik. Napriklad pii znalosti url adresy na formuldl s entitou navizanou
na ro¢nik x je moznost tuto entitu upravovat i kdyz je pravé zvolen jako aktivni ro¢nik y.

Enum typy: Aktuédlné se typy pro alergie, nastroje a dovednosti musi upravit pfimo v Prisma
schématu a poté i v ramci jejich mapovani na ceské nazvy. Rozsifeni by umoznilo tyto typy
spravovat primo v aplikaci v misté administrace uzivatelu s roli ADMIN.


https://github.com/ladal1/summerjob/issues/150

Hlavnim cilem této bakalarské prace bylo rozvinout aplikaci pro akci SummerJob. Z této aplikace
byly odstranény nékteré jeji neduhy, ale zaroven byly predstavené nové prvky a funkcionality.
Vytvarené rozsiteni predevsim cililo na usnadnéni administrativni ¢innosti organizatoru, posileni
komunikace mezi organizatory a tucastniky. Kromé toho bylo cilem také zvyseni uzivatelské
pr{vétivosti a intuitivnosti aplikace, tedy celkového zlepseni UI/UX.

V ramci analyzy byla zanalyzovand samotnd akce, ale predevsim soucasny stav aplikace,
ze kterého tato prace vychazi. Z analyzy soucasného feseni byly zjistény prvni pozadavky na nové
rozsiteni. Kromé toho byly pozadavky zajistény i z GitHub issues projektu a odpovédi na dotaznik
mireny na administratory akce. Tyto pozadavky byly dale analyzovany a rozdéleny do funkénich
a nefunkénich pozadavki. Funkéni pozadavky tykajici se nové stranky webové aplikace — nasténky,
byly zachyceny do modelu pripadu uziti.

V névaznosti na analyzu byl proveden navrh realizace sesbiranych pozadavk. V ramci
navrhu byly zvoleny technologie pro nové pridanou komponentu mapy a predélanou kompo-
nentu nahravani fotografii. Kvuli nové vytvarené sekce aplikace — nasténky, byl proveden navrh
na rozsifeni uzivatelskych roli. Soucasti navrhua byly dale i navrhy obrazovek a prototypy vy-
tvarené pomoci nastroje Figma. Ve findle byl proveden navrh konceptualnitho modelu, ktery dale
slouzil jako predloha pfi rozsirovani databazového schématu.

Navrzené zmény byly déle implementovany s pouzitim stavajicich i nové zvolenych techno-
a vylepSeni formulait. Kromé toho bylo provedeno mnoho dalsich zmén v ramci celé aplikace —
frontendu, backendu a databdze. Mezi né napriklad patii ¢astecnd refaktorizace stavajiciho kédu,
aby byl obecné 1épe udrzovatelny, prehledny a dodrzoval se DRY princip.

V neposledni fadé bylo provedeno testovani aplikace, pfedevsim zameérené na nové ptridané
funkcionality a zmény. Byly rozsiteny API testy, nékteré stavajici byly prepsany a byla zlepSena
jejich stabni kultura. Nad aplikaci byla provedena statickéd analyza kédu pomoci nastroje CodeQL.
Déle byla aplikace otestovdna uzivateli. V prvni fadé bylo provedeno A/B testovdn{ zaméfené
na vybrané pridané ¢i upravené prvky aplikace. V druhé radé byly testertim predlozeny scénare
na zakladé kterych, byla zhodnocena tspésnost zmén jako celku.

Celkové byly splnény vsechny definované funkéni a nefunkéni pozadavky, coz bylo ovéreno
v ramci testovani. Findlni verze aplikace se neodklonila od popsaného modelu piipadu uziti
a vytvoreného navrhu. Do budoucna vsak stale existuje velky prostor pro dalsi vylepseni aplikace.
Mezi né samozrejmeé patti, nékteré z pozadavki zajisténé z dotazniku, Github Issues a vlastnich
pozorovani soucasného stavu, které nebyly zatazeny do dil¢ich cili této prace. Jmenovité se jedna
o prepracovani pfihlasovani za pomoci emailu a hesla, pridani upozornéni, rozsifeni filtrovani
tabulek, ptidani podpory si tabulky vice upravovat a provadét exporty a dalsich.
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Zavér

Ve finale byl splnén hlavni cil této prace. Vytvorené zmény usnadni administrativni ¢innost
organizatorum akce a byl jim dan i prostredek pro komunikaci s Gcastniky v podobé nasténky
a obecné bylo zlepSeno UI/UX v rdmci celé aplikace. Novinky véf{m, ptispéji nejen k efektivnim
chodu pristiho, ale i nésledujicich roénik akce SummerJob.



Priloha A

Dotaznik pro administratory

Drtiva vétsina otdzek je polozena formou volné odpovédi a vSechny az na posledni jsou povinné.
Posledni otazka davé prostor pro vyjadreni jakychkoliv dalSich poznadmek, které nebylo mozno
jinde v dotazniku vyjadrit. V odpovédich se o¢ekava i jista mira kreativity.

Prvni otazka byla spiSe na rozehiati a méla za cil zjistit kolik ro¢niki se jako administratofi
akce zi¢astnili. Vysledky jsou patrné z obrazku A.1.

Kolika ro¢nikd SummerJob jste se zucastnil/a (respektive spravoval/a)?
10 odpovédi

3

B Obrazek A.1 Odpovédi na otdzku ,,Kolika roénikéi SummerJob jste se zi¢astnil/a (respektive spra-
voval/a)7“

Dalsi odpovédi na otazky jsou zpracovany do prehlednych tabulek. Jsou zde uvedeny vsechny
odpovédi, které prinesly novy podnét a nebo byly svou néplni zajimavé. To znamend, zZe se zde
vynechavaji odpovédi typu: ,,ne“, ,nemyslim si“, , nevybavuji si“ a podobné.

Na dotaz ,,Méte néjaké dalsi poznamky? Pokud ano, podélte se.“ jsem nedostala uz zadné
navrhy na rozsiteni stavajictho systému. Ale dostala jsem od nékterych respondentt pékné zpravy.
Timto vsem dékuji za vyplnéni.
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Dotaznik pro administratory

Otézka

Odpoveédi

Jste si védom/a
néjakych chyb/bugt
v systému? Pripadné
uved'te.

Chtélo by to ¢asem vice funkei.

Nefungovali nam kilometry, kdyz jsme evidovali jizdy
ucastnika.

Na iPhone se mi nedafilo piihlasit. Odkazalo mé to na muj
mail, tam byl mail s odkazem na prtihldSeni a to mé znovu
hodilo na napsani mailu a takto se to cyklilo, nepustilo mé to
na muj ucet.

Pii planovéani jobu by to mélo fungovat nejlépe tak, aby dva
lidé, kteri jiz spolu jeden den pracovali, se jiz zadny nasledujici
den nejlépe znovu na jobu nesetkali, ale na to bohuzel systém
neupozornoval. Také by bylo fajn, kdyby systém hlidal, aby
jeden cloveék nesel na jedno misto pracovat dvakrat.

B Tabulka A.1 Odpovédi na otézku ,Jste si védom/a néjakych chyb/bugi v systému? P¥ipadné

uved'te.”

Otéazka

Odpovedi

Myslite si, ze existuji
oblasti, kde by
uzivatelské rozhrani
mohlo byt intuitivnéjsi?
Pokud ano, uved'te
konkrétné.

Za mé je soucasna podoba vyhovujici, rozdéleni do zalozek je
prehledné. Libila by se mi tmavsi zlutd na pozadi, ale to se
netykd intuitivnosti. :)

Myslim, ze design by mohl byt vice blbuvzdorny. :-)

Tabulka A.2 Odpovédi na otdzku ,, Myslite si, Ze existuji oblasti, kde by uzivatelské rozhran{ mohlo

byt intuitivnéj$i? Pokud ano, uved'te konkrétné.”




Otéazka

Odpovedi

Muzete uvést priklady
situaci (pokud takové
existuji), ve kterych
bylo pouzivani
soucasného systému
ndrotné nebo/a
neefektivni?

Asi je to spiS o zvyku, prechody na novy systém jsou vzdy
naro¢né v takovém poctu lid{ (napiiklad zajistit, aby vSichni
vyuzivali soucasné funkce a byli dusledni ve vypliovani infor-
maci).

Z pocatku pri prihlaSeni. Dostal jsem zpravu na email
a pres link se prihlésit, to nefungovalo a bylo slozité preklikavat
mezi odkazem a prihlasovaci strankou.

Ucastnici si obcas zapominali zapisovat nebo aktualizovat svoje
moznosti prace a adorovani. Nevim, zda je to technicky mozné,
ale pomohly by to zlepsit notifikace, kdy by ucastnikovi kazdy
den pied deadlinem tprav pfislo upozornéni, at si zkontroluje,
jestli mé& vSechny tdaje aktudlni.

Chtélo by to push notifikace, které upozorni, ze ,,zbyva 5 minut
na vyplnéni formulare prace na dalsi den“ apod.
Nedostatecna propojenost s databazi.

Nékdy tcastnici neméli piistup k internetu (neméli data) a je-
dina moznost byla kouknout se pfimo na nasténce nebo v note-
booku na recepci.

B Tabulka A.3 Odpovédi na otdzku ,, MiZete uvést priklady situaci (pokud takové existujf), ve kterych

bylo pouzivdn{ souc¢asného systému naroéné nebo/a neefektivni?*

Otézka

Odpoveédi

Existuji néjaké
konkrétni nedostatky ¢i
obtize, se kterymi se
setkavate pri pouzivani
soucasného systému?
Pripadné napiste
jakykoliv navrh na
zlepseni dané
problematiky.

Na iPhonu jsem zadal mail na prihlaseni, poté v mailu otevtel
odkaz na prihlaseni a neoteviel se mi jobsplanner, ale hodilo
mé to zase na prihlaseni se = zadani mailu.

MozZnost vytvaret si vlastni tabulky a provadét exporty (nejsem
si jistd, jestli a komu ve sprévé to jde).

Je super mit rozdélené bloky, ve kterych se dd jednoduse pra-
covat a to se celkem déje. Spis bych ocenil modernéjsi grafiku.
U prihlasovani na adorace by bylo super pridat i konkrétni casy
adorovani. Ted se musely zapisovat fyzicky na papir.

Aby systém upozornoval na to, pokud néjaky clovek jiz
na daném misté pracoval nebo jiz s nékym pracoval.(Aby kazdy
den pracoval s nékym jinym a na novém misté.)

Napada mé, ze i jako ¢len tymu nevidim, kde kdo pracuje
s kym, to asi vidi jen Jobteam..
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B Tabulka A.4 Odpovédi na otdzku ,Existuji néjaké konkrétni nedostatky & obtiZe, se kterymi se
setkdvate pri pouzivani soucasného systému? Pripadné napiste jakykoliv ndvrh na zlepseni dané proble-
matiky.“
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Dotaznik pro administratory

Otazka

Odpovedi

Musite pouzivat néjaké
externi aplikace/zdroje
na reseni jistych
problematik, které
byste preferoval/a, aby
se daly Tesit primo

v systému?

Excelové tabulky, kazdd na jinou oblast zdjmu (auta, pracovni
nacini, alergie, pritomnost na akci apod.).

Zminovala jsem vySe zapisovani konkrétnich ¢ast adoraci.

Propojit 1épe databazi.

Nevim, jestli ¢lenové jedné skupinky na jobu mohou vidét
moznosti ostatnich ¢lend tymu - to se asi Tesi spise ustné.

Tabulka A.5 Odpovédi na otdzku , Musite pouzivat néjaké externi aplikace/zdroje na feSeni jistych

problematik, které byste preferoval/a, aby se daly fesit pfimo v systému?¢

Otézka

Odpovedi

Schazi Vam v systému
néco? Pokud ano,
uved'te konkrétni
navrhy na vylepseni
nebo na nové funkce,
které byste rad/a
vidél/a

implementované.

MozZnost spoleéného chatu/ndsténky, kde by se zvefejliovaly
aktudlni informace, moznost vytvéaret si soukromé tabulky.
Hodila by se nasténka, kde by byl uveden ¢asovy harmonogram
akce a informace pro ucastniky.

Dulezité kontakty — zdravotnik, apod.

Mozn4d by bylo fajn, kdyby se adresy jednotlivych pracovist
daly prokliknout do map (google mapy, mapy.cz).

Mozné zadavani pomoci na recepci ¢i baru.

Tabulka A.6 Odpovédi na otazku ,, Schazi Vam v systému néco? Pokud ano, uved'te konkrétni ndvrhy

na vylepSeni nebo na nové funkce, které byste rdd/a vidél/a implementované.”




Priloha B

Dotaznik pro A /B testovani

V rdmci A/B testovani byly vytvoreny doprovodné dotazniky pro testery. Budou zde ptehledné
zpracovany jednotlivé odpovédi na vSechny testované prvky, o nichz se da vice dozvédét v ramci
uzivatelského testovani —

Dotazniky byly vytvoreny dva oddélené pro kazdou testovaci skupinu. Otdzky jsou vsSak
v kazdém bodu totozné, proto i v ramci tabulek budou odpovédi zobrazeny vedle sebe s pfi-
hlédnutim ke které skupiné patrily.

Otéazka Odpovédi — skupina A Odpovédi — skupina B ‘
3 2
3 4
Intuitivnost 4 5
5 5
Prameér: 3,75 Prameér: 4
2 3
3 4
Naroc¢nost na pouzivani 4 5
4 5
Primeér: 3,25 Primeér: 4,25
1 4
1 4
Vzhled 2 5
2 5
Pramér: 1,5 Prameér: 4,5
Cekal bych spise kalendar. Vypada to v pohodé, ale misto
Asi je to drobnost, ale tlac¢itka | tohoto pseudo kalendare bych
Pozndmky nemayji stfejnéj podbarveni jako tavI.I.l dala .skuteénvy. / i
ta s alergiemi. Prijde mi zbytecné tam mit
Oproti ostatnim polim je tohle | tlac¢itka na dny, kdy se ta akce
vizualné moc odlisné. ani nekona.

B Tabulka B.1 Zhodnoceni prvku ,, AB1 — Vybér dostupnosti“
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Dotaznik pro A/B testovani

Otézka Odpovédi — skupina A Odpovédi — skupina B
2 3
2 4
Intuitivnost 3 4
3 5
Primeér: 2,5 Primeér: 4
2 3
2 4
Naro¢nost na pouzivani 3 4
3 5
Primeér: 2,5 Primeér: 4
3 4
3 4
Vzhled 3 5
5 5
Primeér: 3,25 Priameér: 4,5
Povinna pole by méla byt asi
néjak oznacend a nebo ta ne-
povinn4.
Zkousela jsem zadat zdporné
hodnoty u pf)éjcu d.n ina spln.éni Ten formular je takovy moc
a po odesldani mi to vypiso- .
- o roztahany.
valo vzhledové odlisnou chy- Nevim. Jestl s i GnIng 1ibi
Poznamky bovou hlasku, nez kdyz jsem > JOS up ’

treba treba zkousela tento idaj
vibec nevyplnit a to mi zobra-
zilo ¢ervenou chybu.

I kdyz mi ta stranka nepsala,
ze by pole oblasti bylo nutné
vyplnit tak mi to bez jeho zvo-
leni neslo ulozit.

ze jsou predvyplnénd ta po-
vinna pole s pracanty a poctem
dni na splnéni.

Bl Tabulka B.2 Zhodnoceni prvku ,, AB2 — Vyhodnocovani formuléie“



odeslani formulafre, ¢ekala jsem
7e po uspéchu mé to posle zpét
na predeslou stranku rovnou,
protoze i kdyz jsem to zavrela
jakkoliv (kfizek, pokracovat),
tak mé to pak stejné na tu
stranku poslalo, ¢ekala bych ze
tfeba ten krizek znamend ze
na té strance zustanu.

Otazka Odpovédi — skupina A Odpovédi — skupina B
1 3
2 5
Intuitivnost 2 5
3 5
Prameér: 2 Prameér: 4,5
1 3
1 5
Naroc¢nost na pouzivani 3 5
3 5
Primeér: 2 Prameér: 4,5
1 3
2 3
Vzhled 2 4
4 5
Priameér: 2,25 Primeér: 3,75
Je blbé scrollovat az dold, aby
to clovék mohl odeslat.
Nelibi se mi, jak jsou ta
tlacitka tplné vespod, dala
bych je spise do zahlavi
toho formulare a mozna by i
mohly vypadat jinak, Ze by | Nelibi se mi to modalni okno.
to napriklad byly ikony misto | Nechdapu k c¢emu je tam
textu, takze ulozit by byla | to okno, kdyz to stejné
Poznamky disketa a zpét Sipka doleva. presmérovavd  po  kliknuti
Nelibilo se mi to okno po | kdekoliv na hlavni stranku

praci.
Nelibi se mi ty kulaté rohy
u pozadi spodnich tlacitek.

B Tabulka B.3 Zhodnoceni prvku ,, AB3 — Odeslani formulafe®




Dotaznik pro A/B testovani

Otéazka Odpovédi — skupina A Odpovédi — skupina B
2 4
4 5
Intuitivnost 4 5
5 5
Primeér: 3,75 Pramér: 4,75
2 3
5 5
Naroc¢nost na pouzivani ) )
5 5
Pramér: 4,25 Prameér: 4,5
1 5
1 5
Vzhled 2 5
2 5
Prtameér: 1,5 Priameér: 5
Jako da se v tom vyznat, ale je
to takové nemastné neslané.
Obsahové nemuzu uplné sou- | Libi se mi, hlavné ta mapa.
dit, co tam mé& byt, ale | Mozna ten zodpovédny pra-
vizualné to nepusobilo moc | cant by mél byt prvni v tom
Poznamky dobre, ale k tomu obsahu | seznamu?

bych mozna pridala telefony
na ostatni cleny ze skupiny
a mozna misto vyzvednuti
k tomu autu.

Je to takové o ni¢em.

Vadilo mi, ze se dalo v mapé
oddalovat koleckem, protoze se
pak hur scrollovalo na strance.

B Tabulka B.4 Zhodnoceni prvku ,, AB4 — Obsahové stranka jobu v mém planu“




sloupce daly skryvat nebo aby
se zalomovaly.

Otazka Odpovédi — skupina A Odpovédi — skupina B
1 3
2 4
Intuitivnost 2 4
3 5
Prameér: 2 Prameér: 4
1 3
1 3
Naroc¢nost na pouzivani 1 3
1 4
Primeér: 1 Primeér: 3,25
1 4
2 5
Vzhled 3 5
4 5
Primeér: 2,5 Primeér: 4,75
Chybi mi skryvani sloupct.
Na telefonu si to nedokdzu Cekal bych, ze orsa nizét(,)vf i
Y . .. akce budou stejné spise
predstavit pouzivat. _, S Lo
Pozndmky Asi by se mi Iibilo, kdyby se ty | POWAivat pocitace, takze je to

asi ok.

Téch sloupct je strasné moc
na pouzivani tfeba na tabletu

nebo telefonu.

B Tabulka B.5 Zhodnoceni prvku ,, AB5 — Responzivita tabulky“




Dotaznik pro A/B testovani

Otazka Odpovédi — skupina A Odpovédi — skupina B
2 4
3 5
Intuitivnost 4 5
4 5
Primeér: 3,25 Priameér: 4,75
4 5
5 5
Naro¢nost na pouzivani ) 5
5 5
Primeér: 4,75 Primeér: 5
5 5
5 5
Vzhled 5 5
5 5
Primeér: 5 Primeér: 5
Asi bych cekal, Zze to bude
néjak reagovat na to filtrovani.
Asi detail, ale moc nerozumim
Poznamky proc¢ je tam statistika k tomu,

kolik tucastnikti je jesté bez
prace, kdyz ta informace je
i dole v tabulce.

B Tabulka B.6 Zhodnoceni prvku ,, AB6 — Statistiky“




Priloha C

Dotaznik pro testovani
pouzitelnosti

Pro testovani pouzitelnosti aplikace byl vytvoiren doprovodny dotaznik, ktery byl vyplnén s kazdym
testerem. O tomto testovani je mozno se vice dozvédét v rameci uzivatelského testovani —|4.4

7 tabulek nize bude vypusténa otazka ,, Pokud mate jesté néjaké poznamky k tomuto scénari,
uved'te.“, nebot na ni nebyly zaznameniny z4dné odpovédi. Taktéz jsou vypustény nékteré od-
povédi, které neprindsi nic konstruktivniho (napr. jednoslovné ,,ne* apod.).

Vypliovani kazdé ¢asti formulare probihalo vzdy po absolvovani prislusného scénare. Prvni
otazku vyplnovala zpravidla zadavatelka testu v prubéhu testovani. Ostatni otazky si castéji pak
vyplnovali testeri sami.
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Dotaznik pro testovani pouzitelnosti

Otéazky

Odpovedi

Vyskytl se v ramci
plnéni scénare jakykoliv
zadrhel?

Tester byl ve vyplnovani informaci velice rychly a povedlo se
mu odeslat formular, jesté pfed uplnym nahranim fotografie.
Uzivatelka u vytvoreného piispévku nevyplnila povinné pole
, Kratky popis®, coz pak sama opravila. Dale pak nezvolila den
konani, ale pres vyhleddvani na strance a vyplnéného nazvu,
co si pamatovala prispévek znovu nasla.

Pti vytvafeni prispévku byly vyplnény jenom povinné tudaje
a obrazek (tzn. ndzev a kratky popis), to pak mélo za disledek,
Ze se prispévek nezobrazoval na strance pfi tehdy zapnutych
filtrech. Bylo proto nutné pouzit filtrovani s ¢imz si ale uzivatel
poradil bez obtizi.

Pri odstranovani prispévku byl omylem smazan jiny.
Uzivatelka dlouho hledala, kde je jeji vytvoreny prispévek, ale
pres hledani jej pak nasla.

Byl chvili problém nalézt tlacitko na vytvoreni prispévku. Kdyz
se pak vypliioval ¢as konani, tak byl vyplnén Spatné (vétsi cas
od nez do), na to byl tester systémem upozornén a byl schopny
jej opravit.

Je administrativni
préace s nasténkou
prehledna

a jednoznacCnd?
Rozved'te.

Ano, ale chybél mi potvrzujici dialog pred smazanim prispévku.
Ty pripnuté prispévky zabiraji dost mista a moc se mi nelibi
pouzité barvy, ale d4 se v tom orientovat.

Jo asi jo, mozna se mi uplné nelibi, jak jsou ty prispévky
rozdélené na obecné a casové, ze ty sloupce nejsou stejné velké.
Je to jednoznacné a prehledné, ale nelibilo se mi, ze na strance
formulare pfi rolovani jsem pak zacal oddalovat misto toho
mapu. Tu mapu bych zmensil nebo zuzil.

Pii mazani pridat dialog.

Po vytvoreni, upraveni, pripnuti prispévku by bylo dobré udélat
to, zZe se stranka posune na dany prvek a ten se jakoby zvyrazni.
Podle testera by mély byt prispévky na strance o néco mensi,
aby vice vyniklo tlacitko prispévku.

Miéte néjaké navrhy
na zlepseni?

Aby tlacitko na mazani ¢asi bylo bliz tém polim.

K té mapé bych jesté dodal, ze bych asi zmensil to vyhledat
na mapé, nebo ho néjak upravil, aby nebylo vétsi a vyraznéjsi
nez ,, ulozit“.

B Tabulka C.1 Zhodnoceni scénéfe ,, T1 — Administrativni prace s nasténkou”




Otéazky

Odpoveédi

Vyskytl se v rdmeci
plnéni scénare jakykoliv
zadrhel?

Tester zaviel modalni okno pred tim nez jej ulozil, dle jeho slov
bylo o¢ekdvanym chovanim to, Ze se filtry automaticky ulozi.
Chvilku trvalo nez se tester zorientoval a nasel moznost se
zucastnit.

Uzivatel pii fazeni klikl na prvni A-Z polozku, co vidél, coz
byla ale adresa. Chyby si vSiml, tim Ze se prispévky neseradily,
jak ocekaval.

Uzivatelka zaviela modalni okno s filtrovanim pred uloZzenim
zmén, takze je musela vypliovat znovu.

Pri filtrovani byl zvoleny Spatny tag, ale uzivatelka se sama
opravila.

Uzivatel byl chvili zmaten, jak si zobrazit podrobnosti
o prispévku, coz mohlo byt i Spatnou interpretaci prislusného
bodu scénére. Uzivateli bylo vysvétleno, ze se nemysli tprava
tohoto prispévku. Uzivatel mél tendence hledat tlacitko s ,,i“,
ale po néjaké dobé mu doslo, Ze na prispévek muze primo klik-
nout.

Je uzivatelska prace

s nasténkou prehledna
a jednoznacnd?
Rozved'te.

Ano je, ale ¢ekala jsem jiné chovani po zavieni okna s filtry.
Asi bych ¢ekala jiné nastaveni pocatecnich filtri. (Pozn.:
Zikladné byly zobrazeny vsechny dny, nebot zrovna nebyl den
v dobé kondni akce.)

Nelibilo se mi, ze to vyskakovaci okno prekryvalo ten vrchni
panel.

Bylo by vhodné u prispévku pridat specialni tlacitko s ,,i“ jako
informace pro zobrazeni podrobnosti.

Maéte néjaké navrhy
na zlepseni?

Kazdy zvoleny filtr by bylo fajn zobrazovat rovnou na hlavni
strance v bublindch s kiizkem, pro rychlé mazéani filtra.
Prijde mi, Ze chybi mezery u datumu u pfispévki.

Mozné by bylo pékné kdyby ten casovy harmonogram sel
vytisknout. (Pozn.: UZivateli byla pred testovanim aplikace
ukdzdna a byla © zminéna moznost tisku u pracanti.)

Tlacitka u vybéru dnu pripadaly testerovi méalo responzivni.

B Tabulka C.2 Zhodnoceni scénéfe ,, T2 — Uzivatelskd prace s nisténkou”

91



92

Dotaznik pro testovani pouzitelnosti

Otéazky

Odpovedi

Vyskytl se v rdmci
plnéni scénare jakykoliv
zadrhel?

Ne tiplné zadrhel, ale uzivatel se ptal, kdy konkrétné je posledni
den akce, ale prisel sim na to, Ze ho navigace sama zastavi.
Uzivatelce nebylo jasné, ktery den je posledni, bylo ji
vysvétleno, ze ji komponenta pro vybér data sama zastavi.
Testerovi chvili trvalo nez se zorientoval se v informacich
o jobu, ale dle jeho slov Slo spiSe o malou znalost této akce
nez nepiehledny design.

Je orientace na strance
, Muj plan“ prehlednd
a jednoznacna?
Rozved'te.

Je to prehledné, ale nechdpu pro¢ by se na strance mély zob-
razovat udélosti, kdyz ten den se nejde do prace.

Ano, ale nechybi tam 1daj ohledné toho, v kolik hodin a kde
bude misto vyzvednuti?

Vsimla jsme si, ze po kliknuti na pripindc¢ek na mapé se zobra-
zuji informace navic, mozna by bylo fajn aby se ty informace
zobrazovaly vzdycky.

Miéte néjaké nadvrhy
na zlepseni?

Mozna pridat i zde néjaké lehké filtrovani, aby se ty uddlosti
daly najit rychleji.
Mozné pridat kontakty na dalsi pracanty?

Tabulka C.3 Zhodnoceni scénére ,, T3 — Orientace v mém planu*
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