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ANOTACE

Navrh hernich objektl do exteriéru, ktery reaguje na soucasnou
problematiku détskych hfist a jejich nedostupnost ve mésté. Ve své
praci jsem se zaméfril na navrh multifunkéniho herniho mobiliare, ktery
by mohl! byt snadno integrovan do rlznych typd verejnych prostord.
Klicovym vystupem prace je design exteriérové stoli¢ky, ktera nenf
pouze sedacim prvkem, ale plIni i funkci moduldrniho systému
umoznujiciho vytvareni hraciho mista.

ANOTATION

Design of outdoor gaming objects that respond to the current issues of
children's playgrounds and their inaccessibility in the city. In my work, |
focused on designing multifunctional gaming furniture that could be
easily integrated into various types of public spaces. The key output of
the work is the design of an outdoor chair, which is not only a seating
element but also serves as a modular system enabling the creation of a
play area.
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1.UVOD/MOTIVACE

Ve své bakalarské praci se budu zabyvat hrou ve vefejném prostoru.
Zhmotnénim tohoto spojeni se stala détska hristé, coz jsou mozna jedny z prvnich
vefejnych méstskych prostor, které jiz vraném véku naseho Zivota aktivné
vyuzivame a dal se s nimi setkdvame. Protoze jsem studentem designu, rozhodl
jsem se pro cil navrhnout herni objekt, opakovatelné pouZitelné resSeni, misto dalsi
varianty hfiste.

1.1 Uvod do problematiky a cile prace

Hra je zakladnia nezbytnou Cinnostiv zZivoté kazdého ditéte, ktera je klicova pro
jeho celkovy rozvoj a formovani osobnosti. Sdm vim, jak mé hra v détstvi ovlivnila
a z pozorovani ostatnich jsem pochopil vyznam, ktery ma pro déti moznost
ponofit se do volné hry. Hra nejenze pfinadsi détem radost a potéseni, ale také
rozSitfuje jejich znalosti a ovliviiuje jejich zplsob mysleni. Hrani je dUlezité nejen
v détstvi, kdy ma zasadni vliv na vyvoj ditéte, ale doprovazi nas celym zZivotem.
Kdyz détem neni poskytnut dostatecny prostor pro hru, mGze to vést k frustraci a
stagnaci v jejich vyvoji. Proto je nezbytné, aby déti mély pfistup k prostredi, kde
mohou své potreby hravé uspokojovat a bez prekazek rozvijet své schopnosti.’
,Hra je dobrovolna cinnost, ktera je vykonavana uvnitf pevné stanovenych
casovych a prostorovych hranic, podle dobrovolné prijatych, ale bezpodminecné
zdvaznych pravidel, kterd ma svij cil v sobé samé a je doprovazena pocitem
napéti a radosti a védomim jiného byti, neZ je vSedni Zivot.” (Huizinga, 2000)?

Verejné prostory jsou klicové pro strukturu mésta a jejich kvalita ma primy vliv
na zZivotni prostfedi obyvatel. Je dllezité, aby tyto prostory a prvky v nich byly
bezpelné, dynamické, komunikativni a esteticky pfitazlivé. Verejné prostory jsou
pro ¢lovéka nepostradatelné a jejich dlleZitost spocivd v motivaci obyvatel, a tim
myslim vSechny vékové kategorie, k pobytu venku. Takovym mistem ve mésté je
pro dité praveé détské hristé, prostor uréeny pro hru.

Problém détskych hfist, ktery se tyka mésta, je jejich umisténi a dostupnost.
KvQli cennému prostoru ve mésté je vybavenost mésta détskymi hristi mimo
podrobnost. Pro kazdodenni zivot zejména rodin s détmi je naopak velmi

TVyznam hry a zajmové &innosti pro rozvoj ditéte. Online. WikiSofia. 2020. [cit. 2024-05-16]. Dostupné
z: https://wikisofia.cz/wiki/Vyznam_hry__a_ zadjmové__c¢innosti__pro__rozvoj__ditéte

2 HUIZINGA, J. Homo ludens: o plivodu kultury ve hre, s. 3. Praha: Dauphin, 2000. ISBN 80-7272-020-1



ddlezitd.? Pfinos détského hfisté je tak opomijen a jeho vystavba je odsunuta na
druhou kolej. Pfipada v Uvahu az kdyz se najde volny prostor, kde uz neni moznost
zveétsit méstskou zastavbu budovami. Proto détskd hfisté ve verejném prostoru
najdeme spise v parcich, ve velkych sidlistich a na okraji centra mésta. K dosazeni
hry se tedy musime dostat na konkrétni misto, z ¢ehoZ Spatnd dostupnost déla
problém. Dalsi, co povazuji za problematické, je motiv détského hristeé, ktery je
cilen hlavn& na navétévu déti. Cim by se dospély jedinec zabavil na hfisti, krom
hlidani jeho ditéte i odsednuti na lavicku urenou k pozorovani, moc nenajdeme.
Trpélivost rodic¢d tim padem rozhoduje o délce ¢asu setrvani na hristi.

Podoba détskych hfist, jak ji zname dnes, je ¢asto vymezeny uzavieny prostor
v krajiné nebo zakoutich mésta. Tento ohraniceny prostor je vybaveny hernimi
prvky tzv. prolézackami. Ty jsou Casto vizualné sjednocené, ale svoji formou diktuji
rozdilné zpUsoby hry danou funkci. Tuto normativnost vnimdm negativné
v souvislosti s hrou, ktera ma byt svobodné zvolend, osobné fizena a vnitiné
motivovana. Napfiklad, jak Casto vidime, Ze je dité napominano, kdyz se snazi
vySplhat po skluzavce nahoru, namisto aby po ni sjizdélo dol(? Toto v designu
hfist jasné ukazuje, jak jsou herni prvky jako kolotoc¢e nebo houpacky urleny
pouze pro specificky zpUsob uzivani. Takto prfedepsané hrani omezuje détskou
kreativitu a spontaneitu. Jako dospéli obohacujeme své Zivoty tim, Ze nachazime
mnohostranné vyuziti jednotlivych predmétl. Ale déti misto vlastniho prostoru
pro volnou a neomezenou hru, jsou neustale instruovany, aby si hraly zpUsoby,
které predem urcili dospéli.

Na zacatku projektu bylo hlavnim cilem prozkoumat soucasny stav,
identifikovat specifické problémy a nasledné pfijit svlastnim navrhem, ktery
nabidne realné rfeseni. V prvni cCasti bylo klicové zmapovani existujicich rfeseni
détskych hrist, vefejného prostoru a samotnych prvkd a provést analyzu jejich
kvality. Po uvédoméni nedostatkl, a hlavné zjisténi absence hry ve mésté,
vyplynul mQj zdmér rozsifit a vice zpfistupnit herni mobilidf ve verejnych
prostorech. Navrzeni univerzalné pouzitelného herniho objektu, ktery ma co

sV v

navrhovani nového hfisté nebo feseni problému v kontextu konkrétnich mist.

1.2 Vlastni motivace a osobni pfistup k dané problematice

Podnétem kvypracovani navrhu na dané téma byla vzpominka z détstvi.
Panelové sidlisté Brno-Lesnd, kde jsem vyrdstal, bylo vystavéno v letech 1962—-
1970.V obdobi totality byla charakteristické vénovat 4 % umeéleckému dilu v ramci
nové vystavby. Toto umeéni ve spojeni s architekturou mélo podobu funkéni

3 BENESOVA KUBAKOVA, Ivana. Analyza infrastrukturnich potieb hl. m. Prahy. Online. In:. 2019. Dostupné z: iprpraha.cz.
[cit. 2024-05-16].
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plastiky. Témito plastikami bylo praveé sidlisté na Lesné osazené. V okoli byvalého
bytu mych rodic(, byly postavené tfi betonové zdi v tésné blizkosti za sebou, ale
dostatecné na pohyb mezi nimi. Skrz jednotlivé zdi vedly rozdilné prichody, tim
se pro mé détské ja stalo zumeélecké zdi bludisté. V dobé, kdy jsem byl ditétem
uz soucasti plastiky bylo konvencni hristé s prefabrikovanymi hernimi prvky, ale
moje pozornost byla porad vénovana labyrintu. Ale nejen moje, plastika byla ¢asto

obsazenéjsi nez hristé samotné. Svarené ocelové trubky do konstrukci
zemeékoule nebo mostu si vybavi snad kazdy z nas. Jejich neomezenost v pouZziti
v ramci hry je stéZi porovnatelnd s dnesni podobou vétsiny prolézacek. Timto chci
zdUraznit myslenku, kterd mé provéazela pri praci, ze déti jsou hrou fascinovany,
pokud jim pfedem neni jasné urcena aktivita, kterou se maji pfi hfe zabyvat.

br. 01+01 Dekorativni sténa, Janus Kubicek

Cil navrhnout herni mobiliar, kterého uziti je pfistupné vsem, vyplyva z osobni
zkuSenosti. Navstéva hristé s mym synovcem nebo i s ostatnimi ¢leny rodiny byva
kratka. Synovec si s mym dozorem ozkousi kazdou prolézacku, kterd je v danou
chvilivolng, a potom ze hristé odchazime. Prolézacky Casto nenabizeji prostor pro
kolektivni hru a bez vrstevnik(, s kterymi prozit dobu na hfisti, dGvodd pro delsiho
pobyt moc neni. Timto nemyslim, Ze chci navrhnout prolézacky, které slouzi pro
hru vsem vékovym kategoriim, ale objekty, které budou ve stfetu s hrou a s
uzivanim verejného prostoru. Tak aby objekty byly pfistupné vsem, aby je mohl
vyuzit kazdy potfebnym zpClsobem.

Nabidnout venkovni prostifedi atraktivni pro déti vnimam obzvlast dllezité
v dnesni dobé. Jejich pozornost je odvracena ke svétu technologie a internetu jiz
od raného véku. Timto Casto pfichazi o zkusenosti a potfebny vyvoj, o ty pfinosy,
o kterych jsem psal vySe. V idedlnim svété by proto venkovni hra méla byt
umoznéna na kazdém rohu meésta, aby u ditéte v méstském prostfedi podnitila
potfebu objevovat a travit cas venku.

S navrhovanim prvku do vefejného prostoru jsem se jiz setkal, pfi studiu
v druhém rocniku bylo zadani ateliérové prace navrhnout méstsky odpadkovy kos.
Mezi problémy, s kterymi jsem se u své prace setkal, byl vizudlni smog zpUlsobeny
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méstskym mobilidfem. Tento problém sdili i d&tska h¥ist&. U&elem pestrosti barev
a tvard pouzitych na hernich prvcich ma za Ukol prildkat déti a navodit pocit jiného
svéta. PUsobenivelké Skaly barev a tvarl na déti mé v tomhle ohledu pozitivni vliv,
ale vizudlni vztah détského hristé s okolim je casto ve velkém kontrastu a mUze
plsobit az kycovité, jako trn v oku.

Realita je takova, Ze nova hristé vznikaji nejcastéji v konvenéni podobé jako
jednoducha rfesSeni vystavénym prefabrikovanych prolézacek na ohraniceném
prostoru. Casto si Fikdm, Ze jejich podoba svéd&i o tom, Ze je zde hridté postaveno
z nutnosti vénovat aspon ¢ast mista détem. Ale hristé s hlubsim zamyslenim nad
samotnou hrou vidime malokdy. Slozitost tématu tedy pfirozené vyzadovala
prfistup k navrhovani z nékolika hledisek. Najit dobry pomér mezi pritazlivosti
prvkd pro déti s integraci do okoli a zaroven vytvorit ndvrh funkéni a v praxi
pouZitelny. Cely svij Zivot zatim Ziji ve dvou nejvétdich méstech Ceské republiky
a s méstskym verejnym prostorem jsem se setkaval denné jako dité i ted jako
student a jsem si tim padem védom komplexnosti tématu, ale na druhou stranu
jsem s problematikou pfimo v kontaktu.

1.3 Metodika prace/predmét vyzkumu

Bakalarska prace je strukturovana do jednotlivych kapitol a podkapitol, které
jsou usporaddany podobné, jako postup prace na projektu v pribéhu semestru.
Prvni ¢ast se vénuje analyze, kterd byla klicova pro ziskani poznatkl nezbytnych k
porozumeénitématu a formulaci sméru prace. Zacatek prace je zaméren na historii
hristé a pochopeni faktor(, které ovliviuji jeho podobu. V rdmci reserSe jsem
hledal pfiklady dé&tskych hrist a hernich prvkd jak z Ceské republiky, tak ze
zahranici. Pro hlubsi pochopeni problematiky jsem se obratil na Ing. arch. Kristinu
Ullmannovou, Ph.D., vedouci Kancelare vefejného prostoru v Institutu planovani a
rozvoje hlavniho mésta Prahy, a na umélce Matéje Hajka, ktery se zabyva tvorbou
hracich instalaci na zdkladé psychologicky podlozenych faktd. Dalsim krokem bylo
prozkoumani materidld a technologii pouzivanych ve vefrejnych prostorech a na
détskych hristich, coz mi pomohlo pfi budoucim vybéru materidlld pro mdj projekt.
Vzhledem k tomu, Ze projekt je urlen pro verejnost, bylo nezbytné ziskat
ergonomické parametry a splnit bezpecnostni normy, které herni prvky musi
dodrZovat.

Nasledné jsem se pustil do generovani ndpadd a hledani sprdvného smeéru pro
navrh. Po uréeni podoby navrhu pfislo na fadu vyhledani nejlepsi formy, vhodnych
materidld a konstrukénich feseni, aby projekt co nejlépe odpovidal potfebdm a
stanovenym cildm. Vhodny tvar a konstrukci jsem testoval pomoci 3D programu
a modeld v méfitku.
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2.ANALYTICKA CAST

DUsledné zpracovani analytické casti bylo klicové pro hledani spravného
postupu a definovani problematiky spojené stématem bakalarské prace. Tato
kapitola je rozdélend na &ast, kterd se vénuje definici a historickému vyvoji
détského hristé. Dale na cast, ktera obsahuje resersi moznosti méstského
mobilidfe, hernich prvk({, samotnych détskych hrist, jejichZz feseni mi pfineslo
hodnotné podnéty. Nasledujici kapitoly obsahuji i pfehled bézné pouZivanych
materidl{, technologii a bezpecnostnich norem, které se k projektu vztahuji.

2.1 Pohybova aktivita a vyvoj ditéte

Pravidelna pohybova aktivita je klicova pro zdravy vyvoj déti jak ve fyzické, tak
v psychologické a socialni roviné. Pohyb predstavuje zakladni biologickou
potfebu a prostfedek, jak déti poznavaji své okoli, u¢i se ovladat své télo a
ziskavaji nezbytné zkusenosti. Déti prochazi v predskolnim a mladsim Skolnim
veéku rychlym biologickym a fyziologickym vyvojem, pficemz pohyb pomaha
rozvijet jejich motorické schopnosti a dovednosti. Nedostatek pohybové aktivity
muzZe vyrazné brzdit jejich celkovy rozvoj a v pozdéjsim véku vést k vzniku
civiliza¢nich chorob. *

V prlbéhu rdstu, pfiblizné mezi Sestym a jedendctym rokem zivota, se vyska
ditéte pohybuje od 117 do 147 cm, coz naznacuje, jak rychlé zmeény v tomto véku
probihaji. Celkové je pohybova aktivita nezbytna nejen pro fyzicky, ale i dusevni
rozvoj déti, a je tfeba ji podporovat v kazdé fazi jejich rlstu.®

Déti v tomto véku jsou také pfirozené soutézivé, rady riskuji a tim si cvici
odvahu. Spontanni aktivita je vtomto obdobi velmi ¢asta, déti se snadno uci nové
pohyby a dovednosti, které ale mohou stejné rychle zapomenout. Velmi dClezité
je,aby détiz pohybu mély radost, coz je motivuje k dalsi aktivité a podporuje jejich
sebevédomi a socialni interakce. Pohyb také slouzi jako prostfedek pro
vyjadfovani sebe sama a komunikaci s ostatnimi. Proto je podstatné, aby
existovaly moznosti, které détem nabidnout rlizné varianty pohybu a hry.®

2.2 Détské hristé

Détské hfisté je specialné vyhrazeny prostor, obvykle situovany venku v obcich
nebo husté obydlenych oblastech. Jeho hlavnim Ucelem je poskytnout détem,
zpravidla do 14 let, misto pro hru a fyzickou aktivitu, coz je zakladni potfeba pro
jejich rozvoj. Vzhledem k dnesni pretechnizované dobé, ktera podporuje pasivni
zplsob tradveni volného casu, je nezbytné nabidnout détem vhodné prostory,

4 KOHOUTOVA, Kristyna. Détska hristé jako dobrodruzné prosttedi. Praha, 2017. Diplomova prace.
5 RICAN, Pavel, 2004. Cesta zivotem. Vydani 2. Praha: Portal. ISBN 80-7178-829-5.
6 KOHOUTOVA, Kristyna. Détska hristé jako dobrodruzna prostredi. Praha, 2017. Diplomova prace.
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které podporuji pohybové aktivity. Tyto prostory jsou ¢asto vybaveny rdznymi
hernimi prvky, jako jsou prolézacky — konstrukce umoznujici détem lézt, Splhat, a
prekondvat rlzné prekazky. Prolézacky jsou vyrdbény z odolnych materidld jako
drevo, kov nebo plast a mohou mit rdzné tvary a velikosti, v€etné siti, mostd,
tunell, zebrikl a klouzacek. Cilem téchto zafizenfi je stimulovat fyzickou aktivitu a
rozvijet koordinaci, silu a obratnost déti, zatimco jim poskytuji bezpecné prostredi
pro zabavu a hru. HFisté jsou ¢asto umisténa ve verejnych prostorech, jako jsou
parky a sidlisté, a nékdy jsou soucasti uzavienych aredll, jako skolky ¢i Skoly, a
byvaji ¢asto ohrani¢ena plotem pro zajisténi bezpecnosti déti.’

2.2.1 Zarizeni détskych hfist

Prfi samotném planovani realizace hfisté je potreba stanovit si zakladni
charakteristiku hristé. Zakladnimi aspekty pfi planovani jsou: vhodna lokalizace
hfist vzhledem k bezpeénému provozu, dostupnosti a dochdzkové vzdalenosti,
pozadavek zajisténi kvalitniho technického a odborného provedeni i estetické
drovné, pozadavek provozni nendarocnosti a predpoklady racionalni udrzby.
DllezZité je také zohlednit bioklimatické a hygienické podminky, jako jsou
prasnost, hluc¢nost a dostatecné oslunéni, které mohou vyznamné ovlivnit
uzivatelsky komfort.

Déti jsou pfirozené pfitahovdny rozmanitosti barev, tvard a materiald. Praveé
tato pestrost je pro né atraktivni, a proto se v soucasnosti pfi vybéru materiald,
barev a tvarld pro détska hristé a jejich vybaveni klade dlraz na co nejSirsi skalu
pouzitych moznosti. Jak uz jsem zmifoval, détské hFisté je vybaveno
prolézackami, kterych existuje mnoho verzi a jsou stale inovovany a neustale se k
nim pfidavaji nové. Uvédomuji si, Ze postaveni hrist, které nejsou jednotvarna a
tuctova, je narocné, ale kombinaci téchto prolézacek najdeme snad na kazdém
verejném hristi. Mezi ty nejbéznéjsi patfi: piskoviste, kolotoce, prilezky, kladiny,
houpacky, schody, zebfriky, labyrinty, Splhadla, hrazdy, skluzavky, dynamické herni
prvky, herni prvky sitové, lanové prvky, nové i horolezecké stény, &i skate drahy
apod. Casto byvajf aplikovany na jednu konstrukci vypadajici jako hrady a véZe.
Prvkd je mnoho a stacisijen vybrat, avSak ¢asto pordd ty stejné dokola. DlleZitym
aspektem je i pfrizplsobeni vékové skuping, kterd bude hfisté vyuzivat. Tim
myslim, ze na hristé nepatfi jen herni prvky, vyznamné jsou napfiklad i lavicky,
které slouzi k odsednuti a k hlidani déti rodici.®

Financovani a udrzba détskych hrist predstavuji v poslednich letech velky
problém pro mnohé obce a mésta. Bezpecnost téchto prostorl je regulovéna

7 KOHOUTOVA, Kristyna. D&tska hfisté jako dobrodruZné prostredi [onlinel. Praha, 2017 [cit. 2024-05-10). Dostupné z:
https://dspace.cuni.cz/bitstream/handle/20.500.11956/90712/DPTX_2016__1_11510_0_.480264__0_.185638.pdf?sequ
ence=18&isAllowed=y. Diplomova prace. Univerzita Karlova.

8 HAUZEROVA, Jana. Moderni détské hiisté [onlinel. Liberec, 2011 [cit. 2024-05-10). Dostupné z:

https://dspace.tul.cz/items/a8afa3d1-2778-4068-bede-2690b62a4ca8. Bakalarska prace. Technickd univerzita v Liberci.
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pfisnymi evropskymi normami, které vyzaduji ndkladné Upravy starsich hrist, aby
odpovidaly aktudlnim bezpecnostnim standardim. Vzhledem k tomu, Ze mnohé
obce a mésta nemaji dostatek financnich prostfedkd v rozpoctu na tyto Upravy,
obnova stavajicich nebo vystavba novych hfist probiha jen velmi pomalu. V
nékterych pripadech mize dokonce dojit k do¢asnému uzavieni nebo Uplnému
odstranéni hrist, aby se prfedeslo pokutdam za provoz nebezpecnych zafizeni.?
Nejcastéjsimi stiZznostmi jsou: zastaralost hfist, neudrzovatelnost, nebezpecné
hraci prvky ¢&i znicené zafizeni. Proto je zasadni, aby nové pladnovand a
rekonstruovana hristé byla navrzena tak, aby minimalizovala budouci provozni
naklady a zaroven splfiovala vSechny pozadavky na bezpecny a stimulujici prostor
pro détskou hru.

2.2.2 Dostupnost méstskych hrist

Mezi zakladni faktory planovani détského hristé patfi pfistupnost a dochazkova
vzdalenost, coz znamenad, ze hristé by mélo byt snadno dostupné pro déti z
okolnich oblasti a v Casto navstévovanych lokalitach.

Jak prokazaly vyzkumy, déti do deseti let véku jsou fixovany na nejblizsi okoli
svého bydlisté. Nejc¢astéji si tak hraji do 100 metrl od svého domu nezavisle na
tom, zda v tomto okruhu hristé je, nebo neni. Déti predskolniho véku si nejradéji
hraji 100—200 metrd od domova a déti starsiho skolniho véku 250-500 metrd od
domova.'™
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9 Skupina CEZ ve vasem regionu [online]. 2003 [cit. 2024-05-10). Bezpecnost na hfisti. Dostupné z:
<http://www.cezregionum.cz/cs/kde-pomahame/oranzova-hriste/bezpecnost-na-hristi.ntmi>.

10 patska hFisté: Jak najit to nejlepsi a nejbezpedn&;jsi. Fami/ySlar. cerven 2010
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Mapa z roku 2018 vypracovana Institutem planovani a rozvoje hlavniho mésta
Praha ukazuje pocet obyvatel s nevyhovujici dostupnosti détskych. Kritické jsou
oblasti, kde podil obyvatel se Spatnou dostupnosti je vyssi nez 25 % a soucasné
pocet obyvatel se $patnou dostupnosti je vy3$si nez 3000 (Cervené zndzornéné
oblasti), nebo dokonce vy$si nez 5000 (tmavé Cervené oblasti). Takto oznacené
jsou casti pravé v centru nebo v jeho okoli. Problematické to povazuji obzvlast
proto, protoze se jedna o méstské prostredi, kde neni mozné dité pustit si hrat na
ulici, jak je to mozné napfiklad v jinych ¢astech mésta.

2.2.3 VSeobecné pouzivané materialy

Materidly pouzivané na konstrukci hernich prvk{ a détskych hrist musi splfiovat
vysoké bezpecnostni standardy, aby se predeslo riziku Urazu. Je zasadni, aby
vsechny drevéné komponenty byly vyrobeny z kvalitniho dreva, které nestépi.
Kovy pouzité v konstrukcich by mély byt zpracovany tak, aby neobsahovaly ostré
hrany nebo vycCnivajici srouby, které mohou byt nebezpecné. Vsechny svarové
spoje by mély byt hladké a bez ostrych svarovych perel. Kovové prvky, jako jsou
Srouby a matice, musi byt dlkladné zakryty, aby nebyly pfistupné a neznamenaly
riziko zranéni. Zabranit je tfeba i pouziti materiald, které by mohly mit ostré hrany
nebo drsné povrchy. Vyskyt ostrych, spicatych, nebo drsnych casti, jako jsou
nechranéné konce ocelovych lan nebo odlupujici se povrchy, je nepfijatelny.
Zajisténi bezpecnosti na détskych hfistich vyzaduje peclivy vybér materidld a
precizni zpracovani kazdého detailu konstrukce.

Konstrukce hernich prvkd na détskych hristich musi byt navrZzena tak, aby
minimalizovala riziko Urazd prostfednictvim jasné predvidatelnosti potencidlnich
nebezpedi. Je zasadni, aby déti dokazaly podle svych schopnosti a zkusenosti
spravné posoudit rizika, kterd s pouzivanim téchto zafizeni souvisi. Herni prvky by
tedy mély byt konstruovany s dostatec¢nou pevnosti a odolnosti, aby vydrzely
oCekavané zatizeni béhem bézného provozu. Zaroven je klicové, aby byly vizualné
srozumitelné a intuitivné pouzitelné, coz détem umozni bezpecné rozpoznat, jak
se zafizeni pouziva, a pfedejit tak potencidalnim nehodam.

Ocelové materialy, ackoliv jsou nachylné k rezavéni, jsou oblibenou volbou diky
jejich vysoké odolnosti a pevnosti, které jsou klicové pro udrzeni stability hernich
zarizeni. Jednim ze zpUsobd, jak zvysit odolnost kov( proti korozivnim vliviim, je
pouziti zarové zinkované oceli. Tato metoda nabizi vysokou ochranu proti
prorezavéni, coz znac¢né prodluzuje Zzivotnost hernich prvk( a udrzuje jejich
strukturdInf integritu. Zarové zinkovani také minimalizuje potfebu pravidelné
adrzby, coz Cini ocel idealnim materidlem pro dlouhodobé pouziti v ndro¢ném
venkovnim prostredi détskych hfist. Diky témto vlastnostem je ocel nejcastéjsim
materidlem volenym na konstrukce prolézacek, které vyzaduji maximalni
bezpecnost a trvanlivost.
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Dfevo je pfirodni material, ktery pfinasi estetickou hodnotu svym klasickym
vzhledem. Je znédmé svou pruznosti, teplem na dotek a relativné nizkou
hmotnosti, coz usnadnuje jeho manipulaci. Je ¢asto cenové dostupnéjsi nez jiné
materidly a snadno se opracovava. Ackoliv dfevo pfinasi mnoho vyhod, existuji i
urcitd negativa, ktera mohou ovlivnit jeho pouZiti na détskych hfistich. Jednim z
hlavnich problémd je jeho nestejnorodost; mechanické vlastnosti dreva se
mohou liSit v zavislosti na sméru vldken, typu drfeviny a lokalité ristu. Kromé toho,
dfevo ma tendenci ménit své rozmeéry a tvar vlivem sesychani a vihnuti, coz je
zplUsobeno kolisdnim vihkosti. Tyto zmény mohou oslabit strukturdIni integritu
hernich prvkd a zpdsobit potencidlni rizika bezpecnosti. Dfevo také vyzaduje
pravidelnou Udrzbu, aby se zabrdnilo jeho tleni. V soucasnosti se z d0vodu své
odolnosti proti vodé a jinym atmosférickym vlivim stdva popularni vodovzdornd
preklizka. Dfevo, které se pouziva na détska hristé, musi splnovat bezpecnostni
normy a nesmi se Stépit, aby se zajistila maximalni bezpelnost pro uzivatele.

Plasty jsou lehké a flexibilni, vyzaduji minimalni Udrzbu. Tyto materialy jsou
odolné proti korozivnim vliviim, nebobtnaji, nesesychaji a nerozkladaji se, coz
prfispiva k prodlouzeni jejich zivotnosti a snizuje potfebu Casté vymeény nebo
oprav. Diky moznostem modernich vyrobnich technologii Ize plastové prvky
snadno tvarovat do rlznych forem a efektivhé je produkovat v sériich, coz
umoznuje vytvareni esteticky atraktivnich a funkénich prvkG pro détska hristé. Pri
vybéru plastl je vSak zdsadni zvazit i bezpecnostni aspekty, jako je hoflavost.

Lity synteticky povrch je vyroben z EPDM granuladtu, coz zajistuje vysokou
bezpecnost a extrémni trvanlivost. Povrch se poklada ve dvou vrstvach — zakladni
vrstvy z SBR granulatu (recyklovana technickd guma), kterd je extrémné elasticka
a jeji tloustka se odviji od pozadované padové vysky, sahajici od 25 do 80 mm, a
vrchni vrstvy z EPDM gumového granulatu, coz je umeéle vyrobeny kaucuk. Tato
vrchnivrstva je aplikovana jako monoliticka, naslapna a bezesva, coz minimalizuje
riziko zakopnuti a Uraz0 paddem. Tento typ povrchu je navic trvale elasticky,
vodopropustny a rychle schne, coz zajistuje, ze povrch zlstava bez louzi. Je odolny
proti vandalismu a jednodusSe opravitelny. Povrch je vyrabén pfimo na stavbé
détského hfisté, coz umoznuje jeho prizplsobeni specifickym potfebdm a
podminkam mista. Dalsi vyhodou je snadna Udrzba, ktera spociva prevazné v
udrzovani Cistoty.™

2.2.4 Normy

Ceskd republika pfijala v rdmci roz&ifeni Evropské unie bezpe¢nostni normy
vztahujici se k vybaveni détskych hfist. Podle téchto predpisd, vSechna détska
htisté v zemi by méla vyhovét normdm CSN EN 1177/2009, jez specifikuje

11 synteticky lity povrch. TEWIKO systems [online]. 2018 [cit. 2024-05-20). Dostupné z: https://detske-hriste-
sportoviste.cz/index.php/material/material-synteticky-lity-povrch
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poZadavky na povrchy tlumici nérazy, a CSN EN 1176/2009, kterd se zamé&fuje na
bezpelnostni kritéria zafizeni détskych hrist. Hlavnim zamérem téchto regulaci je
zajisténi maximalni bezpecnosti hernich zafizeni, aniz by doslo k omezeni jejich
hernich kvalit a pritazlivosti. AvSak mdzou také fungovat jako prekdzka pro rozvoj.
.Na webové strance jedné firmy zabyvajici se kontrolou hrist se lze docist, Ze
podle SdruZeni ceskych spotfebiteld je téméF kaZdé druhé détské hristé v Ceské
republice pro déti nebezpecné a rocné se na nich zrani témér 3000 déti. Tato
informace vyvolava otazku, zda je skutecné polovina mist urenych pro hru
nebezpecnd, nebo je to spise dikaz o hysterické snaze vyhnout se cemukoli
spojenému s rizikem a odpovédnosti.” (Jansky, 2017)'2. K souboru norem jsem se
sdm dostal a pochopil jsem nutnost existence ovérovatell, ktefi provadi certifikaci
détskych hrist. ProtoZze na obsdhlost norem, jejich slozitost a poditani rlznych
zkousek odolnosti by se mohla vypsat akreditace na samostatny vysokosSkolsky
obor. Pro moji praci byly dilezité moznosti vySkovych hranic, velikosti ndslapnych
ploch a mozné rozestupy mezi nimi.

2.2.5 ReSerse

Spun — Heatherwick Studio, 2007

Spun je inovativni kfeslo navrzené studiem Heatherwick, které se snazilo
vytvofit néco na sezeni vyuzitim techniky kovotlacitelstvi. Moznosti a limity
pouzité technologie vedly k objevu neobvyklého kruhového tvaru, ktery jako
sedaci ndbytek umozfuje uzivateli otédcet se o 360 stupnl. Dynamické kreslo
poskytuje nejen pohodIné sezeni, ale otacenim podnécuje hru podobnou pohybu
houpadla. Symetricky tvar kfesla vychazi z technologie kovotlacitelstvi, ale po
spolupraci s italskou firmou Magis doslo ke zméné materidlu. Kfeslo se vyrabi
z polypropylenu technikou rota¢niho formovani. Polypropylen je pro vyrobu kfesla
efektivnéjsi nejen z hlediska Udrzby, ale také vzhledem k pozadavkim na
pouzivani v exteriérech, coz z néj ¢inf lepsi volbu nez pdvodni kovovou verzi.
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Obr. 4,5: Spun, Heatherwick Studio

12 JANSKY, Mat&j. Méstsky herni mobiliaF. Praha, 2018. Diplomova préce.
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Méstsky herni mobiliar — Matéj Jansky, 2018

Matéj Jansky se ve své diplomové praci vénoval podobnému problému jako ja
— hrou ve mésté, ktera ma byt pfistupna vSem vékovym skupinam. Jeho navrh
meéstského mobiliafe tvofi tfi prvky: vodni viidlo, kolotoc¢/lehatko a taburet, které
jdou pouzit jak samostatné, tak i skupinové. Spolecnym rysem je kruhovy pldorys
o rlznych pr@mérech. Hra spocivda v prfidané hodnoté otdceni dvou prvk(
slouzicich k sezeni. To je umoznéno vnitfnim systémem lozisek skrytym uvnitf
plasté valce. Plocha na sezeni nebo lezeni je kuzelovitd, coz ma ergonomicky i

v Ve v

Tento ndvrh mé bé&hem mé prace dost
ovlivnil, protoZze ho vnimam jako skvélé
feSeni, jak zpfistupnit herni mobiliar vsem
a samotné hra je potom volitelnd (mGzu si
jen sednout — mazu se tocit). Krom toho
zékladni tvar valce pUsobi klidné a
vizualné nenarusuje okoli, jak je to u et
détskych hfist bézny problém. © 0br. 6 Vizualizace ndvrhu
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3.VYSTUP ANALYZY A FORMULACE VIZE

V ramci mé analyzy jsem se zameéfil na soucasnou situaci v navrhovani
détskych hrist, kterd casto podléha pfiliS normativnim a standardizovanym
resenim. Snazil jsem se prozkoumat jejich vztah k okolnimu prostfedi a
uzivateldm, coZz mi umoznilo vice porozumét dynamice a potfebdm déti ve
meéstskych oblastech. Pojmenovani a pochopeni dllezitosti hry pro dité mi
pomohlo ujasnit si, jakym zpdsobem bych chtél pfistupovat k mé praci.

Jednim z kli¢ovych poznatkl bylo, Ze hfisté jsou ¢asto vnimana jako izolované
enklavy, umisténé v lokacich, které nebyvaji snadno dostupné pro vsechny
obyvatele mésta. Tato realizace mé vedla k definovani hlavniho cile mého
projektu: pfiblizit hru do centra mésta, kde vystavba novych hfist byva
komplikovana nebo dokonce nemozna. Ozivit vefejné prostory jako jsou nameésti,
piazzetty, nebo mista, kterd maji plno navstévnik{, ale chybi jim moznost, jak
v lokalité setrvat.

Cesta, kterou jsem se rozhodl ubirat, nevede k navrhovani nového typu détské
hry nebo prolézacky, ktera by pouze rozsifila spektrum moznosti, jak dité zabavit.
Namisto toho se zamé&ruji na vytvoreni univerzalné pouzitelného herniho objektu,
ktery bude mozné snadno implementovat na rdznych mistech a kterého vyuZziti
bude atraktivni pro vsechny.

Herni objekty musi respektovat kontext okoli a by mély byt integrovany tak,
aby plsobily jako pfirozend soucast okolniho prostredi, zarover vsak musi byt
dostatecné atraktivni, aby pfitahovaly pozornost a vybizely k interakci. Je ddlezité,
aby byly tyto objekty navrzeny tak, aby nepUsobily rusivé a nestavaly se vizualnim
smogem, ktery by mohl prostfedi pretizit nebo negativné ovlivnit. Pro realizaci
tohoto cile je nutné, aby byl design herniho prvku inovativni a zaroven intuitivni.
Aby herni objekty nejen splfiovaly svUj primarni Gcel — podporu détské hry — ale
zaroven respektovaly vizualni a prostorové charakteristiky dané lokality.

Kromé zaméreni na univerzalnost a integraci hernich prvk( do verejného
prostoru, klade mUj projekt velky ddraz na podporu volné a svobodné hry, kterd je
pro rozvoj déti nejzasadnéjsi. Vérim, Ze déti by mély mit moznost hry, ktera neni
prilis strukturovana ani omezena predem danymi pravidly. Tento pfistup
umoznuje détem projevit svou kreativitu, samostatnost a socialni dovednosti.

Tento pristup reflektuje hlubsi pochopeni potfeb déti i dospélych ve mésté a
usiluje o vytvoreni prostredi, které podporuje socialni interakce a hru v esteticky
pritazlivém prostredi.
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4.PROCES NAVRHOVANI

Na pocatku procesu navrhovani herniho prvku jsem zvazoval, jak skloubit
funkénost urcenou pro détskou hru s béznym uzivanim verejného prostoru.
Verejné prostory jsou primarné urceny pro socializaci, relaxaci a vnimani okoli, coz
je obvykle podporovano rlznymi druhy méstského mobilidfe, jako jsou lavicky pro
sezeni. Pfemyslel jsem o vytvoreni schodovitych konstrukci, které by nabizely
nejen prostor pro sezeni a odpocinek diky dostatecné velké plose, ale zaroven by
poskytovaly rGzné vyskové Urovné, které by déti podnitili ke zdoldvani, coz je
zakladni prvek détské hry. Chtél jsem, aby tyto geometrické tvary harmonizovaly
s okolnf architekturou a plsobily jako malé, atraktivni stavby, které by pritahovaly
déti k interakci. Nicméné jsem od tohoto napadu rychle ustoupil, protoze
podobné projekty jiz existuji vrlznych variantdch a pridani dalsi by pfineslo
maximalné néco s estetickou hodnotou, ale bez originality a inovace.

DalSi napad spocival ve spojeni s jiz existujicim hernim prvkem, respektive s
jeho funkci. Pfedstavoval jsem si objekt, ktery by primarné slouzil jako misto pro
sezeni a odpocinek, ale jeho alternativni pouziti by umoznilo, aby se stal
pohyblivym a interaktivnim prvkem. Tuto syntézu jsem nasel v balanc¢ni plosiné.
Existuje jich nékolik typl, ale mné pfisla zajimavy ten model, ktery se skldda z
kruhové plochy a polokouli pfipevnéné zespodu, kterd umoznuje na plosiné ve
stoji balancovat. Tento princip jsem chtél zvétsit do formy velké pddia, kterd by
poskytla dostatecny prostor pro sezeni, lezeni, ale zaroven i umoZnila pohyb na
ném, ktery by pddium rozpohyboval.

Napad mi pfiSel zajimavy, protoZze jeho funkci splfioval, co jsem projektem
chtél dosahnout. Zaroven mi pfisla atraktivni predstava pohledu na vice
takovychto plosin vrlznych pridmérech v prostoru. Prvek v prostoru slouzici
k usednuti, ale ktery je zaroven dynamicky. Po zvazeni, které nastalo po
jednoduchém prototypovani, se navrh zdal nepouzitelny, konstrukce, kterd by
umoznila balancovani, by byla slozita a zaroven naroc¢na s ohledem na ochranu
od odéru povrchem. Pohyb plosiny by byl nepfedvidatelny, a tak i nebezpelny.
Ten by se musel korigovat zajisténim objektu do zemé a limitaci jeho pohyblivosti,
¢im ztratil navrh smysil.

Obr.7+8+ 9 Modely houpadla
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Prfi neustalém premysleni nad vefejnym prostorem, mné napadl koncept
venkovniho mobilidfe, ktery by navazoval na projekt Prazské Zidle. Na konzultaci
s IPRem, si velmi pochvalovali sv0j projekt Prazskych zidli, kterého pouziti se
neustale po mésté rozsifuje. MUj ndpad na modularni méstské sezeni vychdazi z
cile projektu Prazské Zidle, ktery usiluje o ozZiveni verejnych prostor bez potfeby
stavebnich zdsahU. Zaméfil jsem se na design trojnozky s nastavitelnymi nohami
z trubek, které je mozné vzajemné propojit. Tento moduldrni systém umoznuje
variabilni uspofadanisedadel podle potfeby, at uz jde o pocet sedacich mist, smér
usporadani nebo dokonce integraci stolku se tfemi nohami. Timto zpUsobem
vznika flexibilni a prostorotvorny mobiliar, ktery se snadno pfizplsobi charakteru
a potfebam daného verfejného prostoru. Tento koncept mi pfisel nejen funkéni, ale
i esteticky by ozZivil méstské prostredi. Dllezitd mi pfiSla i myslenka moznosti
rychlé adaptace na ménici se pozadavky uzivateld.

5d on”

Obr. 10 Koncept

Cilem bylo navrhnout ale hlavné hraci prvek. Vratil jsem se proto k myslence
schodisté a uméle vytvofenému terénu.
Toto jsem aplikoval na trojnozky, které
by méli rlzné vysky a mohli by tak
slouzit k lezeni a zdolavani cesty, sedaky
by méli tedy i funkci naslapnou jako
politka hry ,Clové&e, nezlob sel”. Na
tomto konceptu jsem se rozhodl
pracovat dal a zacal jsem resit dllezité
aspekty, prototypovani a konstrukci.

Obr. 11 vizualizace konceptu
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5. Prototypovani a testovani

Zakatecni koncept byl tedy navrhnout trojnozku z dvou hlavnich &asti —
plechovy seddk a tfi ocelové nohy. Prvni myslenka systému noh, které by se dali u
trojnozky upravovat, dle terénu, byla uz ze zacatku zahozena. Konstrukéni systém,
ktery by toto umoznil a zdroven zarucil stabilitu vSech prvkd nebyl redlny jen
z ekonomického hlediska. Dalsim aspektem byla skladnost, protoZze se pocita
s tim, ze systémy trojnozek by byly v provozu mimo zimni sezénu. Uvazoval jsem
nad mozZznostmi mechanismu, ktery by umoznil sklopit sedak i nohy do vodorovné
polohy nebo celému rozlozZzeni na jednotlivé Casti, systém trojnozek by potom byl
jako takové stavebnice. Nohy trojnoZek by byly z tazenych profil( jekl{ a spojovali
by se mezi sebou pomoci tvarovanych vypalkl a Sroubl. Pozitivum tohohle
zpUsobu vidim na spraveé systému, protoze by se jednotlivé nevyhovujici dily daly
jednoduse vyménovat a po rozebrani by bylo mnozstvi trojnozek maximalné
skladné. Tento zplsob se ale nakonec jevil negativné. Montdz systému by byla
dlouha a zbyte&né narocna.

Obr. 12 Navrh s pouZitim jeklG

Ve vysledku jako nejvice efektivni systém konstrukce jsem zvolil ohybané
trubkové profily, které jsou k podstavé sedaku, coz je ocelovy plech, navareny a
konstrukce celé trojnozky by tak byla jednotna. Tvar ohybu trubky byl klicovy pro

Obr. 13 +14 3D tisk
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skladnost trojnoZek. Zakonceni trubky jsem vyuZzil i pro spojeni trojnozek mezi
sebou.

Rozméry trojnozky se odviji od lidské antropometrie a ergonomie. Primér
sedaku byl uréen podle prdméru nejvétsi velikosti nohy. Rozhodl jsem se pouZit
tfi verze trojnozek, které se lisi ve vyskach. Vysky a vzdéalenost stupnd od sebe
tvofi systém schodovitého pole. Vysky trojnozek umoZnuji hrani si déti od
predskolniho véku, zaroven poskytuji komfort ke krdtkodobému sezeni dospélého
Clovéka.

Jelikoz se seddk vyuziva jak k sezeni, tak k hrani po ném, bylo dllezité
peclivé vybrat material. Vzhledem k tomu, Ze systém trojnozek ma umoznit pohyb
po nich a zaroven zabezpecit bezpecnost v pfipadé padu, rozhodl jsem se pouzit
pryzovy potah, ktery je obvykle vyuzivan na détskych hristich pro tlumeni dopadd.
Pryz je material, ktery lze recyklovat, a proto jsem oslovil firmu Lavaris,
specializujici se na recyklaci gumy. Tato firma mi predstavila zpracovani a
vlastnosti materialu, konkrétné slo o gumu EPDM, ktera se zpracovava technologii
vysokotlakého lisovani, pfi kterém se granulat zvulkanizuje a vytvori homogenni
plat gumy. Tato technologie se vSak ukazala jako nevhodnd pro mUj Ucel, jelikoz
potah musi obepinat plech trojnozky ze vSech stran a forma pro vytvoreni
potfebného tvaru by byla pfrilis nakladna. Ackoliv material nabizel pozadovanou
pruznost, jeho pouziti na sedaku ve verejném prostoru by nebylo vhodné. Proto
jsem se rozhodl pro aplikaci technologie syntetického litého povrchu, ktery se
nanasi na hotovou konstrukci trojnozky.

Obr. 15 + 17 Zpracovani EPDM pryze Obr. 17 Synteticky lity povrch
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6.VYSLEDNY NAVRH

6.1 Konstrukce

Hlavni ¢ast konstrukce tvori tfi trubky s vnéjsim prdmeérem 22 milimetrd a
tloustkou 3 milimetry, doplnéné o ocelovy plat o prdméru 18 milimetrQ a tloustce
2 milimetry. Tento plat rozkldda silu plsobici z vrchu a slouzi jako zadkladna pro
aplikaci pryzové vrstvy. Kazda trubka je pfivafena k platu s odstupem 1,7
milimetru od stredu a také v mistech, kde se trubky vzajemné stykaji, aby se
maximalné zamezilo pruznosti konstrukce. Zména sméru trubky o 90 stupnd je
docilena ohybem ve dvou bodech. Sila trubky umoznuje pevny ohyb a zaroven
dodava stabilitu celé konstrukci. Nohy trubek sviraji dhel 120 stupnd a kazdy
konec trubky presahuje okraj platu o 45 milimetr{. Prfesah nohy je zadsadni pro
stabilitu konstrukce, zaroven neni tak velky, aby o néj clovék v prostoru zakopnul.
Po svareni je celd konstrukce trojnozky zZarové pozinkovana a nasledné je
aplikovana technologie praskového komaxitovani pro dosazeni optimalnich
povrchovych vlastnosti a Zaddané barevnosti.

6.2 Sedak

Pryzovy povlak na sedak je aplikovan ve dvou vrstvach. Podkladova vrstva z tzv.
SBR granulatu se smichanim se specialnim polyuretanovym pojivem je velice
pruzna. Jeji tloustka je 15 milimetrd. V plechu seddku jsou vypaleny kruhové
otvory, aby pryzova vrstva byla, co nejvice soudrzna. Tato vrstva se nanese do
formy, na ni se polozi konstrukce trojnozky a nanese se vrstva ze spodu plechu.
Forma musi byt opatfena chemickou bariérou, aby se k ni vrstva gumy nepfilepila.
Vrchni vrstva z granulatu EPDM gumy se uz nandsi bez formy rovnou na
podkladovou vrstvu. EPDM granulat se nanasi také ve smeési s polyuretanovym
lepidlem. SlouZi jako pevny povrch naslapné plochy. Material je zvolen i pro svoji
snadnou Udrzbu, kde se poruchova mista pouze zakryji povrchovou smeési. Tento
povrch propousti vodu a rychle vysycha. Vysledny seddk ma v pridmeéru 320
milimetrQ a je tlusty 25 milimetrd. Monolitickd vrstva tak dodavéa tak potfebnou
pruznost pfi padu a zaroven poskytuje pohodIné sezeni. Jeho okraje jsou sraZzeny
do radiusu, aby se zamezilo odpadavani granuldtu. EPDM granulat je na trhu
nabizen ve velké barevné skale.
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6.3 SPOJENI + KLUZAKY

Konstrukcni spojeni dvou trojnozek je zajisténo aretaci vsunutim trubky o
mensim vnéjsSim priméru do zakonceni trubek trojnozky v ose trubky. Zamdceni
spojovaci trubky a nohy je provedeno pomoci zasuvnym spojem s odpruzenymi
zamKky. Zevnitf spojovaci trubky je odporové navaren pruzny plech, na kterém je
prfipevnén hrot, ktery prochazi otvorem, jak ve spojovaci trubce, tak i v konci nohy
trojnozky. Otvory pro zamceni jsou z bo&ni strany trubky.

Konstrukce je opatfena kluzaky ve formé valeck( s rddiusem z pevného plastu
na konci jednotlivych noh. Pouziti je zdlvodu ochrany konstrukce pred odérem
od povrchu. TlousStka stény kluzaku je 3 milimetry. Kluzak je pouzit i na spojovaci
trubce, vznikne tak ochranny tvar valce pfi kazdém spojeni. Dlouhy otvor v kluzaku
u noh trojnozky zamezuje manipulaci se zamykacim mechanismem. Tvar kluzaku
a spojeni dodava uceleny tvar celé trojnozce a zaroven podporuje stabilitu.
Kluzaky jsou pfipevnény k trubce Sroubem.

—.

Obr. 20

Obr. 21
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Obr. 22

6.4 SESTAVA

Diky funkénimu zpdsobu zajisténi trojnozek dohromady, mizou tak vznikat
nekonecné sestavy, které se podfidi potfebam vybraného prostoru. Vznika tak
mobiliaf vyhovujici na sezeni, tak i hraci stupnovitou konstrukci. Sestavy funguji
dobfe i jako lavi¢ky s oddélenym sezenim. Vysky trojnozek jsou 350, 450 a 550
milimetrd a nepresahuji tak hranici vysSkové normy, kde by se musela fesit
dopadova plocha. Trojnozky vytvari stupné 100 do vysky a 150 milimetr( od sebe.
Tyto vysky taky vyhovuji normé. Sedaky se neprekryvaji a nevytvari, tak prekazku.
Tim se zvétsuji moznosti integrace objektd do mésta. Stabilita celé sestavy je
potom zajisténa nékolika spojenimi, vahou jednotlivych trojnozek a presahy
nohou. Aby tento model fungoval spravné pro déti, méli byt trojnozky s jinou
vyskou fazeny postupné. Béhem navrhovani jsem chtél zahrnout do kolekce i
stolek s odkladaci plochou se stejnou konstrukci a spojovani. V zavéru odkladaci
plochu mize nahradit prostor vyssiho stupné vedle.

Obr. 23
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6.5 SKLADNOST

Skladnost projektu jsem fesil od zacatku. Je to dilezity aspekt pfi ndvrzich jako je
pravé tento — venkovni mobiliar, ktery se pouziva jen v urcitych ro¢nich obdobi.
Abychom usetrili pfi skladovani misto, je konstrukce ohnutych trubek navrZzena
tak, aby trojnozka otocend o 180 stupnl zapadla do druhé. Pfesnd mista ohybu
potom zabranuji vzajemnému pohybu a trojnoZzka je tak zaseknuta do té druhé.
Toto umocnuji jésté pouzité kluzaky, které lemuji okraj druhého sedaku.

Obr. 26
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7.TECHNICKA DOKUMENTACE
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8. ZAVER A SEBEREFLEXE

V ramci tématu bakalarské prace jsem se zaméfil na vyzvy spojené s
umisténim hernich objektl ve verejnych prostorech, které jsou tradicné
povazovany zaizolované a hir pristupné. Hlavnim cilem mé préce bylo navrhnout
univerzalné pouzitelny herni objekt, ktery by se dal snadno implementovat do
riznych méstskych lokalit, zejména do center mést, kde je vystavba novych hrist
komplikovand. ZpUsob hry, ktery vznikl ndvrhem odpovida definici hry volné, coz
povazuji za zasadni. Myslim si, ze projekt dobfe navazuje na myslenku oziveni
verejného prostoru bez zasadni intervence. Samotného me zajima, pokud by se
navrh v realité uchytil a slouzil by tomu, pro co byl navrzen.

Tématu verejného prostoru jsem se chtél vénovat dlouho, nebot rfeseni
problému zahrnuje Sirokou Skalu aspektl, od urbanistického pldnovani a designu
az po socialniinterakce, které se v téchto prostorach odehravaji. Verejné prostory
jsou vitalni casti kazdého mésta, poskytuji mistnim misto pro setkavani,
odpocinek, hru. Verejny prostor opravdu slouzi vsem a uvédomuji si pro to jeho
vyznam a potencial vyrazné ovlivnit kvalitu zivota v urbanizovanych oblastech.
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