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Hodnotici kritéria

1. Splnéni zadani

» [1] zadani splnéno
[2] zadani splnéno s mensimi vyhradami
[3] zadani splnéno s vét§imi vyhradami
[4] zadani nesplnéno

Zadani povazuji za splnéné ve viech dil¢ich bodech. Jedna se o praci primarné navrhové-
implementacni, které ovSem predchdazi celkem rozsahla reSerSe karetnich her, ze které
pak vychazi ndvrh hry vlastni.

2. Pisemna &ast prace 90 /100 (A)

Text je dobre Citelny a dobfe strukturovany. Jednotlivé kapitoly na sebe hladce navazuji,
takze se Ctendar neztraci. Prvni ¢ast textu obsahuje pékné strukturovanou reSersSi dvou
dvou populdrnich karetnich her, ze které pak autor erpd podmeéty pro ndvrh hry vlastni.

Zbytek pradce potom sleduje obvyklou strukturu softwarového projektu. V praci jsem
nenalezl formalni ani logické chyby, popis projektu je vécny a kompletni. Autor se
korektné odkazuje na relevantni literaturu.

3. Nepisemna &ast, pfilohy 90 /100 (A)

Hlavnim nepisemnoou pfilohou je implementace frontend navrzené hry. Autor poskytuje
odkaz na gtilab adresarl, kde je cely zdrojovy kdéd napsany primdrné v jazyku C# a
prostfedi Unity. Volbu implementacni platformy povaZzuji za vhodnou.

Pro tvorbu vilastnich karet byla pouzita uméla inteligence, kterd vytvafela obrazky na
zdkladé popisu. Nasledné byly vizudlni podoby karet jeSté upraveny, aby bylo dosazeno
jednotného stylu. | tento pfistup povaZzuji za vhodny. Ocenil bych, kdyby mezi pfilohami
byly uvedeny i vSechny vytvorené karty.



4. Hodnoceni vysledkd, jejich vyuZitelnost 90 /100 (A)

Hra se zda byt celkem promyslena a muUze si najit svoje fanousky. Po technické strance je
toredlné, je ovSiem otazkou zda autofi najdou dost motivace hru skute¢né vydat.

Celkové hodnoceni 90 /100 (A)

Autor do prace zjevné investoval velké Usili - zjeména do samotného ndvrhu pravidel a
hernich mechanismu, coz si zaslouzi ocenéni.

Softwarovy névrh je proveden podle standardld SW inZenyrstvi a je zaroven dobfe
dokumentovdan v textu prace. Zadani je beze zbytku splnéné ve velmi dobré kvalité, proto
praci doporucuji pfijmout k obhajobé a navrhuji hodnotit zndmkou A - vyborné.

Otazky k obhajobé

1. Neni mi Gplné jasné, pro¢ v implementaci frontend potfebujete pouzit Firebase SDK,
kdyz by vami vyvinuty fronted mél stavét na backend, ktery je dilem Jana Hamala. Jsou
néjaké ¢asti kédu na frontend, kde Cerpate pfimo z databaze namisto pouziti backend?
Pokud ano, pak jaké a z jakého divodu?

2. Kolik karet obsahuje aktudlni prototyp?

3. Mate zamér a plany hru dotdhnout a vydat?



Instrukce

Splnéni zadani

Posudte, zda predlozena ZP dostate¢né a v souladu se zadanim obsahové vymezuje cile, spravné je
formuluje a v dostatec¢né kvalité naplfiuje. V komentafi uvedte body zadani, které nebyly spinény,
posudte zdvaznost, dopady a pfipadné i pficiny jednotlivych nedostatkd. Pokud zadani svou naro¢nosti
vyboluje ze standardl pro dany typ prace nebo student pfipadné vypracoval ZP nad ramec zadani,
popiste, jak se to projevilo na pozadované kvalité splnéni zadani a jakym zplsobem toto ovlivnilo

vysledné hodnoceni.

Pisemna cast prace

Zhodnotte pfiméfenost rozsahu predlozené ZP vzhledem k obsahu, tj. zda vSechny casti ZP jsou
informacné bohaté a ZP neobsahuje zbytecné Casti. Dale posudte, zda predlozend ZP je po vécné
strance v pofadku, pfipadné vyskytuji-li se v praci vécné chyby nebo nepresnosti.

Zhodnotte dale logickou strukturu ZP, ndvaznosti jednotlivych kapitol a pochopitelnost textu pro ¢tenére.
Posudte spravnost pouzivani formalnich zapisli obsazenych v praci. Posudte typografickou a jazykovou
stranku ZP, viz Smérnice dékana ¢. 52/2021, ¢lanek 3.

Posudte, zda student vyuzil a spravné citoval relevantni zdroje. Ovérte, zda jsou vSechny prevzaté prvky
fadné odliseny od vlastnich vysledkd, zda nedoslo k poruseni citaéni etiky a zda jsou bibliografické citace
Uplné a v souladu s cita¢nimi zvyklostmi a normami. Zhodnotte, zda prevzaty software a jinad autorska dila,
byly v ZP pouzity v souladu s licen¢nimi podminkami.

Nepisemna cast, pfilohy

Dle charakteru prace se pfipadné vyjadrete k nepisemné casti ZP. Napfiklad: SW dilo — kvalita
vytvofeného programu a vhodnost a pfiméfenost technologii, které byly vyuzité od vyvoje az po
nasazeni. HW - funkéni vzorek — pouzité technologie a nastroje, Vyzkumna a experimentalni prace —
opakovatelnost experimentd.

Hodnoceni vysledkd, jejich vyuZitelnost

Dle charakteru préace zhodnotte moznosti nasazeni vysledk{ prace v praxi nebo uvedte, zda vysledky ZP
rozsifuji jiz publikované znamé vysledky nebo pfinasejici zcela nové poznatky.

Celkové hodnoceni

Shriite stranky ZP, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni. Celkové hodnoceni nemusi byt
aritmetickym prdmérem ¢&i jinou hodnotou vypoctenou z hodnoceni v pfedchozich jednotlivych
kritériich. Obecné plati, Ze bezvadné splnéné zaddani je hodnoceno klasifikacnim stupném A.
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