FAKULTA _
INFORMACNICH
TECHNOLOGII
CVUT V PRAZE

Posudek oponenta zavérecné prace

Oponent prace: Ing.Jan Matousek

Student: Simon Tanév

Nazev prace: Questdesign pro hru Asylum Exodus
Obor / specializace: Pocitacova grafika 2021

Vytvoreno dne: 10. ervna 2024

Hodnotici kritéria

1. Splnéni zadani

» [1] zadani splnéno
[2] zadani splnéno s mensimi vyhradami
[3] zadani splnéno s vét§imi vyhradami
[4] zadani nesplnéno

Cilem prace je finalizovat hru z BI-VHS. Dle mého nazoru je vysledkem sice porad prototyp
postradajici velkou c¢ast aktivit, ale to bylo oCekdvano a v zdkladu je vysledek dobfe
hratelny a prezentovatelny.

2. Pisemna &ast prace 75 1100 (C)

Text prace je Ctivy, az na mnozstvi podivnych formulaci a sklofiovani, ty vSak obvykle
neztéZuji jeho srozumitelnost. Co se tyce clenéni, je velmi logické. Nejslabsi Casti je
teoreticka ¢ast, kdy autor sice definuje quest, ale nefesi pfilis teoreticka vychodiska quest
designu jako takového. Voli dva (!) pfiklady her, na jejichz zdkladé formuluje vlastni teorii
quest designu (), kterou potom aplikuje k analyze dal$ich her, jeZ vybral neznamo jak,
nejspiSe zjevenim ve snu. Tuto teorii quest designu nijak nekonfrontuje s Zddnou jinou
existujici teorii. O¢ekaval bych od takové teorie, Ze bude aplikovatelna i na tvorbu questl
a Ze bude vice do detailll zamérena. Postulovana teorie napf. nijak nepokryva kvality
herniho pfibéhu. Sdm autor v textu navic uznavd, Ze jeho teorie vlastné platit nemusi.
Dalsi ¢asti je analyza aktualniho stavu hry a jejich chyb, nasledovana cilovym ndvrhem
hry v podobé game design dokumentu. Pravé zde autor navrhuje, aniz by si uvédomoval
disledek, nenavidény prvek adventur - softlock. V tomto pfipadé si hrd¢ Spatnym
postupem v dialogu s vé¢nym studentem v dfivéjsi ¢asti hry znemozni vyhru, aniz by to
védél; vlastné hraje pfedem prohranou hru. Domnivdm se, Zze s dobrou teorii quest
designu by se toto autorovi nestalo. Nejsilnéjsi ¢asti prace je tak viastné az zavérecné
testovani vysledného prototypu. Po formalni strance vytykam jeSté obcas chybéjici
interpunkci.



3. Nepisemna &ast, pfilohy 70 /100 (C)

Hra byla vytvofena v Godot enginu a naprogramovana s pouzitim GDScriptu, cozZ je
doporucdeny zpusob pouziti enginu. Kvalita kédu je pridmérna, zplsob implementace
questld v souboru game/quests/quest__handler.gd pomoci funkci pojmenovanych
¢iselnymi koncovkami a magickych soufadnic a jinych konstant plsobi mé dusi
softwarového inZzenyra bolest; questim by slusel objektové orientovanéjsi pfistup a
vyuziti moznosti editoru. Z pohledu ovladatelnosti a hratelnosti je hra v dobrém stavu, a
Ize ji povazovat za finalizovanou, byt napf. grafika pldnu blazince je ponékud
Také doporuéuji upravit priichod obéma velkymi schodisti - pfepnuti Grovni by mélo byt na
prostfednim rameni a mélo by byt konzistentni s prlichodem schodistém. Hra byla rovnéz
publikovana na itch.io. Distribuce hry ve formé tfi samostatnych stazitelnych soubor(, z
toho dvou spustitelnych s koncovkou exe, neni pfiliS Stastnd a klade ndaroky na
pocitacovou zdatnost hrace.

4. Hodnoceni vysledka, jejich vyuZitelnost 85 /100 (B)

Hra vytvofend v praci ma jisté propagacni potencial, nicméné prezentovatelnost hry
ztéZuje fakt, ze hra je distribuovdna ve vice souborech a Ze ji nelze hrat rovnou z
prohlizece, i kdyz pouzity engine pro tento projekt umi webovy export vygenerovat. Az
autor vyresi tento a dalsi zjiSténé problémy, hru bude mozné prezentovat.

Celkové hodnoceni 79 /100 (€)

Autorovi se povedlo dotdhnout hru Asylum Exodus témér do prezentovatelného stavu.
Vysledek sice neni idealni, praci kazi slabsi vyuzivani mozZnosti Godot enginu i slabsi
pisemna ¢ast, ale hra je urcité na dobré cesté, byt bych doporucil provést celkovy
refactoring a zamyslet se vice nad navrhem questu.
Praci doporucuji k obhajobé se znamkou C - dobfe.

Otazky k obhajobé

1) Jak byste eliminoval softlock zplsobeny rozhnévanim vé&ného studenta? (Pokuste se
tak u&init bez zasahovani do akce, ktera tento stav v minulosti zplsobila.)

2) Umi editor pro Godot engine pfipravit distribuci hry pro Windows jako jeden pfimo
spoustény exe soubor? Pokud ano, jak?



Instrukce

Splnéni zadani

Posudte, zda predlozena ZP dostate¢né a v souladu se zadanim obsahové vymezuje cile, spravné je
formuluje a v dostatec¢né kvalité naplfiuje. V komentafi uvedte body zadani, které nebyly spinény,
posudte zdvaznost, dopady a pfipadné i pficiny jednotlivych nedostatkd. Pokud zadani svou naro¢nosti
vyboluje ze standardl pro dany typ prace nebo student pfipadné vypracoval ZP nad ramec zadani,
popiste, jak se to projevilo na pozadované kvalité splnéni zadani a jakym zplsobem toto ovlivnilo

vysledné hodnoceni.

Pisemna cast prace

Zhodnotte pfiméfenost rozsahu predlozené ZP vzhledem k obsahu, tj. zda vSechny casti ZP jsou
informacné bohaté a ZP neobsahuje zbytecné Casti. Dale posudte, zda predlozend ZP je po vécné
strance v pofadku, pfipadné vyskytuji-li se v praci vécné chyby nebo nepresnosti.

Zhodnotte dale logickou strukturu ZP, ndvaznosti jednotlivych kapitol a pochopitelnost textu pro ¢tenére.
Posudte spravnost pouzivani formalnich zapisli obsazenych v praci. Posudte typografickou a jazykovou
stranku ZP, viz Smérnice dékana ¢. 52/2021, ¢lanek 3.

Posudte, zda student vyuzil a spravné citoval relevantni zdroje. Ovérte, zda jsou vSechny prevzaté prvky
fadné odliseny od vlastnich vysledkd, zda nedoslo k poruseni citaéni etiky a zda jsou bibliografické citace
Uplné a v souladu s cita¢nimi zvyklostmi a normami. Zhodnotte, zda prevzaty software a jinad autorska dila,
byly v ZP pouzity v souladu s licen¢nimi podminkami.

Nepisemna cast, pfilohy

Dle charakteru prace se pfipadné vyjadrete k nepisemné casti ZP. Napfiklad: SW dilo — kvalita
vytvofeného programu a vhodnost a pfiméfenost technologii, které byly vyuzité od vyvoje az po
nasazeni. HW - funkéni vzorek — pouzité technologie a nastroje, Vyzkumna a experimentalni prace —
opakovatelnost experimentd.

Hodnoceni vysledkd, jejich vyuZitelnost

Dle charakteru préace zhodnotte moznosti nasazeni vysledk{ prace v praxi nebo uvedte, zda vysledky ZP
rozsifuji jiz publikované znamé vysledky nebo pfinasejici zcela nové poznatky.

Celkové hodnoceni

Shriite stranky ZP, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni. Celkové hodnoceni nemusi byt
aritmetickym prdmérem ¢&i jinou hodnotou vypoctenou z hodnoceni v pfedchozich jednotlivych
kritériich. Obecné plati, Ze bezvadné splnéné zaddani je hodnoceno klasifikacnim stupném A.
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