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Hodnotici kritéria

1. Splnéni zadani

» [1] zaddni spInéno
[2] zadani splnéno s mensimi vyhradami
[3] zadani splnéno s vétsimi vyhradami
[4] zadani nesplnéno

kterou student musel nastudovat, od principli mérfeni a vizualizace pokrocilych
texturnich reprezentaci aZz po navrh datového modelu a vlastni implementaci BTF
rendereru a porovnani jeho vysledk{. Zadani povazuji za pIné splnéné.

2. Pisemna &ast prace 90 /100 (A)

Struktura prace je sprdvnd a po formalni strAnce nemdam vyhrady. Text je snadno itelny a
ve vétsiné pripadl bez zjevnych gramatickych a formulaénich chyb. Oceniuji, Ze prace
neprobira téma prilis Siroce, ma vhodnou délku a plsobi kompaktnim dojmem. Z fazeni
kapitol je na prvni pohled jasné, kterd Cast je reSerdni, praktickd. Prdce obsahuje
dostate¢né mnozstvi kvalitnich illustraci. Prace na vhodnych mistech v dostate¢ném
rozsahu a spravnym zptsobem cituje odbornou literaturu i referenéni manualy. Je S$koda,
Ze prace neni psana anglicky, coz by mnohem zvysilo jeji dosah.

Nékteré formulace by bylo vhodné vylepSit, napf.na str.28: ,optimalnéjsi vysledek" —
optimum je to nejlepsi dal uz to nejde, str 31: ,aby na sebe pasovaly” na navazovaly, str.
60: ,zrekreovdna” — vykreslena?

3. Nepisemna &ast, pfilohy 90 /100 (A)

Navrzeny postup feSeni byl pfimocary a spravny, tj. popis souc¢asného stavu védéni, popis
a analyza pouzitych BTF dat, navrh datového modelu na bazi texturniho atlasu,
implementace rendereru a jeho porovnani s dostupnymi renderery. Po technické strance



praci hodnotim velmi pozitivné. Student v teoretické ¢asti pfehledné predstavuje principy
potfebné pro vizualizaci materidl v pocitacové grafice, a to dostate¢né do hloubky.
Implementovany renderer umozfuje bohuzel jen vizualizaci pro fixni smér osvétleni, ale
umoznuje i bilinedrni interpolaci a tone mapping BTF obrazi. Poskutnuty kod je psan dle
standardu C++17 je psan prehledné a je vhodné c¢lenén. Student vhodné aplikoval
znalosti programovani, zobrazovacich principt pocitacové grafiky. Diky vhodné zvolenym
datovym strukturdm, je vizualizace dat velmi rychld. Porovnani s dostupnou konkurenci je
provedeno velmi jednoduse, ale vzhledem k nedostupnosti pfimé podpory pro BTF data a
faktu, Ze se jedna o bakaldfskou praci jej povazuji za dostatecné. Renderer pracuje jen s
jednim texturnim atlasem a neumoziuje tedy zmeénit smér osvétleni. Toto omezeni neni
v praci dostatec¢né popsano. V kapitole 5.2 je vysvétlovan concept sférické textury, ale
dale se jiz v praci nevyskytuje, takze neni jasny jeho vztah k texturnimu atlasu.

4. Hodnoceni vysledkd, jejich vyuZitelnost 85 /100 (B)

Aplikaci pro real-time renderovani BTF dat jsem si vyzkousSel osobné a mohu potvrdit
velkou rychlost zobrazovani, pozadovanou funkénost i stabilitu. Prezentovany BTF
renderer je v souc¢asné formé& omezen na fixni smér osvétleni. Po odstranéni tohoto
omezeni by byl uzite¢nym nastrojem pro zobrazeni BTF dat v redlném case, protoze
takovych ndastrojl je velmi malo. Vzhledem to tomu, Ze generovani texturniho atlasu lze
provadét automaticky pro libovolna BTF data, bylo by do budoucna zajimavé rozsifit
renderer pro plnou podporu vSech jejich mozZnosti.

Celkové hodnoceni 90 /100 (A)

Prace pfehledné shrnuje teorii reprezentace materidld BTF a pfislusnych databéazi. V
praktické Casti student navrhl datovou reprezentaci formou sady texturnich atlast a
Uspésné implementoval real-time renderer z téchto dat. Student také zakladnim
zplsobem porovnal vysledky s dvéma vizualizaénimi nastroji. Prace splnila vsechny body
zadani a po formalni strAnce nemam podstatné vyhrady. Vzhledem k ndrocnosti zadani a
jeho kompletnimu splnéni hodnotim praci stupném A.

Otazky k obhajobé

1. Vysvétlete rozdil mezi konceptem texturniho atlasu a sférické textury a vyhody
jednotlivych fesSeni.

2. Jak komplikované by bylo upravit renderovaci SW a shadery pro podporu BTF atlasG v
Unity a Blender?



Instrukce

Splnéni zadani

Posudte, zda predlozena ZP dostate¢né a v souladu se zadanim obsahové vymezuje cile, spravné je
formuluje a v dostatec¢né kvalité naplfiuje. V komentafi uvedte body zadani, které nebyly spinény,
posudte zdvaznost, dopady a pfipadné i pficiny jednotlivych nedostatkd. Pokud zadani svou naro¢nosti
vyboluje ze standardl pro dany typ prace nebo student pfipadné vypracoval ZP nad ramec zadani,
popiste, jak se to projevilo na pozadované kvalité splnéni zadani a jakym zplsobem toto ovlivnilo

vysledné hodnoceni.

Pisemna cast prace

Zhodnotte pfiméfenost rozsahu predlozené ZP vzhledem k obsahu, tj. zda vSechny casti ZP jsou
informacné bohaté a ZP neobsahuje zbytecné Casti. Dale posudte, zda predlozend ZP je po vécné
strance v pofadku, pfipadné vyskytuji-li se v praci vécné chyby nebo nepresnosti.

Zhodnotte dale logickou strukturu ZP, ndvaznosti jednotlivych kapitol a pochopitelnost textu pro ¢tenére.
Posudte spravnost pouzivani formalnich zapisli obsazenych v praci. Posudte typografickou a jazykovou
stranku ZP, viz Smérnice dékana ¢. 52/2021, ¢lanek 3.

Posudte, zda student vyuzil a spravné citoval relevantni zdroje. Ovérte, zda jsou vSechny prevzaté prvky
fadné odliseny od vlastnich vysledkd, zda nedoslo k poruseni citaéni etiky a zda jsou bibliografické citace
Uplné a v souladu s cita¢nimi zvyklostmi a normami. Zhodnotte, zda prevzaty software a jinad autorska dila,
byly v ZP pouzity v souladu s licen¢nimi podminkami.

Nepisemna cast, pfilohy

Dle charakteru prace se pfipadné vyjadrete k nepisemné casti ZP. Napfiklad: SW dilo — kvalita
vytvofeného programu a vhodnost a pfiméfenost technologii, které byly vyuzité od vyvoje az po
nasazeni. HW - funkéni vzorek — pouzité technologie a nastroje, Vyzkumna a experimentalni prace —
opakovatelnost experimentd.

Hodnoceni vysledkd, jejich vyuZitelnost

Dle charakteru préace zhodnotte moznosti nasazeni vysledk{ prace v praxi nebo uvedte, zda vysledky ZP
rozsifuji jiz publikované znamé vysledky nebo pfinasejici zcela nové poznatky.

Celkové hodnoceni

Shriite stranky ZP, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni. Celkové hodnoceni nemusi byt
aritmetickym prdmérem ¢&i jinou hodnotou vypoctenou z hodnoceni v pfedchozich jednotlivych
kritériich. Obecné plati, Ze bezvadné splnéné zaddani je hodnoceno klasifikacnim stupném A.
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