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Hodnotici kritéria

1. Splnéni zadani

[1] zadani splnéno

» [2] zadani spInéno s men3imi vyhradami
[3] zadani splnéno s vét§imi vyhradami
[4] zadani nesplnéno

Zadani prace bylo splnéno s mensimi vyhradami. Prace se zameéfuje na dokonceni
prostfedi a atmosféry jednotlivych drovni hry Forged in Lies a pfidani dalSich
generovanych drovni. Vsechny klicové body zaddani byly pokryty, véetné reSerse level
designu, tvorby modell a textur, vylepSeni stavajicich scén, tvorby tile setu a generovani
urovni. Nékteré casti, jako je testovani a detailni analyza vylepSeni, jsou vSak zpracovany
velmi povrchné a postradaji vétsi detail, pfipadné vhodné zpracovani.

2. Pisemna &ast prace 60,100 (D)

Pisemna Cast prace je rozsahové pfiméfend, ale vykazuje mnoho nedostatkd. Struktura
prace je logickd a kapitoly na sebe navazuji, ale nékteré Casti jsou popsany bud velmi
povrchné, nebo zcela nevhodnym jazykem a formou. Jazykovd strdnka je obecné
srozumitelnd, ale text obsahuje stylistické a gramatické chyby. Citace jsou konzistentni,
ale nékteré zdroje by mohly byt podrobnéjsi a dlsledné&jsi. Nékteré kapitoly by si
zaslouzily hlubsi analyzu a detailnéjsi vysvétleni pouzitych metod.

V textu jsou nékteré tvrzeni, ktera jsou pfijemnesim spornd: "VétSina praktik level designu
je tedy odvozena od zanru 3D stfilecek" , "Vzhledem k povaze obsahu mé bakaldrské
prace neni vystup nijak méfitelny" , vyroky jako "Tady to nemusim nijak slozité
komentovat" a podobné. V nékterych ¢dstech odborny text bakaldrské prace prechazi
spiSe v vypravovani na téma "jak jsem délal bakalarku" : "Béhem prace jsem casto
pfemyslel jestli bych opét zvolil Unreal Engine, kdybych mél praci délat znovu ... Vzhledem
k tomu, Ze je Unreal Engine koncipovany spise na 3D hry, tak bych pouZzil stroj ¢asu a
svému tymu poradil pouzit jiny software" a podobné.



Musim fFici, Ze pfi procitani dotazniku zcela chapu neochotu jej vyplnit. ~

Pfiloha A je velmi, velmi chudd po textové strance. Jejim smyslem md asi byt ukdzat
vzhled hry, ale jisté by bylo vhodné obrazky i néjak, klidné minimalisticky, okomentovat.

Nékteré webové zdroje v praci jsou ponékud pochybné.

3. Nepisemna &ast, pfilohy 87 /100 (B)

Nepisemna ¢ast prdce je naopak povedend -assety se povedly a zapadaji do hry. Krom
jejich prfehledu, ukdzku textur a povrchl bych uvital po nejpodstatnéjsi - poradny popis
toho, jakym zplsobem se kterd ¢ast generuje. Ta by méla byt v ndvrhové ¢asti a ne az v
C¢asti implementaci, kde je prezentovana predevsim schématy, ty jsou ale v zdsadé
necitelné, tudiz nereplikovatelné.

4. Hodnoceni vysledka, jejich vyuZitelnost 89 /100 (B)

Vysledek prace je pouzitelny, nicméné z textu tézko replikovatelny.

Celkové hodnoceni 82 /100 (B)

Tuto velmi povedenou praci srazi nékteré textova Cdast. Ta je v nékterych &astech
povedenad, vétSinou ale povrchni, nesystematickd aZz chaotickd. Pfesto ocenuji velky kus
prace, kterou student udélal.

Otazky k obhajobé

1) V textu pisete 2e "Vzhledem k povaze obsahu mé bakaldfské prace neni vystup nijak
méfitelny" zddvodnéte prosim proc.

2) PovaZujete stav hry vhodny k publikaci? Planujete na hie pokracovat?

3) V praci uvadite, 2e bysta radé&ji pouZil jiny algoritmus pro generovani Urovni. Jaky a
proc?



Instrukce

Splnéni zadani

Posudte, zda predlozena ZP dostate¢né a v souladu se zadanim obsahové vymezuje cile, spravné je
formuluje a v dostatec¢né kvalité naplfiuje. V komentafi uvedte body zadani, které nebyly spinény,
posudte zdvaznost, dopady a pfipadné i pficiny jednotlivych nedostatkd. Pokud zadani svou naro¢nosti
vyboluje ze standardl pro dany typ prace nebo student pfipadné vypracoval ZP nad ramec zadani,
popiste, jak se to projevilo na pozadované kvalité splnéni zadani a jakym zplsobem toto ovlivnilo

vysledné hodnoceni.

Pisemna cast prace

Zhodnotte pfiméfenost rozsahu predlozené ZP vzhledem k obsahu, tj. zda vSechny casti ZP jsou
informacné bohaté a ZP neobsahuje zbytecné Casti. Dale posudte, zda predlozend ZP je po vécné
strance v pofadku, pfipadné vyskytuji-li se v praci vécné chyby nebo nepresnosti.

Zhodnotte dale logickou strukturu ZP, ndvaznosti jednotlivych kapitol a pochopitelnost textu pro ¢tenére.
Posudte spravnost pouzivani formalnich zapisli obsazenych v praci. Posudte typografickou a jazykovou
stranku ZP, viz Smérnice dékana ¢. 52/2021, ¢lanek 3.

Posudte, zda student vyuzil a spravné citoval relevantni zdroje. Ovérte, zda jsou vSechny prevzaté prvky
fadné odliseny od vlastnich vysledkd, zda nedoslo k poruseni citaéni etiky a zda jsou bibliografické citace
Uplné a v souladu s cita¢nimi zvyklostmi a normami. Zhodnotte, zda prevzaty software a jinad autorska dila,
byly v ZP pouzity v souladu s licen¢nimi podminkami.

Nepisemna cast, pfilohy

Dle charakteru prace se pfipadné vyjadrete k nepisemné casti ZP. Napfiklad: SW dilo — kvalita
vytvofeného programu a vhodnost a pfiméfenost technologii, které byly vyuzité od vyvoje az po
nasazeni. HW - funkéni vzorek — pouzité technologie a nastroje, Vyzkumna a experimentalni prace —
opakovatelnost experimentd.

Hodnoceni vysledkd, jejich vyuZitelnost

Dle charakteru préace zhodnotte moznosti nasazeni vysledk{ prace v praxi nebo uvedte, zda vysledky ZP
rozsifuji jiz publikované znamé vysledky nebo pfinasejici zcela nové poznatky.

Celkové hodnoceni

Shriite stranky ZP, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni. Celkové hodnoceni nemusi byt
aritmetickym prdmérem ¢&i jinou hodnotou vypoctenou z hodnoceni v pfedchozich jednotlivych
kritériich. Obecné plati, Ze bezvadné splnéné zaddani je hodnoceno klasifikacnim stupném A.
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