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Hodnotici kritéria

1. Splnéni zadani

» [1] zadani splnéno
[2] zadani splnéno s mensimi vyhradami
[3] zadani splnéno s vét§imi vyhradami
[4] zadani nesplnéno

2. Pisemna &ast prace 75 1100 (C)

Text prace je logicky ¢lenén a autor neopomina zadnou c¢ast procesu ani zadnou ¢ast
zadani, a vénuje se teorii do pfijatelné hloubky, praxi potom velmi dikladné. Text je velmi
obsahly a neni pro mne pfilis Ctivy, protoze autor ¢asto zbytecné formuluje své myslenky
souvétimi misto jednodussich vét, pfipadné uziva neobraty typu "testefi odpovédéli na
obé otazky ano, nebo odpovédéli na obé otazky ne". | pokud pfihlédnu ke stylu, ktery
podle mé pfidava asi 25 % délky textu, a k tomu, Ze dalSich 50 % textu tvofi obrazky (které
jsou ale &asto dlileZité), je rozsah prace zcela v normé&. Déle bych vytkl v kapitole diskuze/
testovani rozepisovani grafli/tabulek slovy; uvedeni pfimo grafd a tabulek spolu s
néjakym stru¢nym komentarem by bylo daleko lepsi. Na systemati¢nosti a stru¢nosti ve
vyjadfovani autora bude potifeba hodné zapracovat.

Dale po formalni strance vytykam v praci nasledujici chyby:

- Nékdy necitelné obrazky diagram( kvili zmenseni. Nejvétsi problém je obrazek 7.15,
kdy rozlisSeni obrazku je pfilis nizké na to, aby Sel text vibec predist. Také dalSi obrazky
jsou §patné &itelné (i kdyZ jsou na tom lépe).

- Popisky snimkd obrazovky ze hry v pfiloze A jsou v podstaté Ciselné a nicnefikajici,
misto aby uvedly napf. situaci na snimku nebo alespon Uroven a/nebo prostredi.

- Velmi &asto chybéjici interpunkce mezi vétami vedlejSimi a pokracujicimi vétami
hlavnimi.

- Obcasna neshoda pfisudku s podmétem nebo pfivlastku se jménem.

- Zdroje od "WIKI, Dishonored" a "CONTRIBUTORS, Wikipedia" plsobi zvlastné.



3. Nepisemna &ast, pfilohy 100 /100 (A)

Vytvorené grafické assety a efekty pouzivaji vhodné postupy a nastroje a zcela zapadaji
do uz rozjetého projektu. Také generované udrovné tovarny vypadaji dobfe a jsou funkéni.
Volba Unreal Engine k realizaci herniho projektu sice dle mého nazoru neni nejvhodnéjsi
(pfilohy jsou obrovské), ale autor byl schopen s enginem pracovat vhodnym zplsobem.

4. Hodnoceni vysledka, jejich vyuZitelnost 95 /100 (A)

Vysledkem studentovy prace je znatelné zlepSeni vizualni kvality i hratelnosti hry Forged
in Lies vyvijené studenty v rdmci pfedmétu BI-VHS. Toto zlepSeni jsem pozoroval ja i
C¢lenové tymu, a véfim, Ze je pro hru zna¢nym pfinosem, coz doklddd i provedené
testovani. Dale prace prezentuje autorovy postupy, coz diky mnoha doprovodnym
obrazkdm &ini Gspésné.

5. Aktivita studenta

» [1] vyborna aktivita
[2] velmi dobra aktivita
[3] primérna aktivita
[4] slabsi, ale jeSté dostatedna aktivita
[5] nedostate¢na aktivita

Student byl aktivni po celou dobu, ale bylo znat, Ze se vice vénoval praktické ¢asti,a az v
druhé poloviné letniho semestru zvysSil své Usili sméfujici k dokoneni textové casti
prace, tudiz uz tolik nestihal korekturu textu.

6. Samostatnost studenta

» [1] vyborna samostatnost
[2] velmi dobrd samostatnost
[3] primé&rna samostatnost
[4] slabsi, ale je5té dostate¢nd samostatnost
[5] nedostateéna samostatnost

Student byl samostatny.

Celkové hodnoceni 90 /100 (A)

Je zfejmé, Ze autora sama prace velmi bavila, zejména vytvaret nové 3D modely, textury a
efekty. Vysledek vypada plsobivé. Slabsi strankou prace je stylistickd a gramaticka
Groven textu a misty Citelnost obrazk(l. Jako vedouci se vSak nakonec pfiklanim k lepSimu
hodnoceni, protoze student postupoval systematicky, fAdné zdokumentoval a odvedl
velké mnozstvi prace, které prokazatelné zleps$ilo pivodni produkt a které se da dobre
prezentovat.

Praci doporucuji k obhajobé a hodnotim ji zndmkou A - vyborné.



Instrukce

Splnéni zadani

Posudte, zda predlozena ZP dostate¢né a v souladu se zadanim obsahové vymezuje cile, spravné je
formuluje a v dostatec¢né kvalité naplfiuje. V komentafi uvedte body zadani, které nebyly spinény,
posudte zdvaznost, dopady a pfipadné i pficiny jednotlivych nedostatkd. Pokud zadani svou naro¢nosti
vyboluje ze standardl pro dany typ prace nebo student pfipadné vypracoval ZP nad ramec zadani,
popiste, jak se to projevilo na pozadované kvalité splnéni zadani a jakym zplsobem toto ovlivnilo

vysledné hodnoceni.

Pisemna cast prace

Zhodnotte pfiméfenost rozsahu predlozené ZP vzhledem k obsahu, tj. zda vSechny casti ZP jsou
informacné bohaté a ZP neobsahuje zbytecné Casti. Dale posudte, zda predlozend ZP je po vécné
strance v pofadku, pfipadné vyskytuji-li se v praci vécné chyby nebo nepresnosti.

Zhodnotte dale logickou strukturu ZP, ndvaznosti jednotlivych kapitol a pochopitelnost textu pro ¢tenére.
Posudte spravnost pouzivani formalnich zapisli obsazenych v praci. Posudte typografickou a jazykovou
stranku ZP, viz Smérnice dékana ¢. 52/2021, ¢lanek 3.

Posudte, zda student vyuzil a spravné citoval relevantni zdroje. Ovérte, zda jsou vSechny prevzaté prvky
fadné odliseny od vlastnich vysledkd, zda nedoslo k poruseni citaéni etiky a zda jsou bibliografické citace
Uplné a v souladu s cita¢nimi zvyklostmi a normami. Zhodnotte, zda prevzaty software a jinad autorska dila,
byly v ZP pouzity v souladu s licen¢nimi podminkami.

Nepisemna cast, pfilohy

Dle charakteru prace se pfipadné vyjadrete k nepisemné casti ZP. Napfiklad: SW dilo — kvalita
vytvofeného programu a vhodnost a pfiméfenost technologii, které byly vyuzité od vyvoje az po
nasazeni. HW - funkéni vzorek — pouzité technologie a nastroje, Vyzkumna a experimentalni prace —
opakovatelnost experimentd.

Hodnoceni vysledkd, jejich vyuZitelnost

Dle charakteru préace zhodnotte moznosti nasazeni vysledk{ prace v praxi nebo uvedte, zda vysledky ZP
rozsifuji jiz publikované znamé vysledky nebo pfinasejici zcela nové poznatky.

Aktivita studenta

V souvislosti s pribéhem a vysledkem prace posudte, zda byl student b&éhem feSeni aktivni, zda
dodrzoval dohodnuté terminy, jestli své feSeni pribézné konzultoval a zda byl na konzultace dostate¢né
pfipraven.

Samostatnost studenta

V souvislosti s pribéhem a vysledkem prace posudte schopnost studenta samostatné tvirci prace.

Celkové hodnoceni

Shrite stranky ZP, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni. Celkové hodnoceni nemusi byt
aritmetickym primérem ¢i jinou hodnotou vypoltenou z hodnoceni v prfedchozich jednotlivych
kritériich. Obecné plati, Ze bezvadné splnéné zadani je hodnoceno klasifikacnim stupném A.
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