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Il. HODNOCENI JEDNOTLIVYCH KRITERIi

Zadani primérné narocné

Hodnoceni ndrocnosti zaddni zavérecné prace.

Ukolem studenta bylo zprovoznéni simuldtoru vybrané sbératelské karetni hry a nasledna implementace a
porovnani zvolenych algoritm( posilovaného ucéeni pfi trénovani hernich strategii agent(. Vzhledem

k pfimocarosti aplikace metod pro feseni zadané ulohy a rozsahu zadani ho hodnotim jako primérné narocné.

SpInéni zadani spinéno

Posudte, zda predloZend zdveérecnd prdce splriuje zadani. V komentdri pripadné uvedte body zaddni, které nebyly zcela
splnény, nebo zda je prdce oproti zaddni rozsifena. Nebylo-li zaddni zcela spInéno, pokuste se posoudit zdvaZnost, dopady a
pripadné i priciny jednotlivych nedostatkd.

Student se seznamil s danym typem karetnich her, moznostmi jejich simulace i se zaklady algoritm( pro
posilované uceni. Student se detailnéji vénoval hie Hearthstone, definoval ji za pomoci formalizmu her

s nedokonalou informaci a implementoval metody Advantage Actor Critic a Proximal Policy Optimisation pro
posilované uceni agent(l. Nasledné vyhodnotil ispésnost agentl pro jednotlivé metody uceni i vici agentovi

s ndhodnou strategii. VSechny body zadani tudiz povazuji za splnéné.

Zvoleny postup reseni spravny

Posudte, zda student zvolil sprdvny postup nebo metody reseni.

Konkrétni volba hry Hearthstone i metod uceni je v souladu se zadanim prace. Zvolené metody se bézné
pouzivaji pro feseni tohoto typu uloh a jejich poufiti je zde na misté.

Odborna troven B - velmi dobfie

Posudte troven odbornosti zavérecné pradce, vyuZiti znalosti ziskanych studiem a z odborné literatury, vyuZiti podkladi a dat
ziskanych z praxe.

Uvedena metodologie je popsana na teoretické Urovni spravné. Student vhodné redukoval komplexitu zadané
ulohy na 4 reprezentativni balicky karet dle sloZitosti strategii nutnych pro jejich pouZiti vedouci k vyhre. Diskuze
vysledk( experimentl vsak plsobi mirné nedostatecné, jelikozZ je uvddéno srovnani pouze dle jediného typu
metriky, ktery reflektuje spiSe herni naro¢nost danych tfid hrdinl (tj. zplGsob dekompozice ulohy) neZz schopnost
modell naudit se vyhodnéji vyuzivat néktery bali¢ek karet. Za vyrazné;jsi prohresek povaZzuji tvrzeni o heuristické
povaze Simple agenta, jenZ je zaloZzeny Cisté na nahodné strategii. Z téchto dlvod hodnotim odbornou Uroven
stupném B — velmi dobfe.

Formalni a jazykova Uroven, rozsah prace A - vyborné

Posudte spravnost pouZivani formdlnich zdpisti obsaZenych v prdci. Posudte typografickou a jazykovou stranku.

Prace je psana v anglickém jazyce a jeji jazykova Uroven je na dobré Urovni. Prace je dobre strukturovana se
zfejmou logickou ndvaznosti mezi jednotlivymi kapitolami. Pocet gramatickych chyb je adekvatni rozsahu prace.
VSechny obrazky i tabulky jsou fadné referencovany. Formalni droven proto hodnotim za A — vyborné.
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Vybér zdrojt, korektnost citaci B - velmi dobie

Vyjddrete se k aktivité studenta pri ziskavdni a vyuZivdni studijnich materidli k reSeni zdvérecné prdce. Charakterizujte vybér
pramend. Posudte, zda student vyuZil vsechny relevantni zdroje. Ovérte, zda jsou vSechny prevzaté prvky rddné odliseny od
vlastnich vysledki a uvah, zda nedoslo k poruseni citacni etiky a zda jsou bibliografické citace upiné a v souladu s citacnimi
zvyklostmi a normami.

Prace se odkazuje na relevantni literaturu v dostate¢ném mnozstvi. Citace jsou vesmés uvadény spravné, avsak u
nékterych referenci (napt. [1], [10], [14], [15], [16] aj.) chybi bibliografické udaje a citacni styl tak neni
konzistentni. Z tohoto divodu korektnost hodnotim za B — velmi dobre.

I1l. CELKOVE HODNOCENI, OTAZKY K OBHAJOBE, NAVRH KLASIFIKACE

Shrrite aspekty zdvérecné prdce, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni. Uvedte pripadné otdzky, které by
mél student zodpovédét pri obhajobé zdveérecné prdce pred komisi.

Tato zavérecna prace je pomérné Ctiva a predklada zakladni vhled do aplikaci relativné novych metod
posilovaného uceni pro karetni hru Hearthstone. Prace spravné popisuje pouzité principy a metody. Analyza
vysledkl vsak mohla byt provedena dislednéji a prace obsahuje drobné nedostatky. Hlavné z tohoto ddvodu

Pfedlozenou zavérecnou praci hodnotim klasifikaénim stupném B - velmi dobfe.

Otazky k obhajobé:

1) UvaZujte srovnani hodnot procentualniho podilu vyher (win rate) v turnaji dvou agentd s nahodnou
strategii (Simple agent) a stejnou Ctvefici predpfipravenych balick( karet. Bude priimérna hodnota podilu
po velkém poctu her konvergovat k 50 %, pokud oba agenti pouZivaji stejné balicky?

2) Uvedte princip vyutziti heuristické funkce pfi prohledavani hernich strategii. Lze najit pripustnou heuristiku
vychazejici pouze z aktudlnich pozorovatelnych stav( hry Hearthstone?
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