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Il. HODNOCENI JEDNOTLIVYCH KRITERIi

Zadéni 7 mimofddné naroéné

Préace se vénuje aplikaci algoritmlm zpé&tnovazebniho uCeni v koletivnich karetnich hrach. V rdmci prace bylo nezbytné
vybrat adekvatni karetni hru, nastudovat algoritmy zpétnovazebniho u€eni a poté je pfizplsobit netrivialné na vybranou
karetni hru. Pochopeni pouZitych algoritmu je silné nad rémec bakalafského studia a pro jejich Upravy bylo nezbytné toto
pochopeni ziskat.

Splnéni zadéni splnéno
Prace splfiuje vSechny Easti zadani.

Aktivita a samostatnost prl zpracovani prace A - vyborne
Student aktivn& chodil na pravidelné konzultace kazdy tyden, kde konzistentné& prezentoval postup v ramci celého semestru.
Kromé toho sém navrhoval zpUsoby jakym upravit pouZité algoritmy, aby je bylo mozné pouZit pro vybranou hru.

Odborna droveh A - vyborné
Pochopeni technik hlubokeho zpetnovazebneho ueni vyZadUJe vy$§i odbornost nez je vyZzadovano v bakalafském studlu
Pfesto se studentovi podafilo v ramci prace tyto techniky pochopit a korektné aplikovat.

Formdlni a jazykova uroven, rozsah prace B - velmi dobfe

Préce je psana v odborném anglickém jazyce a obsahuje pouze minimum gramatickych chyb. Mirnym nedostatkem prace je
ob&asné nekonzistence pouZitého znaCeni a struktura prace, kde obCas dojde k neodlvodné&nému pfeskakovani mezi
mySlenkami. V ramci celé prace jsou toto, ale pouze drobné chyby.

Vybér ZdrOjU korektnost citaci B - velmi dobfe

Kromé nezbytnych zdroj(, ze kterych student vychazel, Jsou v ramci vybrané i dalSi relevantni zdroje, které doplnup tuto
praci. VSechny pouZité citace jsou korektni, v uritych mistech by v8ak prospélo praci vice se odkazovat na dostupné zdroje,
pfi né€kterych tvrzenich.

'DalSi komentaie a hodnoceni
Tato prace slouZi jako prvni krok k vyvoji a trenovanl algoritm{ pro karetnl hru HearthStone. Prestoze EXIStUJI verejne
simulatory, tak v ramci prace bylo zji§téno, Ze ne v8echny jsou idedlni pro vyzkum. Mimoto doS$lo k opravam v jednom z
téchto simuldtord, a proto je moZné ho pouZit i v budoucim vyzkumu.

I1l. CELKOVE HODNOCENI A NAVRH KLASIFIKACE
Shrrite aspekty zdvéreCné prdce, které nejvice ovlivnily VaSe celkové hodnoceni.

1/2



CVuUT POSUDEK VEDOUCIHO
ZAVERECNE PRACE

CESKE VYSOKE
UCENI TECHNICKE
V PRAZE

Tato prdce se zabyvala studovanim metod hlubokého zpétnovazebniho ueni a jejich pouZiti v karetnich hrdch. |
pfes obtiZnost prdce se studentovi podafilo isp€3$né tyto metody pouZit. V ramci experimentdini sekce se ukdzalo,
Ze se tyto metody nedokdZi s rozumnymi prostredky nau it silné strategie. To vSak nesniZuje kvalitu prdce, jelikoZ
student postupoval korektn€ ve svych tvahdch a ndsledné implementaci. Jedinou slab$i strdnkou prdce je samotnd
textovd forma, kde obCas dochdzi k nekonzistenci ve znaCeni nebo neopodstatnéné struktufe. Presto se vSak jednd
o nadstandardni prdci v ramci bakaldfského studia.

PiedloZenou zavére€nou praci hodnotim klasifikanim stupném A - vyborné.
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