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I. IDENTIFIKACNi UDAJE

Nazev prace: Augmented reality facial styling app
Jméno autora: Veronika Ovsyannikova

Typ prace: bakalarska

Fakulta/ustav: Fakulta elektrotechnicka
Katedra/ustav: Katedra poditacu

Oponent prace: Ing. Tomas Havlik

Pracovisté oponenta prace: Katedra pocitacové grafiky a interakce

Il. HODNOCENI JEDNOTLIVYCH KRITERIi

Zadani narocnéjsi

Hodnoceni ndroc¢nosti zaddni zavérecné prace.

Zadani predpoklada vytvoreni aplikace na augmentaci obli¢eje pomoci (animovanych) 2D obrazkd a 3D modelG. Diraz je
kladen na vytvoreni obrazového editoru pro definici masek. Vzhledem k mnoZstvi poZzadované funkcionality a komplexité

Vv

SpInéni zadani splnéno

Posudte, zda predloZend zdavérecnd prdce splriuje zaddni. V komentdri pripadné uvedte body zadani, které nebyly zcela
splnény, nebo zda je prdce oproti zaddni rozsifena. Nebylo-li zaddni zcela spInéno, pokuste se posoudit zdvaznost, dopady a
pripadné i priciny jednotlivych nedostatkd.

Studentka implementovala funkcionalitu nad rdmec zadani. Nejslozitéjsi komponentou aplikace je editor textur, které jsou
nasledné namapovany na geometrii obli¢eje. Pfi praci s 2D editorem lze vyuZivat vrstvy a historii akci.

V sekci optimalizace autorka pojedndava mimo jiné o metodach optimalizace préce s vice vrstvami, kdy neaktivni vrstvy nad
a pod vybranou vrstvou jsou slouceny do jedné, ¢imz dojde ke sniZzeni poctu draw call(l. Dale v textu rozebira historii akci,
zapracovanou pomoci command patternu, a metodu prace s vétSim mnoZstvim animovanych obrazkd, kdy jsou tyto z
dlvodu omezené palety barev formatu GIF prekonvertovany na samostatny PNG obrazek pro kazdy snimek animace.

Kromé 2D obrazku Ize na oblic¢ej umistit i 3D modely ve formatu gITF, tyto jsou umistény fixné vici kanonické reprezentaci
oblicejového modelu a pro potfeby uZivatelského rozhrani jsou kategorizovany dle umisténi — Ize pouzit vidy pouze jeden
model dané kategorie. Aplikace obsahuje uZivatelsky systém, vytvorené kreace jsou ve vychozim nastaveni dostupné
pouze pro daného uZivatele, Ize je ale publikovat i verejné.

Testovani probihalo ve dvou fazich, zic¢astnilo se jej celkem sedm participantd. Ziskané poznatky byly vyuZity pfi vyvoji
aplikace v souladu s metodikou user-centered design.

Zvoleny postup reSeni vynikajici

Posudte, zda student zvolil spravny postup nebo metody reseni.

Aplikace je napsana v programovacim jazyku Kotlin a vyuziva fadu nativnich knihoven OS Android vcetné knihovny ARCore.
Backend je postaven kompletné na cloudové platformé Firebase. Pfedmét bakald¥ské prace byl pro studentku prvni
zkuSenosti s vyvojem nativnich aplikaci pro Android.

Odborna uroven A - vyborné

Posudte turoven odbornosti zavérecné prdce, vyuZiti znalosti ziskanych studiem a z odborné literatury, vyuZiti podkladi a
dat ziskanych z praxe.

V rdmci zpracovavani bakalarské prace a tvorby predmétné aplikace zuzitkovala studentka mimo jiné znalosti tykajici se
tvorby rozsifené realitnich aplikaci, ndvrhovych vzor( a prace s bitmapovou a vektorovou grafikou.
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Formalni a jazykova uroven, rozsah prace B - velmi dobre

Posudte sprdavnost pouZivani formdlnich zdpisi obsaZenych v prdci. Posudte typografickou a jazykovou stranku.

Prace je psana v anglickém jazyce s minimem pravopisnych chyb. Nejsem pfiznivce formatovani funkénich a nefunkénich
pozadavkl v treti kapitole jako obrazku. Zdrojovy kéd obsahuje shrnuti k jednotlivym tfidam ve formatu Javadoc, u
vybranych metod jsou pak pfitomny komentare.

Vybér zdrojt, korektnost citaci A - vyborné

Vyjddrete se k aktivité studenta pfi ziskdavdni a vyuZivani studijnich materidli k feseni zavérecné prdce. Charakterizujte
vybér pramend. Posudte, zda student vyuZil vsechny relevantni zdroje. Ovérte, zda jsou vsechny prevzaté prvky radné
odliseny od vlastnich vysledk( a uvah, zda nedoslo k poruseni citacni etiky a zda jsou bibliografické citace uplné a v souladu
s citacnimi zvyklostmi a normami.

Kromé odkazl na dokumentaci ¢erpa prace z nékolika odbornych prament. Seznam 3D modeld a obrazk( pouZitych v
aplikaci je uveden v souboru distribuovaném se zdrojovym kédem aplikace.

Dalsi komentare a hodnoceni

Vyjadrete se k trovni dosaZenych hlavnich vysledki zdvérecné prdce, napr. k urovni teoretickych vysledkd, nebo k trovni a
funkénosti technického nebo programového vytvoreného reseni, publikacnim vystupim, experimentdlni zru¢nosti apod.
Jedinou chybou na kterou jsem pfi testovani aplikace narazil je pad aplikace pfi pokusu o pofizeni videa. Chyba bude
nejspise zplisobena nedostatecnou Urovni opravnéni, aplikaci jsem testoval na Androidu 14. Stejnou verzi operacniho
systému vyuZil i jeden z participant(, ukladani videa ovsem nebylo soucasti testovaciho scénare — nedoslo tak k odhaleni
problému. V prihlasovacim dialogu by bylo dobré zapracovat chybové stavy, konkrétné upozornit uzivatele v pfipadé Ze je
offline.

Libi se mi vyuZiti iterativniho zplsobu vyvoje a zapracovani poznatkl ziskanych béhem testovani. Vzhledem ke komplexité
aplikace jsem byl prijemné prekvapen jednoduchosti ovladani.

IIl. CELKOVE HODNOCENI, OTAZKY K OBHAJOBE, NAVRH KLASIFIKACE

Shrrite aspekty zdvérecné prdce, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni. Uvedte pfipadné otdzky, které by
mél student zodpovédét pri obhajobé zdvérecné prdce pred komisi.

Vysledna aplikace je na velmi dobré Urovni a to jak z pohledu technického zpracovani, tak co se tyce uZivatelského
komfortu. Navrhuji nejvyssi klasifikaéni stuperi.

PfedloZenou zdvérecnou praci hodnotim klasifikaénim stupném A - vyborné.

Studentce pokladdm nasledujici otazku:
e Velmi mne zaujal zvoleny postup prace pro kombinaci vicero GIF animaci. Zkoumala jste i moznost pouZiti
formatu WebP namisto série PNG obrazk(?
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