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Il. HODNOCENI JEDNOTLIVYCH KRITERIi

Zadani primérné narocné

Hodnoceni ndrocnosti zaddni zavérecné prace.

Zadani prace hodnotim vzhledem ke specializaci studenta jako primérné narocné, vyzaduje aplikaci praktickych i
teoretickych znalosti ziskanych béhem studia a z doporucené literatury, ve které je problematika generovani jeskynnich
systému velmi dobfe zpracovana.

Splnéni zadani splnéno

Posudte, zda predloZend zdvérecnd prdce splriuje zaddni. V komentdri pfipadné uvedte body zaddni, které nebyly zcela
splnény, nebo zda je prdce oproti zaddni rozsifena. Nebylo-li zaddni zcela spinéno, pokuste se posoudit zdvaZnost, dopady a
pripadné i priciny jednotlivych nedostatkd.

Zadani prace bylo splnéno ve vSech bodech. Autor vytvoril funkéni poloautomaticky generator jeskynnich systéma s krapniky
a jezirky v prostfedi herniho enginu Unity, ktery umoziuje vytvaret chodby rdznych tvard a prdmérd zménou mnoha
parametrl dostupnych v implementovaném uZivatelském rozhrani.

Aktivita a samostatnost pfi zpracovani prace A - vyborné

Posudte, zda byl student béhem reseni aktivni, zda dodrZoval dohodnuté terminy, jestli své reseni priibézné konzultoval a
zda byl na konzultace dostatecné pripraven. Posudte schopnost studenta samostatné tvirci prace.

Student po celou dobu pracoval aktivné, samostatné vyhledaval a studoval dostupné informacni zdroje tykajici se feSené
problematiky, dochazel na pravidelné konzultace, na kterych diskutoval dosazené vysledky a implementované postupy.
PruZzné reagoval na veskeré pripominky tykajici se jak funkcionality aplikace, tak zvolenych postup feseni.

Odborna uroven A - vyborné

Posudte uroveri odbornosti zavérecné prdce, vyuZiti znalosti ziskanych studiem a z odborné literatury, vyuZiti podkladi a
dat ziskanych z praxe.

Po odborné strance ma prace velmi dobrou uroven. Student zvolil spravny postup reSeni, nastudoval odbornou literaturu
tykajici se mechanism0 vzniku jeskyni a metod jejich simulace v pocitacové grafice. Na zakladé nastudované literatury navrhl
a implementoval generdtor jeskynnich systému v prostredi herniho enginu Unity. Vimplementaci jsou Uspésné vyuzity
zakladni algoritmy, se kterymi se student sezndmil béhem studia, napf. hledani nejkratSich cest v grafu, prohledavani do
hloubky ¢i metoda pochodujicich kostek. UZivatelské rozhrani obsahuje fadu parametrti umoznujicich ménit tvar a hustotu
vygenerovanych chodeb ¢i umisténi a mnozZstvi krapnikd. Vytvofend aplikace je plné funkéni a vSechna implementacni
rozhodnuti jsou fadné popsana a zdGvodnéna. Pro vytvoreni jezirek autor vyuZil vlastni algoritmus zaloZeny na prohledavani
grafu do hloubky, ktery sice pfimo nesimuluje tekouci vodu, nicméné z hlediska spInéni cilli prace jej povazuji za dostacujici.
Dosazenymi vysledky student prokazal, Ze je schopen samostatné resit komplexni problémy a aplikovat znalosti ziskané
béhem studia i z odborné literatury.

Formalni a jazykova uroven, rozsah prace A - vyborné

Posudte spravnost pouZivani formdlnich zdpist obsaZenych v prdci. Posudte typografickou a jazykovou stranku.

Jazykové, formalni i typografické zpracovani prace je na vyborné urovni, text je dobre Citelny a srozumitelny. Prace ma
vyvazenou strukturu, je logicky usporadanad, prehledné ¢lenéna a nabizi uceleny pohled do resené problematiky. Za drobné
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nedostatky povaZuji obcasné preklepy, Spatné viditelné ¢erné Sipky na obrdazku 15 a necitelné popisky komponent v shader
grafu na obrazku 25.

Vybér zdrojti, korektnost citaci B - velmi dobie

Vyjddrete se k aktivité studenta pfi ziskavdni a vyuZivdni studijnich materidli k feseni zdvérecné prdce. Charakterizujte
vybér pramend. Posudte, zda student vyuZil vSechny relevantni zdroje. Ovérte, zda jsou vSechny prevzaté prvky radné
odliseny od vlastnich vysledk( a tvah, zda nedoslo k poruseni citacni etiky a zda jsou bibliografické citace uplné a v souladu
s citacnimi zvyklostmi a normami.

Vsechny pouzité informacni zdroje jsou relevantni a v praci radné citované. Drobnym nedostatkem je chybéjici vydavatel i
jméno ¢asopisu u polozek [9-11] v seznamu literatury.

Dalsi komentare a hodnoceni

Vyjddrete se k urovni dosaZenych hlavnich vysledki zdvérecné prdce, napr. k drovni teoretickych vysledkd, nebo k trovni a
funkénosti technického nebo programového vytvoreného reseni, publikacnim vystuptm, experimentdlni zrucnosti apod.
Oceniuji, Ze student paralelizoval ¢ast implementace tykajici se hledani nejlevnéjsich cest, coz nebylo pozadovano v zadani,
nicméné vice bych uvital, kdyby se zaméfil na odebirani horniny a generovani trojuhelnikové sité, tedy casti, které jsou dle

Vv

Z vysledného porovnani vygenerovanych obrazkl jeskynnich systém( s fotografiemi podobné vypadajicich skuteénych
jeskyni je patrna pfilisna pravidelnost vygenerovanych krapnikd. Zde by bylo vhodné zanést do procesu tvorby krapnik( vétsi
miru ndhodnosti, aby vznikaly i jiné méné symetrické tvary.

IIl. CELKOVE HODNOCENI A NAVRH KLASIFIKACE
Shrrite aspekty zdvérecné prdce, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni.

PfedloZzend bakalafska prace je kvalitné zpracovdna jak po strance textové, tak po strance ndvrhové i
implementacni. Kladné hodnotim snahu o paralelizaci vybranych, byt ne nejpomalejsich, ¢asti generatoru.
Implementovany generator jeskynnich systéma je funkéni a Ize jej prakticky vyuzit pro vytvareni scén ve hrach.

K praci mam ndsledujici otazky:

e Na strané 49 prezentujete vliv po¢tu editaci na jednotku délky (parametr TerrainEditsPerUnit) na tvar
vygenerovanych chodeb. Bylo by moZné hodnotu tohoto parametru nastavovat automaticky napfiklad dle
rozliSeni mtizky Ci velikosti disk( pouzitych k aproximaci tvaru prirezl chodeb?

e Vzhled material(l se mdze ménit v zavislosti na prostiedi ve kterém se vyskytuji. Resil jste n&jakym zplisobem
vykreslovani mokrych materiali ve vasem generatoru?

PredloZenou zavérecnou praci hodnotim klasifikaénim stupném A - vyborné.
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